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confini dell’esecuzione e della produzione musicale. Tutto ciò di cui hai bisogno è un computer

Ti invitiamo a contattarci per domande o commenti in merito

Per il supporto tecnico, consultare la Sezione 8.1: Risoluzione dei problemi.

con una connessione USB 2.0, alcuni microfoni e cavi, altoparlanti e il tuo

1

ascoltando i veri esperti: i nostri stimati clienti. Apprezziamo il

il modo migliore per raggiungere il nostro obiettivo di miglioramento costante del prodotto è farlo

effetti di riverbero e ritardo; 4 autobus ausiliari; misurazione LED estesa; salvataggio/richiamo del mixer;

salvataggio/richiamo/copia/incolla della channel strip; rispondere; e altro ancora, StudioLive è una novità

supporto che ci hai dimostrato con l'acquisto di questo prodotto.

utilizzando componenti di alta qualità per garantire prestazioni ottimali che dureranno a

questo prodotto. PreSonus Audio Electronics si impegna costantemente

con EQ semiparametrici a 3 bande, compressori, limitatori ed espansori verso il basso;

tutta la vita. Dotato di 12 preamplificatori microfonici XMAX™ ad alta headroom; un motore di registrazione e

riproduzione USB 2.0 18x16 integrato; ingresso/uscita MIDI; Elaborazione del canale grasso

miglioramento del prodotto e apprezziamo molto i tuoi suggerimenti. Noi crediamo

strumenti e sei pronto per registrare in studio o davanti a un pubblico dal vivo!

Grazie per aver acquistato il mixer digitale per performance e registrazione USB PreSonus StudioLive®

16.0.2. PreSonus Audio Electronics ha progettato StudioLive

1 Panoramica

11.1 introduzione
Manuale dell'utente USB

StudioLive® 16.0.2
Panoramica

introduzione1.1



4 4 autobus ausiliari

9 EQ semiparametrico a 3 bande

9 Limitatore

4 12 preamplificatori microfonici XMAX in classe A

4 Misuratori LED ad azione rapida

4 Robusto telaio in acciaio

Nuendo, Sonar, Studio One® e altri

4 Mixing digitale ed elaborazione degli effetti con headroom illimitato, virgola mobile a 32 bit

Ti suggeriamo di utilizzare questo manuale per familiarizzare con le funzionalità, le applicazioni
e le procedure di connessione del tuo StudioLive prima di provare a collegarlo al tuo
computer. Ciò ti aiuterà a evitare problemi durante l'installazione e la configurazione.
Questo manuale copre le funzioni hardware di StudioLive 16.0.2 USB. Un manuale separato copre
la libreria software USB StudioLive 16.0.2 nonché la connessione e l'utilizzo di StudioLive
con un computer.

4 processori di effetti Master (riverbero e ritardo con Load e Save)

assegnare, uscita principale e livello di ritorno FX

Grazie ancora una volta per aver acquistato il nostro prodotto.
Siamo certi che apprezzerai il tuo StudioLive!

4 Canali Grassi con:
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4 pulsanti a tocco rapido di livello militare

4 Frequenza di campionamento a 24 bit/48 kHz

9 Compressore

4 16 ingressi a livello di linea

9 Espansore verso il basso

9 Pan, alimentazione phantom, inversione di polarità, caricamento/salvataggio preset

4 convertitori analogico-digitale ad alta definizione (gamma dinamica 118 dB)

4 Sistema di comunicazione Talkback

4 Compatibile con Cubase, Digital Performer, Logic,

4 Interfaccia di registrazione digitale USB 2.0 18x16 4

Automazione delle scene con caricamento/salvataggio/richiamo di tutte le impostazioni

4 controlli MIDI su: Scene e FX Recall, FX to Main

In questo manuale troverai suggerimenti per utenti esperti. Questi suggerimenti forniscono
trucchi di mixaggio esclusivi di StudioLive nonché spiegazioni per vari termini audio. Oltre
ai suggerimenti per utenti esperti, alla fine di questo manuale troverai un assortimento di
tutorial audio. Questi tutorial coprono tutto, dal posizionamento del microfono all'equalizzatore e
ai suggerimenti per l'impostazione della compressione e sono inclusi per aiutarti a ottenere il
massimo dal tuo mixer StudioLive.

4 Compatibile con Windows® e Mac®

9 Filtro passa-alto

4 fader da 60 mm

1.3 Riepilogo delle caratteristiche hardware di StudioLive 16.0.2

Di questo manuale1.2

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

1. Panoramica
1.2 Informazioni su questo manuale



1.4 Cosa c'è nella scatola

1.5 Cosa c'è nel tuo account My PreSonus

per macOS®, Windows®, iPad® e Android®

4 Cavo di alimentazione IEC

4 Manuale hardware USB StudioLive 16.0.2

4 Guida alla sicurezza e alla conformità sanitaria di PreSonus
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4 Applicazione aux-mix remota QMix™-UC per iPhone®/

La potente libreria software StudioLive include:

4 PreSonus StudioLive 16.0.2 Mixer digitale per performance e registrazione USB

4 Cattura PreSonus

4 Controllo universale PreSonus

4 App di controllo remoto avanzato UC Surface

4 Cavo USB da 0,5 m (1,5 piedi).

Suggerimento per gli utenti esperti: tutti i software e i driver complementari per il mixer USB PreSonus
StudioLive 16.0.2 sono disponibili per il download dal tuo account utente My PreSonus. Per favore visita

4 Workstation audio digitale Studio One® Artist con oltre 6 GB di plug-in,
loop e suoni

4 Manuale di riferimento del software USB StudioLive 16.0.2

Il pacchetto StudioLive contiene quanto segue:

4 Applicazione e contenuti PreSonus Studio One Artist

iPod touch® (gratuito dall'App Store di Apple)

4 Capture™ software di registrazione multitraccia integrato

1. Panoramica

http://my.presonus.com e registra il tuo mixer USB StudioLive 16.0.2 per ricevere download
e licenze.

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.21.4 Cosa c'è nella scatola



2.1 Procedura di impostazione del livello

Iniziare2

Procedura di impostazione del livello

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

Iniziare
22.1

Quando è il momento di spegnerlo, il sistema dovrebbe essere spento nell'ordine inverso. Ora
che sai cosa non fare, mettiamo in funzione l'audio!

4 Mixer StudioLive

o monitor alimentati. Se utilizzi altoparlanti passivi, collegali al tuo

4 Computer (se applicabile)

amplificatore di potenza utilizzando il cavo dell'altoparlante.

Prima di iniziare, ecco alcune regole generali:

L'attrezzatura PA e da studio deve essere accesa nel seguente ordine:

Ingresso microfonico canale 1.

1. Prendi un microfono e un cavo microfonico e collegali a StudioLive

4 Sorgenti sonore (tastiere, direct box, microfoni, ecc.) collegate agli
ingressi di StudioLive

2. Collega le uscite principali (TRS o XLR) del tuo StudioLive al tuo amplificatore di potenza

4 I fader dovrebbero essere impostati sul o vicino al segno “U” quando possibile.

4 Non consentire il clip degli input. Guarda i misuratori di livello; quando i LED si avvicinano al
segno Clip, il LED superiore si illuminerà, indicando che i convertitori analogico-digitali
rischiano di essere sovrapilotati. Il sovraccarico dei convertitori causerà una distorsione
digitale, il che suona terribile. I preamplificatori XMAX™ del tuo StudioLive offrono
molto headroom; approfittatene.

La "U" indica il guadagno unitario, il che significa che il segnale non è né
potenziato né attenuato. Se l'uscita principale di StudioLive è troppo alta o
troppo bassa quando i fader sono pari o vicini all'unità, è possibile utilizzare la
manopola del livello di uscita principale sul pannello posteriore di StudioLive per
regolare il livello verso l'alto o verso il basso fino a raggiungere il livello volume ottimale.

4

4 Abbassare sempre il fader Main e le manopole Monitor e Phones nella sezione
Monitor prima di effettuare i collegamenti.

4 Amplificatori di potenza o monitor amplificati

4 Prima di collegare o scollegare un microfono mentre sono attivi altri canali, disattivare
l'audio del canale a cui ci si sta collegando.



SU

6. Se il tuo microfono richiede alimentazione phantom, attiva il pulsante 48V sul canale 1 di StudioLive,
premendo il pulsante di selezione del canale 1, quindi premendo il pulsante 48V nel canale Fat.

4. Assicurati che la manopola Mic/Line sul canale 1 sia completamente in senso antiorario.

8. Premere il pulsante Ingresso nella sezione Misuratore.

7. Accendi l'amplificatore o i monitor amplificati.
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3. Abbassa tutti i fader di StudioLive sull'impostazione ÿ.

5. Collega StudioLive a una presa di corrente e accendilo.

Procedura di impostazione del livello

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

Iniziare
22.1



15. Utilizza il Fat Channel per aggiungere elaborazione dinamica ed EQ.

Canale grasso.

14. Premere il pulsante di selezione del canale 1.

10. Ruotare la manopola trim sul Canale 1 in senso orario mentre si osserva il primo misuratore nel

13. Alza il fader Main finché non puoi ascoltare comodamente il microfono attraverso gli altoparlanti.

9. Parla o canta nel microfono approssimativamente allo stesso volume che ti
aspetteresti durante la performance.

12. Alzare il fader del Canale 1 finché non raggiunge “U” (guadagno unitario).
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11. Regolare la manopola trim del Canale 1 finché non si accende poco più della metà dei LED verdi. Il LED
rosso nella parte superiore dello strumento non dovrebbe mai accendersi.

Procedura di impostazione del livello22.1
Iniziare Manuale dell'utente USB

StudioLive® 16.0.2



Suggerimento per gli utenti esperti: i microfoni dinamici e i microfoni a nastro sono generalmente
dispositivi con uscita inferiore e non richiedono alcuna fonte di alimentazione esterna. La cosa più
importante da notare sui microfoni a nastro è che molto raramente richiedono l’alimentazione phantom.
Infatti, a meno che un microfono a nastro non richieda specificatamente l'alimentazione phantom, l'invio
di tale alimentazione può causare gravi danni, probabilmente irreparabili. I microfoni a
condensatore sono generalmente più sensibili dei microfoni dinamici e a nastro e in genere richiedono
un'alimentazione phantom esterna +48 V. Consulta sempre la documentazione del microfono per
accertarti delle pratiche operative consigliate dal produttore.

Pin 1 = GND Pin 2 = +48 V Pin 3 = +48 V

Ingressi stereo. I canali da 9 a 16 sono ingressi stereo. Ciascuna coppia di canali è
controllata da un singolo fader e dai pulsanti Solo, Mute e Select.

Cablaggio connettore XLR per alimentazione phantom:

ATTENZIONE: l'alimentazione phantom è necessaria per i microfoni a condensatore ma può
danneggiare gravemente i microfoni dinamici, in particolare i microfoni a nastro. Pertanto,

disattivare l'alimentazione phantom per tutti i canali in cui non è necessaria.

Come le connessioni TRS, l'ingresso RCA destro non sarà accessibile
sul mixer se i canali non sono collegati.

Nota: come con qualsiasi mixer, collegare un microfono o un dispositivo di ingresso a livello di linea o
accendere o spegnere l'alimentazione phantom creerà un picco momentaneo nell'uscita audio di
StudioLive. Per questo motivo, si consiglia vivamente di disattivare o abbassare il trim del canale
prima di modificare i collegamenti o attivare o disattivare l'alimentazione phantom. Questo semplice
passaggio aggiungerà anni alla vita della tua apparecchiatura audio.

Uscite ausiliarie. StudioLive è dotato di quattro uscite ausiliarie. Nella
Sezione 5.2.4, discuteremo in dettaglio come creare mix aux per il monitoraggio.
I mix Aux vengono indirizzati a queste uscite.

Alimentazione phantom da 48 volt. StudioLive fornisce alimentazione phantom a 48 V per
l'ingresso del microfono su ciascun canale. Questa funzione può essere abilitata individualmente per
ciascun canale utilizzando il pulsante 48V nel Fat Channel. Vedere la Sezione 4.1 per i dettagli.

Ingressi RCA. I canali 13/14 e 15/16 hanno connessioni RCA sbilanciate,
oltre alle connessioni TRS bilanciate.

Ingresso a livello di linea. Ciascun canale di StudioLive dispone di una connessione TRS
bilanciata da ¼ di pollice per l'ingresso a livello di linea. Quando questi ingressi sono attivati, il circuito
del preamplificatore microfonico viene bypassato. Esempi tipici di connessioni a livello di linea sono le
uscite del sintetizzatore, le uscite del lettore CD/DVD e (con eccezioni) le uscite del processore di segnale.
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Ingressi microfono. Il tuo StudioLive è dotato di 12 preamplificatori microfonici PreSonus
XMAX da utilizzare con tutti i tipi di microfoni. Il preamplificatore XMAX ha un buffer di ingresso
di Classe A, seguito da uno stadio di guadagno a doppio servo. Questa disposizione si traduce in
un rumore estremamente basso e un ampio controllo del guadagno, consentendo di potenziare i segnali
senza aumentare il rumore di fondo indesiderato.

Per impostazione predefinita, i canali da 9/10 a 15/16 sono impostati su mono, in modo
che si possano ascoltare solo gli ingressi microfono e linea del canale sinistro (mono).
Quando questi canali non sono collegati, l'ingresso destro non è accessibile sul
mixer. Per inserire l'ingresso Right nel tuo mix, devi attivare Stereo Link (vedi Sezione
4.2 per i dettagli).

3 Allacciare

Allacciare
3 3.1 Collegamenti del pannello posteriore

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

Connessioni del pannello posteriore3.1



Monitorare l'uscita. Queste sono le uscite bilanciate TRS da ¼” della sala di controllo.

Uscita mono e trim. Questa uscita XLR bilanciata trasporta una versione mono
sommata del segnale stereo dal bus principale. La manopola controlla il livello
massimo del segnale di uscita mono. Il segnale può essere attenuato fino a -80 dB e
potenziato fino a +6 dB.

I/O MIDI. MIDI sta per “Interfaccia digitale per strumenti musicali”. Tuttavia, il MIDI ha usi
ben oltre gli strumenti e il sequenziamento. Gli ingressi e le uscite MIDI consentono il
collegamento e la comunicazione con apparecchiature MIDI esterne. Una funzione di
queste porte è quella di fungere da interfaccia MIDI standard, utile per il sequencing e
una miriade di altre applicazioni. L'ingresso MIDI può essere utilizzato anche per collegare
un pedale MIDI per controllare determinati parametri sul tuo StudioLive. Maggiori
informazioni sulla modalità di controllo MIDI possono essere trovate nella Sezione 6.5.

Il livello è controllato dalla manopola Monitor nella sezione Monitor sul pannello superiore.

Per questo motivo, puoi inviare il tuo mix principale a cinque altoparlanti
contemporaneamente. Ciò può essere particolarmente utile quando
è necessario inviare un mix in un'altra stanza o aggiungere un altro

set di altoparlanti per ospitare un luogo più grande.

ATTENZIONE: l'alimentazione phantom è necessaria solo per i microfoni a condensatore e può
danneggiare gravemente i microfoni dinamici, in particolare i microfoni a nastro. Ti consigliamo

di consultare la documentazione fornita con il microfono per confermare che è sicuro utilizzarlo con
l'alimentazione phantom prima di collegare un microfono dinamico all'ingresso Talkback.
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Suggerimento per gli utenti esperti: tutte le uscite principali (XLR
Stereo, TRS Stereo e XLR Mono) di StudioLive sono sempre attive.

Questo è il controllo del trim che regola il guadagno dell'ingresso Talkback.

Suggerimento per gli utenti esperti: i dati MIDI rappresentano informazioni sulla
performance e non sono audio; tuttavia, viene spesso utilizzato per attivare o controllare
una sorgente audio, come un plug-in o un sintetizzatore. Quando si utilizza il MIDI,
assicurarsi che i dati MIDI vengano inviati e ricevuti correttamente dagli strumenti
hardware o software appropriati. Potrebbe anche essere necessario indirizzare le
uscite audio di tali dispositivi ai canali di ingresso di StudioLive. Consulta il manuale
dell'utente dei tuoi dispositivi MIDI per assistenza con la configurazione e l'utilizzo del MIDI.

Uscita principale e trim. StudioLive è dotato di uscite principali
XLR e bilanciate TRS da ¼ di pollice. Queste uscite sono
parallele sia tra loro che all'uscita mono. La manopola controlla il livello
di uscita massimo delle uscite principali XLR e TRS. Il segnale può
essere attenuato fino a -40 dB e potenziato fino a 0 dB.

Ingresso e trim del microfono Talkback. StudioLive non dispone di un microfono talkback integrato; è
necessario utilizzare un microfono esterno. L'alimentazione phantom è sempre abilitata su questo
preamplificatore microfonico, quindi puoi utilizzare un microfono dinamico o a condensatore.

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2
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Porta USB. Questo jack USB-B femmina consente il collegamento a un computer per l'interfacciamento

e il controllo audio.

Ingresso alimentazione. Qui è dove colleghi il cavo di alimentazione IEC fornito.

9

Fusibile da 2 A. Questo è l'alloggiamento dei fusibili di StudioLive. Il tuo StudioLive utilizza un fusibile ad

azione rapida da 5 mm x 20 mm, 250 V CA.

Interruttore di alimentazione. Premi la parte superiore dell'interruttore ( | ) per accendere StudioLive.
Premere la parte inferiore dell'interruttore (O) per spegnerlo.

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2
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Tipico diagramma di collegamento di una banda di base3.2

3.2 Tipico diagramma di collegamento di una banda di base
3 Allacciare Manuale dell'utente USB

StudioLive® 16.0.2

Bassi/DI

Computer portatile

Chitarra ritmica e amplificatore

Relatori della sala

Tastiera

Monitora

Microfono per voce principale

Set di batteria

Pedale MIDI
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Ascolto assistito

Altoparlanti alimentati

Trasmettitore

Microfoni senza fili

lettore DVD

e ricevitori

iPod

Microfoni

Computer portatile

3.3 Diagramma dei collegamenti per conferenze aziendali

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2
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4.1 Il pulsante Seleziona

4 Fa: EFX A è selezionato.

Livello di uscita da 4 misuratori per tutti e quattro i bus aux e l'uscita principale

4 Copiare, salvare e caricare i preset Fat Channel e GEQ

4 MA: è selezionato il bus principale.

Livello di ingresso da 4 misuratori e riduzione del guadagno per tutti i 16 canali

4 9, 11, 13 o 15: viene selezionato il canale stereo corrispondente (9/10 – 15/16).

4 Numeri 1-8: viene selezionato il canale mono corrispondente (1-8).

4 Attivare l'alimentazione phantom per ciascun preamplificatore microfonico.

4 Creare mix aux ed effetti per tutti e quattro i bus aux analogici ed
entrambi i bus degli effetti interni

Visualizzazione del canale selezionato. Nell'angolo in basso a destra del Fat Channel troverai una lettura a

LED. Il canale attualmente selezionato verrà sempre visualizzato qui come segue:

4 Aggiungi elaborazione dinamica ed EQ a ogni ingresso e uscita

Seleziona Pulsanti. Sopra ciascun fader e nelle sezioni master FXA e FXB troverai i pulsanti Seleziona. È
presente un pulsante di selezione su ciascuno dei 12 canali, ciascuno dei 4 bus aux analogici, entrambi i bus

degli effetti interni e il bus di uscita principale. Ciascuno di questi pulsanti ha lo stesso scopo: accedere

ai parametri Fat Channel per il proprio canale o bus.

Il rivoluzionario Fat Channel è il cuore di StudioLive. Il Fat Channel rende disponibili dinamiche,

routing e panning per ogni ingresso e uscita su StudioLive con il semplice tocco di un pulsante
Select. Le 12 manopole e misuratori multiuso situati nel Fat Channel controllano quasi tutte le

regolazioni che dovrai apportare sul tuo StudioLive. Da Fat Channel puoi:

12

4 Fb: è selezionato EFX B.

4 A1-A4: è selezionato il bus Aux corrispondente (1-4).

4 Richiama la posizione del fader per i mix memorizzati

Il canale del grasso4
4.1 Il pulsante Seleziona

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

Il canale del grasso4



4 Canali 1/2

Suggerimento per gli utenti esperti: quando si registra con più di un microfono aperto, utilizzare
l'inversione di polarità per combattere la cancellazione di fase tra i microfoni.

L'inversione di polarità è disponibile solo sui 16 canali di ingresso.

Collegamento stereo. Collega una coppia di canali adiacenti affinché funzionino come un canale stereo.

4 Canali 13/14

Premere questo pulsante per invertire la polarità del segnale del canale selezionato
(ovvero, per alterare la polarità di 180°). Il pulsante si illuminerà, indicando che l'inversione
di polarità è attiva. Il pulsante Polarity Invert può essere utilizzato per correggere i segnali audio
che sono fuori fase e si annullano/si rinforzano a vicenda.

Il display LED mostra l'impostazione Pan e l'encoder a
destra del display controlla il pan per il bus di ingresso o di
uscita selezionato. Quando due canali sono collegati
come coppia stereo, il display LED cambierà automaticamente
in un pan stereo.

4 Canali 15/16

Padella. Imposta la posizione relativa del canale nel mix stereo
principale.

Pulsante di inversione di polarità. Inverte la polarità del canale selezionato.

4 Canali 11/12

Per i canali mono (canali 1-8), è possibile abilitare un collegamento stereo quando viene selezionato

uno dei canali della coppia. Quando il pulsante Stereo Link è illuminato, tutte le impostazioni di
dinamica ed EQ vengono incollate in modo non distruttivo sull'altro canale della coppia.

Per consigli sull'organizzazione del guadagno e passaggi per l'impostazione del livello, consultare la Sezione 2.1.

L'alimentazione phantom è disponibile solo sui 12 canali di ingresso
dotati di preamplificatore microfonico.
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4 Canali 9/10

I controlli Trim analogici sopra il Fat Channel regolano il guadagno dell'ingresso
analogico del canale. È molto importante regolare correttamente questo
controllo per ridurre al minimo il rumore ed evitare la distorsione da sovraccarico.

I 48 volt forniti tramite l'ingresso XLR forniscono alimentazione per microfoni a condensatore
e altri dispositivi che richiedono alimentazione phantom continua. Questa potenza viene
fornita a un livello costante per prevenire qualsiasi degrado del segnale.

4 canali 7/8

L'alimentazione phantom trasmette 48 V di energia elettrica CC attraverso un cavo del microfono.

4 Canali 5/6

Suggerimento per gli utenti esperti: è importante notare che si tratta di una pasta non distruttiva; quando

il pulsante Link viene disattivato, verranno ripristinate le impostazioni precedenti del canale asservito. Ad
esempio, se viene selezionato il canale 8 quando è attivato il pulsante Stereo Link, tutte le impostazioni del
canale 8 verranno copiate sul canale 7. Se viene selezionato il canale 7 quando è premuto il pulsante Stereo Link

4 Canali 3/4

Controllo dell'assetto. Regola il livello del guadagno in ingresso.

Premere questo pulsante per attivare l'alimentazione phantom sul preamplificatore microfonico del
canale selezionato. Il pulsante si illuminerà, indicando che l'alimentazione phantom è attiva.

I canali di ingresso e i bus aux possono essere collegati per creare una coppia stereo.
Le coppie stereo sono predefinite e non possono essere modificate. Sono i seguenti:

Pulsante 48V. Attiva l'alimentazione Phantom nel preamplificatore microfonico del canale
selezionato.
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Fanno eccezione i quattro canali stereo (Canali 9/10-15/16). Per questi canali, il collegamento stereo

consentirà di ascoltare il lato destro (canali 10, 12, 14 e 16) nel mix. Il fader, il pulsante Select, il

pulsante MultiMode e la mandata Aux di ciascuno di questi canali stereo controllano entrambi i
canali contemporaneamente. Tutte le impostazioni Fat Channel vengono applicate a entrambi i

canali.

Il segnale scorre come segue:

La tabella seguente fornisce una guida rapida all'elaborazione disponibile per ciascun bus

in StudioLive, nonché agli ingressi e ai bus disponibili per la registrazione. Per ulteriori informazioni

sugli invii USB, consultare il Manuale di riferimento della libreria software USB StudioLive
16.0.2.

Suggerimento per gli utenti esperti: Va notato che mentre Stereo Link deve essere abilitato per poter

ascoltare il lato destro di ciascun canale stereo attraverso StudioLive, gli ingressi giusti vengono comunque inviati

al bus USB e possono essere registrati dalla DAW con o senza Stereo Link attivato. Per ulteriori

informazioni sull'utilizzo di StudioLive come interfaccia audio, consultare il Manuale di riferimento della
libreria software USB StudioLive 16.0.2.
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Qualunque canale venga selezionato quando il pulsante Link è attivato sarà il Link Master.
Quando viene selezionato uno dei canali nel collegamento stereo, i pulsanti di selezione di
entrambi i canali si illumineranno ma il numero ID del Link Master verrà visualizzato nella lettura del

LED del canale selezionato nel Fat Channel.

attivato, le impostazioni del canale 7 verranno copiate sul canale 8. Poiché le impostazioni vengono copiate

in modo non distruttivo, è possibile modificare le impostazioni delle dinamiche A/B con il semplice
tocco di due pulsanti.

La funzione principale di Fat Channel è fornire elaborazione e filtraggio delle dinamiche per ogni

ingresso e uscita su StudioLive. Gli encoder rotativi lavorano insieme ai misuratori direttamente

sopra di loro per regolare l'elaborazione della dinamica e l'equalizzazione. La sezione di

elaborazione di Fat Channel è composta da cinque parti: filtro passa-alto, noise gate, compressore,

limitatore ed EQ semi-parametrico. Ciascuno può essere acceso o spento e controllato

separatamente.



Il filtro passa-alto è disponibile su ogni canale di ingresso, sui
quattro bus aux ed entrambi i bus FX interni.

La pendenza del filtro passa alto è -6 dB/ottava.

Attivazione/disattivazione del filtro passa alto. Attiva/disattiva il filtro passa alto per il canale
selezionato o il bus di uscita.

Pulsante di accensione/spegnimento del cancello. Attiva/disattiva il gate per il canale selezionato.

Questo pulsante attiva e disattiva il filtro passa-alto per il canale o il bus di uscita selezionato. Si
illuminerà per indicare che il filtro passa-alto è stato abilitato.

Questo pulsante attiva e disattiva il cancello per il canale selezionato. Si illuminerà per indicare
che il cancello è stato abilitato.

Il primo controllo all'estrema sinistra del Fat Channel, e nella sua catena di segnali, è il
filtro passa alto. Un filtro passa-alto attenua tutte le frequenze al di sotto della soglia
impostata. Utilizza questo filtro per rimuovere le basse frequenze indesiderate dal
segnale sorgente, anziché cercare di equalizzarle.

Il tuo StudioLive 16.0.2 USB è dotato di un espansore verso il basso disponibile per ogni
canale di ingresso, i quattro bus aux ed entrambi i bus FX interni.

Frequenza del filtro passa alto. Regola la frequenza di taglio del filtro passa alto.
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A differenza della compressione, che diminuisce il livello di un segnale dopo che è salito al di sopra
della soglia di compressione, l'espansione diminuisce il livello di un segnale dopo che il segnale
è sceso al di sotto della soglia di espansione. Comunemente utilizzato per la riduzione del rumore,
la differenza principale tra l'espansione e il noise gate è che l'espansione dipende dal livello
del segnale dopo che il livello ha superato la soglia, mentre un noise gate funziona
indipendentemente dal livello del segnale oltre la soglia.

La soglia del filtro può essere impostata da 24 Hz a 1,3 kHz.

La sezione del filtro passa alto è composta da un codificatore e un
misuratore. La gamma di frequenza è indicata a sinistra del misuratore.

4 Manuale dell'utente USB
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4.3.4 Compressore e Limitatore

4.3 Elaborazione delle dinamiche ed EQ
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Accensione/spegnimento del compressore. Accende/accende il compressore

La compressione si riferisce, fondamentalmente, alla capacità di ridurre, secondo un rapporto fisso, la quantità

di cui il livello di uscita di un segnale può aumentare rispetto al livello di ingresso. È utile per abbassare la

gamma dinamica di uno strumento o di una voce, rendendo più semplice il mixaggio dell'audio senza

distorcere le uscite. Aiuta anche nel processo di miscelazione riducendo la quantità di variazioni di livello

necessarie per un particolare strumento.

Suggerimento per gli utenti esperti: se la soglia è impostata completamente in senso antiorario, il cancello viene

disattivato (sempre aperto), consentendo a tutti i segnali di passare inalterati.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza la soglia del gate per il canale

selezionato. La soglia determina il livello al quale si aprirà il cancello. In sostanza, tutti i segnali al

di sopra dell'impostazione della soglia vengono trasmessi inalterati. È possibile impostare la

soglia da 0 a -56 dB.
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Un compressore è un tipo di amplificatore in cui il guadagno dipende dal livello del segnale

che lo attraversa. È possibile impostare il livello massimo consentito dal compressore,

provocando così una riduzione automatica del guadagno al di sopra del livello di segnale o

soglia predeterminato.

Questo pulsante attiva o disattiva il compressore per il canale o il bus di uscita selezionato. Si illuminerà per

indicare che il compressore è stato abilitato.

Disponibile per tutti i bus di ingresso e uscita, Fat Channel fornisce sia un

compressore che un limitatore.

Soglia del cancello. Imposta e visualizza la soglia del gate per il canale selezionato.

Disattivato per il canale selezionato o il bus di uscita.
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Risposta del compressore. Imposta e visualizza l'impostazione della risposta del
compressore per il canale di ingresso o il bus di uscita selezionato.

Questo codificatore imposta, e il misuratore visualizza, l'impostazione della risposta del
compressore per il canale o il bus di uscita selezionato. Il controllo Response imposta

simultaneamente i tapering di attacco e rilascio per il Compressore. Un tempo di risposta

ridotto attiva immediatamente il compressore e riporta rapidamente la riduzione del guadagno

a zero quando il segnale scende al di sotto della soglia del compressore. Un tempo di risposta
uniforme consente alla componente iniziale del segnale o "transitorio iniziale" di passare, non

compressa, e prolunga il tempo prima che la riduzione del guadagno ritorni a zero.
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Quando la modalità Auto è attiva, il controllo della risposta diventa inoperativo e viene

utilizzata una curva di attacco e rilascio preprogrammata. In questa modalità,
l'attacco è impostato su 10 ms e il rilascio è impostato su 150 ms. Tutti gli altri parametri

del compressore possono comunque essere regolati manualmente.

Suggerimento per gli utenti esperti: al livello più semplice, un limitatore è un compressore impostato per

impedire qualsiasi aumento del livello di un segnale al di sopra della soglia. Ad esempio, se la

manopola della soglia è impostata su 0 dB e il rapporto è ruotato completamente in senso orario, il
compressore diventa un limitatore a 0 dB, in modo che il segnale di uscita non possa superare 0 dB

indipendentemente dal livello del segnale di ingresso. In genere, i rapporti di compressione pari o superiori a 10:1 sono considerati limitanti.

Il limitatore è disponibile anche per tutti i bus di ingresso e di uscita.

Pulsante modalità automatica compressore. Abilita la modalità di risposta automatica.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza il rapporto di compressione (o pendenza) per il
canale o il bus di uscita selezionato. Il rapporto imposta la pendenza di compressione, che è una

funzione del livello di uscita rispetto al livello di ingresso. Ad esempio, se il rapporto è impostato su 2:1,

qualsiasi livello di segnale superiore all'impostazione della soglia verrà compresso con un rapporto di 2:1. Ciò

significa che per ogni 2 dB di aumento del livello sopra la soglia, l'uscita del compressore aumenterà solo di

1 dB. Il rapporto può essere impostato da 1:1 a 14:1.

Quando il limitatore è attivato, il pulsante si illumina. La soglia per il limitatore
è impostata su 0 dBFS. Il rapporto è ÿ:1.

Rapporto di compressione. Imposta e visualizza il rapporto di
compressione per il canale di ingresso o il bus di uscita selezionato.

Limitatore attivato/disattivato. Attiva il limitatore per il canale di ingresso o il bus di uscita selezionato.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza la soglia del compressore per il canale
o il bus di uscita selezionato. Quando l'ampiezza (livello) del segnale supera l'impostazione

della soglia, il compressore si attiva. Ruotando la manopola in senso antiorario si abbassa

la soglia in modo che la compressione inizi con un'ampiezza inferiore. La soglia può essere
impostata da -56 a 0 dB.

Questo codificatore imposta, e il misuratore visualizza, l'impostazione del guadagno di trucco
del compressore per il canale o il bus di uscita selezionato. Quando si comprime un segnale, la riduzione del

guadagno solitamente comporta un'attenuazione complessiva del livello. Il controllo del guadagno

consente di ripristinare questa perdita di livello e di regolare nuovamente il volume al livello di precompressione
(se lo si desidera). È possibile regolare il guadagno di trucco da 0 dB (nessuna regolazione del guadagno) a +28 dB.

Soglia del compressore. Imposta e visualizza la soglia del compressore per il
canale selezionato o il bus di uscita.

Guadagno di trucco del compressore. Imposta e visualizza la quantità di guadagno di trucco
per il compressore sul canale di ingresso o sul bus di uscita selezionato.

Suggerimento per gli utenti esperti: in generale, un tempo di risposta più stretto dovrebbe essere utilizzato

per strumenti con relativamente pochi transitori, come batteria e percussioni, mentre un'impostazione
uniforme dovrebbe essere utilizzata per strumenti con molti transitori, come voci e strumenti a corda.



limitanti.

L'equalizzatore Fat Channel è disponibile per ogni bus di ingresso e uscita. Questo equalizzatore

semiparametrico a 3 bande fornisce controlli selezionabili per banda, rendendo estremamente facile

scolpire il suono dei tuoi strumenti e il mix complessivo.

Controllo della frequenza EQ bassa. Imposta e visualizza la

frequenza centrale della banda EQ bassa.

Questo pulsante attiva il controllo della banda bassa dell'equalizzatore per il canale o bus
selezionato. Il pulsante si illuminerà per indicare che la banda è attiva.
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Pulsante di attivazione/disattivazione dell'equalizzazione bassa. Attiva il controllo

dell'equalizzatore della banda bassa per il bus di ingresso o di uscita selezionato.

È possibile regolare la frequenza centrale da 36 a 465 Hz.

Controllo del guadagno EQ basso. Imposta e visualizza

l'attenuazione del guadagno o l'incremento della frequenza centrale.

Questo codificatore imposta, e il misuratore visualizza, la frequenza centrale della banda bassa

dell'equalizzatore. La frequenza centrale è il centro della banda passante (la media) tra le frequenze di taglio
inferiore e superiore che definiscono i limiti della banda.

4.3 Elaborazione delle dinamiche ed EQ
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4.3.5 Equalizzatore
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Quando il pulsante Shelf non è attivato, la banda bassa è semiparametrica. L'attivazione del pulsante Shelf trasforma la

banda bassa in un EQ shelving basso che altera, di un importo fisso, una banda di basse frequenze pari e inferiore a

una frequenza shelving selezionata dall'utente.

Questo pulsante attiva i controlli della banda media dell'equalizzatore per l'ingresso o l'uscita selezionata. Il

pulsante si illuminerà per indicare che la banda è attiva.

Q è il rapporto tra la frequenza centrale della banda EQ e la sua larghezza di banda. Con una frequenza

centrale costante, valori Q più alti indicano una larghezza di banda più stretta, quindi Q è spesso equiparato alla

larghezza di banda. Per impostazione predefinita, la Q è impostata su un valore di 0,55. Quando il pulsante Hi

Q è attivato, l'impostazione Q verrà aumentata a 2.0, restringendo così la larghezza di banda per fornire un

controllo più preciso.

Pulsante EQ ripiano basso. Attiva l'equalizzazione Low Shelving per il bus di

ingresso o uscita selezionato.

Pulsante di attivazione/disattivazione dell'equalizzazione media. Attiva i controlli per

l'equalizzazione dei medi per il bus di ingresso o di uscita selezionato.

Pulsante Mid Hi Q. Abilita una larghezza di banda ridotta per l'equalizzazione della

banda media sul bus di ingresso o uscita selezionato.

Questo codificatore imposta, e il misuratore visualizza, il taglio o l'aumento del

guadagno alla frequenza centrale della banda media. Il livello della frequenza centrale può

essere impostato tra -15 e +15 dB.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza il taglio o l'aumento del guadagno alla

frequenza centrale per la banda bassa. Il livello della frequenza centrale può essere

impostato tra -15 e +15 dB.

Suggerimento per gli utenti esperti: un EQ shelving basso è come una manopola di controllo dei bassi su uno stereo.

In questa modalità, il controllo della frequenza centrale seleziona la frequenza di shelving.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza la frequenza centrale per la banda media. È possibile

regolare la frequenza centrale da 260 Hz a 3,5 kHz.

Controllo del guadagno EQ medio. Imposta e visualizza l'attenuazione o l'incremento del

guadagno della frequenza centrale per la banda media.
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Controllo della frequenza EQ media. Imposta e visualizza la frequenza centrale dell'EQ dei medi.



4.3.6 Dig Out: registrazione di EQ e dinamiche
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Questo pulsante attiva il controllo della banda alta per il canale o bus selezionato. Il pulsante si
illuminerà per indicare che la banda è attiva.

Controllo del guadagno EQ elevato. Imposta e visualizza l'attenuazione o l'incremento

del guadagno alla frequenza centrale della banda EQ alta.

Il Fat Channel ti dà la possibilità di inviare solo l'audio non elaborato al tuo computer o di includere le impostazioni

del Fat Channel nel segnale registrato. Quando il pulsante Dig Out è abilitato, si illuminerà, indicando che il segnale

inviato al bus USB è un'elaborazione post-EQ e post-dinamica. Quando il pulsante è disabilitato, il segnale inviato

al bus USB è pre-Fat Channel.

Pulsante di accensione/spegnimento dell'equalizzazione alta. Attiva il

controllo dell'EQ alto per il bus di ingresso o uscita selezionato.

Questo codificatore imposta e il misuratore visualizza la frequenza centrale della banda alta. È

possibile regolare la frequenza centrale da 1,4 a 18 kHz.

Il bus principale invia automaticamente il segnale dopo la dinamica e l'equalizzazione del canale Fat.

Suggerimento per gli utenti esperti: un EQ shelving alto è come una manopola di controllo degli acuti su uno stereo. In

questa modalità, il controllo della frequenza centrale seleziona la frequenza di shelving.

Nota: tutte le mandate USB sono pre-fader ad eccezione delle uscite Main. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo di

StudioLive come interfaccia audio, consultare il Manuale di riferimento della libreria software USB StudioLive

16.0.2.

Controllo della frequenza EQ elevata. Imposta e visualizza la frequenza centrale dell'equalizzazione alta.

Pulsante EQ ripiano alto. Attiva l'equalizzazione High Shelving per il

bus di ingresso o uscita selezionato.

Quando il pulsante Shelf non è attivato, la banda alta è un EQ semiparametrico.

L'abilitazione del pulsante Shelf trasforma la banda alta in un EQ shelving alto che altera, di

un importo fisso, una banda di alte frequenze pari e superiore a una frequenza shelving

selezionata dall'utente.

Il pulsante Dig Out è disponibile solo quando è selezionato uno degli ingressi del canale.

Questo codificatore imposta, e il misuratore visualizza, il taglio o l'aumento del guadagno

alla frequenza centrale della banda High EQ. Il livello della frequenza centrale può

essere impostato tra -15 e +15 dB.
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3. Dopo aver selezionato tutti i canali su cui si desidera incollare le impostazioni,

Per copiare un'impostazione Fat Channel da un canale o bus a qualsiasi altro canale o bus:
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è sufficiente premere il pulsante Seleziona di quel canale. Smetterà di lampeggiare e si illuminerà.

che le impostazioni di Fat Channel sono state incollate con successo.

2. Per incollare l'impostazione Fat Channel del canale corrente su un altro canale o bus,

Oltre a poter creare e salvare preset personalizzati di Fat Channel, ogni
impostazione di Fat Channel può essere copiata da un canale o bus a
qualsiasi altro canale o bus.

per il canale attualmente selezionato inizierà a lampeggiare. Il pulsante Seleziona per
il canale selezionato non si illuminerà.

premere il pulsante Carica. StudioLive tornerà al suo stato normale, indicando

1. Premere il pulsante Copia. Tutti i pulsanti Seleziona su StudioLive tranne il pulsante

Preset Fat Channel: Copia, Incolla, Carica44.4
Il canale del grasso Manuale dell'utente USB
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Preset Fat Channel: Copia, Incolla, Carica4.4

4.4.1 Copia e incolla



StudioLive viene fornito con una suite di preimpostazioni di channel strip create da

utenti professionali di prodotti PreSonus. Questi preset forniscono un ottimo punto di
partenza per creare un mix in modo rapido e semplice. StudioLive ti consente
anche di creare la tua libreria di preset.

2. Dal Fat Channel, premere il pulsante Carica. Noterai che il display LCD ora

desidera annullare questa operazione, è sufficiente premere nuovamente il pulsante Carica.
4. Una volta effettuata la selezione, premere il pulsante Richiama. Se in qualsiasi momento tu

il canale desiderato.
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codificatore per individuare il preset che desideri utilizzare.

1. Per caricare un preset su qualsiasi canale di StudioLive, premere prima il pulsante Seleziona per

3. Il menu Caricamento preselezione canale visualizza sempre quello selezionato
canale su cui verrà caricato il preset. Usa il valore

Suggerimento per gli utenti esperti: il caricamento rimarrà attivo finché non si premerà nuovamente il
pulsante per disattivarlo, anche se si seleziona un altro canale. Per questo motivo, puoi aggiungere rapidamente
un preset a ogni canale e darti un punto di partenza per comporre il tuo mix.

visualizza il menu di caricamento delle preimpostazioni dei canali.

Preset Fat Channel: Copia, Incolla, Carica44.4
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I preset Fat Channel possono essere salvati e personalizzati man mano che trovi nuove e
utili impostazioni Fat Channel che desideri memorizzare e utilizzare nei mix futuri.

Libreria di preimpostazioni.

si illuminano mentre il preset del canale viene scritto nella memoria interna di StudioLive. Una
volta salvata la preimpostazione del canale, il pulsante Store tornerà allo stato spento.

6. Una volta che sei soddisfatto delle modifiche, premi il pulsante Store. Lo farà

2. Per iniziare, utilizzare il codificatore Value per scorrere fino a una posizione vuota nel canale

lettera. StudioLive ti consente di personalizzare il nome con lettere maiuscole e
minuscole, oltre a una selezione di numeri e segni di punteggiatura. Puoi inserire uno
spazio semplicemente premendo il pulsante Tocca.

1. Se hai creato un'impostazione del channel strip nel Fat Channel che desideri salvare nella libreria
Channel Preset, premi il pulsante Salva del Fat Channel. Noterai che il display LCD visualizzerà
il menu di salvataggio delle preimpostazioni dei canali.

4. Premere nuovamente il pulsante Avanti per passare alla prima lettera del nome preimpostato.

5. Ruotare il codificatore Value in senso orario o antiorario per modificare il valore
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3. Premere il pulsante Avanti per accedere alla posizione della categoria. Crea la categoria in cui
si adatterebbe il tuo preset (DRM, VOX, GTR, ecc.).

Preset Fat Channel: Copia, Incolla, Carica44.4
Il canale del grasso Manuale dell'utente USB
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4.4.3 Salvataggio delle preimpostazioni Fat Channel



HRN: Tromba
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CHIAVE: Pianoforte Jazz

DRM: Toms Mid

40

42

VOX: Femmina 2

POSIZIONE VUOTA

04

CHIAVE: Vibrazioni

DRM: Tom's High

17

GTR: Roccia 1

GTR: Roccia 2

49

05

32

11

41

45

50

03

CHIAVE: Pianoforte elettrico 2

35

DRM: Tom's Low

RPC: Bongo

44

BAS: In posizione verticale

GTR: Che schifo23

DRM: Calcio 1

31

DRM: rullante scattante

DRM: Roccia in alto
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CHIAVE: Pianoforte brillante

DRM: Kick Funk 2

34

13

VOX: Maschio 1

DRM: Rullante Crackalak

RPC: Congas

BAS: Elettrico 2

VOX: Femmina 3

GTR: metallo

CHIAVE: Pianoforte caldo

12

BAS: Elettrico 1

VOX: Femmina 1

51-99

28

33

29

DRM: Rullante Grasso

HRN: Sax solista

14

43

BAS: Schiaffo

VOX: Discorso 2

GTR: Fingerstyle acustico

06

HRN: trombone

DRM: Jazz dall'alto

19

47

GTR: Acustico

02

DRM: Rullante 1

09

39

30

18

48

01

DRM: calcio jazz

10

HRN: sassofono

DRM: Cappello alto

46

25

PRC: Tamburello

21

26

DRM: Kick Funk 1

08

38

24

GTR: strimpellatura acustica

CHIAVE: Piano elettrico

36

15

07

37

16

VOX: maschio 3

20

GTR: Jazz

DRM: Calcio 2

PRC: campanaccio

VOX: maschio 2

VOX: Discorso 1

DRM: dare il massimo all'hip-hop

Il tuo StudioLive viene fornito con 50 preimpostazioni Fat Channel progettate su
misura da utenti professionisti PreSonus. Questi preset possono essere modificati,
rinominati e sovrascritti; tuttavia, ci sono 49 posizioni di archiviazione vuote
aggiuntive per creare la tua libreria personalizzata di impostazioni di channel strip.
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Preset Fat Channel: Copia, Incolla, Carica44.4
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4.4.4 Libreria delle preimpostazioni dei canali



4 Il livello di uscita del bus principale

Infine, i misuratori possono essere utilizzati per richiamare le impostazioni del fader per una scena salvata.

Pulsante di misurazione dell'uscita. Attiva e disattiva la misurazione dell'uscita AFL.

4 Il livello di uscita per ciascuno dei quattro bus Aux

I misuratori sono uno a uno (il misuratore 1 mostra il livello del canale 1, ecc.). Il segnale di ingresso per i canali stereo

collegati in stereo è la somma degli ingressi sinistro e destro.

Cambia i misuratori per visualizzare la pre-dinamica, il livello pre-fader del bus di ingresso.

4 La riduzione del guadagno per ciascun canale di ingresso

4 Il segnale di ingresso per ciascun canale, post-guadagno e pre-dinamica,

pre-EQ e pre-fader

Pulsante di misurazione dell'ingresso. Attiva e disattiva la misurazione dell'ingresso PFL.
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I 12 misuratori della sezione Fat Channel possono monitorare:

Suggerimento per gli utenti esperti: è importante ricordare che i misuratori si sovrappongono semplicemente allo stato Fat

Channel selezionato. Ad esempio, se hai selezionato il Canale 1 e quindi premi il pulsante Output nella sezione Meter,

le manopole e i pulsanti nella sezione Fat Channel saranno ancora attivi. Il vantaggio è che puoi apportare modifiche al Fat

Channel mentre monitori l'intero mix.

Visualizza la posizione del fader della scena memorizzata. Quando si richiama la posizione di un fader, regolare il

fader finché nel suo misuratore non è visibile solo il LED centrale. Per richiamare la posizione memorizzata di un fader

Aux o Main, è sufficiente spostare il fader. I misuratori si capovolgeranno immediatamente per visualizzare la posizione

memorizzata di ciascuno dei fader di uscita. Gli stessi misuratori che visualizzano le uscite vengono utilizzati per la

localizzazione. Per i dettagli vedere la Sezione 6.2.4 .

StudioLive offre una misurazione flessibile con il semplice tocco di un pulsante.

Ciascuno di questi pulsanti è un interruttore a levetta; li accendi e spegni premendoli. Lo stato del misuratore può

anche essere modificato premendo un altro pulsante nella sezione Misuratore, o qualsiasi pulsante Seleziona su

StudioLive, o uno dei pulsanti della modalità Aux Encoder. Vedere la Sezione 5.2 per ulteriori informazioni sulle
modalità dell'encoder Aux.

Pulsante di localizzazione del fader. Attiva e disattiva la misurazione del richiamo del fader.

Visualizza la quantità di riduzione del guadagno applicata a ciascun canale di ingresso. I misuratori

hanno una relazione uno a uno con i canali (ovvero, il misuratore 1 mostra la riduzione del

guadagno del canale 1 e così via).

La sezione Meters di StudioLive si trova a sinistra del banco di fader.

Cambia i misuratori per visualizzare il livello post-dinamica e post-fader dei bus Aux e Main. Vengono

utilizzati solo gli ultimi sei metri. Il misuratore 7 visualizza l'uscita Aux 1, il misuratore 8 visualizza l'uscita

Aux 2, il misuratore 9/10 visualizza l'uscita Aux 3, il misuratore 11/12 visualizza l'uscita Aux 4 e i

misuratori 13/14 e 15/16 visualizzano rispettivamente il lato sinistro e destro, dell'autobus principale.

Pulsante di misurazione della riduzione del guadagno. Attiva e disattiva la misurazione della riduzione del guadagno.

Il canale del grasso Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

4
4.5 Misurazione

4.5.1 Controlli di misurazione di StudioLive

4.5 Misurazione



5.1 Controlli del canale di ingresso

Per pulire la scarabocchio, utilizzare un panno leggermente umido per rimuovere la scritta.
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Fader del canale. Controlla il livello generale del canale.

Pulsante di selezione del canale di ingresso. Abilita l'elaborazione e il routing del Fat Channel.

StudioLive è dotato di tutti i controlli di ingresso standard di un mixer analogico. Inoltre, StudioLive offre la

flessibilità aggiuntiva di instradare un flusso di riproduzione dal software di registrazione audio al mixer tramite il bus

USB, proprio come se fosse un ingresso analogico. Ciò ti consente di incorporare tracce audio digitali nel mix

principale e inserire effetti plug-in e strumenti software dal tuo programma audio.

Ciascun canale di ingresso è dotato di un fader da 60 mm per la

regolazione del livello. Il guadagno unitario (0 dB) è indicato con una "U".

Premendo il pulsante Seleziona viene messo a fuoco il Fat Channel del suo canale, consentendoti di

aggiungere elaborazione dinamica, EQ, panning e altro ancora.

Per ulteriori informazioni , consultare il manuale della libreria software USB StudioLive 16.0.2 .

L'area bianca sopra il fader può essere utilizzata come scribble strip. Utilizzare solo matite a olio;

altri tipi di penne o matite non possono essere rimossi.

Pulsante MultiMode del canale di ingresso. Attiva USB Return, Solo e Mute.

La funzione di questo pulsante è determinata dagli interruttori di controllo MultiMode. A seconda della modalità

attivata, questo pulsante funzionerà come pulsante USB Return, Solo o Mute per il relativo canale di ingresso. Per

ulteriori informazioni sui pulsanti MultiMode e sulle loro funzioni, fare riferimento alla Sezione 5.3.

Controlli di base
5 5.1 Controlli del canale di ingresso

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

Controlli di base5



Controlli di base
5 5.2 Bus Aux ed FX

Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.2

5.2

5.2.1 Controlli del bus Aux analogico

Bus Aux e FX

Fader dell'uscita Aux. Controlla il livello generale dell'uscita Aux.

L'area bianca sopra il fader può essere utilizzata come scribble strip. Utilizzare solo matite a olio;

altri tipi di penne o matite non possono essere rimossi.

Pulsante modalità multipla ausiliaria. Assolo e/o silenziamento dell'uscita Aux.

I bus Aux possono essere utilizzati per molte applicazioni, le due più comuni delle quali sono la creazione di mix

di monitor e l'inserimento di processori di effetti esterni nel mix. Come con il mix principale, StudioLive consente

di aggiungere l'elaborazione dinamica globale e l'equalizzazione a questi bus aux, oltre all'elaborazione dei

singoli canali.

Il guadagno unitario (0 dB) è indicato con una "U".

A seconda della modalità attivata, questo pulsante funzionerà come pulsante Solo o Mute per il

relativo canale di ingresso. Per ulteriori informazioni sui pulsanti MultiMode e sulle loro funzioni,

fare riferimento alla Sezione 5.3.

Nota: i ritorni USB sono disponibili solo per i 16 canali del bus di ingresso. Quando è attivata la modalità USB

Return, funzioneranno solo i pulsanti multimodalità dei canali. Ulteriori informazioni sui resi USB sono
disponibili nel Manuale di riferimento della libreria software USB StudioLive 16.0.2.
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La funzione di questo pulsante è determinata dagli interruttori di controllo MultiMode.

Per pulire la scarabocchio, utilizzare un panno leggermente umido per rimuovere la scritta.

Il bus aux fornisce uscite per creare mix ausiliari separati dal mix principale. Il tuo StudioLive è dotato di 6 bus

aux: Aux da 1 a 4, che hanno jack di uscita fisici, ed EFX A e B, che sono i bus degli effetti interni.

Il pulsante Seleziona mette a fuoco il Fat Channel per il suo bus aux, consentendoti

di aggiungere elaborazione dinamica ed EQ.

Pulsante di selezione dell'uscita ausiliaria. Abilita la visualizzazione del canale grasso.

I bus aux analogici sono mono; tuttavia, è possibile collegare due bus
aux per creare un bus stereo.

Ogni Aux dispone di un fader da 60 mm per la regolazione del livello.
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5.2.2 Controlli interni del bus FX

5.2.3 Mandate dei canali Aux e FX Bus

Pulsante di selezione del bus degli effetti interni. Abilita la visualizzazione del canale grasso.

Questo pulsante instraderà il bus degli effetti interni (EFX) all'uscita Main.

Pulsanti della modalità codificatore FXA e FXB. Abilita il missaggio

bus FXA o FXB nel Fat Channel.
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Pulsante di assegnazione principale. Assegna/annulla l'assegnazione del bus FX all'uscita principale.

A questo scopo vengono utilizzati i pulsanti della modalità Encoder a sinistra del Fat

Channel. Ciascuno di questi pulsanti ti consente di visualizzare e impostare il livello di
mandata per ciascun canale su quel mix aux o FX.

Pulsante di assegnazione ausiliaria. Assegna/annulla l'assegnazione del bus FX a Aux 1-4.

Questo pulsante instraderà il bus degli effetti interni (EFX) a tutte e quattro le uscite Aux.

Si illuminerà di giallo quando il bus sarà collegato ai bus aux. Per disattivare l'audio del bus

degli effetti negli aux, è sufficiente annullarne l'assegnazione.

Pulsanti modalità encoder Aux 1-4. Abilita il missaggio Aux nel canale Fat.

Si illuminerà di giallo quando il bus sarà collegato alla rete elettrica. Per silenziare il bus

degli effetti nell'uscita Main, è sufficiente annullarne l'assegnazione.

Quando uno di questi pulsanti è abilitato, i 12 encoder nel Fat Channel diventano i controlli del livello di mandata

FX per ciascuno dei rispettivi canali di ingresso al bus abilitato (FXA o FXB). I misuratori visualizzeranno la quantità

di mandata di ciascuno dei canali di ingresso. Gli encoder per i canali stereo impostano il livello di mandata
sia per l'ingresso sinistro che per quello destro, a condizione che il collegamento stereo sia abilitato. Vedere la

Sezione 5.1 per i dettagli.

Quando una coppia Aux è collegata in stereo, i pulsanti Aux 2 e Aux 4 abilitano il controllo pan per

ciascun canale nella coppia Aux e i 12 encoder nel Fat Channel diventano i controlli pan per ciascuno dei

rispettivi canali di ingresso. I misuratori visualizzeranno l'impostazione del pan di ciascuno dei canali di ingresso.

Utilizzare i pulsanti della modalità Encoder Aux 1 e Aux 3 per impostare il livello di mandata di ciascun canale

alla coppia aux.

Questa manopola controlla il livello di uscita complessivo del mix di effetti interni.

Appena a destra del Fat Channel troverai i controlli del bus master per i due bus degli effetti interni, EFX A ed EFX B:

Quando uno qualsiasi di questi pulsanti è abilitato, i 12 encoder nel Fat Channel diventano i controlli del livello di

mandata aux per ciascuno dei rispettivi canali di ingresso al bus Aux abilitato (Aux 1-4). I misuratori visualizzeranno

la quantità di mandata di ciascuno dei canali di ingresso.

Controllo del livello degli effetti. Regola il livello principale del mix di mandata effetti.

Gli encoder per i canali stereo impostano il livello di mandata sia per l'ingresso sinistro che per quello destro, a

condizione che il collegamento stereo sia abilitato. Vedere la Sezione 5.1 per i dettagli.

Il pulsante Seleziona mette a fuoco il canale Fat per il suo bus effetti, consentendoti di

aggiungere elaborazione dinamica ed EQ.

Oltre a impostare le dinamiche per ciascun canale e bus e a misurare ciascun canale e uscita, Fat Channel

consente di creare mix aux e visualizzare rapidamente il livello di mandata per ciascun canale.
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5.2.4 Creazione di mix di monitoraggio

Puoi ascoltare i mix aux che stai creando, utilizzando le cuffie o il monitor
della sala di controllo, semplicemente mettendo in solo l'aux e selezionando Solo
come sorgente nella sezione Monitor.

1. Per iniziare, premere il pulsante Modalità encoder Aux 1. I misuratori Fat Channel visualizzeranno il
livello di mandata di ciascuno dei canali di ingresso ad Aux 1. Gli encoder sotto ciascun
misuratore controllano il livello del canale nel mix di Aux 1.

Per mettere in solo Aux 1, premere l'interruttore Solo MultiMode e quindi premere il pulsante Aux 1 MultiMode.

2. Utilizza gli encoder nello stesso modo in cui utilizzi i fader per impostare il livello di uscita del mix principale.
Chiedi ai tuoi musicisti cosa vorrebbero nel loro mix di monitoraggio e usa le loro richieste come punto
di partenza.

La creazione di mix di monitor personalizzati è fondamentale. Se i musicisti non riescono a sentire se stessi
o i loro compagni di band, la loro performance ne risentirà. Un mix monitor può essere mono o stereo.
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3. Premendo il pulsante Select per Aux 1, è possibile aggiungere l'elaborazione delle dinamiche e
l'equalizzazione al mix complessivo del monitor. Questi sono particolarmente utili per
eliminare il feedback in un monitor. Tieni presente che un equalizzatore può essere utilizzato

anche per aumentare la presenza di uno strumento aumentando quella particolare gamma di
frequenze senza necessariamente aumentare il volume nel mix. Questo è ottimo per far sì che
la chitarra solista riesca a farsi strada nel mix monitor del chitarrista e per fornire quel rimbombo
extra nel mix del bassista.

Nella maggior parte dei casi, il mix di un singolo monitor dal vivo è mono e viene inviato a un monitor
floor-wedge o sidefill. (L'ovvia eccezione sono i sistemi di monitoraggio in-ear.) Un mix di monitor da studio
è solitamente stereo e viene inviato a un amplificatore per cuffie, quindi richiede sia un ingresso per il
canale sinistro che uno per quello destro. In entrambi i casi, la funzione del bus aux è la stessa.

4. Utilizzare il fader Aux 1 per controllare il livello dell'intero mix aux.

Ad esempio, creiamo un mix monitor mono su Aux 1.
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5.2.5 Creazione di mix FX interni
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2. Successivamente, premere il pulsante Modalità codificatore FXA. I misuratori Fat Channel mostreranno
il livello di mandata di ciascuno dei canali di ingresso a FXA. Gli encoder sotto ciascun misuratore

controllano il livello del canale nel mix di FXA. Utilizza questi codificatori nello stesso modo in cui
utilizzi i fader per impostare il livello di uscita del tuo mix principale. Quanto più alto è il livello di un
canale nel mix FX, tanto più elaborato (“più umido”) il suono.

Diciamo che stai usando il riverbero per ravvivare una stanza relativamente morta. Potresti
inviare un po' di ciascun input al riverbero, ma probabilmente non vorrai che gran parte della
batteria e del basso vengano elaborati, poiché troppo riverbero potrebbe ridurne l'impatto e lasciare

il tuo mix senza una base solida. Quindi, invece di alzare completamente il livello di mandata aux
per il canale della cassa, regolalo in modo che il misuratore indichi una saturazione compresa
tra il 20% e il 30%. In questo modo, solo una piccola parte dell'ingresso della cassa sarà
influenzata dal riverbero.

Ci sono almeno due vantaggi principali nel creare un mix FX, piuttosto che inserire un effetto
in un canale. Innanzitutto è possibile inviare più canali a un singolo processore. Oltre a semplificare
notevolmente il numero di parametri che devi controllare, questo può creare un suono coeso
nel tuo mix. Il secondo vantaggio di creare un mix FX è che puoi variare il livello inviato da
ciascun canale al processore, invece di collegare l'uscita direttamente all'effetto. Ciò ti consente di
aggiungere molto o poco effetto a qualsiasi canale.

Premendo il pulsante FXA Select, puoi aggiungere l'elaborazione dinamica e l'equalizzazione al mix FXA
complessivo. Sono ottimi per aggiungere sostegno, rimuovere troppo suono, ecc.

StudioLive dispone di due bus di effetti interni. Questi vengono utilizzati più o meno nello

stesso modo in cui i bus aux vengono utilizzati per creare mix di monitoraggio.

Utilizza la manopola FXA Level per aumentare o diminuire il livello di mandata FX Mix complessivo.

1. Per iniziare, decidi a quali uscite desideri indirizzare il tuo mix FX e quindi premi il pulsante di assegnazione
appropriato nel bus FXA. Ad esempio, se desideri ascoltare gli effetti nel tuo mix principale, premi il
pulsante di assegnazione principale.
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In modalità USB Return, ciascun pulsante MultiMode abilitato si illuminerà di arancione per avvisare che il

ritorno USB è attivato per quel canale.

Per inviare il mix di FXA a un mix di monitoraggio, premere il pulsante Aux Assign.

La funzione di questi pulsanti è determinata dai pulsanti di controllo direttamente a sinistra

della fila dei pulsanti MultiMode.

Per informazioni su come modificare la preimpostazione, il tipo o i parametri degli effetti, vedere la Sezione 6.1.

Suggerimento per gli utenti esperti: quando è attivato un ritorno USB, l'ingresso analogico viene bypassato

sul bus di mixaggio. Per questo motivo, non attivare un ritorno USB quando StudioLive non è collegato e

sincronizzato con un computer, poiché disattiverà l'ingresso analogico a livello globale.

31

Quando è attivata la modalità USB Return, i pulsanti MultiMode su ciascun canale funzionano come

pulsanti di ingresso USB per ciascun canale. Ciò indirizzerà il flusso di riproduzione codificato dal tuo

software audio agli ingressi dei canali di StudioLive. Una volta attivato, il ritorno USB può essere instradato ed

elaborato allo stesso modo dei segnali di ingresso analogici.

Quando è attivata la modalità Solo, i pulsanti MultiMode su ciascun canale funzionano come pulsanti Solo per

ciascun canale e aux. Quando un pulsante MultiMode è attivato in questa modalità, metterà in solo il suo

canale alle uscite principali o alle uscite monitor, a seconda che si tratti di PFL (ascolto pre-fader), AFL

(ascolto dopo fader) o SIP (Solo In Place). ) è selezionato nella sezione Solo bus. Per i dettagli

consultare la Sezione 5.6 .

Ad esempio, se desideri che una particolare traccia registrata venga riprodotta sul canale 3 del mixer, è

sufficiente indirizzare quella traccia nel tuo software audio all'uscita 3 di StudioLive. Questo pulsante può essere

utilizzato anche per inserire un effetto plug-in nel mix. Per ulteriori informazioni su questa funzionalità,

consultare il Manuale di riferimento della libreria software USB StudioLive 16.0.2.

Ogni canale e aux su StudioLive 16.0.2 USB dispone di un pulsante MultiMode.

Questi pulsanti ti consentono di mettere in solo o in mute un canale o un aux,

nonché di attivare i ritorni USB del canale.

In modalità Solo, ciascun pulsante MultiMode abilitato si illuminerà di giallo per

avvisare che il canale è in Solo.

5.3.1 Modalità ritorno USB.

5.3

5.3.2 Modalità solista

Multimodalità
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L'area bianca sopra il fader può essere utilizzata come scribble strip. Usa solo matite a olio.

Altri tipi di penne o matite non possono essere rimossi.

Questi pulsanti assegnano il microfono talkback alle uscite specificate. Questi pulsanti vengono

attivati/disattivati e si illuminano per indicare che l'uscita Talkback è attiva. Il microfono talkback

può essere assegnato a ciascuna uscita aux contemporaneamente.
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In modalità Mute, ciascun pulsante MultiMode abilitato si illuminerà di rosso per

avvisare che il canale è disattivato.

Questo pulsante di aggancio attiva e disattiva il microfono talkback. Si
illuminerà per indicare che il microfono talkback è attivo.

Suggerimento per gli utenti esperti: se i tuoi musicisti utilizzano il monitoraggio in-ear sul palco,
possono sentirsi isolati dal pubblico e richiedere un microfono ambientale. A questo scopo è possibile

utilizzare l'ingresso Talkback invece di utilizzare un canale.

Il pulsante Seleziona mette a fuoco il Fat Channel per il bus principale,

consentendoti di aggiungere elaborazione dinamica ed EQ.

Pulsante di selezione principale. Abilita la visualizzazione del canale grasso.

StudioLive dispone di un ingresso per microfono Talkback sul pannello posteriore. Questo può essere

indirizzato alle uscite aux. È importante notare che le uscite aux sono raggruppate in questa sezione. Ad

esempio, se utilizzi Aux 3 come mix del monitor per il floor wedge del bassista e Aux 4 come mix per

i monitor in-ear del tastierista, il segnale di talkback verrà inviato a entrambi i monitor, quindi non dire nulla

non vorresti che entrambi sentissero!

Pulsanti di selezione dell'uscita. Assegna il microfono Talkback a Aux 1-2 o Aux 3-4.

Suggerimento per gli utenti esperti: quando è attivato Solo In Place, la modalità Solo visualizzerà sia

gli assoli che i successivi silenziamenti attraverso i pulsanti MultiMode; cioè, se metti in solo il Canale 1

mentre sei in Solo In Place, il pulsante MultiMode del Canale 1 si illuminerà di giallo; tutti gli altri pulsanti

MultiMode si illumineranno di rosso. Tuttavia, qualsiasi pulsante MultiMode attivato metterà in solo quel
canale.

Il fader controlla il livello generale dell'uscita stereo principale.

Livello microfono talkback. Controlla il livello generale del microfono Talkback.

Fader principale. Controlla il livello dell'uscita principale.

Quando un canale o un bus viene isolato, verrà automaticamente
selezionato e il relativo pulsante Select si illuminerà.

Questa manopola controlla il volume generale dell'ingresso microfonico

Talkback. La cornice per il microfono Talkback si trova sul pannello

posteriore accanto all'ingresso. Vedere la Sezione 3.1 per i dettagli.

Quando la modalità Mute è attivata, i pulsanti MultiMode su ciascun canale funzionano come pulsanti Mute

per ciascun canale e aux. Quando un pulsante MultiMode è attivato in questa modalità, silenzierà il suo
canale sulle uscite Main e Aux.

Per pulire la scarabocchio, utilizzare un panno leggermente umido per rimuovere la scritta. Anche Spit

funziona abbastanza bene.

Pulsante di conversazione. Attiva/disattiva il microfono Talkback.

Bus di uscita principale

5.5

5.4

Sistema di risposta

5.3.3 Pulsante Muto
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Autobus solitario5.6

StudioLive dispone di un bus Solo indipendente. Questa funzione è estremamente utile per impostare i

livelli per i mix di monitoraggio, per impostare l'elaborazione delle dinamiche su ciascun canale e per risolvere

problemi durante uno spettacolo dal vivo senza interrompere il mix principale.

Suggerimento per gli utenti esperti: AFL invia il segnale del canale di ingresso al post-fader del bus Solo in modo

da poter controllare il livello del segnale isolato con il fader. Questa è l'impostazione predefinita di StudioLive.

Per abilitare SIP, tenere premuto il pulsante finché non si illumina di rosso. Ciò garantisce che non puoi

entrare accidentalmente nella modalità Solo distruttiva.

Pulsante di attivazione/disattivazione PFL. Abilita la modalità PFL Solo.

Questa manopola regola il livello generale del bus Solo.

SIP (Solo In Place), o "assolo distruttivo", disattiva l'audio di ogni canale non isolato su StudioLive. I canali

silenziati verranno silenziati nelle uscite Main. Tieni presente che, sebbene sia possibile riattivare

manualmente l'audio di un canale, questa modalità deve essere utilizzata con estrema cautela durante

un'esibizione dal vivo. Solo i canali di ingresso possono essere inseriti in assoli distruttivi. I bus Aux

vengono omessi dalla modalità SIP.

L'assolo del bus Aux è sempre PFL, indipendentemente dal fatto che questa modalità sia attivata.

Suggerimento per gli utenti esperti: PFL invia il segnale del canale di ingresso al bus Solo prima che raggiunga il

fader, quindi il fader non influenza il segnale isolato.

L'assolo distruttivo è anche un ottimo modo per accordare individualmente le dinamiche di ciascun canale in

situazioni di mixaggio dal vivo o per eseguire modifiche chirurgiche in studio. La modalità SIP silenzia ogni canale e

bus che non è isolato nel bus principale (ovvero, se il canale 3 è isolato, sentirai solo il canale 3 nella rete

principale). Questo è un ottimo strumento di messa a punto ma può distruggere rapidamente un mix dal vivo.

Ancora una volta, ti consigliamo vivamente di abbandonare questa modalità una volta iniziato lo spettacolo.

Il pulsante PFL attiva l'ascolto pre-fader nel bus Solo. L'attivazione in Solo su qualsiasi canale o bus aux lo instrada al
bus Solo e non ha alcun effetto sui mix principali o aux.

Suggerimento per gli utenti esperti: SIP (Solo In Place) è noto anche come "assolo distruttivo". Quando i canali

vengono isolati in questa modalità, ogni canale che non è isolato verrà disattivato e solo i canali isolati verranno

inviati alle uscite assegnate. Sebbene sia utile per regolare la dinamica durante il soundcheck, questa modalità è

pericolosa durante uno spettacolo dal vivo. Si consiglia di disattivare questa modalità durante il mixaggio di eventi dal

vivo.

Il pulsante AFL attiva l'ascolto After-Fader nel bus Solo. L'attivazione in Solo su qualsiasi canale o

bus aux lo instrada al bus Solo e non ha alcun effetto sui mix principali o aux. L'AFL non è disponibile
sugli autobus ausiliari.
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Pulsante di attivazione/disattivazione AFL. Abilita la modalità AFL Solo.

Controllo del livello del bus solo. Regola il volume generale del bus solista.

Pulsante di accensione/spegnimento SIP (Solo In Place). Abilita la modalità Solo In Place.
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5.6.1 Utilizzo del bus Solo per il monitoraggio

5. Utilizzando i controlli del livello delle cuffie o del monitor, impostare un ascolto confortevole

2. Premere i pulsanti della modalità MultiMode sui canali e sugli aux desiderati
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volume.

4. Premere il pulsante Solo nella sezione bus monitor.

1. Successivamente, premere il pulsante Modalità Solo.

3. Ruota la manopola Solo Level nella sezione Solo verso le ore 12 circa.

Per prima cosa decidi se vuoi ascoltare i tuoi canali in solo prima o dopo
l'impostazione del fader. Se desideri monitorare prima del livello del fader,
premi il pulsante PFL nella sezione del bus Solo.

tenere sotto controllo.

Quando si mixa dal vivo o si registrano più musicisti contemporaneamente, è spesso
necessario ascoltare rapidamente un solo strumento o gruppo. A questo scopo è
possibile utilizzare insieme i bus Solo e Monitor. È importante notare che se desideri
monitorare con gli altoparlanti, anziché con le cuffie, è necessario collegare gli
altoparlanti alle uscite della Control Room sul retro di StudioLive anziché a una delle
coppie di uscite principali.
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1. Per iniziare, tenere premuto il pulsante SIP nella sezione Solo finché non si illumina.

Potresti sbagliarti, ma molto probabilmente un microfono aperto sul palco capta il segnale dei bassi.
Per determinare la causa, mettere in Solo solo l'aux send in questione e, nuovamente, selezionare il
pulsante Solo per i monitor/cuffie. Ora puoi ascoltare esattamente lo stesso mix del tuo cantante in difficoltà
e correggere rapidamente il mix del suo monitor. Questa applicazione è utile anche per risolvere un
problema di feedback.

3. Premere il pulsante Modalità Solo.

2. Alzare tutti i fader dei canali e il fader principale al guadagno unitario.

Inserisci Solo In Place (SIP). Come accennato in precedenza, Solo In Place è un ottimo modo
per comporre il tuo mix senza disturbare le prove dell'ultimo minuto dei tuoi musicisti o
sottoporre il tuo pubblico a quella jam session improvvisata sul palco.

Suggerimento per gli utenti esperti: questa funzione può essere utilizzata anche per ascoltare un
mix monitor che viene indirizzato a una mandata aux. Diciamo che un cantante sul palco si lamenta che ci
sono troppi bassi nel suo monitor ma sei sicuro che non vengano inviati bassi a quella particolare mandata aux.
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Abbiamo iniziato questo manuale con un modo semplice e veloce per impostare i livelli di
ingresso per il tuo StudioLive, assicurandoti di avere il livello di ingresso più alto possibile
senza saturare i tuoi convertitori analogico-digitali. Il passaggio successivo consiste nell'impostare
il mix regolando le impostazioni di dinamica, EQ e fader per ciascun canale.

Sezione solista.

4. La maggior parte dei tecnici inizia con la batteria e lavora dal basso verso l'alto, quindi premi il pulsante
MultiMode sul canale del microfono della cassa. Nota che tutti gli altri canali di StudioLive sono
stati disattivati e il canale della grancassa è selezionato.

6. È possibile aumentare il volume generale del bus Solo utilizzando la manopola Level nel

5.6.2 Utilizzo di Solo in Place (SIP) per impostare un mix
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7. Successivamente, premere il pulsante MultiMode sul canale del microfono rullante e ripetere i
passaggi 4-6. Continua in questo modo con ciascun microfono della batteria, quindi passa
agli altri strumenti collegati al tuo StudioLive. Quando hai finito con tutti gli strumenti, premi
nuovamente il pulsante SIP e alza lentamente i fader per impostare il tuo mix.

Pulsante USB. Assegna i ritorni USB 1 e 2 al bus del monitor.

StudioLive è dotato di un'uscita per cuffie e uscite per sala di controllo, che ti danno la possibilità di
monitorare più sorgenti su StudioLive. Il bus Monitor su StudioLive ti consente di monitorare le uscite
principali, il bus Solo e il ritorno USB principale dal tuo computer. Poiché il bus Monitor è un
amplificatore sommatore, puoi persino monitorare le World Series in cuffia mentre riproduci l'audio
durante uno spettacolo.

Il pulsante Solo Bus Monitor assegna qualsiasi canale isolato o bus aux al bus monitor.
Questo può essere utile in diversi modi. Per esempio:

Pulsante solista. Assegna il bus Solo alle uscite monitor.

Questa manopola regola il livello generale dell'uscita delle cuffie.

L'uscita delle cuffie si trova nella parte anteriore del mixer, sotto il fader principale.

4 Selezionare l'elaborazione delle dinamiche e l'equalizzazione su un canale o un mix aux

Livello dei telefoni. Regola il livello generale dell'uscita delle cuffie.

4 Ascoltare un mix monitor di mandata aux

6. Una volta che sei soddisfatto, abbassa nuovamente il fader del canale.

Questa manopola regola il livello generale delle uscite del monitor della sala di controllo.

4 Creare una migliore fusione per le sezioni strumentali (corni, archi, ecc.)

Monitorare il livello. Regola il livello generale dell'uscita del monitor.

5. Il Fat Channel visualizzerà l'elaborazione delle dinamiche, l'EQ, il routing delle uscite e le impostazioni
del pan per la grancassa. Utilizzando gli encoder e i misuratori nel Fat Channel, imposta il
compressore e l'equalizzatore per questo canale.
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Il pulsante Monitor USB assegna i ritorni USB 1 e 2 al bus monitor. Il livello di questo ingresso è
controllato dal livello impostato nell'applicazione del computer (come Studio One Artist) che sta riproducendo
l'audio. Per ulteriori informazioni sui principali resi USB, consultare il Manuale di riferimento
della libreria software USB StudioLive 16.0.2.

5.7 Monitorare l'autobus
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Il pulsante Main Mix Monitor instrada lo stesso segnale inviato dalle uscite principali al
bus monitor. Questo segnale è sempre pre-fader.

37

Pulsante principale. Assegna il mix principale al bus monitor.

Suggerimento per gli utenti esperti: poiché il bus monitor è un amplificatore sommatore, è
possibile ascoltare i bus solo e principale contemporaneamente. Sommando il mix principale e il
bus solista, puoi aumentare il volume del canale che stai modificando senza influenzare il mix che
il pubblico ascolta. Per fare ciò, abilita sia il mix principale che il bus solista nei tuoi monitor. Metti
in solo i canali su cui devi lavorare e aumenta il livello di uscita Solo in modo che i canali siano
più forti del mix principale. Ciò è particolarmente utile quando si cerca di determinare la fonte di una
frequenza o di un tono dispari a metà spettacolo.



Il menu Digital FX (Effetti).6.1

La prima pagina del menu FX è la schermata QuickView. Visualizza entrambi gli effetti assegnati
ai bus degli effetti interni e il parametro principale per ciascuno.
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L'effetto A è assegnato al bus EFX A e l'effetto B è assegnato al bus EFX B.

Utilizzare i pulsanti Successivo e Precedente per navigare nello schermo. Per modificare un
parametro, utilizzare il codificatore Value direttamente sotto lo schermo LCD. Il colore verrà
invertito per ciascun parametro quando viene selezionato per la modifica.

StudioLive dispone di due processori di effetti interni. Ogni processore può accedere alla
selezione di riverberi e ritardi di alta qualità di StudioLive. Ciascuno di questi bus di effetti può
essere indirizzato ai bus aux o alle uscite principali.

Dagli effetti digitali | Nella sezione Master Control, puoi selezionare e modificare i
parametri dei due processori di effetti interni, e puoi memorizzare e richiamare ogni
impostazione su StudioLive. Poiché quasi tutte le funzionalità di StudioLive sono
controllate dalla superficie di missaggio (anziché utilizzare menu e sottomenu), utilizzerai
questa sezione principalmente per regolare i processori di effetti interni e per salvare e
richiamare preset e scene.

4 Il pulsante Avanti farà scorrere questa schermata nel seguente ordine: selezione della libreria FX A,
parametro principale FX A, selezione della libreria FX B, parametro principale FX B.

Per accedere alla libreria degli effetti e apportare modifiche ai parametri degli effetti, premere il pulsante
FX nella sezione Master Control.

Suggerimento per gli utenti esperti: con tutti i menu, StudioLive ricorda in quale pagina ti trovavi
quando sei passato a un altro menu. Per passare rapidamente alla pagina 1, premi semplicemente due
volte il pulsante del menu (ad esempio, per tornare alla pagina 1 del menu FX, premi due volte il pulsante FX).

4 Quando scegli la preimpostazione degli effetti, utilizza il
codificatore Value per scorrere la libreria.

Effetti digitali | Master Control
6.1 Il menu Digital FX (Effetti).

Manuale dell'utente USB
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6 Effetti digitali | Controllo principale
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Quando sei arrivato alla tua selezione, premi il pulsante Richiama per caricarla.

La pagina 1 del menu FX fornisce l'accesso alla tua libreria di effetti preimpostati.
Le pagine 2 e 3 forniscono l'accesso ai 13 tipi di FX. Un preset FX viene creato
regolando i parametri predefiniti di un tipo FX, quindi un tipo FX può essere la base
per una miriade di preset diversi.

Premi il pulsante Pagina Giù per passare alla pagina successiva del menu FX. Le pagine 2 e 3 del menu
FX mostrano rispettivamente il resto dei parametri per FX A e FX B.

2. Utilizzando il codificatore Value, navigare nella libreria FX Type finché non si trova il file

StudioLive contiene una libreria di 50 preset personalizzati di riverbero e ritardo progettati da PreSonus.
Oltre a questi preset, ci sono 49 posizioni disponibili per la tua libreria di effetti personalizzati. I preset
di fabbrica possono essere modificati, rinominati e sovrascritti.

Tipo di FX che desideri utilizzare.

Questi parametri cambieranno a seconda del tipo di effetto che hai scelto.

3. Premere il pulsante Recall per caricare il tipo FX e i suoi parametri predefiniti.

Crea un preset FX utilizzando un preset di fabbrica come punto di partenza o inizia da zero con un
tipo di FX a tua scelta. Questa sezione descrive quest'ultimo approccio.

Ancora una volta, utilizzare i pulsanti Successivo e Precedente per navigare nella schermata e utilizzare
il codificatore Valore per modificare il parametro selezionato.
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1. Premere il pulsante FX Passare alla pagina 2 del menu FX.

6.1.1 Creazione di preimpostazioni FX
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e per personalizzare il nome della tua creazione.

7. Utilizzare il codificatore valore per modificare la posizione della libreria in cui

lettere maiuscole e minuscole e una selezione di numeri e

si illuminano mentre gli effetti preimpostati vengono scritti nella memoria interna di StudioLive.

l'effetto desiderato selezionato.

10. Una volta che sei soddisfatto delle modifiche, premi il pulsante Store. Lo farà

I seguenti parametri sono disponibili per i nove tipi di riverbero offerti da StudioLive:

Pre-ritardo. Il preritardo è il tempo (in millisecondi) tra la fine del suono iniziale e il momento in cui le

prime riflessioni diventano udibili. Immagina di essere di nuovo su quel palco in una grande sala da musica.

Questa volta ti trovi proprio al limite
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sovrascrivere la posizione preimpostata attualmente selezionata.

4. Usa il pulsante Avanti e il codificatore Valore per comporre il tuo preset FX a tuo piacimento.

8. Premere il pulsante Avanti per passare alla prima lettera del nome preimpostato.

memorizzerai i tuoi nuovi effetti preimpostati, a meno che tu non lo desideri

Una volta salvata la preimpostazione, il pulsante Store tornerà allo stato spento.

Il motivo dell'uso diffuso del riverbero nella registrazione audio è abbastanza evidente: gli esseri umani non

vivono nel vuoto. Poiché il nostro cervello riceve segnali sulla natura dello spazio intorno a noi basati in

parte su riflessioni audio, il senso dello spazio rende il suono di una registrazione audio più naturale e, quindi,

più piacevole.

FX B, rispettivamente, nella stessa posizione o in una nuova posizione,

la lettera. StudioLive ti consente di personalizzare il nome con

Il riverbero, o riverbero, come è più comunemente noto, è forse l'effetto più utilizzato. Il riverbero

naturale è creato dalle onde sonore che si riflettono su una o più superfici. Ad esempio, quando si

attraversa il palco di legno in una grande sala, migliaia di riflessioni vengono generate quasi

istantaneamente mentre le onde sonore rimbalzano sul pavimento, sulle pareti e sui soffitti.

9. Ruotare il codificatore Value in senso orario o antiorario per modificare

5. Le pagine 4 e 5 consentono di memorizzare le modifiche per FX A e

6. Per passare a queste pagine, premi semplicemente il pulsante Store mentre è attivo un campo

Queste sono conosciute come riflessioni precoci e il loro schema fornisce indicazioni

psicoacustiche sulla natura dello spazio in cui ti trovi, anche se non puoi vederlo. Man mano che

ogni riflessione viene riflessa su più superfici, la complessità del suono aumenta, mentre il

riverbero decade lentamente.

segni di punteggiatura. Premi il pulsante Tocca per inserire rapidamente uno spazio.

Decadimento. Il decadimento è il tempo (in secondi) necessario affinché le riflessioni (riverbero) svaniscano.

Nella maggior parte della produzione musicale moderna prevalgono tempi di decadimento del riverbero

compresi tra uno e tre secondi. Un'impostazione di riverbero con forti riflessioni iniziali e un decadimento rapido

è un ottimo modo per creare un effetto stereo da una sorgente mono.

6.1.2 Riverbero e suoi parametri
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Tempo X. Il tempo X è il valore della battuta che stai utilizzando come riferimento per il
tempo. L'unità di misura di base è una nota da un quarto, quindi, ad esempio, se i movimenti

che stai toccando rappresentano note da un quarto nella musica, imposterai Tempo X su

1,00. Se sono crome, imposteresti Tempo X su 0,50; le mezze note sarebbero 2.00 e così

via. In questo modo è possibile sincronizzare o sincopare con precisione gli echi ritardati con la

musica in tempo reale.

Un ritardo crea essenzialmente un'eco, sebbene spesso sia possibile utilizzare i

ritardi per creare effetti basati sul tempo più complessi. Il segnale sorgente viene ritardato

in modo che venga ascoltato più tardi di quanto si sia effettivamente verificato.

Più forti saranno le prime riflessioni, più piccola sembrerà la stanza.

F_Frequenza. Imposta la frequenza centrale in Hz per il ritardo del filtro.

Feedback variabile. Il feedback variabile, o rigenerazione, produce più ripetizioni con decadimento.

Aumentando il valore del feedback aumenta il numero di echi, nonché la risonanza che si crea quando un
eco scompare in un altro.

Tempo. Questo è il tempo (in millisecondi) tra il segnale sorgente e il suo eco. L'effetto di

ritardo più semplice è una singola ripetizione. Un breve ritardo compreso tra 30 e 100 ms può

essere utilizzato per creare un'eco slap-back, mentre tempi di ritardo più lunghi producono

un'eco più distante. I tempi di ritardo troppo brevi per essere percepiti come echi distinti

possono essere utilizzati per creare effetti di addensamento. Se questi echi siano sincronizzati

con il tempo è una questione di scelta stilistica.

sul palco e gridare “Ciao mondo!” verso il centro della sala. Ci sarà una breve pausa prima di sentire i

primi riflessi evidenti della tua voce, perché le onde sonore possono viaggiare molto più lontano prima di

incontrare una superficie e rimbalzare indietro. (Ci sono superfici più vicine, ovviamente, in particolare

il pavimento e il soffitto proprio di fronte al palco, ma solo una piccola parte del suono diretto andrà lì,

quindi quelle riflessioni saranno molto meno evidenti.) Regolazione del parametro Predelay su un riverbero

consente di modificare la dimensione apparente della stanza senza dover modificare il tempo di

decadimento complessivo. Ciò conferirà al tuo mix un po' più di trasparenza lasciando un po' di spazio tra il

suono originale e il suo riverbero.

Questo parametro è controllato dal pulsante Tap Tempo. Utilizzando il pulsante Tocca su StudioLive, puoi

accelerare o rallentare queste ripetizioni o, più comunemente, sincronizzare le ripetizioni in modo che
avvengano con il tempo della musica.

F_Q. Imposta la Q per il ritardo del filtro. Il Q è il rapporto tra la frequenza centrale e la larghezza di

banda. Quando la frequenza centrale è costante, la larghezza di banda è inversamente

proporzionale al Q, quindi quando si aumenta il Q, si restringe la larghezza di banda.

I seguenti parametri sono disponibili per i quattro tipi di ritardo offerti da StudioLive:

F_guadagno. Imposta l'enfasi sulla frequenza centrale per il ritardo del filtro.

Prime riflessioni. Le prime riflessioni sono quelle che raggiungono l'ascoltatore pochi

millisecondi dopo l'arrivo del segnale diretto. Il cervello umano li usa per identificare le

dimensioni della stanza in cui si trova. Se stai cercando di simulare un tipo specifico di stanza,

questo controllo sarà estremamente importante. Questo controllo permette di impostare il

livello (in decibel) delle prime riflessioni.

Per assegnare il pulsante Tap per controllare un altro ritardo, è sufficiente accedere al parametro Tempo di

quel ritardo e utilizzare il pulsante per inserire il tempo di ritardo desiderato.
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Suggerimento per gli utenti esperti: sebbene sia necessario selezionare il parametro Tempo per utilizzare il

pulsante Tap, è necessario farlo solo la prima volta che si utilizza il pulsante Tap per quell'effetto. Una volta

utilizzato il pulsante Tap per controllare il parametro Time su uno dei bus FX, controllerà sempre il

tempo di quel particolare ritardo, indipendentemente dalla pagina che stai attualmente visualizzando.

Nota: il controllo del predelay non è disponibile su tutti i tipi di riverbero.

Nota: il controllo Early Reflections non è disponibile su tutti i tipi di riverbero.

Nota: Stereo Delay offre due controlli Time X. Con il ritardo Ping Pong, il parametro Pong X ha lo stesso
scopo.

6.1.3 Ritardo e suoi parametri
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PRESET CREATI DALL'UTENTE
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Spazioso

Pavimenti in cemento

F2

PICCOLA SALA

F45

GRANDE SALA

M: Schiaffo lungo

SALA CALDA

F27
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Cabina radiofonica

F3
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Viaggio analogico

F47
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F17

F25
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Cattedrale

F44

Arena

F36

F38

StudioA
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Libreria di preimpostazioni di effetti digitali6.1.4



PARAMETRI (L2)PARAMETRI (L1) PARAMETRI (L2)POS PARAMETRI (L2)PARAMETRI (L2)NOME PARAMETRI (L2)PARAMETRI (L2)

Il tuo StudioLive contiene 13 diversi tipi di effetti da cui creare i tuoi
preset personalizzati o riprogettare la libreria di preset inclusa.
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Decadimento (i)

Sala grande

Intervallo: 0,000 ~

1,00

Intervallo: 5,00 ~ 80,0

Tempo (ms)

Impostazione predefinita: -16.0

F_Q

Intervallo: 1,39 ~ 5,00

Predefinito: 645

Impostazione predefinita: 20.0

Impostazione predefinita: 1,00

Intervallo: 5,00 ~ 1,28

k

T10

Riverbero

Impostazione predefinita: 1,00

Decadimento (i)

Feedback1

Decadimento (i)

Intervallo: 0,000 ~

0,94

Intervallo: 5,00 ~

1,28k

Sala Luminosa

Intervallo: 1,00 ~ 40,0

Intervallo: 10,0 ~

100,0

Intervallo: 0,50 ~ 1,79

Filtro

Predefinito: 645

Ora X

Riflessione anticipata (dB)

Intervallo: 40,0 ~ 90,0

Ritardo

Impostazione predefinita: 0,69

Intervallo: 1,00 ~ 40,0

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

Pre-ritardo (ms)

Impostazione predefinita: 1,59

Luminoso

Predefinito: 0,79

T5

Impostazione predefinita: 0,25

Intervallo: -40,0 ~ -20,0

Intervallo: -25,0 ~ -8,00

T8

Tempo (ms)

Decadimento (i)

Intervallo: 0,000 ~

0,94

Sala piccola T4

Impostazione predefinita: 1,00

Impostazione predefinita: -30,0

Impostazione predefinita: -15.0

Sala recintata T7

Impostazione predefinita: 12.0

Predefinito: 40

T12

Riverbero

Impostazione predefinita: 1,00

Ritardo

Decadimento (i)

Impostazione predefinita: 10.0

Intervallo: 5,00 ~ 1,28

k

T13

Predefinito: 645

Diffusione LR

Camera

Impostazione predefinita: 0,50

Intervallo: 1,00 ~ 60,0

F_guadagno

Impostazione predefinita: 0,69

Intervallo: 0,39 ~ 0,59

Impostazione predefinita: 12.0

PongX

Riverbero
Intervallo: 0,59 ~ 1,79

Riflessione anticipata (dB)

Tempo (ms)

Ritardo

Impostazione predefinita: -30.0

Pre-ritardo (ms)

Intervallo: 0,50 ~ 4,00

Impostazione predefinita: 1,59

Ora X

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

T2

Ritardo

Intervallo: -35,0 ~ -15,0

Intervallo: 0,29 – 1,09

Impostazione predefinita: 0,50

Intervallo: 0,79 ~ 2,50

Riverbero

Stereo

Intervallo: 0,000 ~

0,94

Impostazione predefinita: -22.0

Riverbero

Intervallo: 0,000 ~

1,00

F_Freq (Hz)

Impostazione predefinita: 1,00

T3

Impostazione predefinita: 50.0

Impostazione predefinita: 12.0

Sala calda T6

Ritardo
Intervallo: 0,000 ~

24,0

Intervallo: 0,000 ~

0,94

T9

Impostazione predefinita: 35.0

Decadimento (i)

Impostazione predefinita: 0,25

Predefinito: 1.39

Intervallo: 0,000 ~

0,94

Intervallo: 1,00 ~ 50,0

Decadimento (i)

Intervallo: 0,79 ~ 2,39

Predefinito: 800

Riverbero

Ritardo

Riflessione anticipata (dB)

Riflessione anticipata (dB)

Tempo2X

Pre-ritardo (ms)

Riverbero

Pre-ritardo (ms)

Riflessione anticipata (dB)

Ping Pong

Predefinito: 1.39

Intervallo: 0,19 ~ 2,00

Pre-ritardo (ms)

Mono

Intervallo: -35,0 ~ -15,0

Diffusione LRPongX

Tempo (ms)

Piccolo

Impostazione predefinita: 1,00

Predefinito: 645

Intervallo: -40,0 ~ -20,0

Impostazione predefinita: -22

Intervallo: 5,00 ~

1,28k

Ritardo

Ambiente

Feedback

Impostazione predefinita: 24.0

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

Feedback

Intervallo: 100 ~

3,00k

Riverbero

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

Decadimento (i)

Decadimento (i)

Feedback2

Predefinito: 2.39
Riverbero

Intervallo: 1,00 ~ 40,0

Intervallo: 0,59 ~ 2,19

T1

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

Riflessione anticipata (dB)

Tempo1 X

T11
Impostazione predefinita: 0,25

Camera

Pre-ritardo (ms)

Pre-ritardo (ms)

Impostazione predefinita: 1,00

Impostazione predefinita: 0,25

Impostazione predefinita: 1,00

Piatto

Intervallo: -22,0 ~ -10,0

Pre-ritardo (ms)

Intervallo: 0,25 ~ 2,00

Feedback

Impostazione predefinita: 0,25
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6.1.5 Tipi di effetti digitali



IMPOSTAZIONI

RETE

GUADAGNO

96 Hz

HIPASS

N / A

N / A

THR PICCO

ALTO

N / A

N / A

AUTOBUS SOLO

0dB

RISP

SPENTO

N / A

SPENTO

NULLO

0dB

0dB

COMPRESSORE

N / A

N / A

CANALI DI INGRESSO

-84dB

CANCELLO RUMORE

MUTO

RETE

RATTO

COLLEGAMENTO STEREO

N / A

MONITORARE L'AUTOBUS

STATO: SPENTO SPENTO

MED

N / A

NULLO

GUADAGNO

P/S

EQ

SPENTO

N / A

BUS AUSILIARI

N / A

STATO: SPENTO

N / A

NULLO

N / A

2:1

STATO: SPENTO

SPENTO

N / A

LIVELLO DI USCITA

FREQ

THR

ASSEGNARE

N / A

0dB

BASSO

N / A

PADELLA

FX A / FX B

PICCO

BASSO

STATO:

N / A

ASSOLO

NULLO

5kHz

STATO: SPENTO

SPENTO

N / A

NULLO

H/L

130 Hz

75 Hz

N / A

RETE

0dB

N / A

METÀ

N / A

Ingresso A/B

C

N / A

N / A

SPENTO

NULLO

SPENTO

THR

LIMITE

SPENTO

Suggerimento per gli utenti esperti: prima di iniziare qualsiasi nuova situazione di mixaggio, è sempre
consigliabile richiamare la scena Zero Out (reset scheda). Questo è il modo più semplice per assicurarti
che non vi siano impostazioni persistenti dei parametri che potrebbero causare problemi nel tuo nuovo mix.
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Nella posizione S1 è presente una scena denominata Zero Out (Board Reset). Questa scena non può
essere sovrascritta e riporta ciascun parametro all'impostazione predefinita. Tutto quello che devi fare
è abbassare i fader e riportare tutte le manopole di trim e le manopole del volume di uscita (bus Solo,
uscite FX A e FX B, cuffie e monitor) nelle posizioni più basse.

Per gli spettacoli dal vivo con più band, puoi impostare mix personalizzati per ciascuna band
durante il sound check e richiamare il mix quando quella band sale sul palco.

I loro parametri saranno impostati come segue:

Per creare una scena è sufficiente selezionare un mix che si desidera utilizzare in seguito
e salvarlo. Ciò presenta evidenti vantaggi sia per il suono in studio che dal vivo. Ad
esempio, in studio, salvare e richiamare una scena consente di passare a un altro brano o
progetto e tornare successivamente al mix corrente.

Il Fat Channel verrà ripristinato alla stessa impostazione per ogni ingresso e
uscita sul tuo StudioLive. Ciascuno dei processori di dinamica e le tre
bande dell'EQ verranno disattivati.

StudioLive ti consente di creare e archiviare una libreria di scene. Una scena è come un'istantanea
del tuo mix. Memorizza ciascun parametro Fat Channel per ogni ingresso e bus, nonché la
posizione di ciascun fader, i mix aux ed effetti, i mute e gli assoli dei canali e la sorgente di
ingresso (ingresso analogico o flusso di riproduzione USB).

Lo StudioLive verrà azzerato come segue:

INGRESSI E BUS

PARAMETRI DEL CANALE FAT

Effetti digitali | Controllo principale Manuale dell'utente USB
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6.2.1

6.2

6.2.2 Creare una scena

Scene

S1: Zero Out (reset scheda)
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Per richiamare una scena, premere il pulsante Scene e utilizzare il codificatore

Value per scorrere la libreria Scene.

3. Ora dai un nome alla scena: premi il pulsante Successivo per passare alla prima lettera

o premere Store per passare automaticamente a questo menu.

La memoria interna di StudioLive. Una volta salvata la scena, verrà visualizzato il pulsante Store

per scorrere fino a una posizione libera nella libreria Scene.

nome con lettere maiuscole e minuscole e una selezione di numeri

e segni di punteggiatura. Premi il pulsante Tocca per inserire rapidamente uno spazio.

Se non desideri richiamare un determinato set di parametri, utilizza semplicemente i pulsanti
Successivo e Precedente per navigare nello schermo. Una volta selezionato il parametro

che si desidera disattivare, ruotare il codificatore Value in senso antiorario per spostarlo

sulla posizione No (off). Una volta disabilitati i parametri che non si desidera richiamare,

premere il pulsante Richiama.

del nome preimpostato e ruotare il codificatore Value in senso orario o antiorario per

modificare la lettera. StudioLive ti consente di personalizzare il file

Una volta trovata la scena che desideri richiamare, premi il pulsante Recall. Per impostazione
predefinita, StudioLive richiamerà tutti i parametri memorizzati (impostazioni Fat Channel, silenziamento e

assolo dei canali, mix aux e parametri degli effetti interni) ad eccezione delle posizioni di fader, manopole e

EQ grafico.

1. Per salvare una scena, premere il pulsante Scena e scorrere fino al secondo

il pulsante Memorizza. Si illuminerà durante la scrittura della scena
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4. Continuare questo processo finché non si è soddisfatti delle modifiche, quindi premere

Puoi anche salvare mix personalizzati per ogni luogo in cui una band suona ripetutamente.

2. Verranno selezionate le posizioni di memoria. Utilizzare il codificatore valore

tornare allo stato spento.

6.2.3 Richiamo scena



Effetti digitali | Controllo principale Manuale dell'utente USB
StudioLive® 16.0.26 6.2 Scene

4 Assegnazioni: tutte le uscite e il routing del bus. Ciò comprende:

9 canali inviano ai mix aux

4 Fader: tutte le posizioni dei fader.

9 Monitorare il livello

9 Collegamento stereo per tutti i canali e bus

9 Posizione Pre1/Pre2 per ciascun bus aux e FX
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È importante notare che i gruppi di richiamo non hanno alcun effetto su quali parametri
vengono memorizzati con una scena. Tutti i parametri memorizzabili vengono salvati
con una scena indipendentemente da quali gruppi di richiamo sono abilitati.

9 Stati di canale e bus solo

I parametri richiamabili di StudioLive sono raggruppati come segue:

9 Monitorare le assegnazioni dei bus

4 potenziometri: tutte le posizioni della manopola digitale:

9 USB ritorna agli ingressi

4 GEQ: impostazioni EQ grafico per l'equalizzatore grafico stereo.

9 Livello telefoni

4 FX: tutti i parametri per gli effetti interni assegnati a FXA e FXB.

4 Aux Mix: tutti i parametri dei mix aux, inclusi:

9 livelli FXA e FXB

4 EQ e Dyn: elaborazione delle dinamiche di tutti i Fat Channel, parametri
di filtro e posizione pan per ogni canale e bus.

4 Muto: tutti gli stati muti. Ciò include canali di ingresso, aux, FXA e FXB.

9 Instradamento del bus FX all'alimentazione principale e agli aux

9 Livello bus singolo

9 canali inviano a FXA e FXB

Suggerimento per gli utenti esperti: se si abilitano le posizioni delle manopole (richiamando i "pot" del

gruppo) come parte del richiamo della scena, tutte le manopole digitali (livelli FXA e FXB, bus solo, cuffie,

monitor) rimarranno nella loro posizione memorizzata finché non vengono vengono spostati manualmente.

Una volta girata una manopola, il suo valore passerà al valore della sua posizione fisica corrente. Pertanto, se

si intende salvare una scena e richiamare il gruppo “pentole” in un secondo momento, si consiglia vivamente di
utilizzare il foglio di richiamo fornito alla fine di questo manuale per annotare la posizione memorizzata di questi controlli.
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6.2.4 Individuazione fader

Equalizzatore grafico6.3

6.2.5 Archiviazione automatica

Spostare i fader verso l'alto o verso il basso finché in ciascun misuratore non si illumina solo il

LED centrale per richiamare la posizione memorizzata. Per richiamare la posizione memorizzata di

un fader Aux o Main, è sufficiente spostare il fader. I misuratori si capovolgeranno immediatamente

per visualizzare la posizione memorizzata di ciascuno dei fader di uscita. Gli stessi misuratori che

visualizzano le uscite vengono utilizzati per la localizzazione. Vedere la Sezione 4.5 per i dettagli.

Suggerimento per gli utenti esperti: mentre la modalità Fader Locate è attiva, i fader di StudioLive non

controlleranno il livello. Il livello dell'audio che li attraversa verrà impostato in base alla posizione del fader

memorizzata, non alla posizione attuale del fader fisico. Dopo aver richiamato ciascun fader nella posizione

della scena, premere nuovamente il pulsante Locate. Questo ti farà uscire dalla modalità Fader Locate e riattiverà i

tuoi fader in modo che controllino il livello dei loro canali e bus.

Non è necessario creare una scena per StudioLive per preservarne le impostazioni quando lo spegni.

Periodicamente, noterai che il pulsante Store lampeggia una volta, indicando che le impostazioni

correnti su StudioLive sono state salvate nella memoria interna. StudioLive scatterà un'istantanea della

posizione corrente di ogni parametro sul mixer ogni volta che non vengono apportate modifiche per dieci

secondi. Se desideri assicurarti che StudioLive mantenga le impostazioni correnti prima di spegnerlo, attendi

semplicemente qualche secondo finché il pulsante Store non lampeggia. Questa è l'indicazione che ora è

sicuro spegnere StudioLive. Alla successiva accensione, tutte le impostazioni verranno richiamate

automaticamente.

Se abiliti le posizioni dei fader come parte del richiamo della scena, StudioLive metterà

automaticamente i misuratori in modalità Fader Locate dopo aver premuto il pulsante Recall. Il
pulsante Fader Locate si illuminerà e la sezione del misuratore del Fat Channel visualizzerà la

posizione del fader richiamata.
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Nota: se si apportano modifiche a una scena memorizzata, AutoStore non salverà tali modifiche come parte

permanente della scena. Qualsiasi modifica apportata a una Scena nella libreria di StudioLive deve essere

salvata utilizzando il menu Scena, come descritto nella prima parte di questa sezione.

StudioLive 16.0.2 USB è dotato di un EQ grafico a 31 bande, 1/3 di ottava che può essere inserito sul

bus di uscita principale. Un EQ grafico è un equalizzatore multibanda che utilizza i cursori per

regolare l'ampiezza di ciascuna banda di frequenza. Prende il nome dalle posizioni dei cursori, che

mostrano graficamente la curva di risposta in frequenza risultante. Mentre il menu GEQ è attivo, gli

encoder nel Fat Channel vengono utilizzati per effettuare regolazioni dell'ampiezza e i LED del misuratore

visualizzano le posizioni del "cursore". La frequenza centrale e la larghezza di banda sono fisse; il

livello (ampiezza) per ciascuna banda è l'unico parametro regolabile.
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Per assistervi con queste regolazioni, ecco una panoramica di quali
frequenze influenzano le diverse caratteristiche del suono:

Presenza (da 4 kHz a 6 kHz). Questa gamma di frequenze è in parte responsabile della
chiarezza di un mix e fornisce una misura di controllo sulla percezione della
distanza. Se aumenti questa gamma di frequenze, il mix verrà percepito più vicino
all'ascoltatore. Un'attenuazione intorno ai 5 kHz renderà il suono del mix più lontano
ma anche più trasparente.

PreSonus ha adottato un approccio diverso con StudioLive. L'equalizzatore grafico di StudioLive è
un pool di filtri shelving da cui coefficienti come frequenza di taglio, larghezza di banda e
guadagno vengono estratti attraverso un processo di adattamento della curva. La curva inserita
dall'utente viene prima sovracampionata. Il sistema lavora quindi con una curva interna composta da
128 bande per trovare i coefficienti per il primo filtro shelving che, sottratto alla curva
dell'utente, produrrà la risposta più piatta possibile: 0 dB. La risposta risultante viene quindi
utilizzata per trovare i coefficienti per il secondo filtro shelving attraverso lo stesso processo di
ottimizzazione. I coefficienti per tutti i filtri shelving disponibili vengono trovati attraverso un
processo ricorsivo.

Sub-bassi (da 16 Hz a 60 Hz). Le frequenze più basse di queste frequenze basse vengono percepite,

piuttosto che udite, come nel caso del rimbombo dell'autostrada o di un terremoto. Queste frequenze
danno al tuo mix un senso di potenza, anche quando si verificano solo occasionalmente. Tuttavia,
enfatizzare eccessivamente le frequenze in questa gamma risulterà in un mix confuso.

Bassi (da 60 Hz a 250 Hz). Poiché questo intervallo contiene le note fondamentali della sezione
ritmica, qualsiasi modifica dell'equalizzazione influenzerà l'equilibrio del tuo mix, rendendolo
grasso o sottile. Troppa enfasi creerà un mix rimbombante.

Brillantezza (da 6 kHz a 16 kHz). Anche se questo intervallo controlla la
brillantezza e la chiarezza del tuo mix, aumentarlo troppo può causare un po' di
ritaglio, quindi tieni d'occhio il tuo misuratore principale.

L'equalizzatore grafico StudioLive presenta un design innovativo che lo distingue dagli
equalizzatori grafici tradizionali. Tradizionalmente, un EQ grafico a 31 bande utilizza 31
filtri shelving di secondo ordine con frequenze fisse per simulare una curva impostata
dall'utente tramite 31 cursori del pannello frontale. Un EQ grafico ben progettato crea una
risposta in frequenza di uscita che corrisponde il più fedelmente possibile alla curva
visualizzata graficamente dai cursori.

A differenza dei progetti convenzionali, la frequenza e la larghezza di banda delle “bande”
dipendono dalla curva inserita dall'utente. Ciò consente una corrispondenza molto più stretta di quella
curva. A causa di questo design innovativo, la precisione dell'equalizzatore StudioLive potrebbe
inizialmente sembrare "sbagliata". Il processo di adattamento della curva è capace di transizioni
molto ripide e, a differenza degli EQ grafici analogici convenzionali, quello che vedi è cosa

Medi bassi (da 250 Hz a 2 kHz). In generale, vorrai enfatizzare la parte inferiore di questo intervallo
e de-enfatizzare la parte superiore. Aumentare la gamma da 250 Hz a 500 Hz accentuerà l'atmosfera
in studio e aggiungerà chiarezza ai bassi e agli strumenti a frequenza più bassa. La gamma tra 500
Hz e 2 kHz può rendere gli strumenti di gamma media (chitarra, rullante, sassofono, ecc.) "sonanti"
e un'eccessiva spinta tra 1 kHz e 2 kHz può rendere il tuo mix sottile o "metallico".
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In un EQ analogico, ciò si ottiene scegliendo attentamente la larghezza di banda del filtro e decidendo
come, o se, varia con il guadagno e come i filtri vengono sommati o collegati in cascata. In
generale, una larghezza di banda più stretta significa un EQ più preciso. Ma nei tradizionali progetti
di equalizzazione grafica, la frequenza centrale di ciascuna banda è fissa.

Gli equalizzatori grafici vengono generalmente utilizzati per mettere a punto il mix complessivo per
creare l'estetica che stai cercando di ottenere. Ad esempio, se stai mixando un gruppo rock,
potresti voler potenziare parte della fascia bassa per ottenere cassa e tom più potenti. In
generale, non è consigliabile apportare modifiche drastiche all'ampiezza di una particolare banda
di frequenza. Effettuare piccole regolazioni incrementali su uno spettro più ampio completerà il tuo
mix finale per un suono più raffinato.

Medi alti (da 2 kHz a 4 kHz). La porzione di attacco degli strumenti percussivi
e ritmici si trova in questo intervallo. I medi alti sono anche responsabili della
proiezione degli strumenti di gamma media.
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Effettuare modifiche drastiche troppo rapidamente potrebbe creare un artefatto audio poiché la

nuova curva viene ridisegnata e attraversa un picco audio. Se avverti artefatti audio durante l'impostazione

dell'equalizzatore grafico, prova a creare una curva più uniforme.

Quando si seleziona Banda 23 nel campo Mostra banda nel menu GEQ, anche i misuratori si invertiranno

e gli encoder da 1 a 15/16 controlleranno le bande da 23 a 31.
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Per attivare e apportare modifiche all'equalizzatore grafico, premere il pulsante GEQ Encoder Mode.

Per uscire dal GEQ, premere uno qualsiasi degli altri pulsanti Encoder Mode o Master

Control. Ciascun pulsante Master Control aprirà il rispettivo menu e ciascun pulsante
Encode Mode avvierà il menu FX.

ottieni. Con una curva morbida e disegnata con cura, l'EQ StudioLive non avrà quasi alcuna ondulazione di

frequenza. L'EQ StudioLive è anche capace di notch molto netti.

Suggerimento per gli utenti esperti: selezionare il campo Mostra banda nel menu GEQ e utilizzare la

manopola Valore per scorrere tutte le bande sull'equalizzatore grafico per ottenere una rapida panoramica dell'intera curva.

Il menu GEQ si aprirà sul display LCD. Quando la pagina GEQ è attiva, i misuratori e gli encoder del

Fat Channel diventano i controlli per l'EQ grafico.

Noterai che tutti i misuratori hanno un LED illuminato per visualizzare la posizione di guadagno corrente

per ciascuna banda, e il misuratore per la banda selezionata nel campo Mostra banda è invertito in

modo che tutti i LED siano illuminati tranne il LED che mostra la posizione di guadagno corrente per

quella banda. Non è necessario che la banda sia selezionata nel campo Mostra banda affinché il
relativo codificatore sia attivo. Tutti gli encoder sono attivi, quindi è possibile apportare modifiche a

12 delle 31 bande contemporaneamente.

Per allargare una tacca o una protuberanza su una banda particolare, basta avvicinare le bande

adiacenti al guadagno di quella banda e la larghezza di banda cambierà di conseguenza.

Quando tocchi una manopola, noterai che il numero di banda, la frequenza e il guadagno vengono

visualizzati nel menu GEQ. Le 31 bande vanno da 20 Hz a 20 kHz. La frequenza per ciascuna banda è

fissa. Quando il GEQ viene lanciato per la prima volta, le bande da 11 a 22 sono controllate

rispettivamente dagli encoder da 1 a 15/16. Quando è selezionata la banda 10 nel campo Mostra

banda del menu GEQ, i misuratori si invertiranno e gli encoder da 1 a 15/16 controlleranno rispettivamente

le bande da 1 a 12.

6.3.1 Il menu e i controlli dell'equalizzatore grafico
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6.3.2 Salvataggio e caricamento delle preimpostazioni GEQ

1. Se hai creato un'impostazione dell'equalizzatore grafico che desideri salvare nella libreria GEQ Preset, premi il

pulsante Salva nel Fat Channel mentre l'equalizzatore grafico è attivo.

5. Una volta che sei soddisfatto delle modifiche, premi il pulsante Store.
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2. Noterai che il display LCD visualizzerà il menu GEQ Save.

3. Per iniziare, utilizzare il codificatore Value per scorrere fino a una

posizione vuota nella libreria GEQ Preset.

Si illuminerà durante la scrittura della preimpostazione GEQ nella memoria interna di StudioLive. Una

volta salvata la preimpostazione GEQ, il pulsante Store tornerà allo stato spento.

Per caricare una preimpostazione GEQ su StudioLive:

4. Premere nuovamente il pulsante Successivo per passare alla prima lettera della preimpostazione

1. Premere il pulsante GEQ.

Come tutti gli altri parametri di StudioLive, le impostazioni

dell'equalizzatore grafico possono essere memorizzate e richiamate.

nome. Ruotare il codificatore Value in senso orario o antiorario per modificare la lettera. StudioLive ti

consente di personalizzare il nome con lettere maiuscole e minuscole, oltre a una selezione di numeri e

segni di punteggiatura. Puoi inserire uno spazio semplicemente premendo il pulsante Tocca.
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Premere il pulsante Sistema per accedere al menu Sistema. La prima pagina consente di regolare il
contrasto e la retroilluminazione del display LCD per una visualizzazione ottimale nel proprio ambiente
di lavoro. Queste impostazioni vengono mantenute quando l'unità viene spenta.
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3. Noterai che il display LCD ora visualizza il menu GEQ Load. Usa il
Codificatore di valori per individuare il preset che desideri utilizzare.

Nella maggior parte dei manuali delle console digitali, la frase "Menu di sistema" ispira
un senso di terrore. Tuttavia, con StudioLive non hai nulla da temere. Il menu
Sistema di StudioLive serve solo alcune semplici funzioni, la maggior parte delle quali
hanno ben poco a che fare con il mixaggio di uno spettacolo.

4. Una volta effettuata la selezione, premere il pulsante Richiama. Se in qualsiasi momento tu
desidera annullare questa operazione, è sufficiente premere nuovamente il pulsante Carica.

2. Dal Fat Channel, premere il pulsante Carica.

6.4 Menù di sistema

6.4.1 Contrasto LCD e retroilluminazione LCD
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6.4.3 Modalità di controllo MIDI

6.4.2 Posizione mandata Aux

Pre 2: invia ciascun canale al bus aux dopo tutti i parametri Fat Channel (inversione di polarità, filtro passa-

alto, gate, compressore, EQ e limitatore) ma prima del fader.

StudioLive 16.0.2 USB può essere controllato in remoto con una DAW, un interruttore a pedale MIDI, una

tastiera MIDI e un assortimento di altri dispositivi di controllo MIDI. Le pagine 3 e 4 del menu Sistema

consentono di attivare la modalità di controllo MIDI e di selezionare su quali canali MIDI verrà controllato
StudioLive, nonché quali messaggi di cambio controllo MIDI verranno utilizzati. Per ulteriori

informazioni vedere la Sezione 6.5

Post: invia ciascun canale al bus aux dopo tutti i parametri Fat Channel (inversione di polarità, filtro passa-

alto, gate, compressore, EQ e limitatore) e dopo il fader.

Premere il pulsante Pagina Giù per accedere alla pagina Aux Pre Position. Per impostazione predefinita, tutti

e quattro i bus aux sono impostati su Pre 1. Ciò posiziona la mandata di tutti i 16 canali al bus aux prima

del fader, del limitatore, dell'EQ e del compressore e dopo l'interruttore di inversione di fase, il filtro passa-

alto e il rumore. cancello. I due bus degli effetti interni sono impostati su Post, che invia ciascuno dei canali

dopo tutte le dinamiche, l'equalizzazione e il fader di Fat Channel.
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Suggerimento per gli utenti esperti: utilizza la posizione Pre 2 per i mix in cuffia e in-ear per dare ai

tuoi artisti un suono "da studio" raffinato. Questa impostazione dovrebbe essere evitata per i cunei da pavimento,

poiché la compressione può causare problemi di feedback!

Da questo menu è possibile scegliere tra tre posizioni di mandata per ciascun mix aux:

Pre 1: invia ciascun canale al bus aux dopo l'inversione di polarità,

il filtro passa-alto e il gate.

Se hai due bus aux in collegamento stereo, devi solo impostare la posizione Pre sul Link

Master. Ricorda, il Link Master è l'aux selezionato al momento della creazione del
collegamento. Per determinare quale aux è il Link Master, seleziona semplicemente uno dei

bus aux nella coppia. L'ID del Link Master verrà mostrato nella lettura del LED Select
Channel.
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Utilizzo della modalità di controllo MIDI per controllare a distanza StudioLive

6.4.4 Modalità di blocco

6.5

6.4.5 Versione firmware

4 Uscita FXA

L'ultima pagina del menu Sistema mostra la versione del firmware attualmente caricata su StudioLive.
Normalmente questa schermata verrà visualizzata solo quando si esegue un aggiornamento del
sistema, per confermare che il nuovo firmware è stato caricato correttamente.

Il tuo StudioLive dispone di una modalità di blocco che ti consente di creare una
password e bloccare i controlli. Ciò è particolarmente utile in situazioni in cui diverse
persone eseguiranno il suono ma solo una o due sono sufficientemente informate
per impostare l'elaborazione delle dinamiche e simili.

4 Richiamo preimpostato FXB

4 FXB Assegna alla rete

4 Livello di uscita principale

StudioLive 16.0.2 USB è dotato di una caratteristica modalità di controllo MIDI che,

una volta abilitata, consente di controllare a distanza i seguenti parametri di
StudioLive da un dispositivo MIDI o DAW:

4 Uscita FXB
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4 Richiamo preimpostato FXA

Per abilitare la modalità di controllo MIDI, accedere alla pagina 3 del menu Sistema e
impostare la modalità di controllo MIDI su "On" ruotando il codificatore del valore.

4 Richiamo scena

Ciò abiliterà le funzionalità MIDI del tuo StudioLive 16.0.2 USB in modo che il
mixer possa essere controllato da qualsiasi controller MIDI standard.

Appena estratto dalla scatola, StudioLive non può essere bloccato, quindi non preoccuparti di
premere il pulsante sbagliato. Per abilitare la funzione di blocco, devi prima connettere e
sincronizzare StudioLive con un computer. Consultare il Manuale di riferimento della
libreria software USB StudioLive 16.0.2 per ulteriori informazioni su questa funzionalità.

4 FXA Assegna alla rete
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Per informazioni sull'utilizzo di Studio One Artist o di un'altra DAW per

controllare StudioLive, consultare il Manuale di riferimento della
libreria software USB StudioLive 16.0.2.

i messaggi vengono inviati a un dispositivo per modificare valori di parametri specifici. Un

messaggio di Control Change MIDI può essere utilizzato per molte cose, tra cui Volume, Pan,
Sustain On/Off e Modulazione. StudioLive 16.0.2 USB utilizza i messaggi Control Change per

modificare i livelli di FX A e FX B e del mix principale, nonché per disattivare e riattivare entrambi

i bus. È possibile selezionare a quale messaggio di Control Change si desidera che questi

parametri rispondano.

Utilizzando i pulsanti Successivo e Precedente, accedere a ciascun campo del canale e impostare un

canale MIDI utilizzando il codificatore di valori. Puoi scegliere qualsiasi canale da 1 a 16.

Prima di iniziare a utilizzare la modalità di controllo MIDI, è necessario comprendere

alcuni semplici termini MIDI: canali MIDI, messaggi di cambio programma e
messaggi di cambio controllo.

Per iniziare, devi prima assegnare canali MIDI univoci per FXA, FXB e Scene Recall dalla

pagina 3 del menu System. Ciò ti consentirà di inviare un messaggio di cambio programma
diverso a ciascuna di queste tre librerie di preset, permettendoti di navigare attraverso ciascuna

libreria di preset individualmente.

MIDI sta per “Interfaccia digitale per strumenti musicali”. Il MIDI consente lo scambio di informazioni

sull'esecuzione (note musicali, cambi di programma, parametri del sintetizzatore e molto altro) tra
strumenti musicali elettronici, dispositivi per effetti, computer, applicazioni software compatibili

e altro ancora. È stato adottato anche per un'ampia gamma di altre applicazioni, sia musicali

che non musicali.

di inviare fino a 16 messaggi discreti a un dispositivo MIDI esattamente contemporaneamente.

È possibile inviare un solo evento MIDI alla volta su ciascun canale, ma è possibile trasmettere

in streaming più messaggi in serie (uno dopo l'altro).

4 Messaggi di cambio programma. I messaggi di Program Change vengono inviati a un dispositivo per

richiedere una modifica di "patch" su un canale MIDI specificato. StudioLive 16.0.2 USB utilizza semplici

messaggi di cambio programma per richiamare scene e preset FX.

4 canali MIDI. I dati MIDI vengono inviati e ricevuti su 16 canali. Ciò consente

Dopo aver assegnato diversi canali MIDI per FXA, FXB e Scene Recall, devi

semplicemente inviare un messaggio di cambio programma su uno di quei canali,

utilizzando il controller MIDI esterno.

Il tuo StudioLive può essere controllato con un controller MIDI collegato al jack MIDI In sul

retro e un flusso MIDI trasmesso tramite USB da un computer. In questa sezione discuteremo

dell'utilizzo di un controller MIDI hardware per modificare i parametri controllabili sul tuo

StudioLive.

4 Messaggi di modifica del controllo. Come indica il nome, Control Change

Il tuo StudioLive utilizza messaggi CC per controllare il volume di uscita principale e

FX e l'assegnazione/annullamento dell'assegnazione degli FX alla rete principale. Sebbene

le Specifiche dettagliate MIDI assegnino controlli particolari a numeri di messaggi CC specificati,

è possibile utilizzare qualsiasi numero di messaggio CC per questi parametri.

Puoi scegliere su quale canale MIDI desideri che il tuo StudioLive riceva questi messaggi. Ti consigliamo
di selezionare un canale diverso per ognuno.
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6.5.1 Capire il MIDI

6.5.2 Richiamo di scene e preset FX da remoto

6.5.3 Utilizzo dei messaggi di Control Change per controllare il volume e le assegnazioni FX
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Utilizza i pulsanti Successivo e Precedente per navigare nei campi FXA, FXB e Livello di uscita principale e

impostare il numero del messaggio di cambiamento di controllo che desideri utilizzare per controllare il

volume di uscita per ciascun bus. Puoi scegliere qualsiasi numero da 0 a 127.

Dopo aver completato questo tutorial, avrai tre nuovi preset sul tuo

pedale Behringer FCB1010:

Per impostare il volume corretto per FXA, FXB e il livello di uscita principale, i messaggi di modifica

del controllo del volume devono includere valori da 0 a 127. FXA e FXB Assign to Mains è un

semplice messaggio di attivazione/disattivazione, quindi non dipende dal valore.

4 Preset 6 ti consente di controllare l'assegnazione del bus principale per FXA (attivando

e disattivando effettivamente l'effetto nell'alimentazione principale) dal pedale 6 sul

tuo FCB1010. Puoi anche controllare il volume dell'uscita principale del tuo

StudioLive utilizzando il pedale di espressione A.

Al termine, ciascun parametro in questa pagina dovrebbe avere accanto un numero di messaggio

CC diverso. Fatto ciò, devi semplicemente inviare uno dei messaggi Control Change assegnati a

StudioLive sul canale MIDI designato, utilizzando il controller MIDI hardware o DAW.

4 Il preset 3 richiama "F20: High Soffitti" su FXA sul tuo StudioLive.

Per prima cosa configura StudioLive in modo che venga controllato a distanza tramite il pedale.

Questo tutorial ti mostrerà come configurare rapidamente il tuo StudioLive 16.0.2 USB in modo da poterlo

controllare con un Behringer FCB1010. La configurazione di installazione dettagliata qui è solo un esempio;

puoi personalizzare la tua configurazione seguendo questi semplici passaggi.

Le due sezioni successive riguardano le istruzioni di configurazione per i pedali MIDI più

diffusi disponibili al momento della stesura di questo manuale. Se non utilizzi uno di questi

dispositivi, consulta la documentazione fornita con il controller MIDI per sapere come inviare

messaggi di Control Change e Program Change su un determinato canale MIDI.

Configurazione di StudioLive per il controllo tramite MIDI
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Per iniziare, vai alla pagina 4 del menu Sistema e utilizza il codificatore di valori per assegnare un

canale MIDI univoco su cui trasmettere i messaggi CC al tuo StudioLive.

Affinché un FCB1010 possa controllare StudioLive come descritto di seguito, è

necessario completare i passaggi in ciascuna sezione del tutorial.

In questo esempio, stiamo configurando StudioLive per ricevere modifiche alla scena sul canale

MIDI 1, modifiche alle preimpostazioni FXA sul canale MIDI 2 e modifiche alle preimpostazioni

FXB sul canale MIDI 3. In generale, dovresti impostare StudioLive in modo che ciascuna libreria

( Scene, FXA, FXB) riceve messaggi di Program Change sul proprio canale MIDI. Il pericolo di

avere, ad esempio, il richiamo della scena e il richiamo del preset FXA sullo stesso canale MIDI

è che quando si passa alla scena 3, si cambierà contemporaneamente il preset FXA in F3: Closet!

Ciascuna sezione di questo tutorial si concentrerà su una particolare area di configurazione.

Per il nostro esempio, abbiamo anche i livelli di uscita e l'assegnazione FXA/FXB a Mains sui rispettivi

canali MIDI (canale 4). Per la tua configurazione, è perfettamente corretto che questi controlli

condividano un canale MIDI con uno dei gruppi di richiamo. Come accennato in precedenza, questi

parametri vengono controllati utilizzando i messaggi di Control Change,

Successivamente, vai ai campi Mute Effects e scegli un numero di messaggio CC per

assegnare/annullare l'assegnazione di FXA e FXB al bus principale.

4 Il preset 1 richiama la scena 2 sul tuo StudioLive.

6.5.4 Controllare StudioLive 16.0.2 con un Behringer FCB1010
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Oltre a impostare i canali MIDI e i messaggi di Control Change, dovrai anche impostare la modalità di
controllo MIDI su On e assicurarti che la sorgente MIDI sia impostata sull'ingresso MIDI di StudioLive. Consultare

il manuale di riferimento del software USB StudioLive 16.0.2

4. Premi nuovamente il pedale Su per selezionare il canale MIDI per il pedale 1.

Configurazione di diversi canali MIDI sul tuo FCB1010

7. Successivamente, assegnerai il canale MIDI per FXA Recall.

6. Premere due volte il pedale Su per confermare la modifica e tornare alla funzione MIDI.

Passare alle pagine 3 e 4 del menu di sistema StudioLive e impostare ciascuna

pagina come mostrato in queste immagini:

12. Ripetere i passaggi 8-11 per i pedali 4 e 5, selezionando il canale MIDI 3 per ciascuno.

1. Avvia il tuo FCB1010 in modalità di configurazione globale tenendo premuto il pedale

Giù mentre accendi l'FCB1010.

PreSonus consiglia di non utilizzare la modalità di selezione diretta. Quando il tuo FCB1010 si avvia,

vedrai che il LED verde sopra Direct Select è illuminato. Assicuratevi che il LED rosso sul pedale

10 non sia illuminato.

8. Premi nuovamente il pedale Su per selezionare il canale MIDI per il pedale 2.

Successivamente, devi configurare i pedali del tuo FCB 1010 per inviare informazioni su diversi canali

MIDI. Utilizzeremo il pedale 1 esclusivamente per i cambi di scena, i pedali 2 e 3 per il richiamo FXA e i
pedali 4 e 5 per il richiamo FXB. Puoi personalizzare il tuo pedale per soddisfare le tue esigenze; queste

istruzioni forniscono semplicemente una linea guida.

Premi il pedale 2 in modo che il suo LED rosso lampeggi.

11. Ripetere i passaggi 8-10 per il pedale 3.

non messaggi di Program Change, quindi non vi è alcuna possibilità di conflitto, a meno che non si

assegni lo stesso messaggio CC a due diversi parametri di StudioLive.

3. Premi il pedale 1 in modo che il suo LED rosso lampeggi.

9. Questa volta selezionerai il canale MIDI 2. Premi il pedale 2 in modo che

il LED visualizzi "2".

2. Premi il pedale Su per selezionare la funzione MIDI.

10. Premere due volte il pedale Su per confermare la modifica e tornare alla funzione MIDI.

per informazioni sul controllo di StudioLive tramite USB utilizzando Studio One Artist.

5. Per i nostri scopi, il richiamo della scena è assegnato al canale MIDI 1. Premere

il pedale 1 in modo che il display LED visualizzi "1".
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annulla l'assegnazione degli FX a Mains e controlla il livello di uscita Main.

3. Nel nostro esempio, le funzioni MIDI globali sono impostate sul canale MIDI 4. Ma puoi assegnare le funzioni MIDI

globali allo stesso canale di qualsiasi funzione di richiamo, se preferisci. Premere il pedale 4 in modo che il

display LED visualizzi "4".

annullare l'assegnazione a Mains e uno per il controllo del volume Main. È inoltre possibile utilizzare queste

istruzioni per creare preimpostazioni per i restanti parametri controllabili. Creeremo un banco di preset StudioLive

sul banco 00. Se hai già dei preset salvati su questo banco, puoi invece utilizzare uno qualsiasi degli altri nove banchi.

2. Premere il pedale 1 per selezionare Preset 1.

8. Premere il pedale Su per confermare.

1. Per impostare il controllo a pedale delle modifiche al preset FXA, premere il pedale 3 in modo che Preset 3 sia

selezionato sul tuo FCB1010. Assicurati che il banco 00 sia ancora selezionato.

5. Ripetere i passaggi 1-3 per i pedali 7-9.

4. Premere il pedale Su per confermare.

FXA Assegna/annulla assegnazione al bus principale e al controllo del livello di uscita principale

7. Selezionare la scena 02 utilizzando il pedale 2 o il pedale di espressione A.

Hai quasi finito! Ora devi impostare il canale MIDI globale su cui il tuo FCB1010 controllerà i livelli di

uscita FXA e FXB, assegnerà/

Nel nostro esempio, creeremo un preset per il richiamo della scena, uno per l'assegnazione/assegnazione FXA

5. Premi il pedale 1 in modo che il LED rosso lampeggi.

Creiamo un preset per assegnare/annullare l'assegnazione degli FXA al bus principale e per controllare il

volume dell'uscita principale utilizzando un pedale di espressione sull'FCB1010.

2. Tenere premuto il pedale Giù per accedere alla modalità di configurazione preimpostata.

(Vedrai un LED verde lampeggiante.)

1. Premi il pedale 6 in modo che il suo LED rosso lampeggi.

Richiamo di scena

9. Tenere premuto il pedale Giù per uscire.

4. Premi il pedale 6 in modo che il LED rosso lampeggi.

2. Premi il pedale Su per selezionare il canale MIDI per il pedale 6.

1. Selezionare il banco 00 utilizzando i pedali Up o Down.

Richiamo preimpostato FXA
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6. Tenere premuto il pedale Giù per uscire dalla modalità di configurazione globale.

2. Ripetere i passaggi da 3 a 9 di Scene Recall, utilizzando il pedale di espressione A per selezionare il preset FX 20.

4. Premere due volte il pedale Su per confermare la modifica e tornare alla funzione MIDI

3. Tenere premuto il pedale Giù per accedere alla modalità di configurazione preimpostata.

(Vedrai un LED verde lampeggiante.)

1. Per prima cosa premi il pedale 6 per selezionare Preset 6, assicurandoti che sia ancora selezionato il banco 00.

Creazione di preimpostazioni su un FCB1010

6. Premere il pedale Su per effettuare l'assegnazione del cambio programma.

3. Premere il pedale Su per confermare.
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6. Utilizzando il pedale di espressione A, selezionare CC 64.

15. Premere una volta il pedale Su per confermare.

9. Premi il pedale Su per effettuare l'assegnazione del Control Change.

4 Il preset 1 richiama la scena 2 sul tuo StudioLive.

Provare i preset

8. Premi il pedale 8 in modo che il suo LED rosso lampeggi.

4 Pedale di espressione 1: livello di uscita FXA

4 CTL2: assegna/annulla assegnazione FXA al bus principale

11. Premere una volta il pedale Su per selezionare il valore più basso.

12. Spostare il pedale di espressione A nella posizione più bassa per selezionare 00.

4 Preset 6 ti consente di controllare l'assegnazione del bus principale per FXA (attivando e

disattivando effettivamente l'effetto nell'alimentazione principale) dal pedale 6 sul tuo

FCB1010. Puoi anche controllare il volume dell'uscita principale del tuo StudioLive

utilizzando il pedale di espressione A.

4 Pedale di espressione 2: livello di uscita principale

10. Usando il pedale di espressione A, seleziona CC 42.

4 Il preset 3 richiama "F20: High Soffitti" su FXA sul tuo StudioLive.

Configurazione di StudioLive per il controllo tramite MIDI

In questo esempio, stiamo configurando StudioLive per ricevere modifiche alla scena sul canale MIDI 1,

modifiche alle preimpostazioni FXA sul canale MIDI 2 e modifiche alle preimpostazioni FXB sul canale

MIDI 3. In generale, dovresti impostare StudioLive in modo che ciascuna libreria ( Scene, FXA, FXB) sta

ricevendo messaggi di Program Change sul proprio canale MIDI. Il pericolo di avere, ad esempio,

Scene Recall e richiamo dei preset FXA sullo stesso canale MIDI è che quando si passa a

Ciascuna sezione di questo tutorial si concentrerà su una particolare area di configurazione. Affinché un

FC-300 possa controllare StudioLive come descritto di seguito, è necessario completare i passaggi in ciascuna

sezione di questo tutorial. Una volta completato il tutorial, avrai una nuova patch sul tuo FC-300 che

controllerà StudioLive come segue:

5. Premi il pedale Su per assegnare il Control Change.

14. Spostare il pedale di espressione A nella posizione più alta per selezionare 127.

La modalità Patch Roland FC-300 offre molti modi flessibili per controllare il tuo StudioLive 16.0.2 USB.

Ciascuna patch consente di assegnare più controlli MIDI a uno qualsiasi dei quattro pedali di controllo. In

questo esempio creeremo una patch che richiama istantaneamente una Scena, e assegneremo agli altri

pedali un richiamo del preset FXA e l'assegnazione dell'FXA al bus Main. Infine, un pedale di espressione

controllerà il livello di uscita FXA, mentre l'altro controllerà il volume di uscita principale.

13. Premere una volta il pedale Su per selezionare il valore più alto.

Questo tutorial ti mostrerà come configurare rapidamente il tuo StudioLive 16.0.2 USB in modo da poterlo

controllare con un Roland FC-300. La configurazione di installazione dettagliata qui è solo un esempio; puoi

personalizzare la tua configurazione seguendo questi semplici passaggi.

7. Premere due volte il pedale Su per confermare.

Devi prima configurare StudioLive per il controllo remoto tramite il pedale.
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16. Tenere premuto il pedale Giù per uscire.

4 CTL1: Richiama Preset F10: Pavimenti in cemento su FXA

6.5.5 Controllare StudioLive 16.0.2 con un Roland FC-300
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Oltre a impostare i canali MIDI e i messaggi di Control Change, dovrai anche impostare

la modalità di controllo MIDI su On. Per informazioni consultare il manuale di
riferimento della libreria software USB StudioLive 16.0.2

prima fila di pedali, premere il pedale 1/6.

Passare alle pagine 3 e 4 del menu di sistema StudioLive e impostare
ciascuna pagina come mostrato in queste immagini:

5. Premere nuovamente il pulsante Scrivi. Vedrai "001: ----- -----."

4. Premere il pulsante Write in modo che il display LCD visualizzi "Edit MIDI".

Prima di configurare il tuo FC-300, devi configurare StudioLive per questo esempio.

10. Imposta il canale MIDI su 1.

numero. Il numero immesso determinerà quale scena verrà richiamata.
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Ora che il tuo StudioLive è configurato per comunicare con Roland FC-300, dovrai creare

una nuova patch. Ricorda, devi seguire tutti i passaggi di questo tutorial per controllare

StudioLive come descritto in precedenza. Alla fine di questo tutorial, discuteremo su come
assegnare un nome e salvare la nuova patch in modo da poterla riutilizzare in futuro.

Richiamo istantaneo della scena

7. Premere il pulsante Value Up in modo che il display LCD visualizzi "001:PC CH#01 PC#001".

Creazione di una nuova patch sul Roland FC-300

6. Premere il pulsante Parametro destro.

9. Utilizzare il pulsante Parametro destro per passare al campo successivo: numero del canale MIDI.

Per il nostro esempio, abbiamo anche i livelli di uscita e l'assegnazione FXA/FXB a Mains sul proprio

canale MIDI (canale 4). Per la tua configurazione, è perfettamente corretto che questi controlli condividano

un canale MIDI con uno dei gruppi di richiamo. Come accennato in precedenza, questi parametri
vengono controllati utilizzando i messaggi Control Change, non i messaggi Program Change, quindi

non vi è alcuna possibilità di conflitto, a meno che non si assegni lo stesso messaggio CC a due

parametri StudioLive diversi.

2. Assicurarsi che il LED rosso sia illuminato sul

8. Per impostazione predefinita il primo campo è Program Change (“PC”). Ecco come

1. Premere il pulsante Modalità finché il LED della modalità Patch non si illumina.

Scena 3, cambierai contemporaneamente la preimpostazione FXA in F3: Closet!

su come controllare il tuo StudioLive tramite USB utilizzando Studio One Artist.

StudioLive richiama le Scene, quindi puoi lasciare questo campo così com'è.

3. Premere il pulsante Parametro destro. Il display LCD visualizzerà "PATCH: On MIDI".

11. Utilizzare il pulsante Parametro destro per passare al campo successivo: Program Change
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2. Premere nuovamente il pulsante Scrivi. Vedrai "001: ----- -----."

Richiamo preimpostato FXA

10. Premere due volte il pulsante Esci e continuare con Assegna/Annulla assegnazione FXA a Mains.

3. Utilizzare il pulsante Parametro destro per accedere al campo CC#.

Livelli di uscita FXA e bus principale

6. Utilizzare il pulsante Parametro destro per accedere al campo CH# Tx e premere il pulsante Value

Down finché il valore dei canali MIDI non è "04".

Continua con Assegnare un nome e salvare la patch.

4. Premere il pulsante Value Up in modo che il display LCD visualizzi "001:PC CH#01 PC#001".

Successivamente, imposteremo CTL Pedal 2 per controllare l'assegnazione principale (“mute”) per FXA.

2. Utilizzare il pulsante Parametro destro per accedere al campo CH# Tx e premere il pulsante Value

Down finché il valore del canale MIDI non è "04".

13. Premere due volte il pulsante Esci e continuare con il richiamo delle preimpostazioni FXA.

Pulsante Giù fino a quando il valore del canale MIDI è "04".

7. Imposta il canale MIDI su 2.

1. Premere il pulsante Parametro destro finché sul display LCD non viene visualizzato "CTL2: Assegna".

3. Utilizzare il pulsante Parametro destro per accedere al campo CC#.

5. Premere il pulsante Parametro destro finché sul display LCD non viene visualizzato "EXP2: Assegna".

Successivamente imposteremo CTL Pedal 1 per richiamare un preset su FXA. Premere il pulsante

Parametro destro finché sul display LCD non viene visualizzato "CTL1: On MIDI".

numero. Il numero inserito determinerà quale FX Preset verrà richiamato.

4. Utilizzare i pulsanti Value Up e Down per impostare il numero di Control Change su 64.

7. Utilizzare il pulsante Parametro destro per accedere al campo CC#.

1. Premere il pulsante Write in modo che il display LCD visualizzi "Edit MIDI".

9. Utilizzare il pulsante Value Up per impostare il numero di Program Change su 10.

5. Continuare con i livelli di uscita FXA e bus principale.

8. Utilizzare i pulsanti Value Up e Down per impostare il numero di Control Change su 42.

5. Per impostazione predefinita il primo campo è Program Change (“PC”). Questo è il modo in cui

StudioLive richiama i preset FX, quindi puoi lasciare questo campo così com'è.

3. Premere il pulsante Parametro destro.

1. Premere il pulsante Parametro destro finché sul display LCD non viene visualizzato "EXP1: Assegna".

FXA Assegna/Annulla assegnazione alla rete
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4. Utilizzare i pulsanti Value Up e Down per impostare il numero di Control Change su 40.

12. Utilizzare il pulsante Value Up per impostare il numero di Program Change su 002.

6. Utilizzare il pulsante Parametro destro per passare al campo successivo: numero del canale MIDI.

2. Il cursore dovrebbe trovarsi sul campo CH# Tx. Premere il valore

8. Utilizzare il pulsante Parametro destro per passare al campo successivo: Program Change
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2. Utilizzare i pulsanti Valore su e giù e il parametro sinistro/destro

4. Premere il pulsante Write in modo che il display LCD visualizzi "Write to [WRITE] 01:"

Assicurandoti che il LED rosso sia illuminato sulla prima fila di pedali, premi il pedale 1/6.

Vedrai che la Scena 2 è stata richiamata sul tuo StudioLive. Ora sei pronto per controllare il tuo

StudioLive come segue:

4 Pedale di espressione 1: livello di uscita FXA

3. Premere il pulsante Esci. Ora ti troverai nella schermata principale del display LCD.

4 CTL2: assegna/annulla assegnazione FXA al bus principale

ma puoi anche utilizzare i pulsanti Valore per scorrere fino a un valore vuoto

posizione della toppa. Premere di nuovo il pulsante Scrivi per memorizzare.
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5. In questo esempio, salveremo nella posizione 01 della libreria patch

4 Pedale di espressione 2: livello di uscita principale

1. Premere il pulsante Parametro destro finché sul display LCD non viene visualizzato "Nome patch".

Richiamo delle scene di StudioLive

6. Premere nuovamente il pulsante Scrivi per confermare.

Assegnare un nome e salvare la patch

per inserire un nome (come “My Preset”).

4 CTL1: Richiama Preset F10: Pavimenti in cemento su FXA
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La selezione e il posizionamento del microfono sono un'arte. Per ulteriori informazioni, visita la

tua biblioteca o libreria locale, poiché ci sono molti libri e riviste sulle tecniche di registrazione.
Anche Internet è un'ottima fonte di informazioni sulla registrazione, così come i video didattici.
Alcuni di questi suggerimenti sul posizionamento del microfono possono essere utilizzati nelle

applicazioni live, nonché per la registrazione in studio.

Pianoforte a coda

Chitarra elettrica

Di seguito sono riportate alcune applicazioni di registrazione per aiutarti a iniziare con StudioLive.
Questi non sono affatto gli unici modi per registrare questi strumenti.

Posiziona un microfono sopra le corde alte

e un microfono sopra le corde basse.
Sperimenta con la distanza (più sei indietro,
più spazio catturerai). Questa tecnica può

essere utilizzata per applicazioni live e in
studio.

Posiziona un microfono dinamico a uno o due pollici di distanza
dall'altoparlante dell'amplificatore per chitarra. Sperimenta la

posizione esatta. Se stai registrando un amplificatore con più
altoparlanti, sperimenta ciascuno di essi per vedere se uno suona
meglio degli altri. Posiziona un microfono a condensatore a circa sei

piedi di distanza, puntato verso l'amplificatore. Sperimenta con la
distanza. Prova anche a invertire la fase del microfono della stanza

per verificare la cancellazione e il rinforzo della fase. (Seleziona la
posizione dal suono “più pieno”.) Per utilizzare questa tecnica in

un'applicazione dal vivo, ometti il microfono a condensatore.

Posizionamento del microfono stereo7.1
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Chitarra acustica

Basso (diretto e altoparlante)

Collega il basso elettrico a una direct box passiva. Collega l'uscita
dello strumento dalla direct box passiva a un amplificatore per basso.
Posiziona un microfono dinamico a uno o due pollici di distanza dall'altoparlante
e collegalo a un ingresso per microfono di StudioLive. Collega l'uscita di
linea dalla direct box passiva a un ingresso di linea su un canale diverso di StudioLive.
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Per la registrazione, collocate questi segnali su tracce separate. Durante il mixaggio è
possibile miscelare a piacere il segnale diretto e quello dell'amplificatore. Questa tecnica può
essere utilizzata anche in applicazioni live.

Punta un microfono a condensatore a diaframma piccolo al 12°
tasto, a circa 8 pollici di distanza. Punta un microfono a
condensatore a diaframma largo verso il ponte della
chitarra, a circa 12 pollici dalla chitarra. Sperimenta le distanze
e il posizionamento del microfono. Un altro metodo popolare
è l’utilizzo del posizionamento del microfono XY con due
microfoni a condensatore a diaframma piccolo. (Vedi
l'immagine delle teste del tamburo nella pagina successiva.)
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Sovraccarichi del tamburo (esempio XY)

Rullante (sopra e sotto)

Posizionare due microfoni a
condensatore a diaframma piccolo su un
supporto per microfono stereo XY (barra).

.
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Punta un microfono dinamico al centro del rullante, assicurandoti che sia posizionato in modo che
il batterista non lo colpisca. Posiziona un microfono a condensatore a diaframma piccolo sotto il
tamburo, puntato verso le trappole. Sperimenta il posizionamento di entrambi i microfoni.
Prova anche a invertire la fase del microfono inferiore. Questa tecnica può essere utilizzata
in applicazioni live.

Posiziona i microfoni in modo che
ciascuno si trovi ad un angolo di 45
gradi, puntato verso il basso verso
la batteria, a circa 7 o 8 piedi sopra il
pavimento o il rialzo della batteria.
Sperimenta con l'altezza. Questa tecnica
può essere utilizzata anche in applicazioni live.
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Basso elettrico

Chitarra elettrica

Basso a corde

7
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• attacco con calcio e tom

• “pizzicare” i bassi • voce più respirata

• rullante e chitarra dal forte

impatto

• diminuire il calcio e

• diminuire il “rimbombo”

dei bassi per aumentare la

chiarezza del mix
• mascherare la voce e

• attacco di pianoforte e

chitarra acustica

• più realistico

• piatti più duri

• più suono delle dita sui bassi

• diminuire l'opacità

• diminuire lo spessore

della chitarra

• ravvivare la voce, la

chitarra acustica, il

pianoforte

• ridurre l'ottusità vocale

• attacco con calcio e tom

• pienezza agli strumenti

a bassa

frequenza (cassa,

tom, basso)

• migliorare la respirazione della

voce di sottofondo

• bassi più duri per strumenti

a bassa

frequenza (cassa, tom,

basso)

• acustico/elettrico

• pienezza vocale

• aumentare la chiarezza della chitarra • voce: ridurre

• diminuire gli armonici

della chitarra

eccessivamente brillanti

• presenza vocale

• chiarezza della linea dei bassi

• attacco del registro inferiore del

pianoforte

• diminuire il “boom” della chitarra

• ammorbidisce una chitarra “sottile”.

• pienezza di chitarra e

rullante

• più suono delle dita sui bassi

• ravvivare piatti, strumenti a

corda, flauti

• chitarra rock più brillante

• chiarezza e potenza

della linea di basso

• nitidezza a:

• chiarezza vocale

• aggiunge distanza a

• diminuire la confusione nella voce

e nella gamma media

• voce: riduce il suono

della “s”.

• calore del pianoforte e

dei fiati

• attacco a percussione

• diminuire i bassi lunghi

• chiarezza della linea dei bassi

3kHz 15kHz200 Hz 1,5kHz 5kHz400 Hz50 Hz 800 Hz 7kHz100 Hz 10kHz

TAGLIO

AUMENTO

(specialmente per livelli di

riproduzione più morbidi)

campioni e sintetizzatori

nelle chitarre

attacco di chitarra

e pugno

strumenti di

sottofondo

sintetizzatori, chitarre rock,

sfumature nei piatti

strumenti

chitarre acustiche, pianoforte

Tom ottusità

chitarre leggermente stonate

suono della "s".
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Rapporto S/N sull'uscita principale (Rif = +4 dBu, 20 kHz BW, guadagno unitario, A-wtd)

¼” TRS femmina, bilanciato (coppia stereo)

Rapporto di reiezione di modo comune (1 kHz a guadagno unitario)

Tipo

+13dBu

-105dB

Gamma di controllo del guadagno (± 1 dB)

Impedenza di uscita

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz–20 kHz, guadagno unitario, non pesato

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

THD a uscita diretta (1 kHz a guadagno unitario)

Livello di ingresso massimo

Femmina TRS da ¼” bilanciata (mono)

Impedenza di uscita

Risposta in frequenza all'uscita principale (a guadagno unitario)

95dB

10 kÿ

Rapporto S/N sull'uscita principale (Rif = +4 dB, 20 kHz BW, guadagno unitario, A-wtd)

+22dBu

Livello di uscita nominale z

1 kÿ

Rapporto S/N sull'uscita diretta (Rif = +4 dBu, 20 kHz BW, guadagno unitario, A-wtd)

+22dBu

100ÿ

XLR femmina, bilanciato

Impedenza di ingresso

Tipo

100ÿ

THD all'uscita principale (1 kHz a guadagno unitario)

Risposta in frequenza all'uscita diretta (a guadagno unitario)

-102dB

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Impedenza di uscita
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Da -20dB a +20dB

Tipo

Tipo

+125 dB senza peso, +130 dB A-wt

10 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

20 Hz-20 kHz, ±0,5 dBu

THD all'uscita principale (1 kHz a guadagno unitario)

RCA Femmina, sbilanciato (coppia stereo)

+18dBu

Rapporto S/N sull'uscita diretta (Rif = +4 dB, 20 kHz BW, guadagno unitario, A-wtd)

Alimentazione Phantom (± 2 VCC)

THD a uscita diretta (1 kHz a guadagno unitario)

Da -16 dB a +67 dB

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, guadagno unitario, non pesato

Livello di uscita nominale

Livello di uscita nominale

100ÿ

Livello di ingresso massimo (guadagno unitario)

Risposta in frequenza alle uscite principali (a guadagno unitario)

+24dBu

0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, guadagno unitario, non pesato

¼” TRS Femmina, mono bilanciato

Tipo

+18dBu

EIN per l'uscita diretta

+48 VCC

-95dB

Impedenza di ingresso (bilanciata)

+65dB

<0,0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, guadagno unitario, non pesato

Tipo

Gamma di controllo del guadagno (± 1 dB)

Risposta in frequenza alle uscite dirette (a guadagno unitario)

Livello di ingresso massimo (guadagno unitario)

XLR maschio, bilanciato (coppia stereo); ¼” TRS femmina, bilanciato (coppia stereo)

Preamplificatore microfonico

Monitorare le uscite

Ingressi di linea, sbilanciati

Uscite ausiliarie

Uscite principali

Ingressi di linea, bilanciati
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Energia

Fisico

Orologio

Diafonia di sistema

Compressore

Noise Gate (espansore)

Audio digitale

EQ

118dB

>60 dB (1 ns ingresso ÿ 1 ps uscita)

Tempo di rilascio

Metà

Tipo

32 bit, virgola mobile

Livello di riferimento per 0 dBFS

Lunghezza

Da ingresso a uscita (Rif = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, non specificato)

Attacco = 10 ms, Rilascio = 150 ms

Da -56 dB a 0 dB

Da 1,4 kHz a 18 kHz, ±15 dB
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16 libbre (7,3 kg)

Attacco e rilascio automatici

Elaborazione interna

Intervallo di tensione in ingresso

Tempo di attacco

Da 36 a 465 Hz, ±15 dB

+18dBu

5,5 pollici (140 mm)

Da 0,2 ms/1,0 s (“Stretto”) a 180 ms/1,0 s (“Liscio”)

USB 2.0

<20 ps valore efficace (20 Hz - 20 kHz)

Intervallo di soglia

Da 260 Hz a 3,5 kHz, ±15 dB

Attenuazione del jitter

Peso

Adattivo (0,2 - 2,5 ms)

-87dBu

Tempo di risposta (attacco/rilascio

Gamma dinamica DAC (A-wtd, 48 kHz)

100 W

24 bit

16 pollici (406 mm)

-90dBu

Rapporto

Gamma dinamica ADC (A-wtd, 48 kHz)

da 1:1 a 14:1

Interfaccia host

Connettore

2:01

Filtro shelving di 2° ordine (Q = 0,55)

Da -84 dB a 0 dB

Profondità di bit A/D/A

Da 100 a 240 VCA (configurato in fabbrica per il paese di destinazione)

Jitter

Altezza massima

Canali adiacenti (Rif = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, non specificato)

ginocchio duro e morbido

118dB

CEI

70 ms

Basso (passa basso o passa banda)

44,1, 48kHz

15,56 pollici (397 mm)

Intervallo di soglia

Tipi di curva

Frequenza di campionamento

Requisiti di alimentazione (continua)

Gamma di attenuazione dell'espansore

Alto (passa-alto o passa-banda)

Larghezza
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Limite

Autobus

solista

LM
iscela

principale

L M
iscela

principale

R Solo
Autobus

R Ausiliario

1 Ausiliario

4 EFX
AAusiliario

2 EFX
BAusiliario

3

DRIVER DELLA LINEA DI EQUILIBRIO

Attenuazione del livello di uscita
Da 0 a -40dB

Limite

D/A

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

36 - 465 Hz 0,26 - 3,5 kHz 1,4 k - 18 kHz

Ausiliario 1

-120 - +10dB

Ausiliario 3

Processore FX interno

Ausiliario 2

Ausiliario 3

Ausiliario 4

Principale

Ausiliario 4

Ausiliario 1

-120 - +10dB

Processore FX interno

Ausiliario 2

Maestro Autobus

Scavare
Invio USB 17/18

Preamplificatore microfonico

-120 - +10dB

Preamplificatore microfonico

-120 - +10dB

Livello

-120 - +10 dB

Preamplificatore microfonico

Equalizzatore

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

Cancello Compressore Equalizzatore

U

U

U

U

U

48 V

Porta Pre1

Canale grasso

Canale grasso

Uscita bus Aux Pre2
Fat Ch.

Microfono per la risposta

Uscita bus ausiliario

Ingresso microfono

Flussi 13-16

Ritorno USB

Uscita bus ausiliario

Uscita bus Aux Pre2
Fat Ch.

Flussi 1-8

Guadagno

48 V

Ingresso linea

Porta Pre1

Canale grasso

Uscita bus ausiliario

Canale grasso

Guadagno

Pre2

Ingresso microfono

Canale grasso

Canale grasso

Canale grasso

EFX B

Ritorno USB

Porta Pre1

Guadagno

Canale grasso

Uscita bus ausiliario

Ingresso microfono

EFX A

Ritorno USB

Flussi 9-12

48 V

-120 - +10dB

CompressoreCancello Equalizzatore

Linea -20 +20 dB

Limite

Limite

Uscita mono

Flussi 1-8

Limite

ANNO DOMINI Limite

Invio USB

Limite

Limite

Uscita della sala di controllo

Uscita principale

ANNO DOMINI

Linea -20 +20 dB

Microfono -6 + 65 dB

Microfono -6 + 65 dB

Microfono -6 + 65 dB

Flussi 9-12

Linea -20 +20 dB Invio USB

Flussi 13-16

Limite

Invio USB

Padella

Livello

Giusto

Uscita telefoni

Livello

Padella

Sinistra

Sinistra

HP

HP

Giusto

Padella

HP

Ausiliario

1-4

1-4

Ausiliario

Limite
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Giusto

Uscita ausiliaria 4

ANNO DOMINI

Uscita ausiliaria 1

D/A

PFL

Sinistra

Pre1/Pre2

Modalità collegamento: panoramica abilitata

Pre1/Pre2 Inviare

D/A

D/A

Pre1/Pre2

7 - 11/12

Miscela principale R

PFL

13/14 e 15/16

Livello

Livello TalkBack

AFL

Giusto

Uscita ausiliaria 3

Livello di indicazione

Modalità collegamento: panoramica abilitata

Inviare

AFL

Giusto

Inviare

Ausiliario 3

Uscita ausiliaria 2

TalkBack dal microfono al bus Aux

Flussi di ritorno USB 1 e 2

Sinistra (Mono)

PFL

Sinistra (Mono)

Ausiliario 4

Ausiliario 1

Misuratori di canale

Misuratori di canale

Miscela principale L

Miscela principale R

Monitorare il livello

Ausiliario 2

Miscela principale L

Miscela principale R

AFL

Livello

Modalità collegamento: panoramica abilitata

Microfono -6 + 65 dB

(48 V sempre acceso)

Livello dei telefoni

Collegamenti al livello di attenuazione

dell'uscita -14 dB

Miscela principale L

Ingresso

Ingresso

Ingresso

Fase

Fase

Fase

GEQ

Acceso/Spento

Equalizzatore

Compressore

Compressore

Cancello

Equalizzatore

Compressore

Cancello

Cancello

Cancello

Compressore

Compressore

Compressore

Compressore

Cancello

Equalizzatore

Equalizzatore

Cancello

Equalizzatore

Cancello

Equalizzatore

Compressore

Equalizzatore

Cancello

Misuratore di canali

Misuratore di canali

Misuratore di canali

Ausiliario 2

FXB

Collegamenti al livello di attenuazione dell'uscita

-14 dB

Ausiliario 1

-120 - +10dB

Ausiliario 3

Ausiliario 2

Ausiliario 4

Autobus solista L

Ausiliario 4

FXB

PadellaAusiliario 1

Ausiliario 4

Ausiliario 1

Padella

Ausiliario 3

FXA

TalkBack dal microfono al bus Aux

Ausiliario 3

Ausiliario 4

Ausiliario 1

FXA

Ausiliario 3

Solo Autobus R

Padella

Ausiliario 2

FXB

Ausiliario 2

FXA

-120 - +10dB
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30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

Canali di ingresso 9-12

Canali di ingresso 1-8

Canali di ingresso 13-16

Effetti interni
Unità

BUFFER DI USCITA D/A

BUFFER DI USCITA D/A

BUFFER DI INGRESSO A/D

BUFFER DI INGRESSO A/D

BUFFER DI INGRESSO A/D

BUFFER DI USCITA D/A

Livello di uscita mono

Ausiliario 3

Ausiliario 4

Ausiliario 1

Ausiliario 4

Ausiliario 1

Ausiliario 2

Ausiliario 2

Ausiliario 3



TRIM DELLA PISTANOTE DI PRODUZIONE NOTE DI PRODUZIONETRIM DELLA PISTA

11

12

3
9 10

5

7

15

16
6

1

8

13

14

4

2

ScenaArtista Data

Strumento

Microfono usato

Appunti

Microfono utilizzato

Microfono utilizzato

Strumento

Microfono utilizzato

Strumento

Strumento

Appunti

Appunti

Microfono utilizzato

Microfono utilizzato

Appunti

Strumento

Microfono usato

Microfono utilizzato

Microfono utilizzato

Appunti

Appunti

Microfono utilizzato

Appunti

Strumento

Appunti

Strumento

Strumento

Strumento

Appunti

Strumento

Strumento

Microfono utilizzato

Appunti

Microfono utilizzato

Appunti

Appunti

Strumento
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Se il segnale è presente, premere il pulsante Seleziona per il canale in questione. Assicurati che il
canale sia assegnato all'uscita principale nella sezione Assign del Fat Channel.

Controllare regolarmente il sito Web PreSonus (www.presonus.com) per
informazioni e aggiornamenti sul software, aggiornamenti del firmware e
documentazione di supporto, comprese le domande frequenti.

Nessun effetto interno nel bus principale

Se StudioLive trasmette l'audio ma non disponi di Fat Channel, fader o
controllo del menu, verifica che StudioLive non sia bloccato accedendo
a Pagina 5: Blocco, nel menu Sistema.

Verifica che StudioLive non sia bloccato accedendo a Pagina 5: Blocco, nel menu Sistema.
Verifica che StudioLive non sia in modalità Fader Locate. Seleziona Output nella sezione Metering
e verifica che i movimenti del fader influenzino il segnale di uscita. In tal caso, assicurati che
i tuoi canali siano assegnati alle uscite principali.

Monitora i controlli del bus che non modificano il routing

Verificare che il mix principale sia abilitato nel bus Monitor e che il controllo
dell'uscita cuffie sia a un livello sufficiente.

Il supporto tecnico telefonico di PreSonus è disponibile per i clienti negli Stati Uniti dal lunedì
al venerdì dalle 9:00 alle 17:00, ora centrale, chiamando il numero 1-225-
216-7887. I clienti al di fuori degli Stati Uniti devono contattare il proprio distributore

nazionale o regionale per il supporto tecnico telefonico. Un elenco dei distributori
internazionali è fornito su www.presonus.com/buy/international_distributors.

Premi il pulsante FXA o FXB nella sezione Encoder e verifica i livelli di
mandata di ciascun canale. Se i livelli sembrano adeguati, utilizza la manopola
FX Output per aumentare il livello principale del mix di effetti.

Verifica che i monitor siano collegati alle uscite Control Room sul pannello
posteriore di StudioLive, non alle uscite Main.

Il supporto tecnico online è disponibile dal tuo account utente My PreSonus.
Registra il tuo mixer su www.PreSonus.com.

Assicurati che il pulsante Assegna a Mains sia abilitato nella sezione FX.
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I pulsanti/manopole non funzionano

Premi il pulsante Ingresso nella sezione Misurazione e verifica che ci sia segnale
su quel canale. Se non è presente alcun segnale, controllare il cavo e la sorgente di
ingresso. Verificare che il controllo dell'assetto sia impostato a un livello appropriato.
Assicurati che il canale non sia disattivato. Assicurati che se il tuo dispositivo richiede
l'alimentazione phantom, l'alimentazione phantom sia attivata per il canale. Se stai
utilizzando un ingresso analogico, verifica che il pulsante Ritorno USB per quel canale non sia attivato.

Nessuna uscita sul bus Solo durante il monitoraggio

Nessuna uscita su un canale

Verificare che sia il livello del bus Solo che il volume delle cuffie o del monitor siano a un
livello ragionevole per un ascolto confortevole. Assicurati di aver selezionato
solo Solo nella sezione Monitor di StudioLive.

I movimenti dei fader non hanno alcun effetto sull'audio

Non riesco a sentire il mix principale in cuffia

Risoluzione dei problemi8.1

8.1 Risoluzione dei problemi
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• 6-8 C di brodo vegetale

le cipolle sono traslucide.

8. Togliere il coperchio e schiacciare con lo schiacciapatate fino ad ottenere una crema.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Tutti i diritti riservati.

VST è un marchio di Steinberg Media Technologies GmbH.

• ½ prezzemolo fresco

4. Aggiungere il brodo vegetale fino a coprire fagioli e verdure.

Studio One è un marchio registrato di PreSonus Software Ltd.

• 1 libbra di fagioli rossi secchi

7. Lasciare che la pressione scenda naturalmente (20-30 minuti).

• 1 garretto di prosciutto affumicato (facoltativo)

5. Chiudere la pentola a pressione e portarla alla massima pressione a fuoco alto.

Mac, macOS, iOS e iPadOS sono marchi registrati di Apple, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.

ASIO è un marchio e un software di Steinberg Media Technologies GmbH.

• 3 gambi di sedano (a dadini)

1. Sciacquare i fagioli rossi in acqua fredda.

9. Correggere il condimento con sale e pepe se necessario.

Altri nomi di prodotti qui menzionati possono essere marchi delle rispettive società.

• 1 peperone verde grande (a dadini)

2. In una pentola a pressione, scaldare l'olio d'oliva a temperatura medio-alta. Soffriggere cipolla, sedano, peperone, fagioli e garretto (se utilizzato) fino a quando

10. Servire con riso con salsa piccante e salsiccia Andouille grigliata (facoltativo).

Tutte le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso... tranne la ricetta, che è un classico.

• 2 cucchiaini. sale kosher

• 1 cucchiaio. Condimento Old Bay

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive,
Temblor, Tricomp e WorxAudio sono marchi registrati di PreSonus Audio Electronics, Inc.

3. Mescolare Old Bay, prezzemolo e sale.

Windows è un marchio registrato di Microsoft, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.

• 2 cucchiai. olio d'oliva

6. Ridurre il calore al minimo mantenendo la massima pressione. Cuocere per 40 minuti.

• 1 cipolla grande (a dadini)

Ingredienti:

Istruzioni per la cottura:

La cena è servita

Bonus aggiuntivo: la ricetta precedentemente Top Secret di PreSonus per...

Fagioli Rossi e Riso
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