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1 Przegląd

ulepszania  produktu  i  bardzo  cenimy  Twoje  sugestie.  Wierzymy

najlepszym  sposobem  na  osiągnięcie  naszego  celu,  jakim  jest  ciągłe  doskonalenie  produktów,  jest

efekty  pogłosu  i  opóźnienia;  4  autobusy  dodatkowe;  rozbudowany  pomiar  LED;  zapisywanie/przywoływanie  miksera;

słuchanie  prawdziwych  ekspertów:  naszych  cenionych  klientów.  Doceniamy

wsparcia,  jakie  nam  okazałeś  poprzez  zakup  tego  produktu.

zapisywanie/przywoływanie/kopiowanie/wklejanie  paska  kanałów;  rozmowa  zwrotna;  i  więcej,  StudioLive  wprowadza  nowe  rozwiązania

granice  wykonawstwa  i  produkcji  muzycznej.  Wszystko  czego  potrzebujesz  to  komputer

Aby  uzyskać  pomoc  techniczną,  zobacz  Sekcję  8.1:  Rozwiązywanie  problemów.

ze  złączem  USB  2.0,  kilkoma  mikrofonami  i  kablami,  głośnikami  i  Twoim

instrumentach  i  jesteś  gotowy  do  nagrywania  w  studiu  lub  przed  publicznością  na  żywo!

1

Zachęcamy  do  kontaktu  z  nami  w  przypadku  pytań  lub  komentarzy  dot

Dziękujemy  za  zakup  cyfrowego  miksera  PreSonus  StudioLive®  16.0.2  USB  do  wydajności  i  nagrywania.  Firma  

PreSonus  Audio  Electronics  zaprojektowała  StudioLive

wykorzystując  wysokiej  jakości  komponenty,  aby  zapewnić  optymalną  wydajność,  która  przetrwa

ten  produkt.  Firma  PreSonus  Audio  Electronics  dąży  do  ciągłego  doskonalenia

dożywotni.  Wyposażony  w  12  przedwzmacniaczy  mikrofonowych  XMAX™  o  dużym  zapasie;  wbudowany  silnik  

nagrywania  i  odtwarzania  18x16  USB  2.0;  We/Wy  MIDI;  Przetwarzanie  Fat  Channel

z  3-pasmowymi  półparametrycznymi  korektorami,  kompresorami,  ogranicznikami  i  ekspanderami  w  dół;

1.1 Wstęp



Sugerujemy  skorzystanie  z  tej  instrukcji  w  celu  zapoznania  się  z  funkcjami,  aplikacjami  i  procedurami  

podłączania  StudioLive  przed  próbą  podłączenia  go  do  komputera.  Pomoże  to  uniknąć  

problemów  podczas  instalacji  i  konfiguracji.  Niniejsza  instrukcja  opisuje  funkcje  sprzętowe  
StudioLive  16.0.2  USB.  Odrębna  instrukcja  opisuje  bibliotekę  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB  

oraz  podłączanie  i  używanie  StudioLive  z  komputerem.

Nuendo,  Sonar,  Studio  One®  i  inne

4  Nieograniczony  zapas  mocy,  32-bitowy  sygnał  zmiennoprzecinkowy,  cyfrowe  miksowanie  i  przetwarzanie  efektów

4  główne  procesory  efektów  (pogłos  i  opóźnienie  z  funkcją  ładowania  i  zapisu)

4  4  autobusy  pomocnicze

9  3-pasmowy  korektor  półparametryczny

4  Wytrzymała  stalowa  obudowa

9  Sprężarka

4  szybkie  przyciski  dotykowe  klasy  wojskowej

4  Częstotliwość  próbkowania  24  bity/48  kHz

4  16  wejść  liniowych

4  Gruby  kanał  z:

Jeszcze  raz  dziękujemy  za  zakup  naszego  produktu.  Jesteśmy  pewni,  

że  będziesz  zadowolony  ze  swojego  StudioLive!

przypisanie,  wyjście  główne  i  poziom  zwrotu  FX
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W  tej  instrukcji  znajdziesz  porady  dla  zaawansowanych  użytkowników.  Te  wskazówki  zawierają  
wskazówki  dotyczące  miksowania  charakterystyczne  dla  StudioLive,  a  także  objaśnienia  różnych  

terminów  związanych  z  dźwiękiem.  Oprócz  wskazówek  dla  zaawansowanych  użytkowników,  na  

końcu  tej  instrukcji  znajdziesz  szereg  samouczków  audio.  Te  samouczki  omawiają  wszystko,  od  

rozmieszczenia  mikrofonu  po  sugestie  dotyczące  korektora  i  ustawień  kompresji,  a  są  dołączone,  aby  

pomóc  Ci  w  pełni  wykorzystać  możliwości  miksera  StudioLive.

4  Cyfrowy  interfejs  nagrywania  18x16  USB  2.0  4  

Automatyzacja  scen  z  ładowaniem/zapisywaniem/przywoływaniem  wszystkich  ustawień

4  Sterowanie  MIDI:  przywołanie  sceny  i  efektów,  FX  do  głównego

9  Ekspander  w  dół

4  System  komunikacji  Talkback

4  Kompatybilny  z  Windows®  i  Mac®

4  przetworniki  analogowo-cyfrowe  wysokiej  rozdzielczości  (zakres  dynamiki  118  dB)

9  Panoramowanie,  zasilanie  phantom,  odwracanie  polaryzacji,  ładowanie/zapisywanie  ustawień  wstępnych

4  Kompatybilny  z  Cubase,  Digital  Performer,  Logic,

4  12  Przedwzmacniacze  mikrofonowe  klasy  A  XMAX

4  szybko  działające  mierniki  LED

9  Ogranicznik

9  Filtr  górnoprzepustowy

4  tłumiki  60  mm

1.2  Informacje  o  tej  instrukcji
1.  Przegląd Instrukcja  obsługi  

StudioLive®  16.0.2  USB

O  tym  podręczniku1.2

1.3  Podsumowanie  funkcji  sprzętowych  StudioLive  16.0.2



1.5  Zawartość  Twojego  konta  My  PreSonus

1.4  Zawartość  pudełka

1.4  Zawartość  pudełka
Instrukcja  obsługi  

StudioLive®  16.0.2  USB

http://my.presonus.com  i  zarejestruj  swój  mikser  USB  StudioLive  16.0.2,  aby  otrzymywać  
pliki  do  pobrania  i  licencje.

1.  Przegląd

4  Przechwytywanie  PreSonus

4  PreSonus  StudioLive  16.0.2  Cyfrowy  mikser  USB  do  nagrywania  i  występów

Potężna  biblioteka  oprogramowania  StudioLive  zawiera:

4  Uniwersalne  sterowanie  PreSonus

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Całe  oprogramowanie  towarzyszące  i  sterowniki  do  miksera  USB  

PreSonus  StudioLive  16.0.2  można  pobrać  z  konta  użytkownika  My  PreSonus.  Proszę  odwiedź

4  Zaawansowana  aplikacja  do  zdalnego  sterowania  UC  Surface

4  Kabel  USB  o  długości  0,5  m  (1,5  stopy).

dla  systemów  macOS®,  Windows®,  iPad®  i  Android®

4  Aplikacja  do  zdalnego  miksowania  QMix™-UC  dla  iPhone®/

4  Przewód  zasilający  IEC

4  Przewodnik  dotyczący  bezpieczeństwa  i  zgodności  z  przepisami  firmy  PreSonus

iPod  touch®  (bezpłatny  w  sklepie  Apple  App  Store)
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4  Instrukcja  obsługi  USB  StudioLive  16.0.2

4  Zintegrowane  oprogramowanie  do  nagrywania  wielościeżkowego  Capture™

4  Cyfrowa  stacja  robocza  audio  Studio  One®  Artist  z  ponad  6  GB  wtyczek,  pętli  i  

dźwięków

4  Instrukcja  obsługi  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB

4  Aplikacja  i  zawartość  PreSonus  Studio  One  Artist

Twój  pakiet  StudioLive  zawiera  następujące  elementy:



2  2.1
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StudioLive®  16.0.2  USBProcedura  ustawiania  poziomu

Pierwsze  kroki2

Procedura  ustawiania  poziomu2.1

1.  Chwyć  mikrofon  i  kabel  mikrofonowy  i  podłącz  je  do  StudioLive

Twój  sprzęt  nagłośnieniowy  i  studyjny  powinien  być  włączany  w  następującej  kolejności:

Wejście  mikrofonowe  kanału  1.

2.  Podłącz  główne  wyjścia  (TRS  lub  XLR)  StudioLive  do  wzmacniacza  mocy

4  źródła  dźwięku  (klawiatury,  urządzenia  bezpośrednie,  mikrofony  
itp.)  podłączone  do  wejść  StudioLive

4  Mikser  StudioLive

Zanim  zaczniesz,  oto  kilka  ogólnych  zasad:

lub  zasilane  monitory.  Jeśli  używasz  głośników  pasywnych,  podłącz  je  do  swojego

4  Komputer  (jeśli  dotyczy)

4  Wzmacniacze  mocy  lub  monitory  zasilane

4  Przed  wykonaniem  połączeń  należy  zawsze  ściszyć  główny  tłumik  oraz  pokrętła  
Monitor  i  Phones  w  sekcji  Monitor.

wzmacniacz  mocy  za  pomocą  kabla  głośnikowego.

4

Kiedy  nadejdzie  czas  wyłączenia,  system  należy  wyłączyć  w  odwrotnej  kolejności.  Skoro  już  
wiesz,  czego  nie  robić,  włączmy  dźwięk!

4  Przed  podłączeniem  lub  odłączeniem  mikrofonu,  gdy  aktywne  są  inne  kanały,  
wycisz  kanał,  z  którym  się  łączysz.

4  Jeśli  to  możliwe,  tłumiki  powinny  być  ustawione  na  znaku  „U”  lub  w  jego  pobliżu.
Litera  „U”  oznacza  wzmocnienie  jednostkowe,  co  oznacza,  że  sygnał  nie  jest  ani  
wzmacniany,  ani  osłabiany.  Jeśli  główny  sygnał  wyjściowy  StudioLive  jest  zbyt  wysoki  
lub  zbyt  niski,  gdy  tłumiki  są  w  pozycji  równej  lub  bliskiej  jedności,  możesz  użyć  
głównego  pokrętła  poziomu  wyjściowego  na  tylnym  panelu  StudioLive,  aby  

dostosować  poziom  w  górę  lub  w  dół,  aż  do  osiągnięcia  wymaganego  poziomu.  optymalna  głośność.

4  Nie  pozwól,  aby  Twoje  dane  wejściowe  uległy  przecięciu.  Obserwuj  mierniki  poziomu;  gdy  
diody  LED  znajdują  się  w  pobliżu  znaku  Clip,  górna  dioda  LED  zaświeci  się,  wskazując,  że  
przetworniki  analogowo-cyfrowe  są  zagrożone  przesterowaniem.  Przesterowanie  
przetworników  spowoduje  cyfrowe  zniekształcenia,  co  brzmi  okropnie.  
Przedwzmacniacze  XMAX™  w  StudioLive  zapewniają  mnóstwo  miejsca  nad  głową;  skorzystaj  z  tego.



NA

2  2.1
Pierwsze  kroki Instrukcja  obsługi  

StudioLive®  16.0.2  USBProcedura  ustawiania  poziomu

7.  Włącz  wzmacniacz  lub  zasilane  monitory.

8.  Naciśnij  przycisk  Wejście  w  sekcji  Miernik.

4.  Upewnij  się,  że  pokrętło  Mic/Line  na  kanale  1  jest  ustawione  całkowicie  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara.

5

6.  Jeśli  Twój  mikrofon  wymaga  zasilania  fantomowego,  włącz  przycisk  48V  na  kanale  
1  StudioLive,  naciskając  przycisk  wyboru  kanału  1,  a  następnie  naciskając  
przycisk  48V  na  kanale  Fat.

5.  Podłącz  StudioLive  do  gniazdka  elektrycznego  i  włącz  je.

3.  Ustaw  wszystkie  tłumiki  w  StudioLive  na  ustawienie  



Pierwsze  kroki Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB2  2.1 Procedura  ustawiania  poziomu

9.  Mów  lub  śpiewaj  do  mikrofonu  z  głośnością  mniej  więcej  taką,  jakiej  
oczekujesz  podczas  występu.

12.  Podnieś  tłumik  Kanału  1,  aż  osiągnie  „U” (wzmocnienie  jedności).
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11.  Reguluj  pokrętło  regulacji  kanału  1,  aż  zaświeci  się  nieco  ponad  połowa  zielonych  diod  LED.  
Czerwona  dioda  LED  na  górze  miernika  nie  powinna  nigdy  się  świecić.

15.  Użyj  Fat  Channel,  aby  dodać  przetwarzanie  dynamiki  i  EQ.

14.  Naciśnij  przycisk  wyboru  kanału  1.

Gruby  kanał.
10.  Obróć  pokrętło  trymera  na  kanale  1  w  kierunku  zgodnym  z  ruchem  wskazówek  zegara,  obserwując  pierwszy  metr  w

13.  Zwiększaj  tłumik  główny  do  momentu,  aż  będziesz  mógł  wygodnie  słuchać  mikrofonu  przez  
głośniki.



Połączenie3  
3.1  Połączenia  na  panelu  tylnym

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

3 Połączenie

Wejście  liniowe.  Każdy  kanał  StudioLive  ma  zbalansowane,  ¼-calowe  złącze  TRS  dla  wejścia  liniowego.  

Gdy  te  wejścia  są  włączone,  obwód  przedwzmacniacza  mikrofonu  jest  pomijany.  Typowymi  przykładami  

połączeń  liniowych  są  wyjścia  syntezatora,  wyjścia  odtwarzacza  CD/DVD  i  (z  wyjątkami)  wyjścia  procesora  

sygnałowego.

Podobnie  jak  połączenia  TRS,  prawe  wejście  RCA  nie  będzie  dostępne  w  
mikserze,  jeśli  kanały  nie  zostaną  połączone.

Zasilanie  fantomowe  48  V.  StudioLive  zapewnia  zasilanie  phantom  48  V  dla  wejścia  mikrofonowego  na  

każdym  kanale.  Tę  funkcję  można  włączyć  indywidualnie  dla  każdego  kanału  za  pomocą  przycisku  48  V  w  kanale  

Fat.  Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje ,  zobacz  rozdział  4.1 .

Wejścia  RCA.  Kanały  13/14  i  15/16  mają  niesymetryczne  połączenia  RCA,  oprócz  
zbalansowanych  połączeń  TRS.

Pin  1  =  GND  Pin  2  =  +48  V  Pin  3  =  +48  V
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Wejścia  mikrofonowe.  Twoje  StudioLive  jest  wyposażone  w  12  przedwzmacniaczy  mikrofonowych  

PreSonus  XMAX  do  użytku  ze  wszystkimi  typami  mikrofonów.  Przedwzmacniacz  XMAX  posiada  bufor  

wejściowy  klasy  A,  po  którym  następuje  stopień  wzmocnienia  z  dwoma  serwami.  Takie  rozwiązanie  

zapewnia  wyjątkowo  niski  poziom  szumów  i  szeroką  kontrolę  wzmocnienia,  co  pozwala  na  wzmocnienie  

sygnałów  bez  zwiększania  niepożądanego  szumu  tła.

Wejścia  stereo.  Kanały  od  9  do  16  to  wejścia  stereo.  Każda  para  kanałów  jest  sterowana  za  

pomocą  pojedynczego  tłumika,  przycisku  Solo,  Mute  i  Select.

Okablowanie  złącza  XLR  dla  zasilania  fantomowego:

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Mikrofony  dynamiczne  i  mikrofony  wstęgowe  to  zazwyczaj  

urządzenia  o  niższej  mocy  wyjściowej  i  nie  wymagają  zewnętrznego  źródła  zasilania.  Najważniejszą  rzeczą,  na  

którą  należy  zwrócić  uwagę  w  przypadku  mikrofonów  wstęgowych,  jest  to,  że  bardzo  rzadko  wymagają  one  

zasilania  fantomowego.  W  rzeczywistości,  jeśli  mikrofon  wstęgowy  nie  wymaga  specjalnie  zasilania  fantomowego,  

przesłanie  do  niego  zasilania  fantomowego  może  spowodować  poważne  uszkodzenia  –  prawdopodobnie  

nie  do  naprawienia.  Mikrofony  pojemnościowe  są  na  ogół  bardziej  czułe  niż  mikrofony  dynamiczne  i  

wstęgowe  i  zazwyczaj  wymagają  zewnętrznego  zasilania  fantomowego  +48  V.  Zawsze  przeglądaj  

dokumentację  mikrofonu,  aby  upewnić  się,  że  praktyki  operacyjne  są  zalecane  przez  producenta.

Domyślnie  kanały  od  9/10  do  15/16  są  ustawione  jako  mono,  więc  słychać  będzie  tylko  wejścia  

mikrofonowe  i  liniowe  lewego  (mono)  kanału.  Kiedy  te  kanały  są  rozłączone,  prawe  wejście  

nie  jest  dostępne  w  mikserze.  Aby  wstawić  wejście  Right  do  miksu,  musisz  włączyć  Stereo  

Link  (więcej  szczegółów  znajdziesz  w  rozdziale  4.2).

Uwaga:  Podobnie  jak  w  przypadku  każdego  miksera,  podłączenie  mikrofonu  lub  urządzenia  wejściowego  o  

poziomie  liniowym  albo  włączenie  lub  wyłączenie  zasilania  fantomowego  spowoduje  chwilowy  skok  w  

wyjściu  audio  StudioLive.  Z  tego  powodu  zdecydowanie  zaleca  się  wyciszenie  lub  zmniejszenie  poziomu  

trymera  kanału  przed  zmianą  połączeń  lub  włączeniem  lub  wyłączeniem  zasilania  fantomowego.  Ten  

prosty  krok  wydłuży  żywotność  Twojego  sprzętu  audio  o  lata.

Wyjścia  pomocnicze.  StudioLive  jest  wyposażony  w  cztery  wyjścia  pomocnicze.  

W  sekcji  5.2.4  szczegółowo  omawiamy  sposób  tworzenia  miksów  aux  do  

monitorowania.  Do  tych  wyjść  kierowane  są  miksy  Aux.

OSTRZEŻENIE:  Mikrofony  pojemnościowe  wymagają  zasilania  fantomowego,  ale  mogą  poważnie  

uszkodzić  mikrofony  dynamiczne,  zwłaszcza  mikrofony  wstęgowe.  Dlatego  wyłącz  zasilanie  

phantom  dla  wszystkich  kanałów,  gdzie  nie  jest  ono  potrzebne.

Połączenia  na  panelu  tylnym3.1
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Jest  to  element  sterujący  przycinaniem,  regulujący  wzmocnienie  wejścia  Talkback.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Dane  MIDI  reprezentują  informacje  o  

wykonaniu  i  nie  są  dźwiękiem;  jednakże  często  jest  używany  do  wyzwalania  lub  sterowania  

źródłem  dźwięku,  takim  jak  wtyczka  lub  syntezator.  Korzystając  z  MIDI,  upewnij  się,  że  dane  

MIDI  są  prawidłowo  wysyłane  i  odbierane  przez  odpowiedni  sprzęt  lub  instrumenty  

programowe.  Może  być  również  konieczne  przekierowanie  wyjść  audio  tych  urządzeń  do  

kanałów  wejściowych  StudioLive.  Aby  uzyskać  pomoc  dotyczącą  konfiguracji  i  użytkowania  

MIDI,  zapoznaj  się  z  instrukcją  obsługi  swoich  urządzeń  MIDI.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Wszystkie  główne  
wyjścia  (XLR  Stereo,  TRS  Stereo  i  XLR  Mono)  StudioLive  są  cały  czas  aktywne.

Wejście  mikrofonowe  Talkback  i  przycięcie.  StudioLive  nie  ma  wbudowanego  mikrofonu  talkback;  należy  użyć  

mikrofonu  zewnętrznego.  Zasilanie  Phantom  jest  zawsze  włączone  w  tym  przedwzmacniaczu  

mikrofonowym,  więc  można  używać  mikrofonu  dynamicznego  lub  pojemnościowego.

We/wy  MIDI.  MIDI  oznacza  „cyfrowy  interfejs  instrumentu  muzycznego”.  Jednak  MIDI  ma  

zastosowania  wykraczające  poza  instrumenty  i  sekwencjonowanie.  Wejścia  i  wyjścia  MIDI  

umożliwiają  podłączenie  i  komunikację  z  zewnętrznym  sprzętem  MIDI.  Jedną  z  funkcji  tych  

portów  jest  pełnienie  funkcji  standardowego  interfejsu  MIDI,  przydatnego  do  

sekwencjonowania  i  niezliczonych  innych  zastosowań.  Wejście  MIDI  można  również  wykorzystać  

do  podłączenia  pedału  MIDI  w  celu  kontrolowania  niektórych  parametrów  StudioLive.  

Więcej  informacji  na  temat  trybu  sterowania  MIDI  można  znaleźć  w  rozdziale  6.5.

Główne  wyjście  i  przycinanie.  StudioLive  posiada  zarówno  XLR,  jak  i  

zbalansowane,  ¼-calowe  wyjścia  główne  TRS.  Wyjścia  te  są  równoległe  

zarówno  do  siebie,  jak  i  do  wyjścia  mono.  Pokrętło  reguluje  maksymalny  

poziom  wyjściowy  wyjść  głównych  XLR  i  TRS.  Sygnał  można  tłumić  do  -40  

dB  i  wzmacniać  do  0  dB.

Poziom  kontrolowany  jest  za  pomocą  pokrętła  Monitor  w  sekcji  Monitor  na  górnym  panelu.

Monitoruj  wyjście.  Są  to  zbalansowane  wyjścia  sterujące  TRS  ¼”.

Wyjście  mono  i  przycinanie.  To  zbalansowane  wyjście  XLR  przenosi  monofoniczną,  

zsumowaną  wersję  sygnału  stereo  z  głównej  szyny.  Pokrętło  kontroluje  maksymalny  

poziom  sygnału  wyjściowego  Mono.  Sygnał  można  tłumić  do  -80  dB  i  wzmacniać  do  +6  dB.

OSTRZEŻENIE:  Zasilanie  Phantom  jest  wymagane  tylko  w  przypadku  mikrofonów  pojemnościowych  i  

może  poważnie  uszkodzić  mikrofony  dynamiczne,  zwłaszcza  mikrofony  wstęgowe.  Przed  podłączeniem  

mikrofonu  dynamicznego  do  wejścia  Talkback  zalecamy  zapoznanie  się  z  dokumentacją  dołączoną  do  mikrofonu,  

aby  upewnić  się,  że  korzystanie  z  zasilania  fantomowego  jest  bezpieczne.
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Dzięki  temu  możesz  wysłać  swój  główny  miks  do  pięciu  głośników  

jednocześnie.  Może  to  być  szczególnie  przydatne,  gdy  trzeba  wysłać  
miks  do  innego  pomieszczenia  lub  dodać  kolejny  zestaw  głośników,  aby  

pomieścić  większą  salę.
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Bezpiecznik  2  A.  To  jest  obudowa  bezpiecznika  StudioLive.  Twoje  StudioLive  wykorzystuje  szybko  działający  
bezpiecznik  5  mm  x  20  mm,  250  VAC.
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Wejście  zasilania.  W  tym  miejscu  podłącza  się  dostarczony  kabel  zasilający  IEC.

Port  USB.  To  żeńskie  gniazdo  USB-B  umożliwia  podłączenie  do  komputera  w  celu  podłączenia  i  
sterowania  dźwiękiem.

Przycisk  zasilania.  Naciśnij  górną  część  przełącznika  ( | ),  aby  włączyć  StudioLive.  Naciśnij  dolną  część  
przełącznika  ( O ),  aby  go  wyłączyć.
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3.2 Typowy  podstawowy  schemat  podłączenia  zespołu
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Bas/DI

Laptop

Gitara  rytmiczna  i  wzmacniacz

Głośniki  przed  domem

Klawiatura

Monitory

Główny  mikrofon  wokalny

Zestaw  perkusyjny

Pedał  MIDI
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3.3  Schemat  podłączenia  konferencji  biznesowej

Schemat  podłączenia  konferencji  biznesowej3.3
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iPoda

Mikrofony  bezprzewodowe

Nadajnik

odtwarzacz  DVD

Słuchanie  wspomagane

Głośniki  zasilane

Mikrofony

Laptop

i  Odbiorniki
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Gruby  kanał

Gruby  kanał4

4.1 Przycisk  Wybierz

4  Miernik  poziomu  wejściowego  i  redukcji  wzmocnienia  dla  wszystkich  16  kanałów

4  9,  11,  13  lub  15:  Wybrany  jest  odpowiedni  kanał  stereo  (9/10  –  15/16).

Poziom  wyjściowy  4  metrów  dla  wszystkich  czterech  szyn  pomocniczych  i  wyjścia  głównego

4  Kopiuj,  zapisuj  i  ładuj  wstępne  ustawienia  Fat  Channel  i  GEQ

4  MA:  Wybrano  magistralę  główną.

4  Utwórz  miksy  aux  i  efektów  dla  wszystkich  czterech  analogowych  
szyn  aux  i  obu  wewnętrznych  szyn  efektów

Wyświetlanie  wybranego  kanału.  W  prawym  dolnym  rogu  Fat  Channel  znajdziesz  odczyt  LED.  Aktualnie  
wybrany  kanał  będzie  tutaj  zawsze  wyświetlany  w  następujący  sposób:

4  Numery  1-8:  Wybrany  jest  odpowiedni  kanał  monofoniczny  (1-8).

4  Włącz  zasilanie  fantomowe  dla  każdego  przedwzmacniacza  mikrofonowego.

Rewolucyjny  Fat  Channel  jest  sercem  StudioLive.  Fat  Channel  udostępnia  dynamikę,  routing  i  
panoramę  dla  każdego  wejścia  i  wyjścia  w  StudioLive  za  naciśnięciem  przycisku  Select.  12  
wielofunkcyjnych  pokręteł  i  mierników  znajdujących  się  w  Fat  Channel  kontroluje  prawie  
każdą  regulację,  jakiej  będziesz  musiał  dokonać  w  StudioLive.  Z  poziomu  Fat  Channel  możesz:

4  Dodaj  przetwarzanie  dynamiki  i  korektor  do  każdego  wejścia  i  wyjścia
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Wybierz  opcję  Przyciski.  Nad  każdym  tłumikiem  oraz  w  sekcjach  głównych  FXA  i  FXB  znajdziesz  przyciski  
Select.  Na  każdym  z  12  kanałów,  na  każdej  z  4  analogowych  szyn  Aux,  na  obu  wewnętrznych  szynach  

efektów  i  na  głównej  szynie  wyjściowej  znajduje  się  przycisk  Select.  Każdy  z  tych  przycisków  służy  
temu  samemu  celowi:  dostępowi  do  parametrów  Fat  Channel  dla  jego  kanału  lub  magistrali.

4  A1-A4:  Wybrano  odpowiednią  magistralę  Aux  (1-4).

4  Przywołaj  pozycję  tłumika  dla  zapisanych  miksów

4  Fa:  Wybrano  EFX  A.

4  Fb:  Wybrano  EFX  B.



Kontrola  przycinania.  Reguluje  poziom  wzmocnienia  wejściowego.

Naciśnij  ten  przycisk,  aby  odwrócić  polaryzację  sygnału  wybranego  kanału  (tzn.  zmienić  
polaryzację  o  180°).  Przycisk  zaświeci  się,  wskazując,  że  odwrócenie  polaryzacji  jest  
aktywne.  Przycisku  odwracania  polaryzacji  można  używać  do  korygowania  sygnałów  audio,  
które  są  przesunięte  w  fazie  i  wzajemnie  się  znoszą/wzmacniają.

Naciśnij  ten  przycisk,  aby  włączyć  zasilanie  fantomowe  przedwzmacniacza  mikrofonowego  wybranego  
kanału.  Przycisk  zaświeci  się,  wskazując,  że  zasilanie  fantomowe  jest  aktywne.

Wyświetlacz  LED  pokazuje  ustawienie  panoramy,  a  
enkoder  po  prawej  stronie  wyświetlacza  steruje  panoramą  dla  
wybranej  szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.  Kiedy  dwa  
kanały  są  połączone  w  parę  stereo,  wyświetlacz  LED  
automatycznie  zmieni  się  na  panoramę  stereo.

4  kanały  13/14

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Podczas  nagrywania  z  więcej  niż  jednym  otwartym  mikrofonem  

użyj  odwrócenia  polaryzacji,  aby  zapobiec  anulowaniu  fazy  między  mikrofonami.

Opcja  Odwrócenie  polaryzacji  jest  dostępna  tylko  w  przypadku  16  kanałów  wejściowych.

Link  stereo.  Łączy  parę  sąsiednich  kanałów,  aby  działać  jako  kanał  stereo.

Aby  zapoznać  się  z  poradami  dotyczącymi  stopniowania  wzmocnienia  i  etapów  ustawiania  poziomu,  zapoznaj  się  z  sekcją  2.1.

Zasilanie  Phantom  jest  dostępne  tylko  na  12  kanałach  wejściowych  
wyposażonych  w  przedwzmacniacz  mikrofonowy.

4  kanały  15/16

4  kanały  9/10

Patelnia.  Ustawia  względną  pozycję  kanału  w  głównym  miksie  stereo.

Przycisk  zmiany  polaryzacji.  Odwraca  polaryzację  wybranego  kanału.

4  kanały  11/12
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Zasilanie  Phantom  umożliwia  przesyłanie  prądu  stałego  o  napięciu  48  V  poprzez  kabel  mikrofonowy.

Analogowe  elementy  sterujące  Trim  znajdujące  się  nad  kanałem  Fat  Channel  regulują  

wzmocnienie  wejścia  analogowego  kanału.  Bardzo  ważne  jest,  aby  właściwie  wyregulować  
tę  regulację,  aby  zminimalizować  szumy  i  uniknąć  zniekształceń  spowodowanych  przeciążeniem.

4  kanały  5/6

Napięcie  48  V  dostarczane  przez  wejście  XLR  zapewnia  zasilanie  mikrofonów  pojemnościowych  
i  innych  urządzeń  wymagających  ciągłego  zasilania  fantomowego.  Moc  ta  jest  dostarczana  
na  stałym  poziomie,  aby  zapobiec  degradacji  sygnału.

4  kanały  7/8

Kanały  wejściowe  i  szyny  Aux  można  łączyć  w  celu  utworzenia  pary  stereo.  Pary  stereo  
są  wstępnie  zdefiniowane  i  nie  można  ich  zmieniać.  Są  one  następujące:

Przycisk  48V.  Włącza  zasilanie  Phantom  w  przedwzmacniaczu  mikrofonowym  wybranego  kanału.

4  kanały  1/2

W  przypadku  kanałów  monofonicznych  (kanały  1–8)  połączenie  stereo  można  włączyć,  jeśli  wybrany  

zostanie  którykolwiek  kanał  z  pary.  Gdy  przycisk  Stereo  Link  jest  podświetlony,  wszystkie  
ustawienia  dynamiki  i  korektora  są  w  sposób  nieniszczący  wklejane  do  drugiego  kanału  w  parze.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Należy  pamiętać,  że  jest  to  pasta  nieniszcząca;  gdy  
przycisk  Link  jest  wyłączony,  poprzednie  ustawienia  kanału  podrzędnego  zostaną  przywrócone.  Na  
przykład,  jeśli  zostanie  wybrany  kanał  8,  gdy  przycisk  Stereo  Link  jest  wciśnięty,  wszystkie  ustawienia  
kanału  8  zostaną  skopiowane  do  kanału  7.  Jeśli  zostanie  wybrany  kanał  7,  gdy  przycisk  Stereo  Link  zostanie  naciśnięty,

4  kanały  3/4

Instrukcja  obsługi  
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4.2  Sterowanie  wejściami
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Wyjątkiem  są  cztery  kanały  stereo  (kanały  9/10-15/16).  W  przypadku  tych  kanałów  łącze  
stereo  umożliwi  słyszenie  prawej  strony  (kanały  10,  12,  14  i  16)  w  miksie.  Fader  każdego  
z  tych  kanałów  stereo,  przycisk  Select,  przycisk  MultiMode  i  wysyłka  Aux  sterują  
obydwoma  kanałami  jednocześnie.  Wszystkie  ustawienia  Fat  Channel  są  stosowane  do  

obu  kanałów.

włączony,  ustawienia  kanału  7  zostaną  skopiowane  do  kanału  8.  Ponieważ  ustawienia  są  
kopiowane  w  sposób  nieniszczący,  możliwe  jest  ustawienie  dynamiki  A/B  za  naciśnięciem  
dwóch  przycisków.

Poniższa  tabela  zawiera  krótki  przewodnik  po  przetwarzaniu  dostępnym  dla  
każdej  magistrali  w  StudioLive,  a  także  o  tym,  które  wejścia  i  szyny  są  dostępne  do  
nagrywania.  Więcej  informacji  na  temat  wysyłek  USB  można  znaleźć  w  Podręczniku  
obsługi  biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Należy  zauważyć,  że  chociaż  łącze  Stereo  Link  
musi  być  włączone,  aby  słyszeć  prawą  stronę  każdego  kanału  stereo  w  StudioLive,  odpowiednie  
wejścia  są  nadal  wysyłane  do  magistrali  USB  i  mogą  być  nagrywane  przez  Twój  DAW  z  lub  
bez  Włączono  łącze  stereo.  Więcej  informacji  na  temat  używania  StudioLive  jako  interfejsu  audio  
można  znaleźć  w  Podręczniku  referencyjnym  biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.

14

Niezależnie  od  tego,  który  kanał  zostanie  wybrany  po  naciśnięciu  przycisku  Link,  
będzie  on  Link  Master.  Gdy  zostanie  wybrany  którykolwiek  kanał  w  łączu  stereo,  
przyciski  wyboru  obu  kanałów  zaświecą  się,  ale  numer  identyfikacyjny  Link  Master  będzie  

wyświetlany  na  wyświetlaczu  LED  wybranego  kanału  w  kanale  Fat.

Sygnał  przepływa  w  następujący  sposób:

Główną  funkcją  Fat  Channel  jest  zapewnienie  przetwarzania  dynamiki  i  filtrowania  dla  
każdego  wejścia  i  wyjścia  w  StudioLive.  Enkodery  obrotowe  współpracują  z  miernikami  
znajdującymi  się  bezpośrednio  nad  nimi,  aby  dostosować  przetwarzanie  dynamiki  i  
korekcję  dźwięku.  Sekcja  przetwarzania  Fat  Channel  składa  się  z  pięciu  części:  filtra  
górnoprzepustowego,  bramki  szumów,  kompresora,  limitera  i  korektora  
półparametrycznego.  Każdy  z  nich  można  włączać  i  wyłączać  oraz  sterować  oddzielnie.

KompresorAutobus

Kanały  wejściowe

Główne  wyjście  L/R

Odwrócenie  polaryzacji EQFiltr  górnoprzepustowy

EFX  A  i  EFX  B

OgranicznikBrama  szumów

Autobusy  pomocnicze

Wyślij  przez  USB

Ø EQHi-Pass

4.3

OgranicznikBrama  szumów

Przetwarzanie  dynamiki  i  korekcja

Przewodnik  po  przetwarzaniu  kanałów  grubych

Kompresor

4.3.1



Filtr  górnoprzepustowy  jest  dostępny  na  każdym  kanale  wejściowym,  
czterech  szynach  AUX  i  obu  wewnętrznych  szynach  FX.

Nachylenie  filtra  górnoprzepustowego  wynosi  -6  dB/oktawę.

Włączanie/wyłączanie  filtra  górnoprzepustowego.  Włącza/wyłącza  filtr  górnoprzepustowy  dla  wybranego  kanału  

lub  szyny  wyjściowej.

Przycisk  włączania/wyłączania  bramy.  Włącza/wyłącza  bramkę  dla  wybranego  kanału.

Ten  przycisk  włącza  i  wyłącza  filtr  górnoprzepustowy  dla  wybranego  kanału  lub  szyny  wyjściowej.  Zaświeci  się,  

wskazując,  że  filtr  górnoprzepustowy  został  włączony.

Ten  przycisk  włącza  i  wyłącza  bramkę  dla  wybranego  kanału.  Zaświeci  się,  wskazując,  że  bramka  została  

włączona.

Pierwszą  kontrolką  po  lewej  stronie  kanału  Fat  Channel  i  w  jego  łańcuchu  sygnałowym  jest  filtr  

górnoprzepustowy.  Filtr  górnoprzepustowy  tłumi  wszystkie  częstotliwości  poniżej  ustawionego  

progu.  Użyj  tego  filtra,  aby  usunąć  niechciane  niskie  częstotliwości  z  sygnału  źródłowego,  

zamiast  próbować  je  wyrównywać.

Twoje  StudioLive  16.0.2  USB  jest  wyposażone  w  ekspander  w  dół,  który  jest  dostępny  dla  każdego  

kanału  wejściowego,  czterech  szyn  Aux  i  obu  wewnętrznych  szyn  FX.

Częstotliwość  filtra  górnoprzepustowego.  Reguluje  częstotliwość  odcięcia  filtra  górnoprzepustowego.
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W  przeciwieństwie  do  kompresji,  która  zmniejsza  poziom  sygnału  po  jego  wzroście  powyżej  progu  kompresji,  

ekspansja  powoduje  zmniejszenie  poziomu  sygnału  po  zejściu  sygnału  poniżej  progu  kompresji.  

Powszechnie  stosowana  do  redukcji  szumów,  główna  różnica  między  rozszerzaniem  a  bramkowaniem  szumów  

polega  na  tym,  że  rozszerzanie  zależy  od  poziomu  sygnału  po  przekroczeniu  progu,  podczas  gdy  bramka  

szumów  działa  niezależnie  od  poziomu  sygnału  powyżej  progu.

Próg  filtra  można  ustawić  w  zakresie  od  24  Hz  do  1,3  kHz.

Sekcja  filtra  górnoprzepustowego  składa  się  z  enkodera  i  miernika.  Zakres  

częstotliwości  jest  wskazany  po  lewej  stronie  miernika.

Gruby  kanał Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

4
4.3  Przetwarzanie  dynamiki  i  korekcja

4.3.2  Filtr  górnoprzepustowy

4.3.3  Brama



4.3.4  Kompresor  i  Limiter

4 Gruby  kanał
4.3  Przetwarzanie  dynamiki  i  korekcja

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

Włączenie/wyłączenie  sprężarki.  Włącza  kompresor/

Kompresja  odnosi  się  zasadniczo  do  możliwości  zmniejszenia  o  ustalony  współczynnik  wielkości,  o  jaką  
poziom  wyjściowy  sygnału  może  wzrosnąć  w  stosunku  do  poziomu  wejściowego.  Jest  to  przydatne  do  
obniżenia  zakresu  dynamiki  instrumentu  lub  wokalu,  ułatwiając  miksowanie  dźwięku  bez  
zniekształcania  sygnału  wyjściowego.  Pomaga  także  w  procesie  miksowania,  zmniejszając  ilość  
zmian  poziomu  potrzebnych  dla  konkretnego  instrumentu.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  próg  jest  ustawiony  całkowicie  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara,  brama  

jest  wyłączona  (zawsze  otwarta),  dzięki  czemu  wszystkie  sygnały  mogą  przejść  bez  wpływu.

Enkoder  ten  ustawia,  a  miernik  wyświetla  próg  bramki  dla  wybranego  kanału.  Próg  
określa  poziom,  na  którym  brama  się  otworzy.  Zasadniczo  wszystkie  sygnały  powyżej  
ustawionego  progu  są  przepuszczane  bez  wpływu.  Próg  można  ustawić  w  zakresie  od  0  
do  -56  dB.
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Kompresor  to  rodzaj  wzmacniacza,  w  którym  wzmocnienie  zależy  od  poziomu  
sygnału  przechodzącego  przez  niego.  Można  ustawić  maksymalny  poziom,  przez  
który  kompresor  może  przejść,  powodując  w  ten  sposób  automatyczną  redukcję  
wzmocnienia  powyżej  wcześniej  określonego  poziomu  sygnału  lub  progu.

Ten  przycisk  włącza  lub  wyłącza  kompresor  dla  wybranego  kanału  lub  szyny  wyjściowej.  Zaświeci  
się,  wskazując,  że  sprężarka  została  włączona.

Dostępny  dla  wszystkich  szyn  wejściowych  i  wyjściowych,  Fat  Channel  
zapewnia  zarówno  kompresor,  jak  i  limiter.

Próg  bramy.  Ustawia  i  wyświetla  próg  bramki  dla  wybranego  kanału.

Wyłączone  dla  wybranego  kanału  lub  szyny  wyjściowej.



Gruby  kanał
4.3  Przetwarzanie  dynamiki  i  korekcja
4 Instrukcja  obsługi  

StudioLive®  16.0.2  USB

Próg  sprężarki.  Ustawia  i  wyświetla  próg  kompresora  dla  wybranego  kanału  lub  

szyny  wyjściowej.

Kiedy  tryb  automatyczny  jest  aktywny,  kontrola  reakcji  przestaje  działać  i  używana  jest  

zaprogramowana  krzywa  ataku  i  uwolnienia.  W  tym  trybie  atak  jest  ustawiony  na  
10  ms,  a  uwolnienie  na  150  ms.  Wszystkie  pozostałe  parametry  sprężarki  można  nadal  

regulować  ręcznie.

Wzmocnienie  makijażu  kompresora.  Ustawia  i  wyświetla  wielkość  wzmocnienia  uzupełniającego  dla  

kompresora  na  wybranym  kanale  wejściowym  lub  szynie  wyjściowej.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Najprościej  mówiąc,  limiter  to  kompresor  ustawiony  tak,  aby  

zapobiegać  wzrostowi  poziomu  sygnału  powyżej  progu.  Na  przykład,  jeśli  pokrętło  progu  ustawione  

jest  na  0  dB,  a  przełożenie  jest  obrócone  maksymalnie  w  prawo,  kompresor  staje  się  ogranicznikiem  przy  0  dB,  

tak  że  sygnał  wyjściowy  nie  może  przekroczyć  0  dB  niezależnie  od  poziomu  sygnału  wejściowego.  Zazwyczaj  za  

ograniczające  uważa  się  współczynniki  kompresji  wynoszące  10:1  i  więcej.

Odpowiedź  sprężarki.  Ustawia  i  wyświetla  ustawienie  reakcji  kompresora  dla  wybranego  

kanału  wejściowego  lub  szyny  wyjściowej.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  ustawienie  odpowiedzi  kompresora  dla  wybranego  

kanału  lub  szyny  wyjściowej.  Kontrola  reakcji  ustawia  jednocześnie  zwężenie  ataku  i  zwolnienia  

dla  kompresora.  Krótki  czas  reakcji  natychmiast  uruchamia  kompresor  i  szybko  przywraca  

redukcję  wzmocnienia  do  zera,  gdy  sygnał  spadnie  poniżej  progu  kompresora.  Płynny  czas  reakcji  

umożliwia  przejście  początkowej  składowej  sygnału  lub  „początkowego  stanu  przejściowego”  w  stanie  

nieskompresowanym  i  wydłuża  czas,  zanim  redukcja  wzmocnienia  powróci  do  zera.
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Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  stopień  kompresji  (lub  nachylenie)  dla  wybranego  kanału  lub  szyny  

wyjściowej.  Współczynnik  określa  nachylenie  kompresji,  które  jest  funkcją  poziomu  wyjściowego  w  

stosunku  do  poziomu  wejściowego.  Na  przykład,  jeśli  współczynnik  jest  ustawiony  na  2:1,  wszelkie  

poziomy  sygnału  powyżej  ustawienia  progu  zostaną  skompresowane  w  stosunku  2:1.  Oznacza  to,  że  na  każde  

2  dB  wzrostu  poziomu  powyżej  progu  moc  wyjściowa  kompresora  wzrośnie  tylko  o  1  dB.  Współczynnik  można  

ustawić  w  zakresie  od  1:1  do  14:1.

Gdy  ogranicznik  jest  włączony,  przycisk  się  podświetli.  Próg  dla  limitera  jest  
ustawiony  na  0  dBFS.  Stosunek  wynosi  

Limiter  jest  również  dostępny  dla  wszystkich  szyn  wejściowych  i  wyjściowych.

Przycisk  trybu  automatycznego  sprężarki.  Włącza  tryb  automatycznej  odpowiedzi.

Enkoder  ten  ustawia,  a  miernik  wyświetla  próg  kompresora  dla  wybranego  kanału  lub  szyny  

wyjściowej.  Gdy  amplituda  (poziom)  sygnału  przekroczy  ustawiony  próg,  załącza  się  kompresor.  

Obracanie  pokrętła  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara  obniża  próg,  

dzięki  czemu  kompresja  rozpoczyna  się  od  niższej  amplitudy.  Próg  można  ustawić  w  zakresie  od  

-56  do  0  dB.

Stopień  sprężania.  Ustawia  i  wyświetla  współczynnik  kompresji  dla  

wybranego  kanału  wejściowego  lub  szyny  wyjściowej.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  ustawienie  wzmocnienia  kompresora  dla  wybranego  

kanału  lub  szyny  wyjściowej.  Podczas  kompresji  sygnału  redukcja  wzmocnienia  zwykle  powoduje  ogólne  

osłabienie  poziomu.  Regulacja  wzmocnienia  umożliwia  przywrócenie  tej  utraty  poziomu  i  ponowne  

dostosowanie  głośności  do  poziomu  sprzed  kompresji  (w  razie  potrzeby).  Można  regulować  wzmocnienie  

makijażu  w  zakresie  od  0  dB  (bez  regulacji  wzmocnienia)  do  +28  dB.

Limiter  wł./wył.  Włącza  limiter  dla  wybranego  kanału  wejściowego  lub  szyny  wyjściowej.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Ogólnie  rzecz  biorąc,  w  przypadku  instrumentów  ze  stosunkowo  małą  liczbą  

stanów  przejściowych,  takich  jak  perkusja  i  instrumenty  perkusyjne,  należy  stosować  krótszy  czas  reakcji,  natomiast  w  

przypadku  instrumentów  z  dużą  liczbą  transjentów,  takich  jak  wokale  i  instrumenty  smyczkowe,  należy  stosować  ustawienie  płynne.



Kontrola  częstotliwości  przy  niskim  EQ.  Ustawia  i  wyświetla  
częstotliwość  środkową  dolnego  pasma  EQ.

Korektor  Fat  Channel  jest  dostępny  dla  każdej  magistrali  wejściowej  i  wyjściowej.  Ten  3-pasmowy  
półparametryczny  korektor  zapewnia  możliwość  wyboru  kontroli  dla  każdego  pasma,  dzięki  czemu  
niezwykle  łatwo  jest  kształtować  dźwięk  instrumentów,  a  także  cały  miks.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  częstotliwość  środkową  dolnego  pasma  korektora.  Częstotliwość  
środkowa  to  środek  pasma  przepustowego  (średnia)  pomiędzy  dolną  i  górną  częstotliwością  odcięcia,  
która  wyznacza  granice  pasma.

Kontrola  wzmocnienia  niskiego  EQ.  Ustawia  i  wyświetla  
tłumienie  wzmocnienia  lub  wzmocnienie  częstotliwości  środkowej.

Przycisk  włączania/wyłączania  niskiego  EQ.  Aktywuje  kontrolę  

dolnego  pasma  EQ  dla  wybranej  szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.

Częstotliwość  środkową  można  regulować  w  zakresie  od  36  do  465  Hz.

18

Przycisk  ten  aktywuje  kontrolę  dolnego  pasma  korektora  dla  wybranego  kanału  lub  
magistrali.  Przycisk  zaświeci  się,  wskazując,  że  opaska  jest  aktywna.

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

Gruby  kanał4
4.3  Przetwarzanie  dynamiki  i  korekcja

4.3.5  Korektor



4 Przetwarzanie  
dynamiki  i  korekcja  Fat  Channel  4.3

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

Ten  przycisk  aktywuje  sterowanie  środkowym  pasmem  korektora  dla  wybranego  wejścia  lub  wyjścia.  

Przycisk  zaświeci  się,  wskazując,  że  opaska  jest  aktywna.

Gdy  przycisk  Półka  nie  jest  włączony,  pasmo  dolne  jest  półparametryczne.  Włączenie  przycisku  Półka  zmienia  

pasmo  niskie  w  korektor  dolnoprzepustowy,  który  zmienia  o  stałą  wartość  pasmo  niskich  częstotliwości  na  

poziomie  wybranej  przez  użytkownika  częstotliwości  półkowej  i  poniżej.

Q  to  stosunek  częstotliwości  środkowej  pasma  EQ  do  jego  szerokości  pasma.  Przy  stałej  

częstotliwości  środkowej  wyższe  wartości  Q  wskazują  węższe  pasmo,  więc  Q  jest  często  utożsamiane  

z  szerokością  pasma.  Domyślnie  Q  jest  ustawione  na  wartość  0,55.  Po  włączeniu  przycisku  Hi  Q  

ustawienie  Q  zostanie  zwiększone  do  2,0,  zawężając  w  ten  sposób  pasmo  i  zapewniając  bardziej  

precyzyjną  kontrolę.

Kontrola  częstotliwości  średniego  korektora.  Ustawia  i  wyświetla  częstotliwość  środkową  środkowego  korektora.

Kontrola  wzmocnienia  średniego  EQ.  Ustawia  i  wyświetla  tłumienie  lub  wzmocnienie  

częstotliwości  środkowej  dla  pasma  środkowego.
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Korektor  EQ  na  niskim  poziomie  działa  jak  pokrętło  regulacji  basów  w  zestawie  

stereo.  W  tym  trybie  sterowanie  częstotliwością  środkową  wybiera  częstotliwość  półkową.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  częstotliwość  środkową  dla  pasma  środkowego.  Częstotliwość  

środkową  można  regulować  w  zakresie  od  260  Hz  do  3,5  kHz.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla,  zmniejszenie  lub  wzmocnienie  

wzmocnienia  na  środkowej  częstotliwości  pasma  środkowego.  Poziom  częstotliwości  

środkowej  można  ustawić  w  zakresie  od  -15  do  +15  dB.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla,  zmniejszenie  lub  wzmocnienie  wzmocnienia  

na  częstotliwości  środkowej  dla  pasma  niskiego.  Poziom  częstotliwości  

środkowej  można  ustawić  w  zakresie  od  -15  do  +15  dB.

Przycisk  włączania/wyłączania  środkowego  korektora.  Aktywuje  elementy  sterujące  

korektorem  środkowym  dla  wybranej  szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.

Przycisk  EQ  z  niskiej  półki.  Włącza  korektor  Low  Shelving  dla  wybranej  

szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.

Przycisk  Mid  Hi  Q.  Umożliwia  wąskie  pasmo  dla  korektora  środkowego  pasma  

na  wybranej  szynie  wejściowej  lub  wyjściowej.



4.3.6  Dig  Out:  Korektor  nagrywania  i  dynamika

Instrukcja  obsługi  
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Kontrola  wzmocnienia  wysokiego  EQ.  Ustawia  i  wyświetla  tłumienie  lub  wzmocnienie  

wzmocnienia  przy  częstotliwości  środkowej  pasma  wysokiego  korektora.

Ten  przycisk  aktywuje  kontrolę  pasma  górnego  dla  wybranego  kanału  lub  magistrali.  Przycisk  
zaświeci  się,  wskazując,  że  opaska  jest  aktywna.

Fat  Channel  daje  możliwość  przesłania  do  komputera  wyłącznie  nieprzetworzonego  dźwięku  lub  włączenia  ustawień  

Fat  Channel  do  nagranego  sygnału.  Gdy  przycisk  Dig  Out  jest  włączony,  zaświeci  się,  wskazując,  że  sygnał  wysyłany  

do  magistrali  USB  jest  przetwarzany  po  korekcji  i  dynamice.  Gdy  przycisk  jest  wyłączony,  sygnał  wysyłany  do  

magistrali  USB  jest  w  trybie  pre-Fat  Channel.

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  zmniejszenie  lub  wzmocnienie  wzmocnienia  na  

częstotliwości  środkowej  pasma  High  EQ.  Poziom  częstotliwości  środkowej  można  

ustawić  w  zakresie  od  -15  do  +15  dB.

Gdy  przycisk  Shelf  nie  jest  włączony,  górne  pasmo  jest  półparametrycznym  korektorem.  

Włączenie  przycisku  Półka  zamienia  pasmo  wysokie  w  korektor  o  wysokim  poziomie,  który  

zmienia  o  stałą  wartość  pasmo  wysokich  częstotliwości  na  częstotliwości  półkowej  

wybranej  przez  użytkownika  i  powyżej.

Przycisk  Dig  Out  jest  dostępny  tylko  wtedy,  gdy  wybrane  jest  jedno  z  wejść  kanału.

Kontrola  częstotliwości  z  wysokim  EQ.  Ustawia  i  wyświetla  częstotliwość  środkową  wysokiego  korektora.

Przycisk  EQ  z  wysokiej  półki.  Włącza  korektor  High  Shelving  dla  

wybranej  szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Korektor  wysokiej  półki  działa  jak  pokrętło  regulacji  tonów  wysokich  w  zestawie  

stereo.  W  tym  trybie  sterowanie  częstotliwością  środkową  wybiera  częstotliwość  półkową.

20

Ten  koder  ustawia,  a  miernik  wyświetla  środkową  częstotliwość  pasma  górnego.  Częstotliwość  

środkową  można  regulować  w  zakresie  od  1,4  do  18  kHz.

Szyna  główna  automatycznie  wysyła  sygnał  po  dynamice  i  korekcji  Fat  Channel.

Przycisk  włączania/wyłączania  wysokiego  EQ.  Aktywuje  kontrolę  wysokiego  

korektora  dla  wybranej  szyny  wejściowej  lub  wyjściowej.

Uwaga:  Wszystkie  wysyłki  USB  są  realizowane  przed  tłumikiem,  z  wyjątkiem  wyjść  głównych.  Więcej  informacji  na  

temat  używania  StudioLive  jako  interfejsu  audio  można  znaleźć  w  Podręczniku  referencyjnym  biblioteki  

oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.



1.  Naciśnij  przycisk  Kopiuj.  Każdy  przycisk  Wybierz  w  StudioLive  z  wyjątkiem  przycisku

3.  Po  wybraniu  każdego  kanału,  do  którego  chcesz  wkleić  ustawienia,

dla  aktualnie  wybranego  kanału  zacznie  migać.  Przycisk  Wybierz  dla

Oprócz  możliwości  tworzenia  i  zapisywania  własnych  ustawień  Fat  Channel,  
każde  ustawienie  Fat  Channel  można  skopiować  z  jednego  kanału  lub  
magistrali  do  dowolnego  innego  kanału  lub  magistrali.

naciśnij  przycisk  Załaduj.  StudioLive  powróci  do  normalnego  stanu,  co  będzie  sygnalizowane

wybrany  kanał  nie  będzie  podświetlony.

czy  ustawienia  Fat  Channel  zostały  pomyślnie  wklejone.

2.  Aby  wkleić  ustawienia  Fat  Channel  bieżącego  kanału  do  innego  kanału  lub  magistrali,

Aby  skopiować  ustawienie  Fat  Channel  z  jednego  kanału  lub  magistrali  do  innego  kanału  lub  magistrali:
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po  prostu  naciśnij  przycisk  Wybierz  tego  kanału.  Przestanie  migać  i  zaświeci  się.

4  
4.4

Gruby  kanał Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USBUstawienia  wstępne  Fat  Channel:  Kopiuj,  Wklej,  Załaduj

4.4

4.4.1  Kopiowanie  i  wklejanie

Ustawienia  wstępne  Fat  Channel:  Kopiuj,  Wklej,  Załaduj



Gruby  kanał4  
4.4

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USBUstawienia  wstępne  Fat  Channel:  Kopiuj,  Wklej,  Załaduj

4.4.2  Ładowanie  presetów  Fat  Channel

wyświetla  menu  ładowania  ustawień  kanału.

StudioLive  jest  wyposażony  w  zestaw  gotowych  ustawień  pasków  kanałów  

stworzonych  przez  profesjonalnych  użytkowników  produktów  PreSonus.  Te  
ustawienia  wstępne  stanowią  doskonały  punkt  wyjścia  do  szybkiego  i  łatwego  
tworzenia  miksu.  StudioLive  umożliwia  także  utworzenie  własnej  biblioteki  ustawień  wstępnych.

chcesz  anulować  tę  operację,  po  prostu  naciśnij  ponownie  przycisk  Załaduj.

3.  Menu  ładowania  ustawień  kanału  zawsze  wyświetla  wybrane

1.  Aby  załadować  ustawienie  wstępne  do  dowolnego  kanału  w  StudioLive,  najpierw  naciśnij  przycisk  Wybierz

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Obciążenie  pozostanie  aktywne  do  momentu  ponownego  naciśnięcia  

przycisku  w  celu  jego  wyłączenia,  nawet  jeśli  wybierzesz  inny  kanał.  Dzięki  temu  możesz  szybko  dodać  ustawienie  

wstępne  do  każdego  kanału  i  zapewnić  sobie  punkt  wyjścia  do  wybrania  miksu.

kanał,  na  który  zostanie  załadowany  preset.  Użyj  wartości

żądany  kanał.
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kodera,  aby  zlokalizować  ustawienie  wstępne,  którego  chcesz  użyć.

2.  Na  kanale  Fat  naciśnij  przycisk  Load.  Teraz  zauważysz,  że  wyświetlacz  LCD

4.  Po  dokonaniu  wyboru  naciśnij  przycisk  Przywołaj.  Jeśli  w  dowolnym  momencie



3.  Naciśnij  przycisk  Dalej,  aby  przejść  do  lokalizacji  kategorii.  Utwórz  kategorię,  do  której  będzie  
pasował  Twój  preset  (DRM,  VOX,  GTR  itp.).

Presety  Fat  Channel  można  zapisywać  i  dostosowywać,  gdy  znajdziesz  nowe  i  przydatne  
ustawienia  Fat  Channel,  które  chcesz  zapisać  i  wykorzystać  w  przyszłych  miksach.

świeci  się,  gdy  ustawienie  wstępne  kanału  jest  zapisywane  w  pamięci  wewnętrznej  StudioLive.  
Po  zapisaniu  ustawienia  kanału  przycisk  Store  powróci  do  stanu  nieświecącego.

4.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Dalej,  aby  przejść  do  pierwszej  litery  nazwy  ustawienia  wstępnego.

1.  Jeśli  w  Fat  Channel  utworzyłeś  ustawienie  paska  kanałów,  które  chcesz  zapisać  w  bibliotece  Channel  
Preset,  naciśnij  przycisk  Zapisz  na  Fat  Channel.  Zauważysz,  że  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  
menu  zapisu  ustawień  kanałów.
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5.  Obróć  enkoder  wartości  w  prawo  lub  w  lewo,  aby  zmienić

2.  Na  początek  użyj  kodera  wartości,  aby  przewinąć  do  pustej  pozycji  w  kanale

list.  StudioLive  umożliwia  dostosowanie  nazwy  za  pomocą  wielkich  i  małych  liter,  a  
także  wyboru  cyfr  i  znaków  interpunkcyjnych.  Możesz  wstawić  spację,  po  prostu  
naciskając  przycisk  Tap.

Wstępnie  ustawiona  biblioteka.

6.  Gdy  będziesz  zadowolony  ze  zmian,  naciśnij  przycisk  Store.  To  będzie

4  
4.4

Gruby  kanał Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USBUstawienia  wstępne  Fat  Channel:  Kopiuj,  Wklej,  Załaduj

4.4.3  Zapisywanie  ustawień  Fat  Channel



Gruby  kanał4  
4.4

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USBUstawienia  wstępne  Fat  Channel:  Kopiuj,  Wklej,  Załaduj

4.4.4  Biblioteka  ustawień  kanałów

DRM:  Toms  Mid

40

27

KLUCZ:  Jazz  na  fortepianie

PUSTA  LOKALIZACJA

42

VOX:  Kobieta  2

DRM:  Toms  High

17

04

KLUCZ:  Wibracje

GTR:  Rock  2

GTR:  Rock  1

49

05

41

45

32

11

KLUCZ:  Fortepian  elektryczny  2

03

DRM:  Toms  Low

50

GTR:  Funk

35

ChRL:  Bongosy

44

BAS:  W  pozycji  pionowej

23

DRM:  Snare  Snappy

DRM:  Rock  napowietrzny

31

DRM:  Kopnięcie  1

KLUCZ:  Jasny  fortepian
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13

VOX:  Mężczyzna  1

DRM:  Kick  Funk  2

34

PODSTAWA:  Elektryczna  2

VOX:  Kobieta  3

DRM:  Snare  Crackalak

ChRL:  Kongi

KLUCZ:  Ciepło  fortepianu

GTR:  Metal

51  -  

99

12

PODSTAWA:  Elektryczna  1

28

33

VOX:  Kobieta  1

DRM:  Gruba  pułapka

HRN:  Saksofon  solo

43

29

14

BAS:  Klaps

DRM:  Overhead  Jazz

19

GTR:  Akustyczny  styl  palca

06

HRN:  Puzon

VOX:  Mowa  2

47

GTR:  Akustyka

02

DRM:  Werbel  1

18

48

30

09

DRM:  Kopnij  jazz

10

39

01

46

25

HRN:  Saks

DRM:  Wysoki  kapelusz ChRL:  Tamburyn

21

08

38

26

DRM:  Kick  Funk  1

24

36

15

GTR:  Strumming  akustyczny

KLUCZ:  Elektryczny  fortepian

VOX:  Mężczyzna  3

20

07

37

16

DRM:  Kopnięcie  2

GTR:  Jazz

VOX:  Mowa  1

ChRL:  krowi  dzwonek

VOX:  Mężczyzna  2

DRM:  Wyrzuć  hip-hop

HRN:  Trąbka

Twoje  StudioLive  jest  wyposażone  w  50  presetów  Fat  Channel  zaprojektowanych  przez  
profesjonalnych  użytkowników  PreSonus.  Te  ustawienia  wstępne  można  zmieniać,  zmieniać  

ich  nazwy  i  nadpisywać;  jednakże  dostępnych  jest  49  dodatkowych  pustych  miejsc  
przechowywania,  w  których  możesz  zbudować  własną  bibliotekę  ustawień  pasków  kanałów.
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Sekcja  mierników  w  StudioLive  znajduje  się  po  lewej  stronie  banku  tłumików.

4  Poziom  wyjściowy  każdej  z  czterech  szyn  Aux

Liczniki  są  jeden  do  jednego  (miernik  1  pokazuje  poziom  kanału  1  itd.).  Sygnał  wejściowy  kanałów  stereo  

połączonych  stereo  jest  sumą  lewego  i  prawego  wejścia.

Przycisk  pomiaru  wyjściowego.  Włącza  i  wyłącza  pomiar  wyjścia  AFL.

Wreszcie,  mierniki  mogą  być  użyte  do  przywołania  ustawień  tłumika  dla  zapisanej  sceny.

4  Poziom  wyjściowy  magistrali  głównej

4  Sygnał  wejściowy  dla  każdego  kanału,  wzmocnienie  po  wzmocnieniu  i  

przed  dynamiką,  przed  korektorem  i  przed  tłumikiem

Przycisk  pomiaru  wejściowego.  Włącza  i  wyłącza  pomiar  sygnału  wejściowego  PFL.
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Przełącza  mierniki,  aby  wyświetlić  dynamikę  przed  tłumikiem  szyny  wejściowej.

4  Redukcja  wzmocnienia  dla  każdego  kanału  wejściowego

StudioLive  oferuje  elastyczny  pomiar  za  naciśnięciem  jednego  przycisku.
12  metrów  w  sekcji  Fat  Channel  umożliwia  monitorowanie:

Każdy  z  tych  przycisków  to  przełączniki;  włączasz  je  i  wyłączasz,  naciskając  je.  Stan  miernika  można  także  

zmienić,  naciskając  inny  przycisk  w  sekcji  Mierniki,  dowolny  przycisk  Select  w  StudioLive  lub  jeden  z  

przycisków  trybu  Aux  Encoder.  Więcej  informacji  na  temat  trybów  kodera  Aux  można  znaleźć  w  rozdziale  
5.2 .

Przycisk  lokalizacji  tłumika.  Włącza  i  wyłącza  pomiar  przywołania  tłumika.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Należy  wspomnieć,  że  mierniki  po  prostu  nakładają  się  na  

wybrany  stan  Fat  Channel.  Na  przykład,  jeśli  wybrałeś  kanał  1,  a  następnie  naciśniesz  przycisk  Output  w  
sekcji  Meter,  pokrętła  i  przyciski  w  sekcji  Fat  Channel  będą  nadal  aktywne.  Zaletą  tego  jest  to,  że  możesz  

dokonywać  regulacji  w  Fat  Channel,  jednocześnie  monitorując  cały  miks.

Wyświetla  położenie  tłumika  zapisanej  sceny.  Przywołując  pozycję  tłumika,  reguluj  go  tak,  aby  na  

mierniku  widoczna  była  tylko  środkowa  dioda  LED.  Aby  przywołać  zapisaną  pozycję  tłumika  Aux  lub  Main,  

po  prostu  przesuń  tłumik.  Wskaźniki  natychmiast  się  odwrócą,  aby  wyświetlić  zapisaną  pozycję  każdego  z  

tłumików  wyjściowych.  Do  lokalizacji  używane  są  te  same  mierniki,  które  wyświetlają  wyjścia.  Aby  uzyskać  

szczegółowe  informacje ,  zobacz  rozdział  6.2.4 .

Przełącza  mierniki,  aby  wyświetlić  dynamikę  i  poziom  po  tłumiku  szyn  Aux  i  Main.  

Wykorzystywane  jest  tylko  ostatnie  sześć  metrów.  Miernik  7  wyświetla  wyjście  Aux  1,  miernik  

8  wyświetla  wyjście  Aux  2,  miernik  9/10  wyświetla  wyjście  Aux  3,  miernik  11/12  wyświetla  

wyjście  Aux  4,  a  mierniki  13/14  i  15/16  wyświetlają  odpowiednio  lewą  i  prawą  stronę,  

głównego  autobusu.

Przycisk  pomiaru  redukcji  wzmocnienia.  Włącza  i  wyłącza  pomiar  redukcji  wzmocnienia.

Wyświetla  wielkość  redukcji  wzmocnienia  zastosowaną  do  każdego  kanału  wejściowego.  

Mierniki  mają  relację  jeden  do  jednego  z  kanałami  (tzn.  miernik  1  pokazuje  redukcję  

wzmocnienia  kanału  1  i  tak  dalej).

Gruby  kanał Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

4  
4.5  Dozowanie

Dozowanie

4.5.1  Elementy  sterujące  pomiarem  w  StudioLive

4,5



Podstawowe  sterowanie5

Sterowanie  kanałem  wejściowym5.1

Podstawowe  elementy  

sterujące  5  5.1  Elementy  sterujące  kanałem  wejściowym

Instrukcja  obsługi  StudioLive®  

16.0.2  USB

StudioLive  jest  wyposażony  we  wszystkie  standardowe  elementy  sterujące  miksera  analogowego.  
Ponadto  StudioLive  zapewnia  dodatkową  elastyczność  w  kierowaniu  strumienia  odtwarzania  z  
oprogramowania  do  nagrywania  dźwięku  do  miksera  za  pośrednictwem  magistrali  USB,  tak  jakby  
było  to  wejście  analogowe.  Umożliwia  to  włączanie  cyfrowych  ścieżek  audio  do  głównego  miksu  oraz  
wstawianie  efektów  wtyczek  i  instrumentów  programowych  z  programu  audio.

Każdy  kanał  wejściowy  posiada  tłumik  60  mm  do  regulacji  
poziomu.  Wzmocnienie  jedności  (0  dB)  jest  oznaczone  literą  „U”.

Przycisk  wyboru  kanału  wejściowego.  Umożliwia  przetwarzanie  i  routing  Fat  Channel.

Fader  kanału.  Kontroluje  ogólny  poziom  kanału.
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Aby  wyczyścić  pasek  bazgrający,  użyj  lekko  zwilżonej  szmatki  i  usuń  napisy.

O  funkcji  tego  przycisku  decydują  przełączniki  sterujące  MultiMode.  W  zależności  od  tego,  który  tryb  jest  
włączony,  przycisk  ten  będzie  działał  jako  przycisk  USB  Return,  Solo  lub  Mute  dla  kanału  wejściowego.  
Więcej  informacji  na  temat  przycisków  MultiMode  i  ich  funkcji  można  znaleźć  w  rozdziale  5.3.

Przycisk  wielomodowy  kanału  wejściowego.  Włącza  funkcję  Return  USB,  Solo  i  Mute.

Więcej  informacji  można  znaleźć  w  instrukcji  biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB .

Biały  obszar  nad  tłumikiem  może  służyć  jako  pasek  bazgrołów.  Używaj  wyłącznie  
ołówków  olejnych;  innych  rodzajów  długopisów  i  ołówków  nie  można  wycierać.

Naciśnięcie  przycisku  Wybierz  ustawia  ostrość  na  Fat  Channel  dla  danego  kanału,  umożliwiając  
dodanie  przetwarzania  dynamiki,  korektora,  panoramowania  i  innych.



Podstawowe  
sterowanie  5  5.2  Szyny  Aux  i  FX

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

Autobusy  Aux  i  FX

5.2.1  Sterowanie  analogową  magistralą  Aux

5.2

Wzmocnienie  jedności  (0  dB)  jest  oznaczone  literą  „U”.

Biały  obszar  nad  tłumikiem  może  służyć  jako  pasek  bazgrołów.  Używaj  wyłącznie  ołówków  

olejnych;  innych  rodzajów  długopisów  i  ołówków  nie  można  wycierać.

Przycisk  wielomodowy  Aux.  Solo  i/lub  wycisza  wyjście  Aux.

Aby  wyczyścić  pasek  bazgrający,  użyj  lekko  zwilżonej  szmatki  i  usuń  napisy.

Uwaga:  powroty  USB  są  dostępne  tylko  dla  16  kanałów  szyny  wejściowej.  Gdy  włączony  jest  tryb  USB  Return,  

będą  działać  tylko  przyciski  wielomodowe  kanałów.  Więcej  informacji  na  temat  zwrotów  USB  można  
znaleźć  w  Podręczniku  referencyjnym  biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.

O  funkcji  tego  przycisku  decydują  przełączniki  sterujące  MultiMode.

W  zależności  od  tego,  który  tryb  jest  włączony,  przycisk  ten  będzie  działał  jako  przycisk  Solo  lub  

Wyciszenie  dla  kanału  wejściowego.  Więcej  informacji  na  temat  przycisków  MultiMode  i  ich  

funkcji  można  znaleźć  w  rozdziale  5.3.

Przycisk  wyboru  wyjścia  pomocniczego.  Umożliwia  oglądanie  grubych  kanałów.
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Szyna  aux  zapewnia  wyjścia  umożliwiające  tworzenie  miksów  pomocniczych  oddzielonych  od  miksu  głównego.  

Twoje  StudioLive  jest  wyposażone  w  6  szyn  aux:  Aux  1  do  4,  które  mają  fizyczne  gniazda  wyjściowe  oraz  EFX  

A  i  B,  które  są  wewnętrznymi  szynami  efektów.

Przycisk  Select  ustawia  ostrość  na  Fat  Channel  dla  szyny  Aux,  umożliwiając  dodanie  

przetwarzania  dynamiki  i  korektora.

Magistrale  Aux  mogą  być  wykorzystywane  do  wielu  zastosowań,  z  których  dwa  najczęstsze  to  tworzenie  miksów  

monitorowych  i  dodawanie  do  miksu  zewnętrznych  procesorów  efektów.  Podobnie  jak  w  przypadku  głównego  

miksu,  StudioLive  umożliwia  dodanie  globalnego  przetwarzania  dynamiki  i  korektora  do  tych  szyn  aux,  oprócz  

przetwarzania  poszczególnych  kanałów.

Fader  wyjścia  pomocniczego.  Kontroluje  ogólny  poziom  wyjścia  Aux.

Każde  urządzenie  Aux  posiada  tłumik  60  mm  do  regulacji  poziomu.

Analogowe  szyny  AUX  są  monofoniczne;  jednakże  można  połączyć  
dwie  szyny  Aux,  aby  utworzyć  szynę  stereo.
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5.2  Magistrale  Aux  i  FX

Podstawowe  sterowanie

5.2.2  Sterowanie  wewnętrzną  magistralą  FX

5.2.3  Wysyłanie  kanałów  Aux  i  FX  Bus

Główny  przycisk  przypisania.  Przypisuje/cofuje  przypisanie  magistrali  FX  do  wyjścia  głównego.

Do  tego  służą  przyciski  Encoder  Mode  po  lewej  stronie  Fat  Channel.  Każdy  z  tych  

przycisków  umożliwia  przeglądanie  i  ustawianie  poziomu  wysyłki  dla  każdego  kanału  
dla  tego  miksu  Aux  lub  FX.

Przyciski  trybu  kodera  FXA  i  FXB.  Umożliwia  miksowanie  magistrali  FXA  

lub  FXB  w  kanale  Fat.

Ten  przycisk  skieruje  wewnętrzną  szynę  efektów  (EFX)  do  wyjścia  głównego.

Zaświeci  się  na  żółto,  gdy  magistrala  zostanie  podłączona  do  sieci  elektrycznej.  Aby  

wyciszyć  szynę  efektów  na  wyjściu  głównym,  po  prostu  usuń  jej  przypisanie.

Kiedy  jeden  z  tych  przycisków  jest  włączony,  12  enkoderów  w  Fat  Channel  staje  się  regulatorami  poziomu  

wysyłania  efektów  FX  dla  każdego  z  odpowiednich  kanałów  wejściowych  do  włączonej  magistrali  (FXA  lub  FXB).  

Mierniki  pokażą  wielkość  wysyłania  każdego  z  kanałów  wejściowych.  Kodery  kanałów  stereo  ustawiają  
poziom  wysyłania  zarówno  dla  lewego,  jak  i  prawego  wejścia,  pod  warunkiem,  że  włączone  jest  łączenie  stereo.  

Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje,  zobacz  rozdział  5.1.

Ten  przycisk  skieruje  wewnętrzną  szynę  efektów  (EFX)  do  wszystkich  czterech  wyjść  Aux.  

Zaświeci  się  na  żółto,  gdy  magistrala  zostanie  połączona  z  magistralami  pomocniczymi.  Aby  

wyciszyć  szynę  efektów  w  urządzeniach  Aux,  po  prostu  usuń  jej  przypisanie.

Przycisk  przypisania  Aux.  Przypisuje/cofuje  przypisanie  magistrali  FX  do  Aux  1-4.

Kontrola  poziomu  efektów.  Reguluje  poziom  główny  miksu  efektów  wysyłanych.

Przyciski  trybu  enkodera  Aux  1-4.  Umożliwia  miksowanie  Aux  w  kanale  Fat.

Kodery  kanałów  stereo  ustawiają  poziom  wysyłania  zarówno  dla  lewego,  jak  i  prawego  wejścia,  pod  

warunkiem,  że  włączone  jest  łączenie  stereo.  Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje,  zobacz  rozdział  5.1.

Kiedy  którykolwiek  z  tych  przycisków  jest  włączony,  12  enkoderów  w  Fat  Channel  staje  się  regulatorami  poziomu  

wysyłki  Aux  dla  każdego  z  odpowiednich  kanałów  wejściowych  do  włączonej  magistrali  Aux  (Aux  1-4).  Mierniki  

pokażą  wielkość  wysyłania  każdego  z  kanałów  wejściowych.

Gdy  para  Aux  jest  połączona  Stereo,  przyciski  Aux  2  i  Aux  4  umożliwiają  sterowanie  panoramą  dla  

każdego  kanału  w  parze  Aux,  a  12  enkoderów  w  kanale  Fat  pełni  funkcję  kontroli  panoramy  dla  każdego  z  

odpowiednich  kanałów  wejściowych.  Mierniki  pokażą  ustawienie  panoramy  każdego  z  kanałów  wejściowych.  

Użyj  przycisków  trybu  Aux  1  i  Aux  3  Encoder,  aby  ustawić  poziom  wysyłania  każdego  kanału  do  pary  Aux.

Tuż  na  prawo  od  Fat  Channel  znajdziesz  elementy  sterujące  szyną  główną  dla  dwóch  wewnętrznych  szyn  efektów,  
EFX  A  i  EFX  B:

Pokrętło  to  kontroluje  ogólny  poziom  wyjściowy  miksu  efektów  wewnętrznych.

Przycisk  wyboru  szyny  efektów  wewnętrznych.  Umożliwia  oglądanie  grubych  kanałów.

28

Oprócz  ustawiania  dynamiki  dla  każdego  kanału  i  szyny  oraz  pomiaru  każdego  kanału  i  wyjścia,  Fat  Channel  

umożliwia  tworzenie  miksów  aux  i  szybkie  przeglądanie  poziomu  wysyłki  dla  każdego  kanału.

Przycisk  Select  ustawia  ostrość  kanału  Fat  szyny  efektów,  umożliwiając  dodanie  

przetwarzania  dynamiki  i  korektora.
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5.2  Magistrale  Aux  i  FX

5.2.4  Tworzenie  miksów  monitorowych

3.  Naciskając  przycisk  Select  dla  Aux  1,  możesz  dodać  przetwarzanie  dynamiki  i  EQ  do  całego  miksu  
monitorowego.  Są  one  szczególnie  przydatne  do  eliminowania  sprzężeń  zwrotnych  w  
monitorze.  Należy  pamiętać,  że  korektora  można  również  użyć  do  zwiększenia  obecności  

instrumentu  poprzez  podbicie  określonego  zakresu  częstotliwości  bez  konieczności  zwiększania  
głośności  miksu.  Jest  to  świetne  rozwiązanie,  gdy  gitara  prowadząca  przebija  się  przez  miks  
monitorowy  gitarzysty  i  zapewnia  dodatkowe  dudnienie  w  miksie  basisty.
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Najczęściej  indywidualny  miks  monitora  na  żywo  jest  monofoniczny  i  jest  wysyłany  do  monitora  

podłogowego  lub  bocznego.  (Oczywistym  wyjątkiem  są  systemy  odsłuchów  dousznych.)  Miks  odsłuchu  
studyjnego  jest  zwykle  stereofoniczny  i  jest  wysyłany  do  wzmacniacza  słuchawkowego,  dlatego  wymaga  
wejścia  zarówno  lewego,  jak  i  prawego  kanału.  W  obu  przypadkach  funkcja  magistrali  Aux  jest  taka  sama.

4.  Użyj  tłumika  Aux  1,  aby  kontrolować  poziom  całego  miksu  Aux.

Jako  przykład  utwórzmy  monofoniczny  miks  monitorowy  na  Aux  1.

Możesz  słuchać  tworzonych  miksów  aux,  używając  słuchawek  lub  monitora  
w  reżyserce,  po  prostu  solojąc  aux  i  wybierając  Solo  jako  źródło  w  sekcji  Monitor.

1.  Aby  rozpocząć,  naciśnij  przycisk  trybu  enkodera  Aux  1.  Wskaźniki  Fat  Channel  pokażą  poziom  wysyłki  

każdego  z  kanałów  wejściowych  do  Aux  1.  Enkodery  pod  każdym  miernikiem  kontrolują  poziom  
kanału  w  miksie  Aux  1.

Aby  włączyć  tryb  solo  Aux  1,  naciśnij  przełącznik  Solo  MultiMode,  a  następnie  naciśnij  przycisk  Aux  1  
MultiMode.

2.  Użyj  enkoderów  w  ten  sam  sposób,  w  jaki  używasz  tłumików,  aby  ustawić  poziom  wyjściowy  głównego  
miksu.  Zapytaj  muzyków,  czego  chcieliby  w  swoim  miksie  monitorowym  i  wykorzystaj  ich  prośby  jako  
punkt  wyjścia.

Tworzenie  niestandardowych  miksów  monitorowych  ma  kluczowe  znaczenie.  Jeśli  muzycy  nie  słyszą  siebie  
ani  swoich  kolegów  z  zespołu,  ucierpi  na  tym  ich  występ.  Miks  monitorowy  może  być  mono  lub  stereo.
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5.2.5  Tworzenie  wewnętrznych  miksów  FX

Naciskając  przycisk  FXA  Select,  możesz  dodać  przetwarzanie  dynamiki  i  korektor  do  ogólnego  miksu  
FXA.  Świetnie  nadają  się  do  dodawania  podtrzymania,  usuwania  zbyt  dużej  ilości  pierścienia  itp.

StudioLive  posiada  dwie  wewnętrzne  szyny  efektów.  Używa  się  ich  w  podobny  sposób,  

jak  szyny  AUX  do  tworzenia  miksów  monitorowych.

Użyj  pokrętła  poziomu  FXA,  aby  zwiększyć  lub  zmniejszyć  ogólny  poziom  wysyłania  miksu  FX.

1.  Na  początek  zdecyduj,  do  których  wyjść  chcesz  skierować  miks  FX,  a  następnie  naciśnij  odpowiedni  
przycisk  przypisania  na  szynie  FXA.  Na  przykład,  jeśli  chcesz  usłyszeć  efekty  w  miksie  głównym,  
naciśnij  przycisk  przypisania  głównego.
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2.  Następnie  naciśnij  przycisk  Tryb  enkodera  FXA.  Mierniki  Fat  Channel  pokażą  poziom  wysyłania  
każdego  z  kanałów  wejściowych  do  FXA.  Enkodery  poniżej  każdego  miernika  kontrolują  poziom  
kanału  w  miksie  FXA.  Używaj  tych  enkoderów  w  ten  sam  sposób,  w  jaki  używasz  tłumików  do  
ustawiania  poziomu  wyjściowego  głównego  miksu.  Im  wyższy  poziom  miksu  FX  w  kanale,  
tym  bardziej  przetworzony  („bardziej  wilgotny”)  będzie  on  brzmiał.

Załóżmy,  że  używasz  pogłosu,  aby  ożywić  stosunkowo  martwy  pokój.  Możesz  wysłać  
trochę  każdego  sygnału  wejściowego  do  pogłosu,  ale  prawdopodobnie  nie  będziesz  chciał,  
aby  duża  część  perkusji  i  basu  została  przetworzona,  ponieważ  zbyt  duża  ilość  pogłosu  może  
zmniejszyć  ich  wpływ  i  pozostawić  miks  bez  solidnych  podstaw.  Zamiast  więc  maksymalnie  
podnosić  poziom  wysyłki  Aux  dla  kanału  bębna  basowego,  ustaw  go  tak,  aby  miernik  
wskazywał  nasycenie  pomiędzy  20%  a  30%.  W  ten  sposób  pogłos  będzie  miał  wpływ  tylko  
na  niewielką  część  sygnału  wejściowego  bębna  basowego.

Tworzenie  miksu  FX  zamiast  wstawiania  efektu  do  kanału  ma  co  najmniej  dwie  główne  
zalety.  Po  pierwsze,  do  jednego  procesora  można  przesłać  kilka  kanałów.  Oprócz  znacznego  
uproszczenia  liczby  parametrów,  które  musisz  kontrolować,  może  to  stworzyć  spójny  
dźwięk  w  Twoim  miksie.  Drugą  zaletą  tworzenia  miksu  FX  jest  to,  że  można  zmieniać  
poziom  sygnału  przesyłanego  z  każdego  kanału  do  procesora,  zamiast  podłączać  sygnał  
wyjściowy  bezpośrednio  do  efektu.  Dzięki  temu  możesz  dodać  dużo  lub  trochę  efektu  do  
dowolnego  kanału.
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Funkcję  tych  przycisków  określają  przyciski  sterujące  znajdujące  się  bezpośrednio  na  lewo  

od  rzędu  przycisków  MultiMode.

Aby  wysłać  miks  FXA  do  miksu  monitorowego,  naciśnij  przycisk  przypisania  Aux.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Gdy  włączony  jest  powrót  USB,  wejście  analogowe  jest  pomijane  

do  szyny  miksującej.  Z  tego  powodu  nie  włączaj  powrotu  USB,  gdy  StudioLive  nie  jest  podłączone  i  

zsynchronizowane  z  komputerem,  ponieważ  spowoduje  to  globalne  wyciszenie  wejścia  analogowego.

Informacje  na  temat  zmiany  ustawień  efektów,  typu  i  parametrów  można  znaleźć  w  rozdziale  6.1.

W  trybie  Solo  każdy  przycisk  MultiMode,  który  jest  włączony,  będzie  podświetlony  na  

żółto,  aby  poinformować  Cię,  że  kanał  działa  solo.
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Gdy  włączony  jest  tryb  USB  Return,  przyciski  MultiMode  na  każdym  kanale  pełnią  funkcję  przycisków  

wejścia  USB  dla  każdego  kanału.  Spowoduje  to  skierowanie  zakodowanego  na  stałe  strumienia  odtwarzania  z  

oprogramowania  audio  do  wejść  kanałów  StudioLive.  Po  włączeniu  powrotu  USB  można  go  kierować  i  przetwarzać  

w  taki  sam  sposób,  jak  analogowe  sygnały  wejściowe.

Gdy  włączony  jest  tryb  Solo,  przyciski  MultiMode  na  każdym  kanale  działają  jak  przyciski  Solo  dla  każdego  kanału  

i  urządzenia  aux.  Gdy  w  tym  trybie  zostanie  włączony  przycisk  MultiMode,  jego  kanał  będzie  podłączony  do  

wyjść  głównych  lub  do  wyjść  monitora,  w  zależności  od  tego,  czy  PFL  (słuchanie  przed  tłumikiem),  AFL  

(słuchanie  po  tłumiku),  czy  SIP  (słuchanie  solo  na  miejscu). )  jest  zaznaczone  w  sekcji  Autobus  solo.  

Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje ,  zapoznaj  się  z  sekcją  5.6 .

Każdy  kanał  i  urządzenie  Aux  w  StudioLive  16.0.2  USB  posiada  przycisk  MultiMode.  

Przyciski  te  umożliwiają  solo  lub  wyciszenie  kanału  lub  urządzenia  Aux,  a  także  

włączenie  powrotów  USB  kanału.

Na  przykład,  jeśli  chcesz,  aby  określona  nagrana  ścieżka  była  odtwarzana  na  kanale  3  miksera,  po  prostu  skieruj  

tę  ścieżkę  w  oprogramowaniu  audio  do  StudioLive  Output  3.  Tego  przycisku  można  również  użyć  do  wstawienia  

efektu  wtyczki  do  miksu.  Aby  uzyskać  więcej  informacji  na  temat  tej  funkcji,  zapoznaj  się  z  instrukcją  obsługi  

biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.

W  trybie  USB  Return  każdy  włączony  przycisk  MultiMode  będzie  świecić  na  pomarańczowo,  informując,  że  dla  

tego  kanału  włączony  jest  powrót  USB.

Wiele  trybów5.3

5.3.2  Tryb  solo

5.3.1  Tryb  powrotu  USB.
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5.4  Główna  magistrala  wyjściowa

Podstawowe  sterowanie

Przycisk  rozmowy.  Włącza/wyłącza  mikrofon  Talkback.

Ten  przycisk  zatrzaskowy  włącza  i  wyłącza  mikrofon  TalkBack.  Zaświeci  się,  
wskazując,  że  mikrofon  Talkback  jest  aktywny.

W  trybie  wyciszenia  każdy  przycisk  MultiMode,  który  jest  włączony,  podświetli  się  

na  czerwono,  informując,  że  kanał  jest  wyciszony.
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StudioLive  posiada  wejście  mikrofonowe  Talkback  na  tylnym  panelu.  Można  to  skierować  do  wyjść  
pomocniczych.  Należy  pamiętać,  że  wyjścia  Aux  są  zgrupowane  w  tej  sekcji.  Na  przykład,  jeśli  używasz  Aux  
3  jako  miksu  monitorowego  do  podkładu  basisty  i  Aux  4  jako  miksu  do  monitorów  dousznych  
klawiszowca,  sygnał  talkback  zostanie  wysłany  do  obu  monitorów  –  więc  nic  nie  mów.  nie  chciałbyś,  żeby  
oboje  usłyszeli!

Przycisk  Select  ustawia  ostrość  na  Fat  Channel  dla  szyny  głównej,  umożliwiając  
dodanie  przetwarzania  dynamiki  i  korektora.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  muzycy  korzystają  na  scenie  z  odsłuchu  
dousznego,  mogą  czuć  się  odizolowani  od  publiczności  i  potrzebować  mikrofonu  podkładowego.  
Zamiast  kanału  można  w  tym  celu  wykorzystać  wejście  Talkback.

Główny  tłumik.  Kontroluje  poziom  głównego  wyjścia.

Gdy  kanał  lub  szyna  jest  solo,  zostanie  on  automatycznie  wybrany,  a  
przycisk  Wybierz  zostanie  podświetlony.

To  pokrętło  reguluje  ogólną  głośność  sygnału  wejściowego  mikrofonu  

Talkback.  Listwa  mikrofonu  Talkback  znajduje  się  na  tylnym  panelu,  obok  
wejścia.  Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje,  zobacz  sekcję  3.1.

Poziom  mikrofonu  Talkback.  Kontroluje  ogólny  poziom  mikrofonu  Talkback.

Główny  przycisk  wyboru.  Umożliwia  oglądanie  grubych  kanałów.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Gdy  włączone  jest  Solo  In  Place,  w  trybie  Solo  na  przyciskach  

MultiMode  będą  wyświetlane  zarówno  solówki,  jak  i  kolejne  wyciszenia;  oznacza  to,  że  jeśli  solo  Kanał  1  będzie  działał  

w  trybie  Solo  In  Place,  przycisk  MultiMode  Kanału  1  zaświeci  się  na  żółto;  wszystkie  pozostałe  przyciski  MultiMode  

zaświecą  się  na  czerwono.  Jednakże  dowolny  przycisk  MultiMode,  który  naciśniesz,  spowoduje  uruchomienie  tego  
kanału  w  trybie  solo.

Tłumik  kontroluje  ogólny  poziom  głównego  wyjścia  stereo.

Przyciski  wyboru  wyjścia.  Przypisuje  mikrofon  Talkback  do  Aux  1-2  lub  Aux  3-4.

Biały  obszar  nad  tłumikiem  może  służyć  jako  pasek  bazgrołów.  Używaj  wyłącznie  ołówków  
olejnych.  Nie  można  wycierać  innych  rodzajów  długopisów  i  ołówków.

Te  przyciski  przypisują  mikrofon  Talkback  do  określonych  wyjść.  Przyciski  te  można  włączać/
wyłączać  i  podświetlać  się,  wskazując,  że  wyjście  Talkback  jest  aktywne.  Mikrofon  Talkback  
można  przypisać  do  każdego  wyjścia  Aux  jednocześnie.

Aby  wyczyścić  pasek  bazgrający,  użyj  lekko  zwilżonej  szmatki  i  usuń  napisy.  Spit  też  działa  całkiem  nieźle.

Gdy  włączony  jest  tryb  Mute,  przyciski  MultiMode  na  każdym  kanale  działają  jak  przyciski  Mute  dla  
każdego  kanału  i  urządzenia  dodatkowego.  Gdy  w  tym  trybie  zostanie  włączony  przycisk  MultiMode,  
wyciszy  on  swój  kanał  na  wyjściach  Main  i  Aux.

5.3.3  Przycisk  wyciszenia

5.5

5.4

System  rozmów

Główna  magistrala  wyjściowa
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Autobus  solo5.6

Pokrętło  to  reguluje  ogólny  poziom  szyny  Solo.

SIP  (Solo  In  Place)  lub  „destrukcyjne  solo”  wycisza  każdy  niesolowany  kanał  w  StudioLive.  Wyciszone  

kanały  zostaną  wyciszone  na  wyjściach  głównych.  Pamiętaj,  że  chociaż  możesz  ręcznie  wyłączyć  

wyciszenie  kanału,  podczas  występu  na  żywo  należy  zachować  szczególną  ostrożność  podczas  korzystania  

z  tego  trybu.  W  destrukcyjne  solo  można  włączyć  jedynie  kanały  wejściowe.  Magistrale  Aux  są  

pomijane  w  trybie  SIP.

Aby  włączyć  SIP,  naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk,  aż  zaświeci  się  na  czerwono.  Dzięki  temu  nie  możesz  

przypadkowo  wejść  w  destrukcyjny  tryb  Solo.

Przycisk  przełączania  PFL.  Włącza  tryb  solo  PFL.

Przycisk  PFL  włącza  słuchanie  przed  tłumikiem  na  szynie  Solo.  Solowanie  na  dowolnym  kanale  lub  szynie  Aux  
kieruje  go  do  szyny  Solo  i  nie  ma  wpływu  na  miksy  główne  ani  AUX.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  PFL  wysyła  sygnał  kanału  wejściowego  do  szyny  Solo,  zanim  

dotrze  on  do  tłumika,  więc  tłumik  nie  wpływa  na  sygnał  solo.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  SIP  (Solo  In  Place)  jest  również  znany  jako  „destrukcyjne  solo”.  

Gdy  kanały  są  solowe  w  tym  trybie,  każdy  kanał,  który  nie  jest  solowy,  zostanie  wyciszony  i  tylko  kanały  

solowe  zostaną  wysłane  do  przypisanych  do  nich  wyjść.  Tryb  ten  jest  wprawdzie  przydatny  do  zwiększania  

dynamiki  podczas  próby  dźwięku,  ale  jest  niebezpieczny  podczas  występów  na  żywo.  Zalecamy  wyłączenie  

tego  trybu  podczas  miksowania  wydarzeń  na  żywo.

Solo  na  magistrali  Aux  to  zawsze  PFL,  niezależnie  od  tego,  czy  ten  tryb  jest  włączony.

Przycisk  przełączania  AFL.  Włącza  tryb  solo  AFL.

Destrukcyjne  solo  to  także  świetny  sposób  na  indywidualne  dostrojenie  dynamiki  każdego  kanału  w  

sytuacjach  miksowania  na  żywo  lub  podczas  chirurgicznej  edycji  w  studiu.  Tryb  SIP  wycisza  każdy  kanał  i  szynę,  

która  nie  jest  solona  w  magistrali  głównej  (to  znaczy,  jeśli  kanał  3  jest  solo,  będziesz  słyszeć  tylko  kanał  3  w  

swojej  sieci).  Jest  to  świetne  narzędzie  do  dostrajania,  ale  może  szybko  zniszczyć  miks  na  żywo.  Jeszcze  raz  

zdecydowanie  zalecamy  opuszczenie  tego  trybu  po  rozpoczęciu  programu.
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Przycisk  AFL  włącza  słuchanie  po  tłumiku  na  szynie  Solo.  Solowanie  na  dowolnym  kanale  lub  

szynie  Aux  kieruje  go  do  szyny  Solo  i  nie  ma  wpływu  na  miksy  główne  ani  Aux.  Język  AFL  nie  
jest  dostępny  w  autobusach  pomocniczych.

StudioLive  posiada  niezależną  magistralę  Solo.  Ta  funkcja  jest  niezwykle  użyteczna  przy  ustawianiu  

poziomów  miksów  monitorowych,  wybieraniu  przetwarzania  dynamiki  na  każdym  kanale  i  rozwiązywaniu  

problemów  podczas  występu  na  żywo  bez  przerywania  głównego  miksu.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  AFL  wysyła  sygnał  kanału  wejściowego  do  szyny  Solo  za  

tłumikiem,  dzięki  czemu  można  kontrolować  poziom  sygnału  solo  za  pomocą  tłumika.  Jest  to  domyślne  ustawienie  

StudioLive.

Przycisk  włączania/wyłączania  SIP  (Solo  In  Place).  Włącza  tryb  Solo  In  Place.

Kontrola  poziomu  magistrali  solo.  Reguluje  ogólną  głośność  szyny  Solo.
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5.6.1  Używanie  magistrali  Solo  do  monitorowania

5.  Za  pomocą  regulatora  poziomu  słuchawek  lub  monitora  wybierz  komfort  słuchania

Podczas  miksowania  na  żywo  lub  nagrywania  wielu  muzyków  na  raz  często  konieczne  jest  
szybkie  słuchanie  tylko  jednego  instrumentu  lub  grupy.  W  tym  celu  można  używać  
razem  magistrali  Solo  i  Monitor.  Należy  pamiętać,  że  jeśli  chcesz  monitorować  za  pomocą  
głośników,  a  nie  słuchawek,  konieczne  jest  podłączenie  głośników  do  wyjść  Control  Room  
z  tyłu  StudioLive,  a  nie  do  jednej  z  głównych  par  wyjść.

monitor.
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Najpierw  zdecyduj,  czy  chcesz  słuchać  kanałów  solowych  przed,  czy  po  
ustawieniu  tłumika.  Jeśli  chcesz  monitorować  przed  poziomem  tłumika,  naciśnij  
przycisk  PFL  w  sekcji  szyny  Solo.

3.  Przekręć  pokrętło  poziomu  Solo  w  sekcji  Solo  na  około  godzinę  12.

1.  Następnie  naciśnij  przycisk  Tryb  solo.

4.  Naciśnij  przycisk  Solo  w  sekcji  szyny  monitora.

tom.

2.  Naciśnij  przyciski  trybu  MultiMode  na  kanałach  i  urządzeniach  pomocniczych,  które  chcesz
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1.  Aby  rozpocząć,  naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  SIP  w  sekcji  Solo,  aż  się  zaświeci.

6.  Możesz  zwiększyć  ogólną  głośność  szyny  Solo  za  pomocą  pokrętła  poziomu  w  menu

3.  Naciśnij  przycisk  Tryb  solo.

Sekcja  solowa.

4.  Większość  inżynierów  zaczyna  od  perkusji  i  pracuje  od  dołu  do  góry,  więc  naciśnij  przycisk  MultiMode  na  

kanale  mikrofonu  stopy.  Zwróć  uwagę,  że  wszystkie  pozostałe  kanały  w  StudioLive  zostały  

wyciszone  i  wybrany  jest  kanał  stopy.

Rozpoczęliśmy  tę  instrukcję  od  szybkiego  i  łatwego  sposobu  skonfigurowania  poziomów  

wejściowych  dla  StudioLive,  zapewniając  najwyższy  możliwy  poziom  wejściowy  bez  przycinania  

przetworników  analogowo-cyfrowych.  Następnym  krokiem  jest  skonfigurowanie  miksu  poprzez  

wybranie  ustawień  dynamiki,  korektora  i  tłumika  dla  każdego  kanału.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Tej  funkcji  można  także  używać  do  słuchania  miksu  

monitorowego  kierowanego  do  wysyłki  AUX.  Załóżmy,  że  wokalista  na  scenie  skarży  się,  że  w  jego  monitorze  

jest  za  dużo  basu,  ale  masz  pewność,  że  żaden  bas  nie  jest  wysyłany  do  tej  konkretnej  wysyłki  AUX.
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Wprowadź  Solo  In  Place  (SIP).  Jak  wspomniano  wcześniej,  Solo  In  Place  to  świetny  sposób  na  

dostosowanie  miksu  bez  zakłócania  ostatniej  próby  muzyków  lub  narażania  publiczności  na  

improwizowane  jam  session  na  scenie.

2.  Podnieś  wszystkie  tłumiki  kanałów  i  główny  tłumik  do  wzmocnienia  jedności.

Możesz  się  mylić,  ale  najprawdopodobniej  otwarty  mikrofon  na  scenie  odbiera  sygnał  basowy.  Aby  ustalić  

przyczynę,  wyłącz  tylko  daną  wysyłkę  Aux  i  ponownie  wybierz  przycisk  Solo  dla  monitorów/słuchawek.  Możesz  

teraz  słuchać  dokładnie  tego  samego  miksu,  co  Twój  zmartwiony  wokalista  i  szybko  poprawiać  jego  miks  

monitorowy.  Ta  aplikacja  jest  również  przydatna  w  zapobieganiu  problemom  ze  sprzężeniem  zwrotnym.

5.6.2  Używanie  Solo  in  Place  (SIP)  do  konfiguracji  miksu
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Przycisk  solo.  Przypisuje  szynę  Solo  do  wyjść  monitorowych.

Przycisk  Solo  Bus  Monitor  łączy  dowolny  kanał  solo  lub  szynę  aux  z  szyną  monitora.  Może  
to  być  przydatne  na  wiele  sposobów.  Na  przykład:

StudioLive  posiada  wyjście  słuchawkowe  i  wyjścia  do  reżyserki,  co  daje  możliwość  monitorowania  wielu  
źródeł  w  StudioLive.  Magistrala  Monitor  w  StudioLive  umożliwia  monitorowanie  głównych  wyjść,  
magistrali  Solo  i  głównego  powrotu  USB  z  komputera.  Ponieważ  magistrala  monitora  jest  
wzmacniaczem  sumującym,  możesz  nawet  monitorować  World  Series  na  słuchawkach,  odtwarzając  
dźwięk  podczas  występu.

Poziom  telefonów.  Reguluje  ogólny  poziom  wyjścia  słuchawkowego.

Wyjście  słuchawkowe  znajduje  się  z  przodu  miksera,  poniżej  głównego  tłumika.

4  Odsłuchiwanie  miksu  monitorowego  z  wysyłką  aux

Pokrętło  to  reguluje  ogólny  poziom  sygnału  wyjściowego  słuchawek.

Poziom  monitora.  Reguluje  ogólny  poziom  sygnału  wyjściowego  monitora.

5.  Kanał  Fat  wyświetli  przetwarzanie  dynamiki,  EQ,  routing  wyjściowy  i  ustawienia  panoramy  bębna  
basowego.  Używając  enkoderów  i  mierników  w  kanale  Fat,  skonfiguruj  kompresor  i  
korektor  dla  tego  kanału.

4  Wybieranie  przetwarzania  dynamiki  i  korektora  na  kanale  lub  miksie  pomocniczym

4  Tworzenie  lepszego  połączenia  sekcji  instrumentalnych  (dętki,  smyczki  itp.)
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6.  Gdy  już  będziesz  zadowolony,  obniż  tłumik  kanału.

Pokrętło  to  reguluje  ogólny  poziom  sygnałów  wyjściowych  monitora  w  reżyserni.

7.  Następnie  naciśnij  przycisk  MultiMode  na  kanale  werbla  i  powtórz  kroki  4-6.  W  ten  sposób  kontynuuj  
pracę  z  każdym  mikrofonem  perkusyjnym,  a  następnie  przejdź  do  pozostałych  instrumentów  
podłączonych  do  StudioLive.  Kiedy  skończysz  ze  wszystkimi  instrumentami,  naciśnij  ponownie  
przycisk  SIP  i  powoli  przesuwaj  tłumiki,  aby  ustawić  miks.

Przycisk  USB.  Przypisuje  powroty  USB  1  i  2  do  magistrali  monitora.

Przycisk  USB  Monitor  powoduje,  że  USB  zwraca  1  i  2  do  magistrali  monitora.  Poziom  tego  wejścia  jest  
kontrolowany  przez  poziom  ustawiony  w  aplikacji  komputerowej  (takiej  jak  Studio  One  Artist),  która  
odtwarza  dźwięk.  Aby  uzyskać  więcej  informacji  na  temat  głównych  funkcji  USB,  zapoznaj  się  z  
instrukcją  obsługi  biblioteki  oprogramowania  USB  StudioLive  16.0.2.

5.7 Monitoruj  autobus
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Przycisk  Main  Mix  Monitor  kieruje  ten  sam  sygnał,  który  jest  wysyłany  z  wyjść  głównych  
do  szyny  monitora.  Sygnał  ten  jest  zawsze  przed  tłumikiem.
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Główny  przycisk.  Przypisuje  miks  główny  do  szyny  monitora.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Ponieważ  szyna  monitora  jest  wzmacniaczem  
sumującym,  możesz  jednocześnie  słuchać  szyny  solo  i  głównej.  Sumując  główny  miks  i  szynę  
solo,  możesz  zwiększyć  głośność  modyfikowanego  kanału  bez  wpływu  na  miks,  który  słyszy  
publiczność.  Aby  to  zrobić,  włącz  w  swoich  monitorach  zarówno  główny  miks,  jak  i  szynę  
solową.  Solo  kanałów,  nad  którymi  chcesz  popracować,  i  zwiększ  poziom  wyjścia  Solo,  tak  aby  
kanały  były  głośniejsze  niż  główny  miks.  Jest  to  szczególnie  przydatne,  gdy  próbujesz  określić  
źródło  dziwnej  częstotliwości  lub  tonu  w  połowie  programu.
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Menu  efektów  cyfrowych  (efektów).
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6

Do  poruszania  się  po  ekranie  służą  przyciski  Następny  i  Poprzedni.  Aby  zmienić  
parametr,  użyj  kodera  wartości  bezpośrednio  pod  ekranem  LCD.  Kolor  zostanie  
odwrócony  dla  każdego  parametru,  gdy  zostanie  on  wybrany  do  modyfikacji.

StudioLive  posiada  dwa  wewnętrzne  procesory  efektów.  Każdy  procesor  ma  dostęp  
do  wysokiej  jakości  pogłosów  i  opóźnień  StudioLive.  Każda  z  tych  szyn  efektowych  
może  być  poprowadzona  do  szyn  pomocniczych  lub  głównych  wyjść.

Z  efektów  cyfrowych  |  W  sekcji  Master  Control  możesz  wybierać  i  zmieniać  
parametry  dwóch  wewnętrznych  procesorów  efektów,  a  także  zapisywać  i  
przywoływać  każde  ustawienie  w  StudioLive.  Ponieważ  prawie  wszystkimi  
funkcjami  StudioLive  steruje  się  z  powierzchni  miksowania  (a  nie  za  pomocą  
menu  i  podmenu),  tej  sekcji  będziesz  używać  głównie  do  regulacji  wewnętrznych  
procesorów  efektów  oraz  do  zapisywania  i  przywoływania  ustawień  wstępnych  i  scen.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  W  przypadku  wszystkich  menu  StudioLive  zapamiętuje,  

na  której  stronie  się  znajdowałeś,  kiedy  przechodziłeś  do  innego  menu.  Aby  szybko  przejść  do  strony  1,  

wystarczy  dwukrotnie  nacisnąć  przycisk  menu  (np.  aby  powrócić  do  strony  1  menu  FX,  naciśnij  dwukrotnie  przycisk  FX).

Aby  uzyskać  dostęp  do  biblioteki  efektów  i  dokonać  regulacji  parametrów  efektów,  naciśnij  
przycisk  FX  w  sekcji  Master  Control.

Pierwszą  stroną  menu  FX  jest  ekran  QuickView.  Wyświetla  zarówno  efekty  przypisane  
do  wewnętrznych  szyn  efektów,  jak  i  główne  parametry  każdego  z  nich.

4  Przycisk  Dalej  umożliwia  przewijanie  tego  ekranu  w  następującej  kolejności:  wybór  biblioteki  
FX  A,  główny  parametr  FX  A,  wybór  biblioteki  FX  B,  główny  parametr  FX  B.

4  Wybierając  gotowe  ustawienia  efektów,  użyj  kodera  
wartości,  aby  przewijać  bibliotekę.
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Efekt  A  jest  przypisany  do  szyny  EFX  A,  a  Efekt  B  do  szyny  EFX  B.
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StudioLive  zawiera  bibliotekę  50  niestandardowych  ustawień  pogłosu  i  opóźnienia  
zaprojektowanych  przez  PreSonus.  Oprócz  tych  ustawień  wstępnych  dostępnych  jest  49  lokalizacji  
dla  biblioteki  efektów  niestandardowych.  Ustawienia  fabryczne  można  zmieniać,  zmieniać  ich  nazwy  i  nadpisywać.

Ponownie  użyj  przycisków  Następny  i  Poprzedni,  aby  poruszać  się  po  ekranie  i  użyj  kodera  
wartości,  aby  zmienić  wybrany  parametr.
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Utwórz  ustawienie  wstępne  FX,  używając  ustawienia  fabrycznego  jako  punktu  wyjścia  lub  
zacznij  od  zera  z  wybranym  typem  efektów.  W  tej  sekcji  opisano  to  drugie  podejście.

Po  dokonaniu  wyboru  naciśnij  przycisk  Przywołaj,  aby  go  załadować.

2.  Używając  kodera  wartości,  poruszaj  się  po  bibliotece  typów  FX,  aż  znajdziesz

1.  Naciśnij  przycisk  FX.  Przejdź  do  strony  2  menu  FX.

Typ  FX,  którego  chcesz  użyć.

Naciśnij  przycisk  Page  Down,  aby  przejść  do  następnej  strony  menu  FX.  Strony  2  i  3  menu  FX  
wyświetlają  pozostałe  parametry  odpowiednio  FX  A  i  FX  B.

Strona  1  menu  FX  zapewnia  dostęp  do  biblioteki  gotowych  ustawień  
efektów.  Strony  2  i  3  zapewniają  dostęp  do  13  typów  FX.  Preset  FX  jest  tworzony  
poprzez  dostosowanie  domyślnych  parametrów  typu  FX,  więc  jeden  typ  FX  
może  być  podstawą  dla  niezliczonej  liczby  różnych  presetów.

Parametry  te  będą  się  zmieniać  w  zależności  od  wybranego  typu  efektu.

3.  Naciśnij  przycisk  Recall,  aby  załadować  typ  efektu  i  jego  parametry  domyślne.

6.1.1  Tworzenie  presetów  efektów
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Rozkład.  Zanik  to  czas  (w  sekundach)  wymagany  do  zaniku  odbić  (pogłosu).  W  większości  
współczesnych  produkcji  muzycznych  przeważają  czasy  zaniku  pogłosu  wynoszące  od  jednej  do  
trzech  sekund.  Ustawienie  pogłosu  z  silnymi  wczesnymi  odbiciami  i  szybkim  zanikaniem  to  świetny  
sposób  na  stworzenie  efektu  stereo  ze  źródła  monofonicznego.

Opóźnienie  wstępne.  Opóźnienie  wstępne  to  czas  (w  milisekundach)  pomiędzy  końcem  
początkowego  dźwięku  a  momentem,  w  którym  stają  się  słyszalne  pierwsze  odbicia.  Wyobraź  sobie,  
że  jesteś  z  powrotem  na  scenie  w  dużej  sali  muzycznej.  Tym  razem  stoisz  na  samym  skraju

wybrany  żądany  efekt.

10.  Gdy  jesteś  zadowolony  ze  zmian,  naciśnij  przycisk  Store.  To  będzie
podświetla  się,  gdy  gotowe  efekty  są  zapisywane  w  pamięci  wewnętrznej  StudioLive.

7.  Użyj  kodera  wartości,  aby  zmienić  lokalizację  biblioteki
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zapiszesz  nowe  ustawienia  wstępne  efektów,  chyba  że  sobie  tego  życzysz

4.  Użyj  przycisku  Dalej  i  kodera  wartości,  aby  wybrać  ustawienie  wstępne  FX  według  własnych  upodobań.

8.  Naciśnij  przycisk  Dalej,  aby  przejść  do  pierwszej  litery  nazwy  ustawienia  wstępnego.

Po  zapisaniu  ustawienia  wstępnego  przycisk  Store  powróci  do  stanu  nieświecącego.

nadpisać  aktualnie  wybraną,  zaprogramowaną  lokalizację.

9.  Obróć  enkoder  wartości  w  prawo  lub  w  lewo,  aby  zmienić

5.  Strony  4  i  5  umożliwiają  zapisanie  zmian  dla  FX  A  i

Są  to  tak  zwane  wczesne  odbicia,  a  ich  wzór  zapewnia  psychoakustyczne  wskazówki  
dotyczące  charakteru  przestrzeni,  w  której  się  znajdujesz,  nawet  jeśli  jej  nie  widzisz.  W  
miarę  jak  każde  odbicie  odbija  się  od  większej  liczby  powierzchni,  złożoność  dźwięku  
wzrasta,  a  pogłos  powoli  zanika.

Pogłos  —  lub  pogłos,  jak  jest  powszechnie  znany  —  jest  prawdopodobnie  najczęściej  
stosowanym  efektem.  Naturalny  pogłos  tworzony  jest  przez  fale  dźwiękowe  odbijające  się  
od  jednej  lub  wielu  powierzchni.  Na  przykład,  gdy  przechodzisz  po  drewnianej  scenie  w  
dużej  sali,  niemal  natychmiast  powstają  tysiące  odbić,  gdy  fale  dźwiękowe  odbijają  się  od  
podłogi,  ścian  i  sufitów.

Powód  powszechnego  stosowania  pogłosu  w  nagraniach  audio  jest  dość  oczywisty:  ludzie  nie  żyją  w  
próżni.  Ponieważ  nasze  mózgi  otrzymują  wskazówki  dotyczące  natury  otaczającej  nas  przestrzeni,  
częściowo  w  oparciu  o  odbicia  dźwięku,  poczucie  przestrzeni  sprawia,  że  nagranie  dźwiękowe  brzmi  
bardziej  naturalnie,  a  przez  to  przyjemniej.

FX  B  odpowiednio  do  tej  samej  lokalizacji  lub  do  nowej  lokalizacji,

litera.  StudioLive  umożliwia  dostosowanie  nazwy  za  pomocą

i  dostosować  nazwę  swojego  dzieła.

wielkie  i  małe  litery  oraz  wybór  cyfr  i

Dla  dziewięciu  typów  pogłosu  dostępnych  w  StudioLive  dostępne  są  następujące  parametry:

znaki  interpunkcyjne.  Naciśnij  przycisk  Stuknij,  aby  szybko  wstawić  spację.

6.  Aby  przejść  do  tych  stron,  po  prostu  naciśnij  przycisk  Store,  gdy  masz  już  pole

6.1.2  Pogłos  i  jego  parametry
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Zmienna  informacja  zwrotna.  Zmienne  sprzężenie  zwrotne,  czyli  regeneracja,  powoduje  wielokrotne  

zanikanie  powtórzeń.  Zwiększanie  wartości  sprzężenia  zwrotnego  zwiększa  liczbę  ech,  a  także  rezonans  powstający,  

gdy  jedno  echo  zanika  w  drugim.

F_Częstotliwość.  Ustawia  częstotliwość  środkową  w  Hz  dla  opóźnienia  filtra.

Opóźnienie  zasadniczo  tworzy  echo,  choć  często  można  używać  opóźnień  do  tworzenia  

bardziej  złożonych  efektów  opartych  na  czasie.  Sygnał  źródłowy  jest  opóźniony,  dzięki  czemu  

można  go  usłyszeć  później,  niż  faktycznie  wystąpił.

Dla  czterech  typów  opóźnienia  oferowanych  przez  StudioLive  dostępne  są  następujące  parametry:

na  scenę  i  krzyknij  „Hello  world!”  w  stronę  środka  sali.  Zanim  usłyszysz  pierwsze  zauważalne  odbicia  Twojego  

głosu,  nastąpi  krótka  przerwa,  ponieważ  fale  dźwiękowe  mogą  podróżować  znacznie  dalej,  zanim  napotkają  

powierzchnię  i  odbiją  się.  (Oczywiście  są  bliższe  powierzchnie  –  zwłaszcza  podłoga  i  sufit  tuż  przed  sceną  –  

ale  tylko  niewielka  część  bezpośredniego  dźwięku  tam  dotrze,  więc  te  odbicia  będą  znacznie  mniej  zauważalne.)  

Dostosowanie  parametru  opóźnienia  wstępnego  na  pogłos  pozwala  na  zmianę  pozornej  wielkości  pomieszczenia  

bez  konieczności  zmiany  całkowitego  czasu  zaniku  dźwięku.  Dzięki  temu  Twój  miks  będzie  nieco  bardziej  

przejrzysty,  pozostawiając  trochę  miejsca  pomiędzy  oryginalnym  dźwiękiem  a  jego  pogłosem.

Parametrem  tym  steruje  się  przyciskiem  Tap  Tempo.  Używając  przycisku  Tap  w  StudioLive,  możesz  przyspieszyć  lub  

spowolnić  te  powtórzenia  lub,  co  częściej  zdarza  się,  ustawić  czas  powtórzeń  w  tempie  muzyki.

F_Gain.  Ustawia  wzmocnienie  częstotliwości  środkowej  dla  opóźnienia  filtra.

Czas.  Jest  to  czas  (w  milisekundach)  pomiędzy  sygnałem  źródłowym  a  jego  echem.  Najprostszym  

efektem  opóźnienia  jest  pojedyncze  powtórzenie.  Krótkie  opóźnienie  od  30  do  100  ms  można  

wykorzystać  do  wytworzenia  echa  typu  slap-back,  natomiast  dłuższe  czasy  opóźnienia  dają  echo  

bardziej  odległe.  Czasy  opóźnienia,  które  są  zbyt  krótkie,  aby  można  było  usłyszeć  wyraźne  echa,  

można  wykorzystać  do  uzyskania  efektu  pogrubienia.  To,  czy  te  echa  są  zgrane  z  tempem,  jest  kwestią  

wyboru  stylistycznego.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Chociaż  aby  użyć  przycisku  Stuknij,  musisz  wybrać  parametr  Czas,  

musisz  to  zrobić  tylko  przy  pierwszym  użyciu  przycisku  Stuknij  w  celu  uzyskania  tego  efektu.  Gdy  przycisk  Tap  zostanie  

użyty  do  sterowania  parametrem  Time  na  którejkolwiek  szynie  FX,  będzie  on  zawsze  kontrolował  czas  tego  

konkretnego  opóźnienia,  bez  względu  na  to,  jaką  stronę  aktualnie  przeglądasz.

Uwaga:  Sterowanie  predelayem  nie  jest  dostępne  dla  każdego  rodzaju  pogłosu.

F_Q.  Ustawia  Q  dla  opóźnienia  filtra.  Q  to  stosunek  częstotliwości  środkowej  do  szerokości  pasma.  Gdy  

częstotliwość  środkowa  jest  stała,  szerokość  pasma  jest  odwrotnie  proporcjonalna  do  Q,  więc  gdy  

zwiększasz  Q,  zawężasz  szerokość  pasma.
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Wczesne  refleksje.  Wczesne  odbicia  to  te,  które  docierają  do  słuchacza  kilka  milisekund  po  

dotarciu  bezpośredniego  sygnału.  Ludzki  mózg  używa  ich  do  określenia  wielkości  pomieszczenia,  

w  którym  się  znajduje.  Jeśli  próbujesz  symulować  konkretny  typ  pomieszczenia,  ta  kontrola  będzie  

niezwykle  ważna.  Ta  kontrola  pozwala  ustawić  poziom  (w  decybelach)  wczesnych  odbić.

Aby  przypisać  przycisk  Tap  do  sterowania  innym  opóźnieniem,  po  prostu  przejdź  do  parametru  Czas  tego  opóźnienia  

i  za  pomocą  przycisku  wprowadź  żądany  czas  opóźnienia.

Im  głośniejsze  są  wczesne  odbicia,  tym  mniejszy  wydaje  się  pokój.

Czas  X.  Czas  X  to  wartość  taktu,  której  używasz  jako  odniesienia  dla  tempa.  Podstawową  jednostką  

miary  jest  ćwierćnuta,  więc  jeśli  na  przykład  uderzane  takty  reprezentują  ćwierćnuty  w  muzyce,  

należy  ustawić  Czas  X  na  1,00.  Jeśli  są  to  ósemki,  ustaw  czas  X  na  0,50;  półnuty  będą  wynosić  2,00  

i  tak  dalej.  W  ten  sposób  można  precyzyjnie  zsynchronizować  lub  zsynchronizować  echa  opóźnienia  

z  muzyką  w  czasie  rzeczywistym.

Uwaga:  Opóźnienie  stereo  oferuje  dwa  elementy  sterujące  Time  X.  W  przypadku  opóźnienia  Ping  Pong  parametr  

Pong  X  służy  temu  samemu  celowi.

Uwaga:  Sterowanie  Early  Reflections  nie  jest  dostępne  dla  każdego  rodzaju  pogłosu.

6.1.3  Opóźnienie  i  jego  parametry
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JASNY  POKÓJ

Analogowe  8

Kosmiczny  ping-pong

F24

Duży  klub

BRAMA  HALI

Studio  B

ST:  Trójka

F37

PŁYTA

F18

PRESETY  UTWORZONE  PRZEZ  UŻYTKOWNIKA

F1

Pełen  życia

M:  Trójka

GateVerb  Ekstremalne

F8

F42

F31

F15

Kuchnia

F23

PlateVerb  Shimmer

F12

F39

Czasownik  krótki

F28

F10

Drewniane  podłogi

F20

Klaps  analogowy

PlateVerb  Gruby

Uderzenie  w  ping-ponga

GateVerb  Med

F11

Klub  Ceglany

Gabinet

F43

F51-

Gimnazjum

F35

Deszcz

Podłogi  z  płytek

F48

F  16

F5

PlateVerb  Vox

F40

F29

F13

F21

F2

Podłogi  betonowe

MAŁA  SALA

F45

M:  Krótki  klaps

Pokój  z  płytkami

Kosmiczny
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Budka  Radia

Długi  ogon

F46

F3

M:  Długie  klapsy

CIEPŁA  SALA

DUŻA  SALA

F27

OPÓŹNIENIE  STEREO

Wycieczka  do  ping-ponga

F7

F22

Sypialnia

JASNA  SALA

MAŁY  POKÓJ

F30

OPÓŹNIENIE  FILTRA

OPÓŹNIENIE  PING-PONGA

F9

DUŻA  SALA

M:  Trójka

F19

F33

Chata  z  bali

Kościół

F32

Dom  z  cegieł

Uderz  szybko

Fioletowy  ping-pong

F34

Długie  klapsy

F26

ATMOSFERA

Pokój  z  linoleum

Brama  Czasownik  Długi

F50

OPÓŹNIENIE  MONO

F47

Wycieczka  analogowa

Bębny  PlateVerb

Wysokie  sufity

F4

Mały  klub

Katedra

Naturalny

F36

Arena

F44

M:  Krótki  ogon

Łazienka  w  płytkach

F17

F25

F14

F6

F41

F49

Studio  A

F38

Opóźnienie  w  ping-pongu
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punkt  sprzedaży. TYP TYPNAZWA NAZWApunkt  sprzedaży.
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Twoje  StudioLive  zawiera  13  różnych  typów  efektów,  z  których  możesz  tworzyć  
własne,  niestandardowe  presety  lub  przeprojektować  dołączoną  bibliotekę  presetów.

T11

Wartość  domyślna:  20,0

Zakres:  1,39  ~  5,00

Wartość  domyślna:  645
T10

Opinia1

Zakres:  5,00  ~  80,0

Duża  Sala

Zakres:  0,000  ~  

0,94

Wartość  domyślna:  -16,0

Zakres:  5,00  ~  1,28  

tys

Jasna  Sala

F_Q

Zakres:  0,000  ~  

1,00

Czas  (ms)

Zakres:  10,0  ~  100,0

Zakres:  1,00  ~  40,0
Pogłos

Wartość  domyślna:  1,00

Zakres:  5,00  ~  1,28  

tys

Wartość  domyślna:  1,00

Rozpad  (y)

Rozpad  (y)

Opóźnienie

Wartość  domyślna:  0,25

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Zakres:  1,00  ~  40,0

Czas  (ms)

Zakres:  0,000  ~  

0,94

Zakres:  0,50  ~  1,79

Zakres:  40,0  ~  90,0

Wczesne  odbicie  (dB)

Czas  X

Zakres:  -25,0  ~  -8,00

Wartość  domyślna:  645

Zakres:  -40,0  ~  -20,0

Rozpad  (y)

T8

Filtr

Zakres:  0,25  ~  2,00

Wartość  domyślna:  0,79

Wartość  domyślna:  1,59

Jasny

T5

Wartość  domyślna:  0,69

Wartość  domyślna:  40

Wartość  domyślna:  12,0

T13

Ogrodzona  hala  T7

Pogłos

Zakres:  5,00  ~  1,28  

tys

Wartość  domyślna:  -30,0

Mała  Hala  T4

F_Gain

Rozprzestrzenianie  się  LR

Wartość  domyślna:  0,50

Wartość  domyślna:  -15,0

Pokój

Wartość  domyślna:  645

Wartość  domyślna:  0,69

Wartość  domyślna:  1,00

Zakres:  1,00  ~  60,0

Opóźnienie

Wartość  domyślna:  1,00
T12

Rozpad  (y)

Czas  (ms)

Wartość  domyślna:  10.0

Wczesne  odbicie  (dB)

Zakres:  0,25  ~  2,00

Opóźnienie

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Wartość  domyślna:  -30,0

Wartość  domyślna:  0,50

Zakres:  0,000  ~  

1,00

Zakres:  0,39  ~  0,59

Zakres:  0,59  ~  1,79
Pogłos

Zakres:  0,29  –  1,09

Pong  X

Zakres:  -35,0  ~  -15,0

Zakres:  0,79  ~  2,50

Pogłos

Wartość  domyślna:  12,0

Wartość  domyślna:  1,59

Zakres:  0,50  ~  4,00

T2

Czas  X

Opóźnienie

Wartość  domyślna:  50,0

T3

Ciepła  Sala  T6

Zakres:  0,000  ~  

24,0

Wartość  domyślna:  12,0

Zakres:  0,000  ~  

0,94

Wartość  domyślna:  -22,0

Pogłos

Zakres:  0,000  ~  

0,94

F_Częstotliwość  (Hz)

Zakres:  0,000  ~  

0,94

Wartość  domyślna:  1,39

Wartość  domyślna:  0,25

Wartość  domyślna:  1,00Stereofoniczny

Zakres:  1,00  ~  50,0

T9

Opóźnienie

Rozpad  (y)

Wartość  domyślna:  35,0

Zakres:  0,19  ~  2,00

Wczesne  odbicie  (dB)

Rozprzestrzenianie  się  LR

Tenis  stołowy

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Pogłos

Wartość  domyślna:  800

Zakres:  0,79  ~  2,39

Rozpad  (y)

Wczesne  odbicie  (dB)

Pong  X

Pogłos

Opóźnienie

Zakres:  -35,0  ~  -15,0

Mały

Czas  (ms)

Wartość  domyślna:  1,39

Wczesne  odbicie  (dB)

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Mononukleoza

Czas2  X

Wartość  domyślna:  24,0

Atmosfera

Informacja  zwrotna

Zakres:  0,25  ~  2,00

Zakres:  -40,0  ~  -20,0

Wartość  domyślna:  1,00

Zakres:  5,00  ~  1,28  

tys

Informacje  zwrotne2

Wartość  domyślna:  -22

Pogłos
Wartość  domyślna:  2,39

Opóźnienie

Wartość  domyślna:  645

Zakres:  1,00  ~  40,0

Pogłos

Zakres:  100  ~  3,00  

tys

Zakres:  0,25  ~  2,00

Rozpad  (y)

Informacja  zwrotna

Rozpad  (y)

Wartość  domyślna:  0,25

Zakres:  0,25  ~  2,00

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Pokój

Wartość  domyślna:  0,25

Zakres:  0,59  ~  2,19

Wczesne  odbicie  (dB)

T1

Zakres:  0,25  ~  2,00

Czas1  X

Opóźnienie  wstępne  (ms)

Zakres:  -22,0  ~  -10,0

Rozpad  (y)

Informacja  zwrotna

Wartość  domyślna:  0,25

Wartość  domyślna:  1,00

Wartość  domyślna:  1,00

Płyta
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6.2.1 S1:  Zero  Out  (Reset  płyty)

Sceny

6.2.2  Tworzenie  sceny

USTAWIENIA

Nie  dotyczy

WYŁĄCZONY

WYŁĄCZONY

Nie  dotyczy

0  dB

Nie  dotyczy

C

AUX-IN  A/B

WYŁĄCZONY

SIEĆ  ELEKTRYCZNA

LIMIT

THR

OSIĄGAĆ

ZERO

75  Hz

130  Hz

Nie  dotyczy

ZERO

STAN:  WYŁĄCZONY

WYŁĄCZONY

H/L

ŚRODEK

Nie  dotyczy

0  dB

SIEĆ  ELEKTRYCZNA

Nie  dotyczy

PATELNIA

FX  A /  FX  B

NISKI

Nie  dotyczy

SZCZYT

0  dB

5  kHz

ZERO

Nie  dotyczy

SOLO

PAŃSTWO:

Nie  dotyczy

POZIOM  WYJŚCIOWY

STAN:  WYŁĄCZONY

WYŁĄCZONY

2:1 NISKI

PRZYDZIELAĆ

Nie  dotyczy

THR

CZĘSTOTLIWOŚĆ

EQ

WYŁĄCZONY

P/S

OSIĄGAĆ

Nie  dotyczy

ZERO

Nie  dotyczy

Nie  dotyczy

ZERO

STAN:  WYŁĄCZONY

Nie  dotyczy

Nie  dotyczy

AUTOBUSY  AUX

SZCZUR

NIEMY

SIEĆ  ELEKTRYCZNA

BRAMKA  SZUMOWA

WYŁĄCZONY

-84dB

MED

MONITOR  BUS

ŁĄCZE  STEREO

Nie  dotyczy

STAN:  WYŁĄCZONY

WYŁĄCZONY

ZERO

WYŁĄCZONY

Nie  dotyczy

ODPOWIEDŹ

KANAŁY  WEJŚCIOWE

KOMPRESOR

Nie  dotyczy

Nie  dotyczy

0  dB

Nie  dotyczy

0  dB

HIPASS

Nie  dotyczy

THR

96  Hz

AUTOBUS  SOLIDNY

Nie  dotyczy

Nie  dotyczy

WYSOKI

SZCZYT
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W  pozycji  S1  znajduje  się  scena  o  nazwie  Zero  Out  (Board  Reset).  Sceny  tej  nie  można  nadpisać  i  przywraca  

ona  domyślne  ustawienie  każdego  parametru.  Wszystko,  co  musisz  zrobić,  to  obniżyć  tłumiki  i  ustawić  

wszystkie  pokrętła  trim  i  potencjometry  głośności  wyjściowej  (szyna  Solo,  wyjście  FX  A  i  FX  B,  telefony  i  

monitor)  w  najniższych  pozycjach.

StudioLive  umożliwia  tworzenie  i  przechowywanie  biblioteki  scen.  Scena  jest  jak  migawka  miksu.  

Przechowuje  każdy  parametr  Fat  Channel  dla  każdego  wejścia  i  szyny,  a  także  pozycję  każdego  

tłumika,  miksy  pomocnicze  i  efekty,  wyciszenia  kanałów  i  solówki  oraz  źródło  wejściowe  (wejście  

analogowe  lub  strumień  odtwarzania  USB).

StudioLive  zostanie  wyzerowane  w  następujący  sposób:

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Przed  rozpoczęciem  jakiejkolwiek  nowej  sytuacji  miksowania  

zawsze  zaleca  się  przywołanie  sceny  Zero  Out  (reset  płytki).  Jest  to  najłatwiejszy  sposób,  aby  upewnić  się,  że  nie  

ma  żadnych  zalegających  ustawień  parametrów,  które  mogłyby  powodować  problemy  w  nowym  miksie.

Ich  parametry  zostaną  ustawione  w  następujący  sposób:

Tworzenie  sceny  wymaga  po  prostu  wybrania  miksu,  którego  chcesz  użyć  później  i  zapisania  

go.  Ma  to  oczywiste  korzyści  zarówno  dla  dźwięku  studyjnego,  jak  i  live.  Na  przykład  w  studiu  

zapisanie  i  przywołanie  sceny  umożliwia  przejście  do  innego  utworu  lub  projektu  i  powrót  do  

bieżącego  miksu  później.

Fat  Channel  zostanie  przywrócony  do  tych  samych  ustawień  dla  każdego  wejścia  

i  wyjścia  w  StudioLive.  Każdy  z  procesorów  dynamiki  i  trzy  pasma  korektora  

zostaną  wyłączone.
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W  przypadku  występów  na  żywo  z  wieloma  zespołami  możesz  skonfigurować  własne  miksy  dla  

każdego  zespołu  podczas  próby  dźwięku  i  przywołać  miks,  gdy  zespół  wyjdzie  na  scenę.

PARAMETRY  KANAŁU  TŁUSTEGO

WEJŚCIA  I  SZYNY
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aby  przewinąć  do  wolnego  miejsca  w  bibliotece  scen.

Aby  przywołać  scenę,  naciśnij  przycisk  Scena  i  użyj  kodera  wartości,  aby  
przewinąć  bibliotekę  scen.

3.  Teraz  nazwij  swoją  scenę:  Naciśnij  przycisk  Dalej,  aby  przejść  do  pierwszej  litery
nazwy  presetu  i  obróć  enkoder  wartości  w  prawo  lub  w  lewo,  aby  zmienić  literę.  
StudioLive  umożliwia  dostosowanie

i  znaki  interpunkcyjne.  Naciśnij  przycisk  Stuknij,  aby  szybko  wstawić  spację.

Po  znalezieniu  sceny,  którą  chcesz  przywołać,  naciśnij  przycisk  Recall.  Domyślnie  StudioLive  
przywoła  wszystkie  zapisane  parametry  (ustawienia  Fat  Channel,  wyciszanie  i  solowanie  kanałów,  miksy  
Aux  i  parametry  efektów  wewnętrznych)  z  wyjątkiem  pozycji  tłumika,  pokrętła  i  korektora  graficznego.

nazwa  z  dużymi  i  małymi  literami  oraz  wyborem  cyfr

4.  Kontynuuj  ten  proces,  aż  będziesz  zadowolony  ze  zmian,  a  następnie  naciśnij

Możesz  także  zapisywać  własne  miksy  dla  każdego  miejsca,  w  którym  zespół  gra  wielokrotnie.

Jeśli  nie  chcesz  przywoływać  określonego  zestawu  parametrów,  po  prostu  użyj  przycisków  
Dalej  i  Wstecz,  aby  poruszać  się  po  ekranie.  Po  wybraniu  parametru,  który  chcesz  
wyłączyć,  obróć  enkoder  wartości  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  
zegara,  aby  ustawić  go  w  pozycji  Nie  (wyłączony).  Po  wyłączeniu  parametrów,  
których  nie  chcesz  przywoływać,  naciśnij  przycisk  Przywołaj.
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1.  Aby  zapisać  scenę,  naciśnij  przycisk  Scena  i  dowolną  stronę  w  dół  do  drugiej

przycisk  Sklep.  Zaświeci  się  podczas  zapisywania  Sceny  w  pamięci

ekranie  lub  naciśnij  przycisk  Zapisz,  aby  automatycznie  przejść  do  tego  menu.

Pamięć  wewnętrzna  StudioLive.  Po  zapisaniu  sceny  przycisk  Store  zostanie  wyświetlony
powrócić  do  stanu  nieświecącego.

2.  Zostaną  wybrane  lokalizacje  pamięci.  Użyj  kodera  wartości

6.2.3  Przywołanie  sceny
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  włączysz  pozycje  potencjometrów  (przywoływanie  

„potencjometrów”)  w  ramach  przywoływania  sceny,  wszystkie  cyfrowe  pokrętła  (poziomy  FXA  i  FXB,  szyna  Solo,  

telefony,  monitor)  pozostaną  w  zapamiętanych  pozycjach  do  czasu  ich  są  przesuwane  ręcznie.  Po  obróceniu  pokrętła  

jego  wartość  przeskoczy  do  wartości  jego  aktualnej  pozycji  fizycznej.  Dlatego  też,  jeśli  zamierzasz  zapisać  scenę  i  

później  przywołać  grupę  „garnków”,  zdecydowanie  zaleca  się  skorzystanie  z  arkusza  przywracania  znajdującego  się  

na  końcu  tej  instrukcji,  aby  zanotować  zapisane  położenie  tych  elementów  sterujących.

Należy  pamiętać,  że  grupy  przywoływania  nie  mają  wpływu  na  to,  jakie  parametry  są  

przechowywane  w  Scenie.  Wszystkie  możliwe  do  zapisania  parametry  są  zapisywane  w  Scenie  

niezależnie  od  tego,  które  grupy  przywoływania  są  włączone.

9  pozycji  Pre1/Pre2  dla  każdej  szyny  Aux  i  FX

9  Łączenie  stereo  dla  wszystkich  kanałów  i  szyn

4  tłumiki:  wszystkie  pozycje  tłumików.
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9  USB  powraca  do  wejść

Parametry,  które  można  przywołać  w  StudioLive,  są  pogrupowane  w  następujący  sposób:

9  Monitoruj  przydziały  autobusów

4  GEQ:  Ustawienia  korektora  graficznego  dla  stereofonicznego  korektora  graficznego.

9  Stany  solowe  kanałów  i  autobusów

4  EQ  i  Dyn:  przetwarzanie  dynamiki  całego  Fat  Channel,  parametry  filtrów  i  pozycja  

panoramy  dla  każdego  kanału  i  szyny.

4  Wyciszenie:  Wszystkie  stany  wyciszenia.  Obejmuje  to  kanały  wejściowe,  aux  oraz  FXA  i  FXB.

4  potencjometry:  wszystkie  pozycje  potencjometrów  cyfrowych:

9  poziomów  FXA  i  FXB

9  Poziom  autobusu  solo

4  FX:  Wszystkie  parametry  efektów  wewnętrznych  przypisanych  do  FXA  i  FXB.

4  Aux  Mix:  Wszystkie  parametry  miksów  Aux,  w  tym:

9  Poziom  telefonów

9  kanałów  wysyła  miksy  do  Aux

4  Przypisuje:  Wszystkie  wyjścia  i  routing  magistrali.  To  zawiera:

9  Poziom  monitorowania

9  kanałów  wysyła  do  FXA  i  FXB

9  Prowadzenie  magistrali  FX  do  sieci  i  urządzeń  pomocniczych
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6.2.4  Lokalizacja  tłumika

6.2.5  Autozapis

6.3 Korektor  graficzny

Przesuń  suwaki  w  górę  lub  w  dół,  aż  na  każdym  liczniku  zaświeci  się  tylko  środkowa  
dioda  LED,  aby  przywołać  zapisaną  pozycję.  Aby  przywołać  zapisaną  pozycję  tłumika  Aux  
lub  Main,  po  prostu  przesuń  tłumik.  Wskaźniki  natychmiast  się  odwrócą,  aby  wyświetlić  
zapisaną  pozycję  każdego  z  tłumików  wyjściowych.  Do  lokalizacji  używane  są  te  same  
mierniki,  które  wyświetlają  wyjścia.  Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje,  zobacz  rozdział  4.5.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Gdy  tryb  Fader  Locate  jest  aktywny,  tłumiki  w  
StudioLive  nie  będą  kontrolować  poziomu.  Poziom  dźwięku  przechodzącego  przez  nie  zostanie  
ustawiony  zgodnie  z  zapisaną  pozycją  tłumika,  a  nie  bieżącym  położeniem  fizycznego  tłumika.  
Po  przywróceniu  każdego  z  tłumików  do  lokalizacji  w  Scenie,  naciśnij  ponownie  przycisk  Locate.  
Spowoduje  to  wyjście  z  trybu  Fader  Locate  i  ponowne  aktywowanie  tłumików,  tak  aby  kontrolowały  
poziom  swoich  kanałów  i  szyn.

Uwaga:  Jeśli  dokonasz  zmian  w  zapisanej  Scenie,  AutoStore  nie  zapisze  tych  zmian  jako  trwałej  części  
Sceny.  Wszelkie  zmiany  dokonane  w  Scenie  w  bibliotece  StudioLive  muszą  zostać  zapisane  przy  
użyciu  menu  Scena,  jak  opisano  w  pierwszej  części  tej  sekcji.

StudioLive  16.0.2  USB  posiada  31-pasmowy  korektor  graficzny  o  wielkości  1/3  oktawy,  który  
można  podłączyć  do  głównej  szyny  wyjściowej.  Korektor  graficzny  to  wielopasmowy  
korektor,  który  wykorzystuje  suwaki  do  regulacji  amplitudy  dla  każdego  pasma  częstotliwości.  
Swoją  nazwę  zawdzięcza  położeniu  suwaków,  które  graficznie  przedstawiają  wynikową  krzywą  
odpowiedzi  częstotliwościowej.  Kiedy  menu  GEQ  jest  aktywne,  enkodery  w  Fat  Channel  służą  
do  regulacji  amplitudy,  a  diody  LED  miernika  wyświetlają  pozycje  „suwaka”.  Częstotliwość  
środkowa  i  szerokość  pasma  są  stałe;  poziom  (amplituda)  każdego  pasma  jest  jedynym  
regulowanym  parametrem.

Jeżeli  w  ramach  przywoływania  sceny  włączysz  pozycje  tłumików,  StudioLive  automatycznie  
przełączy  mierniki  w  tryb  lokalizacji  tłumików  po  naciśnięciu  przycisku  przywołania.  
Przycisk  Fader  Locate  zaświeci  się,  a  sekcja  mierników  kanału  Fat  wyświetli  przywołaną  

pozycję  tłumika.
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Nie  jest  konieczne  tworzenie  sceny  dla  StudioLive,  aby  zachować  jej  ustawienia  po  wyłączeniu  
zasilania.  Co  jakiś  czas  zauważysz  jednokrotne  mignięcie  przycisku  Store,  wskazując,  że  
bieżące  ustawienia  StudioLive  zostały  zapisane  w  pamięci  wewnętrznej.  StudioLive  wykona  
migawkę  aktualnej  pozycji  każdego  parametru  w  mikserze,  jeśli  przez  dziesięć  sekund  nie  
zostaną  wprowadzone  żadne  zmiany.  Jeśli  chcesz  mieć  pewność,  że  StudioLive  zachowa  swoje  
bieżące  ustawienia  przed  wyłączeniem  zasilania,  po  prostu  poczekaj  kilka  sekund,  aż  zacznie  
migać  przycisk  Store.  Oznacza  to,  że  można  teraz  bezpiecznie  wyłączyć  StudioLive.  Przy  
następnym  włączeniu  wszystkie  ustawienia  zostaną  automatycznie  przywołane.
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Obecność  (4  kHz  do  6  kHz).  Ten  zakres  częstotliwości  jest  częściowo  odpowiedzialny  za  

klarowność  miksu  i  zapewnia  kontrolę  nad  postrzeganiem  odległości.  Jeśli  zwiększysz  

ten  zakres  częstotliwości,  miks  będzie  postrzegany  jako  znajdujący  się  bliżej  słuchacza.  

Tłumienie  w  okolicach  5  kHz  sprawi,  że  miks  będzie  brzmiał  dalej,  ale  także  będzie  

bardziej  przejrzysty.

Aby  pomóc  Ci  w  tych  regulacjach,  poniżej  znajduje  się  przegląd  częstotliwości  

wpływających  na  różne  charakterystyki  dźwięku:

PreSonus  przyjął  inne  podejście  w  przypadku  StudioLive.  Korektor  graficzny  StudioLive  to  zbiór  filtrów  

półkowych,  z  których  w  procesie  dopasowywania  krzywej  wyodrębniane  są  współczynniki  takie  

jak  częstotliwość  odcięcia,  szerokość  pasma  i  wzmocnienie.  Krzywa  wprowadzona  przez  użytkownika  

jest  najpierw  nadpróbkowana.  Następnie  system  wykorzystuje  wewnętrzną  krzywą  złożoną  ze  128  pasm,  

aby  znaleźć  współczynniki  dla  pierwszego  filtra  półkowego,  które  po  odjęciu  od  krzywej  

użytkownika  zapewnią  najbardziej  płaską  możliwą  odpowiedź:  0  dB.  Uzyskaną  odpowiedź  wykorzystuje  

się  następnie  do  znalezienia  współczynników  dla  drugiego  filtra  półkowego  w  tym  samym  procesie  

optymalizacji.  Współczynniki  dla  wszystkich  dostępnych  filtrów  półkowych  są  znajdowane  w  

procesie  rekurencyjnym.

Wysokie  tony  średnie  (2  kHz  do  4  kHz).  W  tym  zakresie  występuje  część  ataku  

instrumentów  perkusyjnych  i  rytmicznych.  Wysoka  średnica  odpowiada  także  za  

projekcję  instrumentów  średniotonowych.

W  analogowym  korektorze  osiąga  się  to  poprzez  staranny  dobór  szerokości  pasma  filtra  i  podjęcie  decyzji,  

w  jaki  sposób  (lub  czy)  zmienia  się  ona  wraz  ze  wzmocnieniem  oraz  w  jaki  sposób  filtry  są  sumowane  

lub  kaskadowane.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  węższe  pasmo  oznacza  bardziej  precyzyjny  korektor.  Jednak  w  

tradycyjnych  projektach  korektora  graficznego  częstotliwość  środkowa  każdego  pasma  jest  stała.

Korektory  graficzne  są  zwykle  używane  do  dostrajania  ogólnego  miksu  w  celu  uzyskania  estetyki,  którą  

próbujesz  osiągnąć.  Na  przykład,  jeśli  miksujesz  zespół  rockowy,  możesz  chcieć  wzmocnić  część  

dolnego  zakresu,  aby  uzyskać  bardziej  uderzające  kopnięcie  i  tomy.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  nie  

chcesz  wprowadzać  drastycznych  zmian  amplitudy  w  żadnym  konkretnym  paśmie  częstotliwości.  

Dokonywanie  mniejszych,  stopniowych  regulacji  w  szerszym  spektrum  dopełni  ostateczny  miks  i  

zapewni  bardziej  dopracowany  dźwięk.

Niskie  średnie  (250  Hz  do  2  kHz).  Ogólnie  rzecz  biorąc,  będziesz  chciał  uwydatnić  dolną  część  tego  

zakresu  i  pomniejszyć  górną  część.  Zwiększenie  zakresu  z  250  Hz  do  500  Hz  podkreśli  atmosferę  w  

studiu  i  doda  przejrzystości  basom  i  instrumentom  o  niższych  częstotliwościach.  Zakres  od  500  Hz  do  2  

kHz  może  sprawić,  że  instrumenty  średniotonowe  (gitara,  werbel,  saksofon  itp.)  będą  „trącić”,  a  zbyt  

duże  wzmocnienie  w  zakresie  od  1  kHz  do  2  kHz  może  sprawić,  że  miks  będzie  brzmiał  cienko  lub  

„metalicznie”.

Korektor  graficzny  StudioLive  charakteryzuje  się  innowacyjną  konstrukcją,  która  odróżnia  

go  od  tradycyjnych  korektorów  graficznych.  Tradycyjnie  31-pasmowy  korektor  graficzny  

wykorzystuje  31  filtrów  półkowych  drugiego  rzędu  o  stałych  częstotliwościach,  aby  

symulować  krzywą  ustawioną  przez  użytkownika  za  pomocą  31  suwaków  na  panelu  przednim.  

Dobrze  zaprojektowany  korektor  graficzny  tworzy  wyjściową  charakterystykę  

częstotliwościową,  która  możliwie  najbliżej  odpowiada  krzywej  wyświetlanej  graficznie  za  pomocą  suwaków.
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Bas  (60  Hz  do  250  Hz).  Ponieważ  ten  zakres  zawiera  podstawowe  nuty  sekcji  rytmicznej,  wszelkie  

zmiany  EQ  będą  miały  wpływ  na  równowagę  Twojego  miksu,  czyniąc  go  grubym  lub  cienkim.  

Zbyt  duży  nacisk  spowoduje,  że  mieszanka  będzie  dudniąca.

Jasność  (6  kHz  do  16  kHz).  Chociaż  ten  zakres  kontroluje  blask  i  przejrzystość  

miksu,  zbyt  duże  wzmocnienie  może  spowodować  pewne  przesterowanie,  więc  miej  

oko  na  główny  miernik.

Subbas  (16  Hz  do  60  Hz).  Najniższe  z  tych  niskich  częstotliwości  są  raczej  odczuwalne  niż  słyszalne,  jak  w  

przypadku  dudnienia  na  autostradzie  lub  trzęsienia  ziemi.  Częstotliwości  te  dają  Twojemu  miksowi  

poczucie  mocy,  nawet  jeśli  pojawiają  się  tylko  sporadycznie.  Jednakże  nadmierne  podkreślanie  

częstotliwości  w  tym  zakresie  spowoduje  zabłocenie  mieszanki.

W  przeciwieństwie  do  konwencjonalnych  konstrukcji,  częstotliwość  i  szerokość  pasma  „pasm”  

zależy  od  krzywej  wprowadzonej  przez  użytkownika.  Pozwala  to  na  znacznie  ściślejsze  dopasowanie  tej  

krzywej.  Ze  względu  na  tę  innowacyjną  konstrukcję  dokładność  korektora  StudioLive  EQ  może  

początkowo  wydawać  się  „niewłaściwa”.  Proces  dopasowywania  krzywej  umożliwia  bardzo  strome  

przejścia  i,  w  przeciwieństwie  do  konwencjonalnych  analogowych  korektorów  graficznych,  widzisz  to,  co  widzisz
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Kiedy  w  polu  Show  Band  w  menu  GEQ  zostanie  wybrane  pasmo  23,  liczniki  również  się  odwrócą,  a  

kodery  od  1  do  15/16  będą  kontrolować  pasma  od  23  do  31.

Zbyt  szybkie  wprowadzenie  drastycznych  zmian  może  spowodować  artefakt  dźwiękowy,  gdy  
nowa  krzywa  zostanie  przerysowana  i  przekroczy  szczyt  dźwięku.  Jeśli  podczas  ustawiania  korektora  
graficznego  słyszysz  artefakty  dźwiękowe,  spróbuj  utworzyć  gładszą  krzywą.

49

Gdy  dotkniesz  pokrętła,  zauważysz,  że  w  menu  GEQ  wyświetlany  jest  numer  pasma,  częstotliwość  i  
wzmocnienie.  31  pasm  mieści  się  w  zakresie  od  20  Hz  do  20  kHz.  Częstotliwość  dla  każdego  pasma  
jest  stała.  Kiedy  GEQ  jest  uruchamiany  po  raz  pierwszy,  pasma  od  11  do  22  są  kontrolowane  
odpowiednio  przez  kodery  od  1  do  15/16.  Po  wybraniu  pasma  10  w  polu  Pokaż  pasmo  w  menu  
GEQ  liczniki  zostaną  odwrócone,  a  kodery  od  1  do  15/16  będą  sterować  odpowiednio  pasmami  od  1  

do  12.

Zauważysz,  że  wszystkie  mierniki  mają  podświetloną  jedną  diodę  LED,  która  wyświetla  aktualną  
pozycję  wzmocnienia  dla  każdego  pasma,  a  miernik  dla  wybranego  pasma  w  polu  Pokaż  pasmo  
jest  odwrócony,  tak  że  świecą  wszystkie  diody  LED  z  wyjątkiem  diody  LED,  która  wyświetla  

aktualną  pozycję  wzmocnienia  dla  tego  zespołu.  Pasmo  nie  musi  być  wybrane  w  polu  Pokaż  
pasmo,  aby  jego  koder  był  aktywny.  Wszystkie  enkodery  są  aktywne,  więc  możesz  dokonać  

zmian  w  12  z  31  pasm  jednocześnie.

Aby  poszerzyć  wycięcie  lub  wybrzuszenie  w  konkretnym  paśmie,  wystarczy  zbliżyć  sąsiednie  

pasma  do  wzmocnienia  tego  pasma,  a  szerokość  pasma  odpowiednio  się  zmieni.

Na  wyświetlaczu  LCD  otworzy  się  menu  GEQ.  Gdy  strona  GEQ  jest  aktywna,  mierniki  i  kodery  kanału  
Fat  stają  się  elementami  sterującymi  korektora  graficznego.

dostajesz.  Dzięki  starannie  narysowanej,  gładkiej  krzywej  korektor  StudioLive  EQ  nie  będzie  miał  prawie  
żadnych  tętnień  częstotliwości.  StudioLive  EQ  jest  również  w  stanie  uzyskać  bardzo  ostre  nacięcia.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Wybierz  pole  Show  Band  w  menu  GEQ  i  użyj  pokrętła  

Value,  aby  przewinąć  wszystkie  pasma  korektora  graficznego,  aby  uzyskać  szybki  przegląd  całej  krzywej.

Aby  włączyć  i  wprowadzić  zmiany  w  korektorze  graficznym,  naciśnij  przycisk  GEQ  Encoder  Mode.

Aby  wyjść  z  GEQ,  naciśnij  dowolny  inny  przycisk  trybu  Encoder  lub  Master  Control.  
Każdy  przycisk  Master  Control  otworzy  odpowiednie  menu,  a  każdy  przycisk  Encode  
Mode  uruchomi  menu  FX.

6.3.1  Menu  i  elementy  sterujące  korektora  graficznego
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6.3.2  Zapisywanie  i  ładowanie  ustawień  wstępnych  GEQ

4.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Dalej,  aby  przejść  do  pierwszej  litery  ustawienia  wstępnego

1.  Naciśnij  przycisk  GEQ.

Podobnie  jak  wszystkie  inne  parametry  StudioLive,  ustawienia  

korektora  graficznego  można  przechowywać  i  przywoływać.

nazwa.  Obróć  enkoder  wartości  w  prawo  lub  w  lewo,  aby  zmienić  literę.  StudioLive  
umożliwia  dostosowanie  nazwy  za  pomocą  wielkich  i  małych  liter,  a  także  wyboru  cyfr  i  
znaków  interpunkcyjnych.  Możesz  wstawić  spację,  po  prostu  naciskając  przycisk  Tap.

1.  Jeśli  utworzyłeś  ustawienie  korektora  graficznego,  które  chcesz  zapisać  w  bibliotece  ustawień  
wstępnych  GEQ,  naciśnij  przycisk  Zapisz  na  kanale  Fat,  gdy  korektor  graficzny  jest  aktywny.
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5.  Gdy  będziesz  zadowolony  ze  zmian,  naciśnij  przycisk  Store.

2.  Zauważysz,  że  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  menu  GEQ  Save.

3.  Aby  rozpocząć,  użyj  kodera  wartości,  aby  przewinąć  do  
pustej  pozycji  w  bibliotece  ustawień  wstępnych  GEQ.

Zaświeci  się  podczas  zapisywania  presetu  GEQ  w  pamięci  wewnętrznej  StudioLive.  Po  
zapisaniu  ustawienia  wstępnego  GEQ  przycisk  Store  powróci  do  stanu  nieświecącego.

Aby  załadować  preset  GEQ  do  StudioLive:



6.4

6.4.1  Kontrast  i  podświetlenie  LCD

Menu  systemowe
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chcesz  anulować  tę  operację,  po  prostu  naciśnij  ponownie  przycisk  Załaduj.

Naciśnij  przycisk  System,  aby  uzyskać  dostęp  do  menu  System.  Pierwsza  strona  umożliwia  
regulację  kontrastu  i  podświetlenia  wyświetlacza  LCD  w  celu  uzyskania  optymalnej  
widoczności  w  środowisku  pracy.  Ustawienia  te  zostaną  zachowane  po  wyłączeniu  urządzenia.

W  większości  instrukcji  obsługi  konsol  cyfrowych  sformułowanie  „menu  
systemowe”  budzi  strach.  Jednak  dzięki  StudioLive  nie  masz  się  czego  
obawiać.  Menu  System  w  StudioLive  zawiera  tylko  kilka  prostych  funkcji,  z  
których  większość  ma  niewiele  wspólnego  z  miksowaniem  programu.

2.  Na  kanale  Fat  naciśnij  przycisk  Load.

4.  Po  dokonaniu  wyboru  naciśnij  przycisk  Przywołaj.  Jeśli  w  dowolnym  momencie

Koder  wartości,  aby  zlokalizować  ustawienie  wstępne,  którego  chcesz  użyć.

3.  Zauważysz,  że  na  wyświetlaczu  LCD  pojawia  się  teraz  menu  GEQ  Load.  Użyj



Jeśli  masz  dwie  szyny  Aux  połączone  stereo,  wystarczy  ustawić  pozycję  Pre  na  
Link  Master.  Pamiętaj,  że  Link  Master  to  urządzenie  pomocnicze  wybrane  podczas  
tworzenia  łącza.  Aby  określić,  które  aux  jest  Link  Masterem,  po  prostu  wybierz  

jedną  z  szyn  aux  w  parze.  Identyfikator  Link  Master  zostanie  wyświetlony  na  
wyświetlaczu  LED  wyboru  kanału.

Pre  1:  Wysyła  każdy  kanał  do  szyny  Aux  po  odwróceniu  

polaryzacji,  filtrze  górnoprzepustowym  i  bramce.

StudioLive  16.0.2  USB  można  zdalnie  sterować  za  pomocą  DAW,  przełącznika  nożnego  MIDI,  
klawiatury  MIDI  i  szeregu  innych  urządzeń  sterujących  MIDI.  Strony  3  i  4  menu  System  
umożliwiają  włączenie  trybu  sterowania  MIDI,  a  także  wybranie  kanałów  MIDI,  na  których  
będzie  sterowane  StudioLive,  a  także  jakie  komunikaty  zmiany  sterowania  MIDI  będą  
używane.  Więcej  informacji  można  znaleźć  w  rozdziale  6.5

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Użyj  pozycji  Pre  2  dla  miksów  słuchawkowych  i  dousznych,  aby  zapewnić  

swoim  wykonawcom  dopracowany  „studio”  dźwięk.  Tego  ustawienia  należy  unikać  w  przypadku  klinów  podłogowych,  ponieważ  

kompresja  może  powodować  problemy  ze  sprzężeniem  zwrotnym!

Z  tego  menu  możesz  wybrać  jedną  z  trzech  pozycji  wysyłania  dla  każdego  miksu  Aux:

Post:  Wysyła  każdy  kanał  do  szyny  Aux  po  wszystkich  parametrach  Fat  Channel  (odwrócenie  
polaryzacji,  filtr  górnoprzepustowy,  bramka,  kompresor,  korektor  i  limiter)  i  po  tłumiku.

Naciśnij  przycisk  Page  Down,  aby  uzyskać  dostęp  do  strony  Aux  Pre  Position.  Domyślnie  wszystkie  
cztery  szyny  Aux  są  ustawione  na  Pre  1.  To  umieszcza  wysyłkę  wszystkich  16  kanałów  na  
szynę  AUX  przed  tłumikiem,  limiterem,  EQ  i  kompresorem,  a  za  przełącznikiem  odwrócenia  
fazy,  filtrem  górnoprzepustowym  i  szumem  brama.  Dwie  wewnętrzne  szyny  efektów  są  ustawione  
na  Post,  który  wysyła  każdy  z  kanałów  po  całej  dynamice  Fat  Channel,  korektorze  i  tłumiku.
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Pre  2:  Wysyła  każdy  kanał  do  szyny  Aux  po  wszystkich  parametrach  Fat  Channel  (odwrócenie  
polaryzacji,  filtr  górnoprzepustowy,  bramka,  kompresor,  korektor  i  limiter),  ale  przed  tłumikiem.
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6.4.3  Tryb  sterowania  MIDI

6.4.2  Pozycja  wysyłki  pomocniczej



4  Wyjście  FXB
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4  Główny  poziom  wyjściowy

StudioLive  16.0.2  USB  posiada  charakterystyczny  tryb  sterowania  MIDI,  który  po  włączeniu  

umożliwia  zdalne  sterowanie  następującymi  parametrami  StudioLive  z  urządzenia  

MIDI  lub  DAW:

4  FXB  Przypisz  do  sieci

Ostatnia  strona  menu  System  wyświetla  wersję  oprogramowania  aktualnie  załadowaną  w  StudioLive.  Zwykle  

ten  ekran  będzie  wyświetlany  tylko  podczas  aktualizacji  systemu,  aby  potwierdzić,  że  nowe  

oprogramowanie  sprzętowe  zostało  pomyślnie  załadowane.

4  Wyjście  FXA

4  Przywoływanie  ustawień  wstępnych  FXB

Twoje  StudioLive  posiada  tryb  blokady,  który  umożliwia  utworzenie  hasła  i  zablokowanie  

elementów  sterujących.  Jest  to  szczególnie  przydatne  w  sytuacjach,  gdy  kilka  osób  będzie  

zajmować  się  dźwiękiem,  ale  tylko  jedna  lub  dwie  mają  wystarczającą  wiedzę,  aby  

skonfigurować  przetwarzanie  dynamiki  i  tym  podobne.

Od  razu  po  wyjęciu  z  pudełka  StudioLive  nie  można  zablokować,  więc  nie  martw  się,  że  naciśniesz  

niewłaściwy  przycisk.  Aby  włączyć  funkcję  blokady,  musisz  najpierw  podłączyć  i  zsynchronizować  StudioLive  

z  komputerem.  Aby  uzyskać  więcej  informacji  na  temat  tej  funkcji,  zapoznaj  się  z  instrukcją  obsługi  

biblioteki  oprogramowania  USB  StudioLive  16.0.2.

4  FXA  Przypisz  do  sieci

Aby  włączyć  tryb  sterowania  MIDI,  przejdź  do  strony  3  menu  System  i  ustaw  tryb  sterowania  

MIDI  na  „Wł.”,  obracając  koder  wartości.

4  Przywołanie  sceny

Umożliwi  to  korzystanie  z  funkcji  MIDI  w  StudioLive  16.0.2  USB,  dzięki  czemu  mikserem  

będzie  można  sterować  za  pomocą  dowolnego  standardowego  kontrolera  MIDI.

4  Przywoływanie  ustawień  wstępnych  FXA
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6.5  Używanie  trybu  sterowania  MIDI  do  zdalnego  sterowania  StudioLive

6.5

6.4.5  Wersja  oprogramowania

Używanie  trybu  sterowania  MIDI  do  zdalnego  sterowania  StudioLive

6.4.4  Tryb  blokady



6.5.3  Używanie  komunikatów  Control  Change  do  kontrolowania  przypisań  głośności  i  efektów

6.5.2  Zdalne  przywoływanie  scen  i  ustawień  efektów

6.5.1  Zrozumienie  MIDI
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6.5  Używanie  trybu  sterowania  MIDI  do  zdalnego  sterowania  StudioLive

4  Komunikaty  o  zmianie  sterowania.  Jak  sama  nazwa  wskazuje,  Control  Change

4  kanały  MIDI.  Dane  MIDI  są  wysyłane  i  odbierane  na  16  kanałach.  Umożliwia  to

Po  przypisaniu  różnych  kanałów  MIDI  dla  FXA,  FXB  i  Scene  Recall,  wystarczy  wysłać  
komunikat  Program  Change  na  jednym  z  tych  kanałów,  korzystając  z  zewnętrznego  
kontrolera  MIDI.

umożliwia  wysłanie  do  16  odrębnych  komunikatów  do  urządzenia  MIDI  dokładnie  w  tym  
samym  czasie.  Na  każdym  kanale  jednocześnie  można  wysłać  tylko  jedno  zdarzenie  MIDI,  ale  
wiele  komunikatów  można  przesyłać  strumieniowo  szeregowo  (jeden  po  drugim).

4  Komunikaty  o  zmianie  programu.  Komunikaty  Program  Change  są  wysyłane  do  urządzenia  w  celu  
zażądania  zmiany  „łatki”  na  określonym  kanale  MIDI.  StudioLive  16.0.2  USB  wykorzystuje  proste  
komunikaty  o  zmianie  programu  do  przywoływania  scen  i  ustawień  wstępnych  efektów.

MIDI  oznacza  „cyfrowy  interfejs  instrumentu  muzycznego”.  MIDI  umożliwia  wymianę  informacji  o  

wykonaniu  (nuty  muzyczne,  zmiany  programu,  parametry  syntezatora  i  wiele  więcej)  pomiędzy  
elektronicznymi  instrumentami  muzycznymi,  urządzeniami  efektów,  komputerami,  

kompatybilnymi  aplikacjami  i  nie  tylko.  Został  również  przyjęty  do  wielu  innych  zastosowań,  

zarówno  muzycznych,  jak  i  niemuzycznych.

Aby  rozpocząć,  musisz  najpierw  przypisać  unikalne  kanały  MIDI  dla  FXA,  FXB  i  Scene  Recall  
na  stronie  3  menu  System.  Umożliwi  to  wysłanie  innego  komunikatu  o  zmianie  programu  do  
każdej  z  trzech  bibliotek  ustawień  wstępnych,  umożliwiając  samodzielne  poruszanie  się  po  

każdej  bibliotece  ustawień  wstępnych.

Zanim  zaczniesz  korzystać  z  trybu  sterowania  MIDI,  powinieneś  zrozumieć  kilka  

prostych  terminów  MIDI:  kanały  MIDI,  komunikaty  Program  Change  i  
komunikaty  Control  Change.

Za  pomocą  przycisków  Następny  i  Poprzedni  przejdź  do  każdego  pola  kanału  i  ustaw  kanał  MIDI  za  

pomocą  kodera  wartości.  Możesz  wybrać  dowolny  kanał  od  1  do  16.

Aby  uzyskać  informacje  na  temat  używania  Studio  One  Artist  lub  innego  

DAW  do  sterowania  StudioLive,  zapoznaj  się  z  instrukcją  obsługi  

biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB.

komunikaty  są  wysyłane  do  urządzenia  w  celu  zmiany  określonych  wartości  parametrów.  

Komunikat  MIDI  Control  Change  może  być  używany  do  wielu  celów,  w  tym  do  regulacji  
głośności,  panoramy,  włączania/wyłączania  Sustain  i  modulacji.  StudioLive  16.0.2  USB  wykorzystuje  

komunikaty  Control  Change  do  zmiany  poziomów  efektów  FX  A  i  FX  B  oraz  miksu  głównego,  a  
także  wyciszania  i  włączania  wyciszenia  obu  szyn.  Możesz  wybrać,  na  który  komunikat  Control  

Change  mają  odpowiadać  te  parametry.

Twoje  StudioLive  używa  komunikatów  CC  do  kontrolowania  głośności  wyjściowej  
Main  i  FX  oraz  przypisywania/cofywania  przypisania  efektów  do  sieci.  Chociaż  szczegółowa  
specyfikacja  MIDI  przypisuje  określone  elementy  sterujące  do  określonych  numerów  

komunikatów  CC,  dla  tych  parametrów  można  użyć  dowolnego  numeru  komunikatu  CC.

Możesz  wybrać,  na  którym  kanale  MIDI  chcesz,  aby  StudioLive  odbierało  te  wiadomości.  Dla  każdego  z  
nich  będziesz  chciał  wybrać  inny  kanał.
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Twoim  StudioLive  można  sterować  za  pomocą  kontrolera  MIDI  podłączonego  do  gniazda  

MIDI  In  z  tyłu  urządzenia  i  strumienia  MIDI  przesyłanego  przez  USB  z  komputera.  W  tej  sekcji  
omówimy  użycie  sprzętowego  kontrolera  MIDI  do  zmiany  sterowanych  parametrów  w  

StudioLive.
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Aby  FCB1010  mógł  sterować  StudioLive  w  sposób  opisany  poniżej,  należy  

wykonać  kroki  opisane  w  każdej  części  samouczka.

Następne  dwie  sekcje  obejmują  instrukcje  konfiguracji  najpopularniejszych  
pedałów  przełączających  MIDI  dostępnych  w  chwili  pisania  tej  instrukcji.  Jeśli  nie  
używasz  żadnego  z  tych  urządzeń,  zapoznaj  się  z  dokumentacją  dołączoną  do  
kontrolera  MIDI,  aby  dowiedzieć  się,  jak  wysyłać  komunikaty  Control  Change  
i  Program  Change  na  danym  kanale  MIDI.

Konfigurowanie  StudioLive  do  sterowania  za  pomocą  MIDI
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Najpierw  skonfiguruj  StudioLive  do  zdalnego  sterowania  za  pomocą  pedału.

Ten  samouczek  pokaże  Ci,  jak  szybko  skonfigurować  StudioLive  16.0.2  USB,  abyś  mógł  nim  
sterować  za  pomocą  Behringer  FCB1010.  Opisana  tutaj  konfiguracja  konfiguracji  jest  tylko  
przykładem;  możesz  dostosować  swoją  konfigurację,  wykonując  te  proste  kroki.

Po  zakończeniu  obok  każdego  parametru  na  tej  stronie  powinien  znajdować  się  inny  
numer  komunikatu  CC.  Po  wykonaniu  tej  czynności  wystarczy  wysłać  jeden  z  przypisanych  
komunikatów  Control  Change  do  StudioLive  na  wyznaczonym  kanale  MIDI,  używając  
sprzętowego  kontrolera  MIDI  lub  DAW.

4  Preset  3  przywołuje  „F20:  High  Ceilings”  w  FXA  w  StudioLive.

Aby  ustawić  prawidłowy  poziom  głośności  dla  FXA,  FXB  i  głównego  poziomu  wyjściowego,  
komunikaty  o  zmianie  regulacji  głośności  muszą  zawierać  wartości  od  0  do  127.  FXA  i  
FXB  Assign  to  Mains  to  prosty  komunikat  przełączający,  więc  nie  jest  zależny  od  wartości.

4  Preset  6  umożliwia  kontrolowanie  przypisania  magistrali  głównej  dla  FXA  
(efektywne  wyciszanie  i  włączanie  efektu  w  trybie  Mains)  z  pedału  6  w  
FCB1010.  Możesz  także  sterować  głośnością  głównego  wyjścia  StudioLive  
za  pomocą  pedału  ekspresji  A.

Użyj  przycisków  Next  i  Prev,  aby  przejść  do  pól  FXA,  FXB  i  Main  Output  Level  i  ustawić  numer  
komunikatu  Control  Change,  którego  chcesz  używać  do  sterowania  głośnością  wyjściową  dla  
każdej  magistrali.  Możesz  wybrać  dowolną  liczbę  od  0  do  127.

Po  ukończeniu  tego  samouczka  będziesz  mieć  trzy  nowe  presety  
na  swoim  pedale  Behringer  FCB1010:

Następnie  przejdź  do  pól  Mute  Effects  i  wybierz  numer  komunikatu  CC,  aby  
przypisać/cofnąć  przypisanie  FXA  i  FXB  do  magistrali  głównej.

4  Preset  1  przywołuje  Scenę  2  w  StudioLive.

W  tym  przykładzie  konfigurujemy  StudioLive  tak,  aby  odbierał  zmiany  scen  na  kanale  1  
MIDI,  zmiany  presetów  FXA  na  kanale  2  MIDI  i  zmiany  presetów  FXB  na  kanale  MIDI  3.  
Ogólnie  rzecz  biorąc,  powinieneś  skonfigurować  StudioLive  tak,  aby  każda  biblioteka  
( Scene,  FXA,  FXB)  odbiera  komunikaty  Program  Change  na  własnym  kanale  MIDI.  
Niebezpieczeństwo  posiadania  na  przykład  przywołania  sceny  i  przywoływania  presetu  
FXA  na  tym  samym  kanale  MIDI  polega  na  tym,  że  kiedy  przejdziesz  do  Sceny  3,  zmienisz  
jednocześnie  preset  FXA  na  F3:  Closet!

Każda  sekcja  tego  samouczka  będzie  skupiać  się  na  konkretnym  obszarze  konfiguracji.

W  naszym  przykładzie  mamy  również  poziomy  wyjściowe  i  FXA/FXB  przypisane  do  sieci  na  ich  
własnych  kanałach  MIDI  (kanał  4).  W  przypadku  Twojej  konfiguracji  całkowicie  w  porządku,  
jeśli  te  elementy  sterujące  dzielą  kanał  MIDI  z  jedną  z  grup  przywoływania.  Jak  wspomniano  
wcześniej,  parametry  te  są  kontrolowane  za  pomocą  komunikatów  Control  Change,

Aby  rozpocząć,  przejdź  do  strony  4  menu  System  i  użyj  kodera  wartości,  aby  przypisać  unikalny  
kanał  MIDI,  na  którym  będziesz  przesyłać  komunikaty  CC  do  StudioLive.
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Następnie  musisz  skonfigurować  pedały  w  FCB  1010,  aby  wysyłały  informacje  na  różnych  kanałach  

MIDI.  Będziemy  używać  pedału  1  wyłącznie  do  zmiany  scen,  pedałów  2  i  3  do  przywoływania  FXA,  a  
pedałów  4  i  5  do  przywoływania  FXB.  Możesz  dostosować  swój  pedał  do  swoich  potrzeb;  niniejsza  

instrukcja  stanowi  jedynie  wskazówkę.

3.  Naciśnij  pedał  1,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

Naciśnij  pedał  2,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

11.  Powtórz  kroki  8-10  dla  pedału  3.

1.  Uruchom  FCB1010  w  trybie  konfiguracji  globalnej,  przytrzymując  pedał  Down  
podczas  włączania  FCB1010.

8.  Naciśnij  ponownie  pedał  w  górę,  aby  wybrać  kanał  MIDI  dla  pedału  2.

PreSonus  zaleca,  aby  nie  używać  trybu  Direct  Select.  Po  uruchomieniu  FCB1010  zobaczysz,  że  

świeci  się  zielona  dioda  LED  nad  Direct  Select.  Upewnij  się,  że  czerwona  dioda  LED  na  pedale  
10  nie  świeci  się.

Przejdź  do  stron  3  i  4  menu  systemowego  StudioLive  i  ustaw  każdą  stronę  
tak,  jak  pokazano  na  poniższych  ilustracjach:

6.  Naciśnij  dwukrotnie  pedał  Up,  aby  potwierdzić  zmianę  i  powrócić  do  funkcji  MIDI.

Konfigurowanie  różnych  kanałów  MIDI  w  urządzeniu  FCB1010

7.  Następnie  przypiszesz  kanał  MIDI  do  przywoływania  efektów  FXA.

Oprócz  ustawienia  kanałów  MIDI  i  komunikatów  Control  Change,  będziesz  musiał  także  ustawić  tryb  
sterowania  MIDI  na  On  i  upewnić  się,  że  źródło  MIDI  jest  ustawione  na  wejście  MIDI  StudioLive.  Zobacz  

Instrukcję  obsługi  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB

4.  Naciśnij  ponownie  pedał  w  górę,  aby  wybrać  kanał  MIDI  dla  pedału  1.

12.  Powtórz  kroki  8-11  dla  pedałów  4  i  5,  wybierając  dla  każdego  kanał  MIDI  3.

aby  uzyskać  informacje  na  temat  sterowania  StudioLive  przez  USB  przy  użyciu  Studio  One  Artist.

5.  Dla  naszych  celów  przywołanie  sceny  jest  przypisane  do  kanału  MIDI  1.  Naciśnij  

pedał  1,  aż  na  wyświetlaczu  LED  pojawi  się  „1”.

56

9.  Tym  razem  wybierzesz  kanał  MIDI  2.  Naciśnij  pedał  2,  aż  na  

wyświetlaczu  LED  pojawi  się  „2”.

2.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  wybrać  funkcję  MIDI.

10.  Naciśnij  dwukrotnie  pedał  Up,  aby  potwierdzić  zmianę  i  wrócić  do  funkcji  MIDI.

a  nie  komunikaty  Program  Change,  zatem  nie  ma  ryzyka  konfliktu  —  chyba  że  przypiszesz  ten  

sam  komunikat  CC  do  dwóch  różnych  parametrów  StudioLive.
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usuń  przypisanie  FX  do  Mains  i  kontroluj  główny  poziom  wyjściowy.

usuń  przypisanie  do  Mains  i  jedno  do  głównej  regulacji  głośności.  Możesz  także  skorzystać  z  tych  

instrukcji,  aby  utworzyć  ustawienia  wstępne  dla  pozostałych  kontrolowanych  parametrów.  

Stworzymy  bank  presetów  StudioLive  w  banku  00.  Jeśli  masz  już  presety  zapisane  w  tym  banku,  możesz  

zamiast  tego  użyć  dowolnego  z  pozostałych  dziewięciu  banków.

8.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  potwierdzić.

1.  Najpierw  naciśnij  pedał  6,  aby  wybrać  Preset  6,  upewniając  się,  że  Bank  00  jest  nadal  wybrany.

3.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  potwierdzić.

Tworzenie  ustawień  wstępnych  na  FCB1010

6.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  przypisać  zmianę  programu.

6.  Naciśnij  i  przytrzymaj  pedał  W  dół,  aby  wyjść  z  trybu  konfiguracji  globalnej.

4.  Naciśnij  dwukrotnie  pedał  Up,  aby  potwierdzić  zmianę  i  wrócić  do  funkcji  MIDI

3.  Naciśnij  i  przytrzymaj  pedał  W  dół,  aby  przejść  do  trybu  konfiguracji  wstępnej.  

(Zobaczysz  migającą  zieloną  diodę  LED.)

2.  Powtórz  kroki  3–9  przywołania  sceny,  używając  pedału  ekspresji  A,  aby  wybrać  ustawienie  wstępne  FX  20.

1.  Wybierz  Bank  00  za  pomocą  pedałów  Up  lub  Down.

2.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  wybrać  kanał  MIDI  dla  pedału  6.

Przywoływanie  ustawień  fabrycznych  FXA
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1.  Naciśnij  pedał  6,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

Przypomnienie  sceny

9.  Naciśnij  i  przytrzymaj  pedał  W  dół,  aby  wyjść.

4.  Naciśnij  pedał  6,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

W  naszym  przykładzie  utworzymy  jedno  ustawienie  wstępne  do  przywoływania  scen,  drugie  do  przypisania/przypisywania  FXA

7.  Wybierz  scenę  02  za  pomocą  pedału  2  lub  pedału  ekspresji  A.

2.  Naciśnij  i  przytrzymaj  pedał  W  dół,  aby  przejść  do  trybu  konfiguracji  wstępnej.  

(Zobaczysz  migającą  zieloną  diodę  LED.)

5.  Naciśnij  pedał  1,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

Stwórzmy  ustawienie  wstępne,  aby  przypisać/odznaczyć  FXA  do  szyny  głównej  i  sterować  

głośnością  wyjściową  głównego  za  pomocą  pedału  ekspresji  w  FCB1010.

Jesteś  prawie  gotowy!  Teraz  musisz  ustawić  globalny  kanał  MIDI,  na  którym  Twój  FCB1010  

będzie  sterował  poziomami  wyjściowymi  FXA  i  FXB,  przypisać/

5.  Powtórz  kroki  1-3  dla  pedałów  7-9.

4.  Naciśnij  pedał  W  górę,  aby  potwierdzić.

FXA  Przypisz/usuń  przypisanie  do  głównej  szyny  i  głównej  kontroli  poziomu  wyjściowego

3.  W  naszym  przykładzie  globalne  funkcje  MIDI  są  ustawione  na  kanał  MIDI  4.  Jeśli  wolisz,  możesz  jednak  

przypisać  globalne  funkcje  MIDI  do  tego  samego  kanału,  co  dowolna  funkcja  przywoływania.  

Naciśnij  pedał  4,  aby  na  wyświetlaczu  LED  pojawiło  się  „4”.

2.  Naciśnij  pedał  1,  aby  wybrać  ustawienie  wstępne  1.

1.  Aby  skonfigurować  sterowanie  pedałem  dla  zmian  presetów  FXA,  naciśnij  pedał  3,  tak  aby  w  FCB1010  

zostało  wybrane  ustawienie  Preset  3.  Upewnij  się,  że  Bank  00  jest  nadal  wybrany.
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10.  Używając  pedału  ekspresji  A,  wybierz  CC  42.

14.  Przesuń  pedał  ekspresji  A  do  najwyższej  pozycji,  aby  wybrać  127.

4  Preset  3  przywołuje  „F20:  High  Ceilings”  w  FXA  w  StudioLive.

Każda  sekcja  tego  samouczka  będzie  skupiać  się  na  konkretnym  obszarze  konfiguracji.  Aby  
FC-300  mógł  sterować  StudioLive  w  sposób  opisany  poniżej,  należy  wykonać  kroki  opisane  w  
każdej  sekcji  tego  samouczka.  Po  ukończeniu  samouczka  będziesz  mieć  nową  łatkę  na  FC-300,  
która  kontroluje  StudioLive  w  następujący  sposób:

11.  Naciśnij  raz  pedał  Up,  aby  wybrać  najniższą  wartość.

4  Preset  6  umożliwia  kontrolowanie  przypisania  magistrali  głównej  dla  FXA  
(efektywne  wyciszanie  i  włączanie  efektu  w  trybie  Mains)  z  pedału  6  w  
FCB1010.  Możesz  także  sterować  głośnością  głównego  wyjścia  StudioLive  za  
pomocą  pedału  ekspresji  A.

4  Pedał  ekspresji  2:  Główny  poziom  wyjściowy

12.  Przesuń  pedał  ekspresji  A  do  najniższego  położenia,  aby  wybrać  00.

Konfigurowanie  StudioLive  do  sterowania  za  pomocą  MIDI

8.  Naciśnij  pedał  8,  aż  zacznie  migać  czerwona  dioda  LED.

Wypróbowywanie  ustawień  wstępnych

4  CTL2:  Przypisz/usuń  przypisanie  FXA  do  magistrali  głównej

9.  Naciśnij  pedał  W  górę,  aby  przypisać  zmianę  sterowania.

4  Preset  1  przywołuje  Scenę  2  w  StudioLive.

4  Pedał  ekspresji  1:  Poziom  wyjściowy  FXA
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6.  Używając  pedału  ekspresji  A,  wybierz  CC  64.

15.  Naciśnij  raz  pedał  Up,  aby  potwierdzić.

7.  Naciśnij  dwukrotnie  pedał  Up,  aby  potwierdzić.

16.  Naciśnij  i  przytrzymaj  pedał  W  dół,  aby  wyjść.

4  CTL1:  Przywołaj  ustawienie  wstępne  F10:  Podłogi  betonowe  w  FXA

Tryb  krosowania  Roland  FC-300  oferuje  wiele  elastycznych  sposobów  sterowania  StudioLive  
16.0.2  USB.  Każdy  patch  umożliwia  przypisanie  wielu  elementów  sterujących  MIDI  do  
dowolnego  z  czterech  pedałów  sterujących.  W  tym  przykładzie  utworzymy  patch,  który  
natychmiast  przywoła  scenę  i  przypiszemy  do  innych  pedałów  przywołanie  presetu  FXA  i  
przypisanie  FXA  do  szyny  głównej.  Wreszcie,  jeden  pedał  ekspresji  będzie  sterował  poziomem  
wyjściowym  FXA,  podczas  gdy  drugi  będzie  sterował  głośnością  wyjściową  Main.

Najpierw  musisz  skonfigurować  StudioLive  do  zdalnego  sterowania  za  pomocą  pedału  nożnego.

13.  Naciśnij  raz  pedał  Up,  aby  wybrać  najwyższą  wartość.

Ten  samouczek  pokaże  Ci,  jak  szybko  skonfigurować  StudioLive  16.0.2  USB,  abyś  mógł  nim  sterować  
za  pomocą  Roland  FC-300.  Opisana  tutaj  konfiguracja  konfiguracji  jest  tylko  przykładem;  możesz  
dostosować  swoją  konfigurację,  wykonując  te  proste  kroki.

W  tym  przykładzie  konfigurujemy  StudioLive  tak,  aby  odbierał  zmiany  scen  na  kanale  1  
MIDI,  zmiany  presetów  FXA  na  kanale  2  MIDI  i  zmiany  presetów  FXB  na  kanale  MIDI  3.  
Ogólnie  rzecz  biorąc,  powinieneś  skonfigurować  StudioLive  tak,  aby  każda  biblioteka  ( Scene,  
FXA,  FXB)  odbiera  komunikaty  Program  Change  na  swoim  własnym  kanale  MIDI.  
Niebezpieczeństwo  posiadania  na  przykład  przywołania  sceny  i  przywoływania  ustawień  
wstępnych  FXA  na  tym  samym  kanale  MIDI  polega  na  tym,  że  po  zmianie  na

5.  Naciśnij  pedał  Up,  aby  przypisać  zmianę  sterowania.
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Tworzenie  nowego  patcha  na  Roland  FC-300

2.  Upewnij  się,  że  na  urządzeniu  świeci  się  czerwona  dioda  LED

6.  Naciśnij  prawy  przycisk  Parametr.

9.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejdź  do  kolejnego  pola:  Numer  kanału  MIDI.

Teraz,  gdy  Twoje  StudioLive  jest  skonfigurowane  do  komunikacji  z  Roland  FC-300,  będziesz  

musiał  utworzyć  nową  łatkę.  Pamiętaj,  że  musisz  wykonać  wszystkie  kroki  opisane  w  tym  

samouczku,  aby  sterować  StudioLive  zgodnie  z  wcześniejszym  opisem.  Na  końcu  tego  
samouczka  omówimy,  jak  nazwać  i  zapisać  nową  łatkę,  aby  móc  z  niej  ponownie  skorzystać  

w  przyszłości.

7.  Naciśnij  przycisk  zwiększania  wartości,  aby  na  wyświetlaczu  LCD  pojawił  się  komunikat  „001:PC  CH#01  PC#001”.

Natychmiastowe  przywołanie  sceny

Przed  skonfigurowaniem  FC-300  należy  skonfigurować  StudioLive  dla  tego  przykładu.

4.  Naciśnij  przycisk  Write,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  komunikat  „Edit  MIDI”.

numer.  Wprowadzony  numer  określi,  która  Scena  zostanie  przywołana.

Przejdź  do  stron  3  i  4  menu  systemowego  StudioLive  i  ustaw  każdą  stronę  tak,  

jak  pokazano  na  poniższych  ilustracjach:

5.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Zapis.  Zobaczysz  „001:  -----  -----.“
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Oprócz  ustawienia  kanałów  MIDI  i  komunikatów  Control  Change,  będziesz  musiał  także  

ustawić  tryb  sterowania  MIDI  na  On.  Aby  uzyskać  więcej  informacji,  zapoznaj  się  z  instrukcją  

obsługi  biblioteki  oprogramowania  StudioLive  16.0.2  USB

w  pierwszym  rzędzie  pedałów  wciśnij  pedał  1/6.

10.  Ustaw  kanał  MIDI  na  1.

jak  sterować  StudioLive  przez  USB  za  pomocą  Studio  One  Artist.

3.  Naciśnij  prawy  przycisk  Parametr.  Na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  komunikat  „PATCH:  On  MIDI”.

11.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejść  do  kolejnego  pola:  Zmiana  programu

8.  Pierwsze  pole  domyślnie  wskazuje  zmianę  programu  („PC”).  W  ten  sposób

Scena  3,  jednocześnie  zmienisz  ustawienie  wstępne  FXA  na  F3:  Szafa!

1.  Naciskaj  przycisk  Mode,  aż  zaświeci  się  dioda  LED  Patch  Mode.

StudioLive  przywołuje  Sceny,  więc  możesz  pozostawić  to  pole  bez  zmian.

W  naszym  przykładzie  mamy  również  poziomy  wyjściowe  i  FXA/FXB  przypisane  do  sieci  na  ich  własnym  

kanale  MIDI  (kanał  4).  W  przypadku  Twojej  konfiguracji  całkowicie  w  porządku  jest,  aby  te  elementy  

sterujące  dzieliły  kanał  MIDI  z  jedną  z  grup  przywoływania.  Jak  wspomniano  wcześniej,  parametry  te  są  

kontrolowane  za  pomocą  komunikatów  Control  Change,  a  nie  komunikatów  Program  Change,  zatem  

nie  ma  ryzyka  konfliktu  —  chyba  że  ten  sam  komunikat  CC  zostanie  przypisany  do  dwóch  różnych  

parametrów  StudioLive.
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Przywoływanie  ustawień  fabrycznych  FXA

8.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejść  do  kolejnego  pola:  Zmiana  programu

3.  Użyj  prawego  przycisku  Parametr,  aby  przejść  do  pola  CC#.

4.  Za  pomocą  przycisków  Wartość  w  górę  i  w  dół  ustaw  liczbę  zmiany  sterowania  na  40.

6.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejdź  do  pola  CH#  Tx  i  naciskaj  przycisk  Value  Down,  aż  

wartość  kanałów  MIDI  będzie  wynosić  „04”.

12.  Użyj  przycisku  Zwiększ  wartość,  aby  ustawić  numer  zmiany  programu  na  002.

6.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejdź  do  kolejnego  pola:  Numer  kanału  MIDI.

2.  Kurser  powinien  znajdować  się  w  polu  CH#  Tx.  Naciśnij  wartość

5.  Pierwsze  pole  domyślnie  wskazuje  zmianę  programu  („PC”).  W  ten  sposób  StudioLive  

przywołuje  ustawienia  wstępne  FX,  więc  możesz  pozostawić  to  pole  bez  zmian.

3.  Naciśnij  prawy  przycisk  Parametr.

FXA  Przypisz/usuń  przypisanie  do  sieci

1.  Naciskaj  prawy  przycisk  parametru,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  „EXP1:  Assign”.
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1.  Naciśnij  przycisk  Write,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  komunikat  „Edit  MIDI”.

9.  Użyj  przycisku  Zwiększ  wartość,  aby  ustawić  numer  zmiany  programu  na  10.

5.  Przejdź  do  poziomów  wyjściowych  FXA  i  magistrali  głównej.

8.  Za  pomocą  przycisków  Wartość  w  górę  i  w  dół  ustaw  liczbę  zmiany  sterowania  na  42.

Następnie  ustawimy  pedał  CTL  1,  aby  przywoływał  ustawienie  wstępne  w  FXA.  Naciskaj  prawy  

przycisk  parametru,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  „CTL1:  On  MIDI”.

numer.  Wprowadzony  numer  określi,  które  ustawienie  wstępne  FX  zostanie  przywołane.

4.  Za  pomocą  przycisków  Wartość  w  górę  i  w  dół  ustaw  liczbę  zmiany  sterowania  na  64.

7.  Użyj  prawego  przycisku  Parametr,  aby  przejść  do  pola  CC#.

7.  Ustaw  kanał  MIDI  na  2.

W  dół,  aż  wartość  kanału  MIDI  będzie  wynosić  „04”.

1.  Naciskaj  prawy  przycisk  parametru,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  „CTL2:  Przypisz”.

3.  Użyj  prawego  przycisku  Parametr,  aby  przejść  do  pola  CC#.

13.  Naciśnij  dwukrotnie  przycisk  Exit  i  przejdź  do  przywoływania  ustawień  wstępnych  FXA.

5.  Naciskaj  prawy  przycisk  parametru,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  „EXP2:  Assign”.

4.  Naciśnij  przycisk  zwiększania  wartości,  aby  na  wyświetlaczu  LCD  pojawił  się  komunikat  „001:PC  CH#01  PC#001”.

Następnie  ustawimy  pedał  CTL  2  tak,  aby  kontrolował  przypisanie  główne  („wyciszenie”)  dla  FXA.

2.  Prawym  przyciskiem  Parametr  przejdź  do  pola  CH#  Tx  i  naciskaj  przycisk  Value  Down,  aż  

wartość  kanału  MIDI  będzie  wynosić  „04”.

2.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Zapis.  Zobaczysz  „001:  -----  -----.“

10.  Naciśnij  dwukrotnie  przycisk  Exit  i  kontynuuj  przypisywanie/cofywanie  przypisania  FXA  do  sieci.

Poziomy  wyjściowe  FXA  i  magistrali  głównej

Przejdź  do  nadawania  nazwy  i  zapisywania  poprawki.
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Przywoływanie  scen  StudioLive

5.  W  tym  przykładzie  zapiszemy  bibliotekę  poprawek  w  pozycji  01

4  Pedał  ekspresji  2:  Główny  poziom  wyjściowy

ale  możesz  także  użyć  przycisków  Wartość,  aby  przewinąć  do  pustego  pola
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pozycja  poprawki.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Zapis,  aby  zapisać.

4  CTL2:  Przypisz/usuń  przypisanie  FXA  do  magistrali  głównej

3.  Naciśnij  przycisk  Wyjdź.  Będziesz  teraz  na  ekranie  głównym  wyświetlacza  LCD.

4.  Naciśnij  przycisk  Zapis,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  komunikat  „Zapisz  do  [WRITE]  01:”

4  Pedał  ekspresji  1:  Poziom  wyjściowy  FXA

2.  Użyj  przycisków  wartości  w  górę  i  w  dół  oraz  parametru  w  lewo/w  prawo

Upewniając  się,  że  świeci  się  czerwona  dioda  LED  w  pierwszym  rzędzie  pedałów,  naciśnij  

pedał  1/6.  Zobaczysz,  że  Scena  2  została  przywołana  w  Twoim  StudioLive.  Możesz  teraz  sterować  

StudioLive  w  następujący  sposób:

przyciski,  aby  wprowadzić  nazwę  (np.  „Moje  ustawienia  wstępne”).

4  CTL1:  Przywołaj  ustawienie  wstępne  F10:  Podłogi  betonowe  w  FXA

Nazywanie  i  zapisywanie  poprawki

6.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Zapis,  aby  potwierdzić.

1.  Naciskaj  prawy  przycisk  parametru,  aż  na  wyświetlaczu  LCD  pojawi  się  „Nazwa  poprawki”.
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7.1  Umiejscowienie  mikrofonu  stereofonicznego
7  Zasoby Instrukcja  obsługi  
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Umieść  jeden  mikrofon  nad  wysokimi  
strunami  i  jeden  mikrofon  nad  niskimi  
strunami.  Eksperymentuj  z  odległością  
(im  dalej  do  tyłu,  tym  więcej  miejsca  

zajmiesz).  Technikę  tę  można  stosować  
w  zastosowaniach  na  żywo  i  w  studiu.

Poniżej  znajduje  się  kilka  aplikacji  do  nagrywania,  które  pomogą  Ci  rozpocząć  pracę  z  StudioLive.  
Nie  są  to  bynajmniej  jedyne  sposoby  nagrywania  tych  instrumentów.

Gitara  elektryczna

Umieść  mikrofon  dynamiczny  w  odległości  kilku  centymetrów  
od  głośnika  wzmacniacza  gitarowego.  Poeksperymentuj  z  
dokładną  lokalizacją.  Jeśli  nagrywasz  wzmacniacz  z  wieloma  
głośnikami,  poeksperymentuj  z  każdym  z  nich,  aby  sprawdzić,  
czy  jeden  brzmi  lepiej  od  pozostałych.  Umieść  mikrofon  

pojemnościowy  w  odległości  około  sześciu  stóp,  skierowany  w  
stronę  wzmacniacza.  Eksperymentuj  z  dystansem.  
Poeksperymentuj  także  z  odwróceniem  fazy  mikrofonu  
pokojowego,  aby  sprawdzić  wygaszenie  i  wzmocnienie  fazy.  
(Wybierz  pozycję  zapewniającą  „pełniejsze”  brzmienie.)  Aby  
zastosować  tę  technikę  podczas  występów  na  żywo,  pomiń  mikrofon  pojemnościowy.

Wybór  i  umiejscowienie  mikrofonu  to  sztuka.  Aby  uzyskać  więcej  informacji,  odwiedź  
swoją  bibliotekę  lub  lokalną  księgarnię,  ponieważ  istnieje  wiele  książek  i  czasopism  na  
temat  technik  nagrywania.  Doskonałym  źródłem  informacji  o  nagraniach  jest  także  
Internet,  podobnie  jak  filmy  instruktażowe.  Niektóre  z  sugestii  dotyczących  rozmieszczenia  
mikrofonów  można  wykorzystać  w  zastosowaniach  na  żywo,  a  także  w  nagraniach  studyjnych.

Fortepian
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7 Zasoby



Skieruj  drobnomembranowy  mikrofon  pojemnościowy  na  
12.  próg,  w  odległości  około  8  cali.  Skieruj  wielkomembranowy  
mikrofon  pojemnościowy  na  mostek  gitary,  około  
12  cali  od  gitary.  Eksperymentuj  z  odległościami  i  
umiejscowieniem  mikrofonu.  Inną  popularną  metodą  
jest  użycie  mikrofonu  w  układzie  XY  z  dwoma  
małomembranowymi  mikrofonami  pojemnościowymi.  
(Zobacz  ilustrację  nagłówków  bębna  na  następnej  stronie.)

Instrukcja  obsługi  
StudioLive®  16.0.2  USB

7  Zasoby
7.1  Umiejscowienie  mikrofonu  stereofonicznego

Do  nagrywania  umieść  te  sygnały  na  oddzielnych  ścieżkach.  Podczas  miksowania  można  
dowolnie  mieszać  sygnał  bezpośredni  i  wzmacniacz.  Technikę  tę  można  również  
zastosować  w  aplikacjach  na  żywo.

Gitara  akustyczna

Gitara  basowa  (bezpośrednio  i  głośnik)
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Podłącz  elektryczną  gitarę  basową  do  pasywnego  modułu  bezpośredniego.  
Podłącz  wyjście  instrumentu  z  pasywnego  modułu  bezpośredniego  do  wzmacniacza  
basowego.  Umieść  mikrofon  dynamiczny  w  odległości  kilku  centymetrów  od  głośnika  i  
podłącz  go  do  wejścia  mikrofonu  StudioLive.  Podłącz  wyjście  liniowe  z  pasywnego  
modułu  bezpośredniego  do  wejścia  liniowego  na  innym  kanale  StudioLive.
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Skieruj  mikrofon  dynamiczny  na  środek  werbla,  upewniając  się,  że  jest  on  umieszczony  
tak,  aby  perkusista  w  niego  nie  uderzył.  Umieść  drobnomembranowy  mikrofon  
pojemnościowy  pod  bębnem,  kierując  go  w  stronę  werbli.  Poeksperymentuj  z  
rozmieszczeniem  obu  mikrofonów.  Poeksperymentuj  także  z  odwróceniem  fazy  
dolnego  mikrofonu.  Technikę  tę  można  zastosować  w  aplikacjach  na  żywo.

Ustaw  mikrofony  tak,  aby  każdy  z  nich  
był  ustawiony  pod  kątem  45  stopni,  
skierowany  w  dół  na  zestaw  
perkusyjny,  około  7  lub  8  stóp  nad  
podłogą  lub  wspornikiem  bębna.  
Eksperymentuj  z  wysokością.  Technikę  tę  
można  również  zastosować  w  aplikacjach  na  żywo.

Naciągi  bębna  (przykład  XY)

.

Werbel  (góra  i  dół)

Umieść  dwa  małomembranowe  
mikrofony  pojemnościowe  na  uchwycie  
mikrofonu  stereofonicznego  XY  (pasek).



Kopnąć  perkusję

Tommy

Żel

Rogi
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Elektryczna  gitara  basowa

Gitara  basowa

Gitara  elektryczna

Sekcja  sznurkowa

Werbel

Tabela  1

Ludzki  głos

Fortepian

Gitara  akustyczna

Co  wyciąć

7.2  Przewodniki  częstotliwościowe  EQ

Dlaczego  ciąć
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Co  wzmocnićInstrument Dlaczego  wzmacniać

Zasoby

Bum

Nosowy

120  Hz  i  poniżej

2-5  kHz

Zmącić

1-2  kHz

2-3  kHz

7  kHz

100  Hz

125  Hz

8-12  kHz

80-200  Hz

Przejrzystość

80  Hz  i  poniżej

125  Hz

125  Hz

150-200  Hz

Metaliczny

Irytujący

80  Hz  i  poniżej

Cienki

1  kHz

Przenikliwy

Przenikliwy

300  Hz

Ostry  atak

Irytujący

Chrupiący

Ostry  atak

Przejrzystość

Warczeć

Przejrzystość

1  kHz

Trzask

3  kHz

Powietrze

2  kHz

200  Hz

Bum

2-5  kHz

300  Hz

Bujne  i  pełne

Głęboko

1  kHz

Wyskakujące  P

Bum

Dolny  koniec

Duży  dźwięk

Zmącić

1  kHz

2  kHz

1-2  kHz

Ciało

Więcej  obecności

Duży  dźwięk

2  kHz

2-5  kHz

3  kHz

3  kHz  i  więcej

80  Hz  i  poniżej

Metaliczny

600  Hz

Bum

15  kHz

Blask

200  Hz

400-600  Hz

Dolny  koniec

8  kHz

2  kHz

80  Hz  i  poniżej

80  Hz

Dziurawy

400  Hz

Dolny  koniec

Honky

Bum

Blask

5  kHz

5  kHz  i  więcej

Ostry  atak

Przejrzystość

8-12  kHz

Dolny  koniec

120  Hz  i  poniżej

Bum

Pełny

200-400  Hz

Zmącić

Zmącić

125  Hz  i  poniżej

60-125  Hz

Dolny  koniec

Pełny

1  kHz

Syczenie

7-8  kHz

Przenikliwy

Dolny  koniec

600  Hz

7.2  Przewodniki  częstotliwościowe  EQ
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•  zmniejsz  długi  bas

•  klarowność  linii  basu

•  basowe  „pluck”

•  klarowność  głosu

•  ostrość  do:

•  dodaje  dystansu

•  wokal:  zmniejsz  

dźwięk  „s”.

•  ciepło  fortepianu  i  

rogów

•  atak  perkusyjny

•  pełnia  gitary  i  werbla

•  rozjaśniają  talerze,  

instrumenty  smyczkowe,  

flety

•  więcej  brzmień  palców  na  

basie

•  jaśniejsza  gitara  rockowa

•  Czystość  i  uderzenie  

linii  basu

•  zmniejszyć  zamglenie  wokali  i  

średnich  tonów

•  zmniejszyć  zbyt  

jasne  tony  

gitarowe

•  obecność  wokalna

•  klarowność  linii  basu

•  zmniejszyć  gitarowy  „bum”

•  atak  dolnego  rejestru  

fortepianu

•  mocniejszy  bas  do  

instrumentów  

o  niskiej  częstotliwości  

(stopa,  tom,  bas)

•  zmiękcza  „cienką”  gitarę

•  zwiększyć  klarowność  gitary

•  akustyczny/elektryczny

•  pełnia  wokalna

•  wokal:  zmniejsz

•  zmniejszyć  otępienie  głosu

•  rozjaśnić  wokal,  gitarę  

akustyczną,  fortepian

•  kopnięcie  i  atak  tomem

•  pełnia  dla  

instrumentów  

o  niskiej  

częstotliwości  (stopa,  tom,  bas)

•  zwiększyć  oddychalność  

wokalu  w  tle

•  bardziej  realistyczne

•  twardsze  talerze

•  atak  fortepianu  i  gitary  

akustycznej

•  więcej  brzmień  palców  na  basie

•  zmniejszyć  otępienie

•  zmniejszyć  grubość  

gitary

•  bardziej  oddychający  wokal

•  kopnięcie  i  atak  tomem

•  zmniejszyć  kopnięcie  i

•  mocny  werbel  i  gitara

•  zmniejsz  „bum”  

basu,  aby  zwiększyć  

przejrzystość  miksu
•  przebierać  wokale  i

Tabela  2
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100  Hz 800  Hz 7  kHz200  Hz 10  kHz1,5  kHz 3  kHz 15  kHz50  Hz 400  Hz 5  kHz

instrumenty

syntezatory,  gitary  rockowe,

i  uderzyć

atak  gitarowy

próbki  i  syntezatory

w  gitarach

(szczególnie  w  przypadku  

delikatniejszych  poziomów  odtwarzania)

instrumenty  
tła

dźwięk  „s”.

alikwoty  w  talerzach

Tomek,  nuda

gitary  akustyczne,  fortepian

gitary,  które  są  lekko  
rozstrojone



Wejścia  liniowe,  niezbalansowane

Główne  wyjścia

Przedwzmacniacz  mikrofonowy

Wejścia  liniowe,  zbalansowane

Wyjścia  pomocnicze

Monitoruj  wyjścia
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+65dB

<0,005%,  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  wzmocnienie  jednostkowe,  nieważone

Impedancja  wyjściowa

+13  dBu

-105dB

Współczynnik  tłumienia  sygnału  wspólnego  (1  kHz  przy  wzmocnieniu  jedności)

Typ

Zakres  kontroli  wzmocnienia  (±  1  dB)

Stosunek  sygnał/szum  do  głównego  wyjścia  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  wzmocnienie  jednostkowe,  A-wtd)

¼”  TRS,  żeńskie,  zbalansowane  (para  stereo)

10  kΩ

Pasmo  przenoszenia  na  wyjściu  głównym  (przy  wzmocnieniu  jedności)

95  dB

Impedancja  wyjściowa

Maksymalny  poziom  wejściowy

¼”  TRS  żeńskie,  zbalansowane  (mono)

20  Hz–20  kHz,  0/-0,5  dBu

THD  do  wyjścia  bezpośredniego  (1  kHz  przy  wzmocnieniu  jedności)

100  Ω

Stosunek  sygnał/szum  do  wyjścia  bezpośredniego  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  wzmocnienie  jednostkowe,  A-wtd)

+22  dBu

1  kΩ

+22  dBu

Znamionowy  poziom  wyjściowy  z

Stosunek  sygnał/szum  do  głównego  wyjścia  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  wzmocnienie  jednostkowe,  A-wtd)

67

-102dB

Impedancja  wyjściowa

20  Hz–20  kHz,  0/–0,5  dBu

Pasmo  przenoszenia  na  wyjście  bezpośrednie  (przy  wzmocnieniu  jedności)

THD  do  wyjścia  głównego  (1  kHz  przy  wzmocnieniu  jedności)

Typ

100  Ω

XLR  żeńskie,  zbalansowane

Impedancja  wejściowa

Stosunek  sygnał/szum  do  wyjścia  bezpośredniego  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  wzmocnienie  jednostkowe,  A-wtd)

Zasilanie  fantomowe  (±  2  VDC)

+18  dBu

20  Hz–20  kHz,  ±0,5  dBu

THD  do  wyjścia  głównego  (1  kHz  przy  wzmocnieniu  jedności)

+125  dB  nieważ.,  +130  dB  A-waż

10  Hz–20  kHz,  0/-0,5  dBu

RCA  żeńskie,  niezbalansowane  (para  stereo)

Typ

-20  dB  do  +20  dB

Typ

Pasmo  przenoszenia  na  wyjścia  główne  (przy  wzmocnieniu  jedności)

+24  dBu

Maksymalny  poziom  wejściowy  (wzmocnienie  jednostkowe)

Znamionowy  poziom  wyjściowy

100  Ω

Znamionowy  poziom  wyjściowy

THD  do  wyjścia  bezpośredniego  (1  kHz  przy  wzmocnieniu  jedności)

-16  dB  do  +67  dB

<0,005%,  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  wzmocnienie  jednostkowe,  nieważone

+48  V  prądu  stałego

-95  dB

EIN  do  wyjścia  bezpośredniego

Typ

+18  dBu

0,005%,  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  wzmocnienie  jednostkowe,  nieważone

¼”  TRS  żeńskie,  zbalansowane  mono

XLR  męski,  zbalansowany  (para  stereo);  ¼”  TRS,  żeńskie,  zbalansowane  (para  stereo)

Pasmo  przenoszenia  na  wyjścia  bezpośrednie  (przy  wzmocnieniu  jedności)

Maksymalny  poziom  wejściowy  (wzmocnienie  jednostkowe)

Zakres  kontroli  wzmocnienia  (±  1  dB)

<0,0007%,  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  wzmocnienie  jednostkowe,  nieważone

Typ

Impedancja  wejściowa  (zrównoważona)

Specyfikacja  techniczna7.3



Typy  krzywych

Atak  =  10  ms,  Uwolnienie  =  150  ms

Wejście  do  wyjścia  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  nieważone)

Długość

Typ

32-bitowy,  zmiennoprzecinkowy

Środek

Czas  zwolnienia

Poziom  odniesienia  dla  0  dBFS

118dB

>60  dB  (1  ns  wejście  1  ps  wyjście)

Przetwarzanie  wewnętrzne

Zakres  napięcia  wejściowego

Automatyczny  atak  i  uwolnienie

16  funtów  (7,3  kg)
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-56  dB  do  0  dB

1,4  kHz  do  18  kHz,  ±15  dB

USB  2.0

<20  ps  rms  (20  Hz  –  20  kHz)

0,2  ms /  1,0  s  („Wąski”)  do  180  ms /  1,0  s  („Gładki”)

+18  dBu

5,5  cala  (140  mm)

Czas  ataku

36  do  465  Hz,  ±15  dB

Czas  reakcji  (atak/uwolnienie

100  W

Zakres  dynamiki  DAC  (A-wtd,  48  kHz)

-87  dBu

Adaptacyjny  (0,2–2,5  ms)

Tłumienie  jittera

Waga

Zakres  progowy

260  Hz  do  3,5  kHz,  ±15  dB

2:01

Filtr  półkowy  drugiego  rzędu  (Q  =  0,55)

1:1  do  14:1

Interfejs  hosta

Stosunek

Zakres  dynamiki  ADC  (A-wtd,  48  kHz)

Złącze

-90  dBu

24  bity

16  cali  (406  mm)

Drganie

Maksymalna  wysokość

100  do  240  VAC  (skonfigurowane  fabrycznie  dla  kraju  docelowego)

-84  dB  do  0  dB

Głębia  bitowa  A/D/A

Niski  (dolnoprzepustowy  lub  pasmowy)

44,1,  48  kHz

15,56  cala  (397  mm)

70  ms

IEC

Sąsiednie  kanały  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  nieważone)

twarde  i  miękkie  kolano

118dB

Szerokość

Wysoki  (górnoprzepustowy  lub  pasmowy)

Zakres  tłumienia  ekspandera

Częstotliwość  próbkowania

Wymagania  dotyczące  zasilania  (ciągłe)

Zakres  progowy

7.3  Dane  techniczne
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Dźwięk  cyfrowy

Kompresor

Bramka  szumów  (ekspander)

Zegar

Przesłuch  systemowy

Moc

Fizyczny

EQ
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Wyjście

Wyjście

Limit

U

U

U

U

U

Wejście  mikrofonowe

Gruby  kanał

Strumienie  9-12

Brama  Pre1

Gruby  kanał

Gruby  kanał

Brama  Pre1

Gruby  kanał

Gruby  kanał

Powrót  USB

Gruby  kanał

Osiągać

Wyjście  magistrali  pomocniczej

Osiągać

Pre2

Wejście  mikrofonowe

EFX  B

48  V

Powrót  USB

Wyjście  magistrali  pomocniczej

EFX  A

Wyjście  magistrali  Aux  
Pre2  Fat  Ch.

Wejście  liniowe

Strumienie  1-8

48  V

Wyjście  magistrali  pomocniczej

Powrót  USB

Mikrofon  do  rozmów

Gruby  kanał

Wyjście  magistrali  pomocniczej
Wyjście  magistrali  Aux  
Pre2  Fat  Ch.

Strumienie  13-16

Wejście  mikrofonowe

Brama  Pre1

48  V

Osiągać

Gruby  kanał

Brama WyrównywaczKompresor

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

Pomoc  1

-120  -  +10  dB

Pomoc  1

Wewnętrzny  procesor  FX

Pomocnicze  2

Pomoc  3

Pomocnicze  2

Wewnętrzny  procesor  FX

Pomoc  3

Główny

Pomoc  4

Pomoc  4

Mistrzowski  autobus

Wykopać
Wyślij  przez  USB  17/18

-120  -  +10  dB

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Poziom  

-120  -  +10  dB

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Przedwzmacniacz  mikrofonu

-120  -  +10  dB

30–555  Hz  75–1,2  kHz  380–5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

36–465  Hz  0,26–3,5  kHz  1,4  k–18  kHz

Wejście

Wejście

Wejście

Wyjście  pomocnicze  2

Pomoc  3

Prawidłowy

Post

Poziom  telefonów

(48  V,  zawsze  włączone)

Post

Mierniki  kanałowe

Główny  miks  L

Poziom  monitora

Główny  miks  R

Główny  miks  L

Mierniki  kanałowe

Mikrofon  TalkBack  do  magistrali  Aux

Pomoc  1

Strumienie  zwrotne  USB  1  i  2

Pomocnicze  2

PFL

Lewy  (mono)

Pomoc  4

Lewy  (mono)
Główny  miks  R

AFL

Tryb  połączenia  —  panoramowanie  włączone

Poziom  wskazówki

AFL

Główny  miks  L

Prawidłowy

Prawidłowy

Tryb  połączenia  —  panoramowanie  włączone

Poziom

Tryb  połączenia  —  panoramowanie  włączone

Mikrofon  -6  +  65  dB

Linki  do  poziomu  przyciemnienia  wyjścia  

-14  dB

Wyjście  pomocnicze  1

Wyjście  pomocnicze  4

OGŁOSZENIE

Główny  miks  R

PFL

13/14  i  15/16

Przed1/Przed2

7  -  11.12

Lewy

Przed1/Przed2

AFL

Przed1/Przed2

D/A

Post

Poziom

D/A

Poziom  TalkBack

Wyjście  pomocnicze  3

D/A

PFL

Wyrównywacz

Limit

GEQ
O  nie
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Faza

Faza

Faza
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WyrównywaczBrama Kompresor

Wyjście  z  pokoju  kontrolnego

Mikrofon  -6  +  65  dB

Główne  wyjście

OGŁOSZENIE

Limit

Wyślij  przez  USB

Linia  -20  +20  dB Wyślij  przez  USB

Strumienie  1-8

OGŁOSZENIE

Wyjście  mono

Limit

Strumienie  13-16

Limit

Limit

Limit

Linia  -20  +20  dB

Limit

Wyślij  przez  USB
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Strumienie  9-12

Mikrofon  -6  +  65  dB
Linia  -20  +20  dB

Mikrofon  -6  +  65  dB
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Prawidłowy

Patelnia

Poziom
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BUFOR  WEJŚCIOWY  A/D

BUFOR  WYJŚCIOWY  C/A

Poziom  wyjściowy  mono

BUFOR  WYJŚCIOWY  C/A

BUFOR  WEJŚCIOWY  A/D

BUFOR  WYJŚCIOWY  C/A

BUFOR  WEJŚCIOWY  A/D
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Pomoc  3

Pomoc  3

Pomoc  4
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Pomoc  4

30–555  Hz  75–1,2  kHz  380–5  kHz  1,4  k–18  kHz

Kompresor

Wyrównywacz

Kompresor

Wyrównywacz
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Kompresor
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Wyrównywacz

Wyrównywacz

Kompresor

Kompresor

Brama
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Kompresor
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Kompresor
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Miernik  kanału
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Pomoc  4

Pomoc  4

Pomoc  3
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FXA

FXB

Pomoc  3

Pomoc  1

FXA

Pomocnicze  2

Patelnia

Samotny  autobus  R

Pomoc  3

FXA

Pomocnicze  2

Pomocnicze  2

Pomoc  1

FXB

Linki  do  poziomu  przyciemnienia  wyjścia  

-14  dB

Pomoc  3
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FXB
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Patelnia

Mikrofon  TalkBack  do  magistrali  Aux
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8
8.1  Rozwiązywanie  problemów

Pomoc  techniczna  online  jest  dostępna  z  poziomu  konta  użytkownika  My  PreSonus.  

Zarejestruj  swój  mikser  na  stronie  www.PreSonus.com.

Upewnij  się,  że  w  sekcji  FX  włączono  przycisk  przypisania  do  sieci.

Przyciski/pokrętła  nie  działają

Sprawdź,  czy  monitory  są  podłączone  do  wyjść  Control  Room  na  tylnym  panelu  StudioLive,  a  

nie  do  wyjść  głównych.

Naciśnij  przycisk  FXA  lub  FXB  w  sekcji  Enkoder  i  sprawdź  poziomy  wysyłania  każdego  

kanału.  Jeśli  poziomy  wydają  się  odpowiednie,  użyj  pokrętła  FX  Output,  aby  zwiększyć  

poziom  główny  miksu  efektów.

Telefoniczna  pomoc  techniczna  PreSonus  jest  dostępna  dla  klientów  w  USA  od  poniedziałku  do  piątku  

w  godzinach  od  9:00  do  17:00  czasu  centralnego,  dzwoniąc  pod  numer  1-225-

71

216-7887.  Klienci  spoza  USA  powinni  skontaktować  się  ze  swoim  krajowym  lub  regionalnym  

dystrybutorem  w  celu  uzyskania  telefonicznej  pomocy  technicznej.  Lista  międzynarodowych  

dystrybutorów  znajduje  się  na  stronie  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Sprawdź,  czy  Twoje  StudioLive  nie  jest  zablokowane,  przechodząc  do  strony  5:  Blokada  w  menu  System.  

Sprawdź,  czy  StudioLive  nie  znajduje  się  w  trybie  Fader  Locate.  Wybierz  opcję  Output  w  sekcji  Metering  i  sprawdź,  

czy  ruchy  tłumików  wpływają  na  sygnał  wyjściowy.  Jeśli  tak,  upewnij  się,  że  Twoje  kanały  są  przypisane  do  

głównych  wyjść.

Sprawdź,  czy  miks  główny  jest  włączony  na  szynie  monitora  i  czy  regulacja  wyjścia  

słuchawkowego  jest  na  wystarczającym  poziomie.

Należy  regularnie  odwiedzać  witrynę  internetową  PreSonus  (www.presonus.com),  aby  

uzyskać  informacje  i  aktualizacje  oprogramowania,  aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego  

oraz  dokumentację  pomocy  technicznej,  w  tym  często  zadawane  pytania.

Brak  efektów  wewnętrznych  na  magistrali  głównej

Monitoruj  sterowanie  magistralą,  która  nie  zmienia  trasowania

Jeśli  sygnał  jest  obecny,  naciśnij  przycisk  Wybierz  dla  danego  kanału.  Upewnij  się,  że  kanał  jest  przypisany  do  

głównego  wyjścia  w  sekcji  Assign  w  Fat  Channel.

Jeśli  Twoje  StudioLive  przekazuje  dźwięk,  ale  nie  masz  Fat  Channel,  tłumika  ani  

sterowania  menu,  sprawdź,  czy  StudioLive  nie  jest  zablokowane,  przechodząc  do  

Strona  5:  Blokada  w  menu  System.

Ruchy  tłumików  nie  mają  wpływu  na  dźwięk

Nie  słychać  głównego  miksu  w  słuchawkach

Brak  wyjścia  na  magistrali  Solo  podczas  monitorowania

Brak  sygnału  wyjściowego  na  kanale

Sprawdź,  czy  poziom  głośności  szyny  Solo  i  słuchawek  lub  monitora  jest  na  poziomie  wystarczającym  

do  komfortowego  słuchania.  Upewnij  się,  że  w  sekcji  Monitor  w  StudioLive  masz  wybrane  

tylko  Solo.

Naciśnij  przycisk  Wejście  w  sekcji  Pomiar  i  sprawdź,  czy  na  tym  kanale  jest  sygnał.  Jeśli  nie  

ma  sygnału,  sprawdź  kabel  i  źródło  sygnału  wejściowego.  Sprawdź,  czy  regulacja  trymu  jest  

ustawiona  na  odpowiednim  poziomie.  Upewnij  się,  że  kanał  nie  jest  wyciszony.  Upewnij  się,  że  jeśli  

Twoje  urządzenie  wymaga  zasilania  phantom,  dla  kanału  jest  włączone  zasilanie  phantom.  Jeśli  

używasz  wejścia  analogowego,  sprawdź,  czy  przycisk  USB  Return  dla  tego  kanału  nie  jest  włączony.

Rozwiązywanie  problemów8





Składniki:

Instrukcje  gotowania:

Kolacja  jest  serwowana

VST  jest  znakiem  towarowym  firmy  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

•  1  duża  cebula  (pokrojona  w  kostkę)

8.  Zdejmij  pokrywkę  i  rozgnieć  tłuczkiem  do  ziemniaków  na  kremową  masę.

Windows  jest  zastrzeżonym  znakiem  towarowym  firmy  Microsoft,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.

•  2  łyżki.  Oliwa  z  oliwek

6.  Zmniejsz  ogień  do  niskiego,  utrzymując  pełne  ciśnienie.  Gotuj  przez  40  minut.

•  2  łyżeczki.  Sól  koszerna

AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp  
i  WorxAudio  są  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.

•  1  łyżka.  Przyprawa  Old  Bay

3.  Dodaj  Old  Bay,  pietruszkę  i  sól.

•  1  duża  zielona  papryka  (pokrojona  w  kostkę)

2.  W  szybkowarze  rozgrzej  oliwę  z  oliwek  na  średnim  ogniu.  Podsmaż  cebulę,  seler,  paprykę,  fasolę  i  szynkę  (jeśli  używasz),  aż  się  zeszklą

10.  Podawać  z  ryżem  z  ostrym  sosem  i  grillowaną  kiełbasą  Andouille  (opcjonalnie).

•  3  łodygi  selera  (pokrojone  w  kostkę)

Wszystkie  dane  techniczne  mogą  ulec  zmianie  bez  powiadomienia...  z  wyjątkiem  przepisu,  który  jest  klasyczny.

1.  Fasolę  czerwoną  opłucz  w  zimnej  wodzie.

9.  W  razie  potrzeby  dopraw  solą  i  pieprzem.

Inne  nazwy  produktów  wymienione  w  niniejszym  dokumencie  mogą  być  znakami  towarowymi  odpowiednich  firm.

7.  Pozwól,  aby  ciśnienie  naturalnie  opadło  (20-30  minut).

•  1  golonka  wędzona  (opcjonalnie)

ASIO  jest  znakiem  towarowym  i  oprogramowaniem  firmy  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

5.  Zamknąć  szybkowar  i  doprowadzić  do  pełnego  ciśnienia  na  dużym  ogniu.

Mac,  macOS,  iOS  i  iPadOS  są  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  Apple,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.

•  1  funt  suszonej  czerwonej  fasoli

•  ½  świeżej  pietruszki

4.  Dodaj  bulion  warzywny,  aż  fasola  i  warzywa  zostaną  przykryte.

Studio  One  jest  zastrzeżonym  znakiem  towarowym  firmy  PreSonus  Software  Ltd.

cebula  jest  przezroczysta.

•  6-8  C  bulionu  warzywnego

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Wszelkie  prawa  zastrzeżone.

Czerwona  fasola  i  ryż

Dodany  bonus:  wcześniej  ściśle  tajny  przepis  PreSonus  na…
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