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Visão geral
1 1.1 Introdução

1.1 Introdução

salvar/recuperar/copiar/colar faixa de canal; resposta; e muito mais, o StudioLive traz novidades

instrumentos, e você está pronto para gravar no estúdio ou na frente de um público ao vivo!

suporte que você nos mostrou através da compra deste produto.

limites para performance e produção musical. Tudo que você precisa é de um computador

Para suporte técnico, consulte a Seção 8.1: Solução de problemas.

com equalizadores semiparamétricos de 3 bandas, compressores, limitadores e expansores descendentes;

a melhor maneira de atingir nosso objetivo de melhoria constante do produto é
melhoria do produto e valorizamos muito suas sugestões. Acreditamos

efeitos de reverberação e atraso; 4 ônibus auxiliares; medição extensa de LED; salvar/recuperar o mixer;

ouvindo os verdadeiros especialistas: nossos valiosos clientes. Nós apreciamos o

Obrigado por adquirir o Mixer Digital de Gravação e Performance USB PreSonus StudioLive® 16.0.2. A
PreSonus Audio Electronics projetou o StudioLive

Nós encorajamos você a entrar em contato conosco com perguntas ou comentários sobre

vida. Equipado com 12 pré-amplificadores de microfone XMAX™ de alto headroom; um mecanismo integrado
de gravação e reprodução USB 2.0 18x16; E/S MIDI; Processamento do Fat Channel

utilizando componentes de alta qualidade para garantir um desempenho ideal que durará um

este produto. A PreSonus Audio Electronics está comprometida com constante

1

com uma conexão USB 2.0, alguns microfones e cabos, alto-falantes e seu

1 Visão geral



4 Interface de gravação digital 18x16 USB 2.0 4

Automação de cena com carregar/salvar/recuperar todas as configurações

4 Compatível com Windows® e Mac®

1.2

4 conversores analógico-digital de alta definição (faixa dinâmica de 118 dB)

9 Pan, phantom power, inversão de polaridade, predefinições de carregar/salvar

4 Sistema de comunicação Talkback

4 Compatível com Cubase, Digital Performer, Logic,

1.2 Sobre este manual

4 16 entradas de nível de linha

9 Expansor descendente

4 Taxa de amostragem de 24 bits/48 kHz

9 Compressor

4 botões de toque rápido de nível militar

Manual do proprietário do
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Obrigado, mais uma vez, por adquirir nosso produto. Temos certeza
de que você irá desfrutar do seu StudioLive!

4 Fat Channel com:

atribuir, saída principal e nível de retorno FX

2

Sugerimos que você utilize este manual para se familiarizar com os recursos, aplicações e
procedimentos de conexão do seu StudioLive antes de tentar conectá-lo ao seu computador.
Isso o ajudará a evitar problemas durante a instalação e configuração. Este manual aborda
funções de hardware para o StudioLive 16.0.2 USB. Um manual separado cobre a biblioteca de
software USB do StudioLive 16.0.2, bem como como conectar e usar seu StudioLive com um
computador.

4 Headroom ilimitado, ponto flutuante de 32 bits, mixagem digital e processamento de efeitos

4 processadores de efeitos Master (reverb e delay com Load e Save)

Nuendo, Sonar, Studio One® e outros

Sobre este manual

4 4 ônibus auxiliares

9 Limitador

9 Equalizador semiparamétrico de 3 bandas

4 medidores LED de ação rápida

4 Chassi de aço robusto

1. Visão Geral

1.3 Resumo dos recursos de hardware do StudioLive 16.0.2

9 Filtro passa-alta

4 faders de 60 mm

4 12 pré-amplificadores de microfone Classe A XMAX

Ao longo deste manual você encontrará dicas para usuários avançados. Estas dicas fornecem
truques de mixagem exclusivos do StudioLive, bem como explicações para vários termos de
áudio. Além das dicas para usuários avançados, você encontrará uma variedade de tutoriais
em áudio no final deste manual. Esses tutoriais cobrem tudo, desde o posicionamento do
microfone até sugestões de equalização e configuração de compressão e estão incluídos para ajudá-
lo a aproveitar ao máximo seu mixer StudioLive.

4 Controle MIDI sobre: Cena e FX Recall, FX para Main



http://my.presonus.com e registre seu mixer USB StudioLive 16.0.2 para receber
downloads e licenças.

1. Visão Geral
1.4 O que vem na caixa
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iPod touch® (gratuito na Apple App Store)

4 Aplicativo de controle remoto avançado UC Surface

4 Cabo USB de 1,5 pés (0,5 m)

Dica para usuário avançado: Todos os softwares e drivers complementares para seu mixer USB
PreSonus StudioLive 16.0.2 estão disponíveis para download em sua conta de usuário My PreSonus. Por favor visite

4 Cabo de alimentação IEC

para macOS®, Windows®, iPad® e Android®

Seu pacote StudioLive contém o seguinte:

4 Aplicativo e conteúdo do PreSonus Studio One Artist

4Captura PreSonus

A poderosa biblioteca de software StudioLive inclui:

4 PreSonus StudioLive 16.0.2 Gravação digital USB e mixer de performance

4 Controle Universal PreSonus

4 Software de gravação multipista integrado Capture™

4 Manual de hardware USB do StudioLive 16.0.2

4 Estação de trabalho de áudio digital Studio One® Artist com mais de 6
GB de plug-ins, loops e sons

4 Manual de Referência do Software StudioLive 16.0.2 USB

3

4 Aplicativo de mixagem auxiliar remota QMix™-UC para iPhone®/

4 Guia de conformidade e segurança de saúde da PreSonus

1.4 O que vem na caixa

1.5 O que está em sua conta My PreSonus



Procedimento de configuração de nível
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Começando
2 2.1

4 Sempre abaixe o fader Main e os botões Monitor e Phones na seção Monitor antes de fazer
conexões.

4 Fontes de som (teclados, direct boxes, microfones, etc.) conectadas às
entradas do StudioLive

4 Amplificadores de potência ou monitores amplificados

2. Conecte as saídas principais (TRS ou XLR) do seu StudioLive ao seu amplificador de potência

4 Misturador StudioLive

ou monitores alimentados. Se você estiver usando alto-falantes passivos, conecte-os ao seu

4

4 Não permita que suas entradas sejam cortadas. Observe os medidores de nível; quando os LEDs
estiverem próximos da marca Clip, o LED superior acenderá, indicando que os conversores analógico-
digitais correm o risco de serem sobrecarregados. A sobrecarga dos conversores causará
distorção digital, o que parece terrível. Os pré-amplificadores XMAX™ do seu StudioLive
oferecem bastante espaço; aproveite isso.

1. Pegue um microfone e um cabo de microfone e conecte-os ao StudioLive

Seu equipamento de PA e estúdio deve ser ligado na seguinte ordem:

Entrada de microfone do canal 1.

4 Antes de conectar ou desconectar um microfone enquanto outros canais estiverem ativos,
silencie o canal ao qual você está conectando.

Quando chegar a hora de desligar, o sistema deverá ser desligado na ordem inversa. Agora que você
sabe o que não fazer, vamos começar o áudio!

O “U” indica ganho unitário, o que significa que o sinal não é reforçado nem atenuado.
Se a saída principal do seu StudioLive estiver muito alta ou muito baixa quando seus
faders estiverem na unidade ou perto dela, você pode usar o botão de nível de saída
principal no painel traseiro do StudioLive para ajustar o nível para cima ou para baixo
até atingir o nível de saída principal. volume ideal.

4 Seus faders devem ser ajustados na marca “U” ou próximo a ela sempre que possível.

amplificador de potência usando cabo de alto-falante.

Antes de começar, aqui estão algumas regras gerais:

4 Computador (se aplicável)

2.1 Procedimento de configuração de nível

Começando2



2 2.1
Começando
Procedimento de configuração de nível
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3. Abaixe todos os faders do seu StudioLive para a configuração ÿ.

4. Certifique-se de que o botão Mic/Line no Canal 1 esteja totalmente no sentido anti-horário.

6. Se o seu microfone necessita de phantom power, acione o botão 48V no Canal 1 do seu
StudioLive, pressionando o botão de seleção do canal 1 e depois pressionando o botão
48V no Fat Channel.

5. Conecte seu StudioLive em uma tomada elétrica e ligue-o.

5

8. Pressione o botão Entrada na seção Medidor.

7. Ligue seu amplificador ou monitores amplificados.

SOBRE



Procedimento de configuração de nível

14. Pressione o botão Selecionar Canal 1.

10. Gire o botão trim no Canal 1 no sentido horário enquanto observa o primeiro medidor no

13. Aumente o fader Main até que você possa ouvir confortavelmente o seu microfone através
dos alto-falantes.

Começando

9. Fale ou cante em seu microfone aproximadamente no mesmo volume
esperado durante a apresentação.

12. Aumente o fader do Canal 1 até atingir “U” (ganho de unidade).

6

2
2.1

11. Ajuste o botão de trim do Canal 1 até que um pouco mais da metade dos LEDs verdes estejam
acesos. O LED vermelho na parte superior do medidor nunca deve acender.

Manual do proprietário do
StudioLive® 16.0.2 USB

15. Use o Fat Channel para adicionar processamento dinâmico e EQ.

Canal Gordo.



Ligar
3 3.1 Conexões do Painel Traseiro
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Conexões do painel traseiro3.1

Dica para usuários avançados: Microfones dinâmicos e microfones de fita geralmente são dispositivos
de baixa saída e não requerem fonte de alimentação externa. A coisa mais importante a se observar sobre
os microfones de fita é que eles raramente requerem alimentação fantasma. Na verdade, a menos que um
microfone de fita solicite especificamente alimentação fantasma, o envio de alimentação fantasma para ele
pode causar danos graves – provavelmente irreparáveis. Os microfones condensadores são
geralmente mais sensíveis que os microfones dinâmicos e de fita e normalmente requerem alimentação
fantasma externa de +48V. Sempre revise a documentação do seu microfone para verificar as práticas
operacionais recomendadas pelo fabricante.

Nota: Como acontece com qualquer mixer, conectar um microfone ou dispositivo de entrada de nível de
linha, ou ligar ou desligar o phantom power, criará um pico momentâneo na saída de áudio do seu
StudioLive. Por causa disso, é altamente recomendável que você silencie ou diminua o ajuste do canal
antes de alterar as conexões ou ligar ou desligar a alimentação phantom. Este passo simples
acrescentará anos à vida útil do seu equipamento de áudio.

Saídas auxiliares. O StudioLive está equipado com quatro saídas auxiliares.
Na Seção 5.2.4, discutimos detalhadamente como criar mixagens auxiliares para
monitoramento. As mixagens auxiliares são roteadas para essas saídas.

AVISO: A alimentação fantasma é necessária para microfones condensadores, mas pode
danificar gravemente os microfones dinâmicos, especialmente os microfones de fita. Portanto,

desligue a alimentação fantasma para todos os canais onde ela não for necessária.

Assim como as conexões TRS, a entrada RCA direita não estará
acessível no mixer se os canais não estiverem vinculados.

Entrada em nível de linha. Cada canal do StudioLive possui uma conexão TRS balanceada de ¼
de polegada para entrada de nível de linha. Quando essas entradas estão ativadas, o circuito do pré-
amplificador do microfone é ignorado. Exemplos típicos de conexões de nível de linha são saídas de
sintetizador, saídas de CD/DVD player e (com exceções) saídas de processador de sinal.

Entradas RCA. Os canais 13/14 e 15/16 possuem conexões RCA não
balanceadas, além das conexões TRS balanceadas.

Alimentação Fantasma de 48 volts. O StudioLive fornece alimentação fantasma de 48V para a
entrada de microfone em cada canal. Este recurso pode ser habilitado individualmente para cada canal
usando o botão 48V no Fat Channel. Consulte a Seção 4.1 para obter detalhes.

Pino 1 = GND Pino 2 = +48V Pino 3 = +48V

Entradas de microfone. Seu StudioLive está equipado com 12 pré-amplificadores de microfone
PreSonus XMAX para uso com todos os tipos de microfones. O pré-amplificador XMAX possui
um buffer de entrada Classe A, seguido por um estágio de ganho de servo duplo. Esse arranjo resulta
em ruído ultrabaixo e amplo controle de ganho, permitindo aumentar os sinais sem aumentar o ruído de
fundo indesejado.

Por padrão, os canais 9/10 a 15/16 são configurados como mono, de modo que apenas as
entradas de microfone e linha do canal esquerdo (mono) serão ouvidas. Quando esses
canais estão desvinculados, a entrada Right não fica acessível no mixer. Para inserir a
entrada Right em sua mixagem, você deve ativar o Stereo Link (veja a Seção 4.2 para
detalhes).

Fiação do conector XLR para alimentação fantasma:

7

Entradas estéreo. Os canais 9 a 16 são entradas estéreo. Cada par de canais é
controlado por um único fader, Solo, Mute e botão Select.

Ligar3
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Ligar
3 3.1 Conexões do Painel Traseiro

Este é o controle de trim que ajusta o ganho da entrada Talkback.

Dica para usuário avançado: Os dados MIDI representam informações de performance e
não são áudio; entretanto, é frequentemente usado para acionar ou controlar uma fonte
de áudio, como um plug-in ou sintetizador. Ao usar MIDI, certifique-se de que seus dados
MIDI sejam enviados e recebidos corretamente pelos instrumentos de hardware ou
software apropriados. Você também pode precisar rotear as saídas de áudio desses
dispositivos para canais de entrada do StudioLive. Consulte o manual do usuário de seus
dispositivos MIDI para obter ajuda com a configuração e uso do MIDI.

Dica para usuário avançado: Todas as saídas principais (XLR
Stereo, TRS Stereo e XLR Mono) do StudioLive estão ativas o tempo todo.

Saída do monitor. Estas são as saídas balanceadas de sala de controle TRS de ¼”.

8

AVISO: A alimentação fantasma só é necessária para microfones condensadores e pode danificar
gravemente os microfones dinâmicos, especialmente os microfones de fita. Recomendamos que

você consulte a documentação que acompanha seu microfone para confirmar se é seguro usá-lo com
alimentação fantasma antes de conectar um microfone dinâmico à entrada Talkback.

Por causa disso, você pode enviar sua mixagem principal para cinco alto-
falantes ao mesmo tempo. Isto pode ser especialmente útil quando
você precisa enviar uma mixagem para outra sala ou adicionar outro

conjunto de alto-falantes para acomodar um local maior.

O nível é controlado pelo botão Monitor na seção Monitor no painel superior.

Saída Mono e Trim. Esta saída XLR balanceada transporta uma versão mono somada
do sinal estéreo do barramento principal. O botão controla o nível máximo do sinal
de saída Mono. O sinal pode ser atenuado até -80 dB e aumentado até +6 dB.

E/S MIDI. MIDI significa “Interface Digital de Instrumento Musical”. No entanto, o MIDI tem
usos muito além de instrumentos e sequenciamento. As entradas e saídas MIDI permitem
conexão e comunicação com equipamento MIDI externo. Uma função dessas portas é
servir como uma interface MIDI padrão, útil para sequenciamento e inúmeras outras
aplicações. A entrada MIDI também pode ser usada para conectar um pedal MIDI para
controlar certos parâmetros no seu StudioLive. Mais informações sobre o modo de
controle MIDI podem ser encontradas na Seção 6.5.

Entrada e acabamento de microfone Talkback. O StudioLive não possui microfone talkback integrado;
um microfone externo deve ser usado. A alimentação fantasma está sempre habilitada neste pré-
amplificador de microfone, então você pode usar um microfone dinâmico ou condensador.

Saída Principal e Trim. O StudioLive possui saídas principais XLR
e TRS balanceadas de ¼ de polegada. Essas saídas são paralelas
entre si e à saída mono. O botão controla o nível máximo de saída das
saídas principais XLR e TRS. O sinal pode ser atenuado para -40 dB e
aumentado até 0 dB.
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Porta USB. Este conector USB-B fêmea fornece conexão a um computador para interface e
controle de áudio.

Entrada de energia. É aqui que você conecta o cabo de alimentação IEC fornecido.

9

Fusível de 2 A. Esta é a caixa do fusível do StudioLive. Seu StudioLive usa um fusível de ação
rápida de 5 mm x 20 mm, 250 VCA.

Interruptor de alimentação. Pressione a parte superior do interruptor ( | ) para ligar o StudioLive.
Pressione a parte inferior do interruptor (O) para desligá-lo.
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Alto-falantes da frente da casa

Teclado

Monitores

Microfone vocal principal

Pedal MIDI

Conjunto de tamboresBaixo/DI

Computador portátil

Guitarra Base e Amplificador

10

3.2 Diagrama típico de conexão de banda básica
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Diagrama de conexão de conferência de negócios3.3

Microfones sem fio

Transmissor
Escuta Assistida

Alto-falantes amplificadosComputador portátil

Microfones

iPod

e receptores

leitor de DVD

Ligar
3.3 Diagrama de conexão de conferência de negócios
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4.1 O botão Selecionar

O canal gordo4

4 MA: O barramento principal está selecionado.

4 Medir o nível de saída para todos os quatro barramentos auxiliares e a saída principal

Nível de entrada de 4 medidores e redução de ganho para todos os 16 canais

4 9, 11, 13 ou 15: O canal estéreo correspondente (9/10 – 15/16) é selecionado.

4 Ative o phantom power para cada pré-amplificador de microfone.

4 Números 1-8: O canal mono correspondente (1-8) é selecionado.

Exibição do canal selecionado. No canto inferior direito do Fat Channel, você encontrará uma leitura de LED. O
canal atualmente selecionado será sempre exibido aqui da seguinte forma:

4 Crie mixagens auxiliares e de efeitos para todos os quatro barramentos auxiliares
analógicos e ambos os barramentos de efeitos internos

4 Adicione processamento dinâmico e EQ a cada entrada e saída

Selecione Botões. Acima de cada fader e nas seções master FXA e FXB, você encontrará botões Select. Há um
botão Select em cada um dos 12 canais, em cada um dos 4 barramentos auxiliares analógicos, em ambos os

barramentos de efeitos internos e no barramento de saída principal. Cada um desses botões tem a mesma
finalidade: acessar os parâmetros do Fat Channel para seu canal ou barramento.

12

O revolucionário Fat Channel é o coração do StudioLive. O Fat Channel disponibiliza dinâmica,
roteamento e pan para cada entrada e saída do StudioLive com o toque de um botão Select. Os
12 botões e medidores multiuso localizados no Fat Channel controlam quase todos os ajustes que

você precisa fazer no seu StudioLive. No Fat Channel, você pode:

4 Fb: EFX B está selecionado.

4 Lembre-se da posição do fader para mixagens armazenadas

4 Fa: EFX A está selecionado.

4 A1-A4: O bus Aux correspondente (1-4) é selecionado.

4 Copie, salve e carregue presets do Fat Channel e GEQ

O canal gordo4
4.1 O botão Selecionar

Manual do proprietário do
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Canais de entrada e barramentos auxiliares podem ser vinculados para criar um par
estéreo. Os pares estéreo são predefinidos e não podem ser alterados. Eles são os seguintes:

Dica para usuário avançado: Ao gravar com mais de um microfone aberto, use a inversão de
polaridade para combater o cancelamento de fase entre microfones.

Pressione este botão para inverter a polaridade do sinal do canal selecionado (ou seja,
para alterar a polaridade em 180°). O botão acenderá, indicando que a inversão de
polaridade está ativa. O botão Polarity Invert pode ser usado para corrigir sinais de áudio que
estão fora de fase e se cancelam/reforçam.

O display LED mostra a configuração Pan e o codificador
à direita do display controla o pan para o barramento de
entrada ou saída selecionado. Quando dois canais são
vinculados como par estéreo, o display LED mudará
automaticamente para um pan estéreo.

4 canais 13/14

4 canais 15/16

Botão de inversão de polaridade. Inverte a polaridade do canal selecionado.

Frigideira. Define a posição relativa do canal na mixagem estéreo
principal.

4 canais 11/12

Para obter conselhos sobre preparação de ganhos e etapas de definição de nível, consulte a Seção 2.1.

A alimentação fantasma está disponível apenas nos 12 canais de
entrada equipados com pré-amplificador de microfone.

4 canais 7/8

4 canais 9/10

Os controles analógicos Trim acima do Fat Channel ajustam o ganho da entrada
analógica do canal. É muito importante ajustar adequadamente este controle
para minimizar ruídos e evitar distorções de sobrecarga.

Os 48 volts fornecidos pela entrada XLR fornecem energia para microfones condensadores
e outros dispositivos que requerem alimentação fantasma contínua. Esta energia é
fornecida em um nível constante para evitar qualquer degradação do sinal.

A alimentação fantasma transmite 48 V de energia elétrica CC através de um cabo de microfone.

4 canais 5/6

Controle de corte. Ajusta o nível de ganho de entrada.

Pressione este botão para ativar a alimentação fantasma no pré-amplificador de microfone do canal
selecionado. O botão acenderá, indicando que a alimentação fantasma está ativa.

4 canais 3/4
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Botão 48V. Ativa Phantom Power no pré-amplificador de microfone do canal selecionado.

4 canais 1/2

Para canais mono (canais 1 a 8), um link estéreo pode ser habilitado quando qualquer canal do par
for selecionado. Quando o botão Stereo Link está aceso, todas as configurações de dinâmica
e EQ são coladas de forma não destrutiva no outro canal do par.

Dica para usuário avançado: É importante observar que esta é uma pasta não destrutiva; quando o
botão Link for desativado, as configurações anteriores do canal escravo serão restauradas. Por exemplo,
se o Canal 8 for selecionado quando o botão Stereo Link estiver ativado, todas as configurações do
Canal 8 serão copiadas para o Canal 7. Se o Canal 7 for selecionado quando o botão Stereo Link estiver

A inversão de polaridade está disponível apenas nos 16 canais de entrada.

Ligação estéreo. Vincula um par de canais adjacentes para funcionar como um canal estéreo.
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Inversão de polaridade

Canais de entrada

equalizaçãoFiltro passa-alta Limitador

EFX A e EFX B

Ônibus auxiliares

Portão de Ruído

Saída Principal E/D

Envio USBÔnibus Compressor
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A principal função do Fat Channel é fornecer processamento dinâmico e filtragem para cada
entrada e saída do StudioLive. Os codificadores rotativos funcionam em conjunto com os
medidores diretamente acima deles para ajustar o processamento dinâmico e o EQ. A
seção de processamento do Fat Channel consiste em cinco partes: filtro High-Pass, Noise
Gate, Compressor, Limiter e EQ semi-paramétrico. Cada um pode ser ligado ou
desligado e controlado separadamente.

Qualquer canal selecionado quando o botão Link estiver ativado será o Link Master.
Quando qualquer canal no link estéreo for selecionado, os botões Select de ambos os
canais acenderão, mas o número de ID do Link Master será exibido na leitura do LED do

canal selecionado no Fat Channel.

O sinal flui da seguinte forma:

A tabela a seguir fornece um guia rápido do processamento disponível para cada
barramento do StudioLive, bem como quais entradas e barramentos estão disponíveis para
gravação. Para mais informações sobre envios USB, consulte o Manual de Referência
da Biblioteca de Software USB do StudioLive 16.0.2.

A exceção a isso são os quatro canais estéreo (canais 9/10-15/16). Para estes canais, o link
estéreo permitirá que o lado direito (canais 10, 12, 14 e 16) seja ouvido em sua mixagem.
O fader, o botão Select, o botão MultiMode e o envio Aux de cada um desses canais
estéreo controlam ambos os canais ao mesmo tempo. Todas as configurações do Fat
Channel são aplicadas a ambos os canais.

ativado, as configurações do Canal 7 serão copiadas para o Canal 8. Como as configurações são
copiadas de forma não destrutiva, é possível fazer configurações de dinâmica A/B com o
toque de dois botões.

Dica para usuário avançado: Deve-se notar que embora o Stereo Link deva estar habilitado para
ouvir o lado direito de cada canal estéreo através do StudioLive, as entradas corretas ainda são enviadas
para o barramento USB e podem ser gravadas pelo seu DAW com ou sem Link estéreo ativado.
Para mais informações sobre como usar seu StudioLive como interface de áudio, consulte o Manual
de Referência da Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2.
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Filtro passa-alta ativado/desativado. Liga/desliga o filtro passa-altas para o canal ou barramento de
saída selecionado.

Botão liga/desliga do portão. Liga/desliga o Gate para o canal selecionado.

A inclinação do filtro passa-altas é de -6 dB/oitava.

O filtro passa-alta está disponível em todos os canais de entrada, nos quatro
barramentos auxiliares e em ambos os barramentos FX internos.

Em contraste com a compressão, que diminui o nível de um sinal depois que ele ultrapassa o limite de
compressão, a expansão diminui o nível de um sinal depois que o sinal fica abaixo do limite de
expansão. Comumente usado para redução de ruído, a principal diferença entre expansão e gate de
ruído é que a expansão depende do nível do sinal após o nível cruzar o limite, enquanto um
gate de ruído funciona independentemente do nível do sinal além do limite.

O limite do filtro pode ser definido de 24 Hz a 1,3 kHz.

O primeiro controle na extremidade esquerda do Fat Channel, e em sua cadeia de sinal,
é o Filtro Passa-Altas. Um filtro passa-alta atenua todas as frequências abaixo do limite
definido. Use este filtro para remover baixas frequências indesejadas do sinal de
origem, em vez de tentar equalizá-las.

Frequência do filtro passa-alta. Ajusta a frequência de corte do filtro passa-altas.

A seção do filtro passa-alto consiste em um codificador e um medidor.
A faixa de frequência é indicada à esquerda do medidor.

Seu StudioLive 16.0.2 USB está equipado com um expansor descendente que está disponível
para cada canal de entrada, os quatro barramentos auxiliares e ambos os barramentos FX internos.

Este botão ativa e desativa o gate do canal selecionado. Acenderá para indicar que o portão foi
habilitado.

Este botão ativa e desativa o filtro passa-alta para o canal ou barramento de saída selecionado. Acenderá
para indicar que o filtro passa-alta foi habilitado.

15
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4.3.3 Portão



4.3.4 Compressor e Limitador
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Este codificador define, e o medidor exibe, o limite do gate para o canal
selecionado. O limite determina o nível em que o portão será aberto.
Essencialmente, todos os sinais acima da configuração de limite passam sem
serem afetados. Você pode definir o limite de 0 a -56 dB.

Um compressor é um tipo de amplificador no qual o ganho depende do
nível do sinal que passa por ele. Você pode definir o nível máximo que um
compressor permite passar, causando assim uma redução automática de
ganho acima daquele nível de sinal predeterminado, ou limite.

A compressão refere-se, basicamente, à capacidade de reduzir, por uma proporção fixa, o
valor pelo qual o nível de saída de um sinal pode aumentar em relação ao nível de entrada.
É útil para diminuir a faixa dinâmica de um instrumento ou vocal, facilitando a mixagem
de áudio sem distorcer as saídas. Também auxilia no processo de mixagem, reduzindo
a quantidade de mudanças de nível necessárias para um instrumento específico.

16

Disponível para todos os barramentos de entrada e saída, o
Fat Channel oferece um Compressor e um Limiter.

Este botão ativa ou desativa o compressor para o canal ou barramento de saída
selecionado. Acenderá para indicar que o compressor foi habilitado.

Desligado para o canal ou barramento de saída selecionado.

Limiar do portão. Define e exibe o limite do Gate para o canal selecionado.

Dica para usuário avançado: Se o limite for definido totalmente no sentido anti-horário, o portão será desligado

(sempre aberto), permitindo que todos os sinais passem sem serem afetados.

Ligar/desligar compressor. Liga o compressor/
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Resposta do compressor. Define e exibe a configuração de resposta do compressor
para o canal de entrada ou barramento de saída selecionado.

Quando o modo Auto está ativo, o controle Response fica inoperante e uma curva pré-
programada de ataque e liberação é usada. Neste modo, o ataque é definido
para 10 ms e a liberação é definida para 150 ms. Todos os outros parâmetros do

compressor ainda podem ser ajustados manualmente.

Dica para usuário avançado: No nível mais simples, um limitador é um compressor configurado para
evitar qualquer aumento no nível de um sinal acima do limite. Por exemplo, se você tiver o botão
de limite definido em 0 dB e a relação girada totalmente no sentido horário, o compressor se tornará um
limitador em 0 dB, de modo que o sinal de saída não possa exceder 0 dB, independentemente do nível do
sinal de entrada. Normalmente, taxas de compressão de 10:1 e superiores são consideradas limitantes.

Botão de modo automático do compressor. Ativa o modo de resposta automática.

O limitador também está disponível para todos os barramentos de entrada e saída.

Este codificador define, e o medidor exibe, a taxa de compressão (ou inclinação) para o canal ou
barramento de saída selecionado. A relação define a inclinação da compressão, que é uma função
do nível de saída versus o nível de entrada. Por exemplo, se a proporção estiver definida como 2:1,
quaisquer níveis de sinal acima da configuração de limite serão comprimidos em uma proporção de 2:1.
Isto significa que para cada 2 dB de aumento de nível acima do limite, a saída do compressor aumentará
apenas 1 dB. A proporção pode ser definida de 1:1 a 14:1.

Quando o limitador estiver ativado, o botão acenderá. O limite do limitador
é definido como 0 dBFS. A proporção é ÿ:1.

Taxa de compressão. Define e exibe a taxa de compressão para o
canal de entrada ou barramento de saída selecionado.

Limitador ligado/desligado. Ativa o limitador para o canal de entrada ou barramento de saída selecionado.

Este encoder define, e o medidor exibe, a configuração de ganho de maquiagem do
compressor para o canal ou barramento de saída selecionado. Ao comprimir um sinal, a redução de ganho
geralmente resulta em uma atenuação geral do nível. O controle de ganho permite restaurar essa perda
de nível e reajustar o volume para o nível de pré-compressão (se desejado). Você pode ajustar o Makeup
Gain de 0 dB (sem ajuste de ganho) a +28 dB.

Este encoder define, e o medidor exibe, o limite do compressor para o canal ou barramento
de saída selecionado. Quando a amplitude (nível) do sinal excede a configuração de limite,
o compressor é acionado. Girar o botão no sentido anti-horário diminui o limite para
que a compressão comece em uma amplitude mais baixa. O limite pode ser definido de -56
a 0 dB.

Limite do compressor. Define e exibe o limite do compressor para o canal ou
barramento de saída selecionado.

Ganho de composição do compressor. Define e exibe a quantidade de ganho de maquiagem
para o compressor no canal de entrada ou barramento de saída selecionado.

Dica para usuário avançado: Em geral, um tempo de resposta mais curto deve ser usado para
instrumentos com relativamente poucos transientes, como bateria e percussão, enquanto uma
configuração suave deve ser usada para instrumentos com muitos transientes, como vocais e instrumentos de cordas.

Este encoder define, e o medidor exibe, a configuração de resposta do compressor para
o canal ou barramento de saída selecionado. O controle Response define os cones de ataque
e liberação para o Compressor simultaneamente. Um tempo de resposta apertado aciona o
compressor imediatamente e retorna a redução de ganho a zero rapidamente quando o sinal
cai abaixo do limite do compressor. Um tempo de resposta suave permite que o componente
inicial do sinal ou “transiente inicial” passe, descompactado, e estenda o tempo antes que a
redução de ganho retorne a zero.

17



Controle de frequência de equalização baixa. Define e exibe
a frequência central da banda de equalização baixa.
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Este codificador define, e o medidor exibe, a frequência central da banda baixa do equalizador. A
frequência central é o meio da banda passante (a média) entre as frequências de corte inferior e superior
que definem os limites da banda.

O Fat Channel EQ está disponível para todos os barramentos de entrada e saída. Este
equalizador semiparamétrico de 3 bandas fornece controles selecionáveis por banda, tornando
extremamente fácil esculpir o som de seus instrumentos, bem como sua mixagem geral.

Você pode ajustar a frequência central de 36 a 465 Hz.

Botão liga/desliga de equalização baixa. Ativa o controle do equalizador

de banda baixa para o barramento de entrada ou saída selecionado.

Controle de ganho de equalização baixa. Define e exibe a
atenuação de ganho ou reforço da frequência central.

Este botão ativa o controle da banda baixa do equalizador para o canal ou barramento
selecionado. O botão acenderá para indicar que a banda está ativa.

Manual do proprietário do
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4.3.5 Equalizador
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Quando o botão Shelf não está acionado, a banda Low é semiparamétrica. Ativar o botão Shelf transforma a banda

Low em um EQ de shelving de graves que altera, em um valor fixo, uma banda de frequências baixas em e abaixo

de uma frequência de shelving selecionada pelo usuário.

Controle de ganho de equalização média. Define e exibe a atenuação de ganho ou

aumento da frequência central para a banda média.

Dica para usuário avançado: Um equalizador de graves é como um botão de controle de graves em um aparelho de

som. Neste modo, o controle Center Frequency seleciona a frequência de shelving.

Este codificador define, e o medidor exibe, o corte ou aumento de ganho na frequência

central da banda baixa. O nível da frequência central pode ser definido entre -15

e +15 dB.

Este codificador define, e o medidor exibe, o corte ou aumento de ganho na

frequência central da banda média. O nível da frequência central pode ser definido entre

-15 e +15 dB.
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Botão liga/desliga do equalizador médio. Ativa os controles para o

equalizador médio do barramento de entrada ou saída selecionado.

Botão EQ de prateleira baixa. Ativa o equalizador de graves para o

barramento de entrada ou saída selecionado.

Botão Mid Hi Q. Ativa uma largura de banda estreita para o equalizador de banda

média no barramento de entrada ou saída selecionado.

Este botão ativa os controles da banda média do equalizador para a entrada ou saída selecionada. O botão

acenderá para indicar que a banda está ativa.

Q é a relação entre a frequência central da banda EQ e sua largura de banda. Com uma frequência

central constante, valores mais altos de Q indicam uma largura de banda mais estreita, então Q é

frequentemente equiparado à largura de banda. Por padrão, o Q é definido com um valor de 0,55. Quando

o botão Hi Q é acionado, a configuração Q será aumentada para 2,0, estreitando assim a largura de

banda para fornecer um controle mais preciso.

Este codificador define, e o medidor exibe, a frequência central para a banda média. Você pode ajustar a

frequência central de 260 Hz a 3,5 kHz.

Controle de frequência de equalização média. Define e exibe a frequência central do equalizador médio.



4.3.6 Dig Out: Gravando EQ e Dinâmica
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Este botão ativa o controle da banda alta para o canal ou barramento selecionado. O botão
acenderá para indicar que a banda está ativa.

Quando o botão Shelf não está ativado, a banda alta é um equalizador

semiparamétrico. Ativar o botão Shelf transforma a banda alta em um equalizador de

shelving que altera, em um valor fixo, uma banda de altas frequências igual e acima

de uma frequência de shelving selecionada pelo usuário.
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Controle de frequência de alta equalização. Define e exibe a frequência central do equalizador agudo.

O botão Dig Out só está disponível quando uma das entradas do canal é selecionada.

Dica para usuário avançado: Um equalizador high shelving é como um botão de controle de agudos em um aparelho

de som. Neste modo, o controle Center Frequency seleciona a frequência de shelving.

Este codificador define, e o medidor exibe, a frequência central da banda alta. Você pode

ajustar a frequência central de 1,4 a 18 kHz.

Botão liga/desliga de equalização alta. Ativa o controle do equalizador
agudo para o barramento de entrada ou saída selecionado.

O bus principal envia automaticamente seu sinal após a dinâmica e EQ do Fat Channel.

Controle de ganho de alto equalizador. Define e exibe a atenuação ou reforço de

ganho na frequência central da banda de equalização aguda.

Nota: Todos os envios USB são pré-fader, exceto as saídas principais. Para mais informações sobre como usar

seu StudioLive como interface de áudio, consulte o Manual de Referência da Biblioteca de Software USB

StudioLive 16.0.2.

O Fat Channel lhe dá a opção de enviar apenas o áudio não processado para o seu computador ou incluir as
configurações do Fat Channel no sinal gravado. Quando o botão Dig Out estiver habilitado, ele acenderá, indicando

que o sinal enviado ao barramento USB é pós-EQ e pós-processamento dinâmico. Quando o botão está

desativado, o sinal enviado ao barramento USB é pré-Fat Channel.

Botão EQ de prateleira alta. Ativa o EQ High Shelving para o
barramento de entrada ou saída selecionado.

Este codificador define, e o medidor exibe, o corte ou aumento de ganho na frequência

central da banda High EQ. O nível da frequência central pode ser definido entre

-15 e +15 dB.
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2. Para colar a configuração do Fat Channel do canal atual em outro canal ou bus,

que as configurações do Fat Channel foram coladas com sucesso.

o canal selecionado não acenderá.

Além de poder criar e salvar predefinições personalizadas do Fat Channel,
todas as configurações do Fat Channel podem ser copiadas de um
canal ou bus para qualquer outro canal ou bus.

3. Depois de selecionar todos os canais nos quais deseja colar as configurações,

para o canal atualmente selecionado começará a piscar. O botão Selecionar para o
1. Pressione o botão Copiar. Cada botão Select do StudioLive, exceto o botão

pressione o botão Carregar. O StudioLive retornará ao seu estado normal, indicando

simplesmente pressione o botão Selecionar desse canal. Ele irá parar de piscar e acenderá.

Para copiar uma configuração do Fat Channel de um canal ou bus para qualquer outro canal ou bus:

4
4,4
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Predefinições do Fat Channel: Copiar, Colar, Carregar4.4

4.4.1 Copiando e Colando



o canal desejado.
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codificador para localizar a predefinição que você gostaria de usar.

1. Para carregar um preset para qualquer canal do StudioLive, primeiro pressione o botão Select

Dica para usuário avançado: O carregamento permanecerá ativo até que você pressione o botão novamente
para desativá-lo, mesmo se você selecionar outro canal. Por causa disso, você pode adicionar rapidamente uma
predefinição a cada canal e ter um ponto de partida para ajustar seu mix.

canal no qual a predefinição será carregada. Use o valor

exibe o menu Carregar predefinição de canal.

O StudioLive vem com um conjunto de presets de canais criados por usuários
profissionais de produtos PreSonus. Essas predefinições fornecem um excelente ponto
de partida para criar uma mixagem de forma rápida e fácil. O StudioLive também
permite criar sua própria biblioteca de presets.

deseja cancelar esta operação, basta pressionar novamente o botão Carregar.

3. O menu Channel Preset Load sempre exibe o selecionado

2. No Fat Channel, pressione o botão Load. Você notará que o LCD agora

4. Depois de fazer sua seleção, pressione o botão Recall. Se a qualquer momento você

4
4,4
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5. Gire o codificador Value no sentido horário ou anti-horário para alterar o

3. Pressione o botão Avançar para navegar até o local da categoria. Crie a categoria na qual seu preset se

encaixaria (DRM, VOX, GTR, etc.).

As predefinições do Fat Channel podem ser salvas e personalizadas à medida que você encontra

configurações novas e úteis do Fat Channel que gostaria de armazenar e usar em mixagens futuras.

4. Pressione o botão Próximo novamente para navegar até a primeira letra do nome predefinido.

Biblioteca predefinida.

acende enquanto o preset do canal está sendo gravado na memória interna do StudioLive. Depois que a

predefinição do canal for salva, o botão Store retornará ao estado apagado.

6. Quando estiver satisfeito com suas alterações, pressione o botão Armazenar. Ele vai

2. Para começar, use o codificador Value para rolar até uma posição vazia no Canal

carta. O StudioLive permite personalizar o nome com letras maiúsculas e minúsculas, além de
uma seleção de numerais e sinais de pontuação. Você pode inserir um espaço simplesmente

pressionando o botão Tap.

1. Se você criou uma configuração de canal no Fat Channel e gostaria de salvá-la na biblioteca de predefinições de

canais, pressione o botão Salvar do Fat Channel. Você notará que o LCD exibirá o menu Channel Preset Save.

23

O canal gordo4
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DRM: Kick Jazz

10

14

01

44

BAS: tapa

VOX: Discurso 2

HRN: Sax Solo

43

29

DRM: armadilha gorda

GTR: Dedo Acústico

47

GTR: Acústico

DRM: Jazz aéreo

19

06

HRN: Trombone

CHAVE: Piano Quente

GTR: Metal

VOX: Feminino 3

DRM: Caixa Crackalak

RPC: Congas

28

12

33

BAS: Elétrico 2

VOX: Discurso 1

RPC: Campainha

VOX: Masculino 2

08

38

RPC: Pandeiro

DRM: Kick Funk 1

21

26

15

VOX: Masculino 3

GTR: Dedilhado Acústico

CHAVE: Piano Elétrico

36

30

24

18

48

09

39

02

DRM: Caixa 1

46

25

HRN: Saxofone

DRM: chapéu alto

CHAVE: Piano Elétrico 2

DRM: Toms Baixo

03

LOCAL VAZIO

42

VOX: Feminino 2

DRM: Toms Mid

40

27

CHAVE: Piano Jazz

GTR: Rocha 1

49

17

GTR: Rocha 2

04

CHAVE: Vibrações

DRM: Toms Alto

DRM: Chute 2

07

20

GTR: Jazz

37

16

DRM: Kick Hip-Hop

HRN: Trombeta

51 -

99

BAS: Elétrico 1

VOX: Feminino 1

DRM: Caixa Snappy

DRM: rocha aérea

DRM: Chute 1

31

BAS: vertical

23

13

VOX: Masculino 1

DRM: Kick Funk 2

34

CHAVE: Piano Brilhante

22

45

50

32

11

41

05

35

GTR: Funk

RPC: Bongôs

4.4.4 Biblioteca de predefinições de canal

Seu StudioLive vem com 50 presets do Fat Channel personalizados por usuários
profissionais da PreSonus. Essas predefinições podem ser alteradas, renomeadas e
substituídas; no entanto, existem 49 locais de armazenamento vazios adicionais
para você construir sua própria biblioteca personalizada de configurações de canal.
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Predefinições do Fat Channel: Copiar, Colar, Carregar



Alterna os medidores para exibir o nível pós-dinâmica e pós-fader dos barramentos Aux e
Principal. Apenas os últimos seis metros são usados. O medidor 7 exibe a saída Aux 1, o
medidor 8 exibe a saída Aux 2, o medidor 9/10 exibe a saída Aux 3, o medidor 11/12
exibe a saída Aux 4 e os medidores 13/14 e 15/16 exibem o lado esquerdo e direito,
respectivamente, do ônibus principal.

4 O nível de saída do barramento principal

4 O nível de saída para cada um dos quatro barramentos Aux

Os medidores são um para um (o medidor 1 mostra o nível do canal 1, etc.). O sinal de entrada para
canais estéreo vinculados em estéreo é a soma das entradas esquerda e direita.

4 A redução de ganho para cada canal de entrada

Alterna os medidores para exibir o nível pré-dinâmico e pré-fader do barramento de entrada.

Botão de medição de entrada. Ativa e desativa a medição de entrada PFL.

4 O sinal de entrada para cada canal, pós-ganho e pré-dinâmica,
pré-EQ e pré-fader

Exibe a posição do fader da cena armazenada. Ao recuperar uma posição de fader, ajuste-o até que
apenas o LED central fique visível em seu medidor. Para recuperar a posição armazenada de um fader
Aux ou Main, basta mover o fader. Os medidores mudarão instantaneamente para exibir a posição
armazenada de cada um dos faders de saída. Os mesmos medidores que exibem as saídas são
usados para localização. Consulte a Seção 6.2.4 para obter detalhes.
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Os 12 medidores na seção Fat Channel podem monitorar:

Cada um desses botões são interruptores; você os liga e desliga pressionando-os. O estado do medidor
também pode ser alterado pressionando outro botão na seção Meter, ou qualquer botão Select no
StudioLive, ou um dos botões Aux Encoder Mode. Consulte a Seção 5.2 para obter mais informações
sobre os modos do codificador auxiliar.

Dica para usuário avançado: É importante mencionar que os medidores simplesmente se sobrepõem ao
estado selecionado do Fat Channel. Por exemplo, se você tiver selecionado o Canal 1 e pressionar o
botão Output na seção Meter, os botões giratórios e botões da seção Fat Channel ainda estarão ativos. A

vantagem disso é que você pode fazer ajustes no Fat Channel enquanto monitora todo o seu mix.

Botão de localização do fader. Ativa e desativa a medição Fader-Recall.

O StudioLive oferece medição flexível com o toque de um botão.

A seção Meters do StudioLive está localizada à esquerda do banco de faders.

Exibe a quantidade de redução de ganho aplicada a cada canal de entrada. Os
medidores têm uma relação um-para-um com os canais (ou seja, o medidor 1 mostra
a redução de ganho do canal 1 e assim por diante).

Botão de medição de redução de ganho. Ativa e desativa a medição de redução de ganho.

Finalmente, os medidores podem ser usados para recuperar as configurações de fader de uma cena salva.

Botão de medição de saída. Ativa e desativa a medição de saída AFL.

Manual do proprietário do
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4,5 Medição

4.5.1 Controles de medição do StudioLive



Controles de canal de entrada5.1

5 Controles Básicos

A função deste botão é determinada pelas chaves de controle MultiMode. Dependendo do modo
ativado, este botão funcionará como botão USB Return, Solo ou Mute para seu canal de entrada. Para
obter mais informações sobre os botões MultiMode e suas funções, consulte a Seção 5.3.

Pressionar o botão Select coloca o Fat Channel de seu canal em foco, permitindo adicionar
processamento dinâmico, EQ, pan e muito mais.

Consulte o Manual da Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2 para mais informações.

Botão multimodo do canal de entrada. Ativa USB Return, Solo e Mute.

Botão de seleção do canal de entrada. Ativa processamento e roteamento do Fat Channel.

A área branca acima do fader pode ser usada como uma faixa de rabiscos. Use
apenas lápis de óleo; outros tipos de canetas ou lápis não podem ser apagados.

O StudioLive é equipado com todos os controles de entrada padrão de um mixer analógico.
Além disso, o StudioLive oferece a flexibilidade adicional de direcionar um fluxo de reprodução do seu
software de gravação de áudio para o mixer através do barramento USB, como se fosse uma
entrada analógica. Isso permite incorporar trilhas de áudio digital na mixagem principal e inserir
efeitos de plug-in e instrumentos de software do seu programa de áudio.

Cada canal de entrada possui um fader de 60 mm para ajuste
de nível. O ganho unitário (0 dB) é indicado por um “U”.
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Fader de canal. Controla o nível geral do canal.

Para limpar a tira de rabiscos, use um pano levemente úmido para remover a escrita.
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A área branca acima do fader pode ser usada como uma faixa de rabiscos. Use apenas
lápis de óleo; outros tipos de canetas ou lápis não podem ser apagados.

Botão de seleção de saída auxiliar. Ativa a visualização do Fat Channel.

Nota: Os retornos USB estão disponíveis apenas para os 16 canais do barramento de entrada.
Quando o modo USB Return está ativado, apenas os botões multimodo do canal funcionarão. Mais
informações sobre devoluções USB podem ser encontradas no Manual de Referência da Biblioteca

de Software USB StudioLive 16.0.2.
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Fader de saída auxiliar. Controla o nível geral da saída auxiliar.

Os barramentos auxiliares podem ser usados para muitas aplicações, sendo as duas mais comuns a
criação de mixagens de monitor e a inserção de processadores de efeitos externos na mixagem. Tal
como acontece com a mixagem principal, o StudioLive permite adicionar processamento de dinâmica
global e EQ a esses barramentos auxiliares, além de processamento de canal individual.

O bus auxiliar fornece saídas para criar mixagens auxiliares separadas da mixagem principal. Seu
StudioLive é equipado com 6 barramentos auxiliares: Aux 1 a 4, que possuem conectores de saída
física, e EFX A e B, que são os barramentos de efeitos internos.

O botão Select coloca em foco o Fat Channel para seu bus auxiliar,
permitindo adicionar processamento dinâmico e EQ.

O ganho unitário (0 dB) é indicado por um “U”.

Os barramentos auxiliares analógicos são mono; entretanto, dois barramentos
auxiliares podem ser vinculados para criar um barramento estéreo.

Cada Aux possui um fader de 60 mm para ajuste de nível.

Dependendo do modo ativado, este botão funcionará como botão Solo ou Mute para seu
canal de entrada. Para obter mais informações sobre os botões MultiMode e suas funções,
consulte a Seção 5.3.

Para limpar a tira de rabiscos, use um pano levemente úmido para remover a escrita.

A função deste botão é determinada pelas chaves de controle MultiMode.

Botão Aux MultiMode. Solos e/ou Mutes Saída Aux.

Controles Básicos 5
5.2 Barramentos Aux e FX
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Este botão direcionará seu barramento de efeitos internos (EFX) para a saída principal.

Controle de nível FX. Ajusta o nível mestre do mix de envio de efeitos.

Os codificadores dos canais estéreo definem o nível de emissão para as entradas Esquerda e Direita, desde que a

ligação estéreo esteja habilitada. Consulte a Seção 5.1 para obter detalhes.

Este botão direcionará seu barramento de efeitos internos (EFX) para todas as quatro saídas

Aux. Ele acenderá em amarelo quando o barramento estiver conectado aos barramentos auxiliares.

Para silenciar o barramento de efeitos nos auxiliares, simplesmente cancele sua atribuição.

Quando qualquer um desses botões é habilitado, os 12 encoders no Fat Channel se tornam os controles de nível de envio

auxiliar para cada um de seus respectivos canais de entrada para o barramento Aux habilitado (Aux 1-4). Os medidores

exibirão a quantidade de envio de cada um dos canais de entrada.

Botões de modo do codificador Aux 1-4. Ativa a mixagem auxiliar no Fat Channel.

28

Botão de seleção do barramento de efeitos internos. Ativa a visualização do Fat Channel.

Quando um par Aux é vinculado estéreo, os botões Aux 2 e Aux 4 ativam o controle de pan para cada canal

do par Aux, e os 12 encoders no Fat Channel se tornam os controles de pan para cada um de seus respectivos

canais de entrada. Os medidores exibirão a configuração de pan de cada um dos canais de entrada. Use os botões

de modo Aux 1 e Aux 3 Encoder para definir o nível de envio de cada canal para o par auxiliar.

À direita do Fat Channel, você encontrará os controles do barramento master para os dois barramentos de efeitos
internos, EFX A e EFX B:

Este botão controla o nível de saída geral da mixagem de efeitos internos.

Botão principal de atribuição. Atribui/desatribui o barramento FX à saída principal.

Os botões Encoder Mode à esquerda do Fat Channel são usados para esse propósito. Cada

um desses botões permite visualizar e definir o nível de envio de cada canal para aquela
mixagem auxiliar ou FX.

O botão Select coloca em foco o canal Fat para seu barramento de efeitos, permitindo

adicionar processamento dinâmico e EQ.

Além de configurar a dinâmica de cada canal e bus, e medir cada canal e saída, o Fat Channel permite criar

mixagens auxiliares e visualizar rapidamente o nível de envio de cada canal.

Botão de atribuição auxiliar. Atribui/desatribui barramento FX para Aux 1-4.

Ele acenderá em amarelo quando o barramento estiver conectado à rede elétrica. Para

silenciar o barramento de efeitos na saída principal, simplesmente cancele sua atribuição.

Quando um desses botões está habilitado, os 12 encoders no Fat Channel se tornam os controles de nível de envio de

FX para cada um de seus respectivos canais de entrada para o bus habilitado (FXA ou FXB). Os medidores exibirão a

quantidade de envio de cada um dos canais de entrada. Os codificadores dos canais estéreo definem o nível de
emissão para as entradas Esquerda e Direita, desde que a ligação estéreo esteja habilitada. Consulte a Seção 5.1

para obter detalhes.

Botões de modo do codificador FXA e FXB. Habilita mixagem de

barramento FXA ou FXB no Fat Channel.

5
5.2 Barramentos Aux e FX
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Criar mixagens de monitores personalizadas é fundamental. Se os músicos não conseguirem ouvir a si mesmos ou aos

seus companheiros de banda, seu desempenho será prejudicado. Uma mixagem de monitor pode ser mono ou estéreo.

1. Para começar, pressione o botão Aux 1 Encoder Mode. Os medidores do Fat Channel exibirão o
nível de envio de cada um dos canais de entrada para Aux 1. Os encoders abaixo de cada
medidor controlam o nível do canal na mixagem do Aux 1.

2. Use os codificadores da mesma forma que usa os faders para definir o nível de saída de sua mixagem
principal. Pergunte aos seus músicos o que eles gostariam em seu mix de monitor e use seus pedidos
como ponto de partida.
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4. Use o fader Aux 1 para controlar o nível de toda a mixagem auxiliar.

3. Pressionando o botão Select para Aux 1, você pode adicionar processamento dinâmico e EQ à
mixagem geral do monitor. Eles são especialmente úteis para eliminar feedback em um
monitor. Tenha em mente que um equalizador também pode ser usado para aumentar a
presença de um instrumento, aumentando aquela faixa de frequência específica sem
necessariamente aumentar o volume da mixagem. Isso é ótimo para fazer com que a guitarra
solo interfira na mixagem de monitor do guitarrista e para fornecer aquele ruído extra na
mixagem do baixista.

Na maioria das vezes, uma mixagem de monitor ao vivo individual é mono e é enviada para um monitor
de piso ou sidefill. (A exceção óbvia são os sistemas de monitor intra-auricular.) Uma mixagem de monitor
de estúdio geralmente é estéreo e é enviada para um amplificador de fone de ouvido, portanto, requer
uma entrada de canal esquerdo e direito. Em ambos os casos, a função do barramento auxiliar é a mesma.

Você pode ouvir as mixagens auxiliares que está criando, usando seus
fones de ouvido ou o monitor da sala de controle, simplesmente solando o auxiliar
e selecionando Solo como fonte na seção Monitor.

Como exemplo, vamos criar uma mixagem de monitor mono no Aux 1.

Para solo Aux 1, pressione o botão Solo MultiMode e, em seguida, pressione o botão Aux 1 MultiMode.

Controles Básicos5
5.2 Barramentos Aux e FX
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Digamos que você esteja usando reverberação para animar uma sala relativamente morta.
Você pode enviar um pouco de cada entrada para o reverb, mas provavelmente não desejará
que grande parte da bateria e do baixo sejam processados, pois o excesso de reverberação
pode reduzir seu impacto e deixar sua mixagem sem uma base sólida. Portanto, em vez de
aumentar totalmente o nível de envio auxiliar do canal de bumbo, aumente-o de forma que
o medidor leia entre 20% e 30% de saturação. Dessa forma, apenas uma pequena parte da
entrada do bumbo será afetada pela reverberação.

Existem pelo menos duas vantagens principais em criar uma mixagem FX, em vez de inserir
um efeito em um canal. Primeiro, vários canais podem ser enviados para um único processador.
Além de simplificar bastante o número de parâmetros que você precisa controlar, isso pode
criar um som coeso em sua mixagem. A segunda vantagem de criar uma mixagem FX é
que você pode variar o nível enviado de cada canal para o processador, em vez de patchear a
saída diretamente no efeito. Isso permite que você adicione muito ou pouco efeito a qualquer
canal.

O StudioLive possui dois barramentos de efeitos internos. Eles são usados da mesma

forma que os barramentos auxiliares são usados para criar mixagens de monitor.

Ao pressionar o botão FXA Select, você pode adicionar processamento dinâmico e EQ à mixagem FXA
geral. Eles são ótimos para adicionar sustentação, remover muito anel, etc.

Use o botão FXA Level para aumentar ou diminuir o FX Mix Send Level geral.

1. Para começar, decida para quais saídas você gostaria de direcionar sua mixagem FX e, em seguida,
pressione o botão de atribuição apropriado no barramento FXA. Por exemplo, se você quiser ouvir os
efeitos em sua mixagem principal, pressione o botão de atribuição principal.
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2. Em seguida, pressione o botão Modo codificador FXA. Os medidores do Fat Channel exibirão o nível
de envio de cada um dos canais de entrada para FXA. Os codificadores abaixo de cada medidor
controlam o nível do canal na mixagem do FXA. Use esses codificadores da mesma forma que usa
os faders para definir o nível de saída de sua mixagem principal. Quanto mais alto for o nível de
um canal na mixagem FX, mais processado (“mais úmido”) o som será.

5
5.2 Barramentos Aux e FX
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5.3.1 Modo de retorno USB.

5.3

5.3.2 Modo Solo

MultiModos
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Dica para usuário avançado: Quando um retorno USB é ativado, a entrada analógica é desviada para o barramento

de mixagem. Por isso, não ative o retorno USB quando seu StudioLive não estiver conectado e sincronizado com um

computador, pois isso silenciará a entrada analógica globalmente.

Para obter informações sobre como alterar a predefinição, tipo ou parâmetros de efeitos, consulte a Seção 6.1.

A função destes botões é determinada pelos botões de controle diretamente à esquerda da

linha de botões MultiMode.
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Enquanto estiver no modo USB Return, cada botão MultiMode habilitado acenderá em laranja para alertá-lo de

que o retorno USB está ativado para aquele canal.

Para enviar a mixagem FXA para uma mixagem de monitor, pressione o botão Aux Assign.

Cada canal e auxiliar no StudioLive 16.0.2 USB possui um botão MultiMode. Esses

botões permitem solo ou silenciar um canal ou auxiliar, bem como ativar os retornos

USB do canal.

Enquanto estiver no modo Solo, cada botão MultiMode ativado acenderá em amarelo

para alertá-lo de que o canal está em solo.

Por exemplo, se você deseja que uma determinada trilha gravada seja reproduzida no canal 3 do mixer,

simplesmente direcione essa trilha em seu software de áudio para o StudioLive Output 3. Este botão também pode

ser usado para inserir um efeito de plug-in na mixagem. Para mais informações sobre este recurso, consulte o

Manual de Referência da Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2.

Quando o modo Solo está ativado, os botões MultiMode em cada canal funcionam como botões Solo para cada

canal e aux. Quando um botão MultiMode é ativado neste modo, ele irá solo seu canal para as saídas principais

ou para as saídas de monitor, dependendo se PFL (Pre-Fader Listening), AFL (After Fader Listening) ou SIP

(Solo In Place). ) é selecionado na seção Solo bus. Por favor, revise a Seção 5.6 para obter detalhes.

Quando o modo USB Return está ativado, os botões MultiMode em cada canal funcionam como botões de

entrada USB para cada canal. Isto direcionará o fluxo de reprodução codificado do seu software de áudio para as

entradas de canal do StudioLive. Uma vez ativado um retorno USB, ele pode ser roteado e processado da mesma

forma que os sinais de entrada analógicos.



Barramento de saída principal

5.5

5.4

5.3.3 Botão Mudo

Sistema de conversação

Controles Básicos5

5.4 Barramento de Saída Principal
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Fader principal. Controla o nível da saída principal.

Quando um canal ou bus é solado, ele será selecionado
automaticamente e seu botão Select acenderá.

Este botão controla o volume geral da entrada do microfone Talkback.

O acabamento do microfone Talkback está localizado no painel traseiro
próximo à entrada. Consulte a Seção 3.1 para obter detalhes.

O botão Select coloca o Fat Channel do bus Main em foco, permitindo adicionar
processamento dinâmico e EQ.

Nível do microfone Talkback. Controla o nível geral do microfone Talkback.

Dica para usuário avançado: Se seus músicos estiverem usando monitoramento intra-auricular no
palco, eles podem se sentir isolados do público e exigir um microfone ambiente. Você pode usar
a entrada Talkback para essa finalidade em vez de usar um canal.

A área branca acima do fader pode ser usada como uma faixa de rabiscos. Use apenas
lápis de óleo. Outros tipos de canetas ou lápis não podem ser apagados.

Esses botões atribuem o microfone talkback às saídas especificadas. Esses botões são ativados/
desativados e acenderão para indicar que a saída Talkback está ativa. O microfone talkback
pode ser atribuído a todas as saídas auxiliares ao mesmo tempo.

Botões de seleção de saída. Atribui o Talkback Mic ao Aux 1-2 ou Aux 3-4.

Dica para usuário avançado: Quando Solo In Place está ativado, o modo Solo exibirá os solos e os
mutes subsequentes nos botões MultiMode; isto é, se você solo o Canal 1 enquanto estiver no Solo In
Place, o botão MultiMode do Canal 1 acenderá em amarelo; todos os outros botões MultiMode acenderão
em vermelho. No entanto, qualquer botão MultiMode que você ativar irá soloar esse canal.

O fader controla o nível geral da saída estéreo principal.

Enquanto estiver no modo Mute, cada botão MultiMode ativado acenderá em

vermelho para alertá-lo de que o canal está silenciado.

Este botão de travamento liga e desliga o microfone talkback. Acenderá
para indicar que o microfone talkback está ativo.

Botão Falar. Liga/desliga o microfone Talkback.

Quando o modo Mute está ativado, os botões MultiMode em cada canal funcionam como os botões
Mute para cada canal e aux. Quando um botão MultiMode é ativado neste modo, ele silenciará seu
canal nas saídas Principal e Aux.

Para limpar a tira de rabiscos, use um pano levemente úmido para remover a escrita. Spit também
funciona muito bem.

Botão de seleção principal. Ativa a visualização do Fat Channel.

O StudioLive possui uma entrada de microfone Talkback no painel traseiro. Isso pode ser roteado para
as saídas auxiliares. É importante observar que as saídas auxiliares estão agrupadas nesta seção. Por
exemplo, se você estiver usando Aux 3 como mixagem de monitor para o piso do baixista e Aux 4
como mixagem para monitores intra-auriculares do tecladista, o sinal de talkback será enviado para
ambos os monitores - portanto, não diga nada você não gostaria que ambos ouvissem!
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Botão de alternância AFL. Ativa o modo AFL Solo.

Botão de alternância PFL. Ativa o modo PFL Solo.

Dica para usuário avançado: O PFL envia o sinal do canal de entrada para o barramento Solo antes de
chegar ao fader, para que o fader não afete o sinal solado.

33

Solos destrutivos também são uma ótima maneira de afinar a dinâmica de cada canal individualmente em
situações de mixagem ao vivo ou fazer edição cirúrgica no estúdio. O modo SIP silencia todos os canais e
barramentos que não estão em solo no barramento principal (ou seja, se o canal 3 estiver em solo, você
ouvirá apenas o canal 3 na rede principal). Isso é uma ótima ferramenta de ajuste fino, mas pode
destruir rapidamente uma mixagem ao vivo. Novamente, é altamente recomendável que você saia deste
modo assim que o show começar.

Dica para usuário avançado: O AFL envia o sinal do canal de entrada para o bus Solo pós-fader para
que você possa controlar o nível do sinal solo com o fader. Esta é a configuração padrão do StudioLive.

O StudioLive possui um barramento Solo independente. Este recurso é extremamente útil para
definir níveis para mixagens de monitor, ajustar o processamento dinâmico em cada canal e corrigir
problemas durante um show ao vivo sem interromper a mixagem principal.

O botão AFL ativa a audição After-Fader no barramento Solo. Solar em qualquer canal ou
bus auxiliar o direciona para o bus Solo e não tem efeito nas mixagens principais ou
auxiliares. O AFL não está disponível nos ônibus auxiliares.

Este botão ajusta o nível geral do bus Solo.

SIP (Solo In Place), ou “solo destrutivo”, silencia todos os canais não solados do StudioLive. Os
canais silenciados serão silenciados nas saídas principais. Observe que embora você possa ativar
o som de um canal manualmente, esse modo deve ser usado com extremo cuidado durante uma
apresentação ao vivo. Somente os canais de entrada podem ser colocados em solo destrutivo.
Os barramentos Aux são omitidos do modo SIP.

Controle de nível de barramento solo. Ajusta o volume geral do Solo Bus.

Botão liga/desliga SIP (Solo In Place). Ativa o modo Solo In Place.

O solo do barramento auxiliar é sempre PFL, independentemente de este modo estar ativado.

Dica para usuário avançado: SIP (Solo In Place) também é conhecido como “solo destrutivo”. Quando os
canais são solados neste modo, todos os canais que não estão solados serão silenciados e somente os
canais solados serão enviados para suas saídas atribuídas. Embora seja útil para ajustar a dinâmica durante
a passagem de som, este modo é perigoso durante um show ao vivo. Recomendamos que este modo seja
desligado ao mixar eventos ao vivo.

O botão PFL ativa a audição pré-fader no barramento Solo. Solar em qualquer canal ou bus auxiliar o
direciona para o bus Solo e não tem efeito nas mixagens principais ou auxiliares.

Para ativar o SIP, pressione e segure o botão até que fique vermelho. Isso garante que você não
possa entrar no modo Solo destrutivo por acidente.

Controles Básicos5
5.6 Somente ônibus
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5. Usando os controles de fone de ouvido ou nível de monitor, disque um nível de audição confortável

2. Pressione os botões do modo MultiMode nos canais e auxiliares que deseja

volume.

monitor.

Ao mixar ao vivo ou ao gravar vários músicos ao mesmo tempo, muitas vezes é necessário
ouvir rapidamente apenas um instrumento ou grupo. Os barramentos Solo e Monitor
podem ser usados juntos para essa finalidade. É importante notar que se você deseja
monitorar com alto-falantes, em vez de fones de ouvido, é necessário conectar os alto-
falantes às saídas Control Room na parte traseira do seu StudioLive, e não a um dos
pares de saídas principais.
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3. Gire o botão Solo Level na seção Solo até cerca de 12 horas.

Primeiro decida se deseja ouvir seus canais solo antes ou depois da
configuração do fader. Se você quiser monitorar antes do nível do fader,
pressione o botão PFL na seção do barramento Solo.

4. Pressione o botão Solo na seção do barramento do monitor.

1. Em seguida, pressione o botão Modo Solo.

Controles Básicos 5
5.6 Barramento Solo
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5.6.1 Usando o barramento Solo para monitoramento



5.6.2 Usando Solo in Place (SIP) para configurar uma mixagem

5
5.6 Somente ônibus
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1. Para começar, pressione e segure o botão SIP na seção Solo até que ele acenda.

Você pode estar enganado, mas provavelmente um microfone aberto no palco está captando o sinal de
graves. Para determinar a causa, solo apenas o envio auxiliar em questão e, novamente, selecione o botão Solo
para os monitores/fones de ouvido. Agora você pode ouvir exatamente a mesma mixagem do seu vocalista
problemático e consertar sua mixagem de monitor rapidamente. Este aplicativo também é útil para evitar
problemas de feedback.

2. Aumente todos os faders do canal e o fader principal para ganho unitário.

6. Você pode aumentar o volume geral do barramento Solo usando o botão Level no

3. Pressione o botão Modo Solo.

Começamos este manual com uma maneira rápida e fácil de configurar os níveis de entrada do seu
StudioLive, garantindo que você tenha o nível de entrada mais alto possível sem cortar seus
conversores analógico-digital. O próximo passo é configurar sua mixagem ajustando as configurações
de dinâmica, EQ e fader para cada canal.

Seção solo.

4. A maioria dos engenheiros começa com a bateria e trabalha de baixo para cima, então pressione o botão

MultiMode no canal do microfone do bumbo. Observe que todos os outros canais do seu StudioLive
foram silenciados e o canal do bumbo está selecionado.

Insira Solo no local (SIP). Como mencionado anteriormente, Solo In Place é uma ótima maneira de
ajustar sua mixagem sem atrapalhar o ensaio de última hora dos músicos ou sujeitar o público a
aquela jam session improvisada no palco.

Dica para usuário avançado: Este recurso também pode ser usado para ouvir uma mixagem de monitor

que está sendo roteada para um envio auxiliar. Digamos que um vocalista no palco reclame que há muitos graves
em seu monitor, mas você tem certeza de que nenhum baixo está sendo enviado para aquele envio auxiliar específico.
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5.7 Monitorar barramento
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5.7 Barramento de Monitoramento
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O StudioLive possui uma saída para fones de ouvido e saídas para sala de controle, permitindo
monitorar múltiplas fontes no StudioLive. O bus Monitor do StudioLive permite monitorar as
saídas principais, o bus Solo e o retorno USB principal do seu computador. Como o
barramento Monitor é um amplificador somador, você pode até monitorar a World Series em
seus fones de ouvido enquanto executa o som em um show.

Monitorar nível. Ajusta o nível geral da saída do monitor.

5. O Fat Channel exibirá o processamento dinâmico, EQ, roteamento de saída e configurações
de pan do bumbo. Usando os encoders e medidores do Fat Channel, configure o
compressor e o EQ para este canal.
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A saída Headphone está localizada na parte frontal do mixer, abaixo do fader principal.

4 Criando uma combinação melhor para seções instrumentais (trompas, cordas, etc.)

4 Selecionando o processamento dinâmico e EQ em um canal ou mixagem auxiliar

Botão USB. Atribui os retornos USB 1 e 2 ao barramento do monitor.

7. Em seguida, pressione o botão MultiMode no canal do microfone de caixa e repita as etapas
4 a 6. Desta forma continue com cada microfone de bateria, depois passe para os
outros instrumentos que estão conectados ao seu StudioLive. Quando terminar de usar todos
os instrumentos, pressione o botão SIP novamente e lentamente ative os faders para
configurar sua mixagem.

6. Quando estiver satisfeito, abaixe o fader do canal.

Este botão ajusta o nível geral das saídas do monitor da sala de controle.

Botão Solo. Atribui o barramento Solo às saídas de monitor.

O botão USB Monitor corrige USB retorna 1 e 2 para o barramento do monitor. O nível desta
entrada é controlado pelo nível definido no aplicativo de computador (como o Studio One Artist) que
está reproduzindo o áudio. Para mais informações sobre os principais retornos USB,
consulte o Manual de Referência da Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2.

Este botão ajusta o nível geral da saída do fone de ouvido.

Nível de telefones. Ajusta o nível geral da saída do fone de ouvido.

4 Auditando uma mixagem de monitor de envio auxiliar

O botão Solo Bus Monitor conecta qualquer canal solo ou bus auxiliar ao bus
monitor. Isso pode ser útil de várias maneiras. Por exemplo:
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O botão Main Mix Monitor direciona o mesmo sinal que está sendo enviado das saídas
principais para o barramento de monitor. Este sinal é sempre pré-fader.

Botão principal. Atribui a mixagem principal ao barramento monitor.

Dica para usuário avançado: Como o barramento monitor é um amplificador somador, você pode
ouvir os barramentos solo e principal ao mesmo tempo. Ao somar a mixagem principal e o bus solo,
você pode aumentar o volume do canal que está ajustando sem afetar a mixagem que o público
ouve. Para fazer isso, habilite a mixagem principal e o barramento solo em seus monitores. Solo os
canais nos quais você precisa trabalhar e aumente o nível da saída Solo para que os canais fiquem
mais altos que a mixagem principal. Isto é especialmente útil ao tentar determinar a origem de uma
frequência ou tom estranho no meio do show.
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Efeitos Digitais | Controle máximo6

6.1 O menu Digital FX (Efeitos)

Use os botões Próximo e Anterior para navegar pela tela. Para alterar um parâmetro, use o
codificador Value diretamente abaixo da tela LCD. A cor será invertida para cada parâmetro
quando ele for selecionado para modificação.
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4 O botão Next percorrerá esta tela na seguinte ordem: seleção da biblioteca FX A, parâmetro principal FX A,
seleção da biblioteca FX B, parâmetro principal FX B.

Para acessar a biblioteca de efeitos e fazer ajustes nos parâmetros dos efeitos, pressione o botão FX na
seção Master Control.

O StudioLive possui dois processadores de efeitos internos. Cada processador pode acessar a
seleção de reverbs e delays de alta qualidade do StudioLive. Cada um desses barramentos de
efeitos pode ser roteado para os barramentos auxiliares ou para as saídas principais.

Dos efeitos digitais | Na seção Master Control, você pode selecionar e alterar os
parâmetros dos dois processadores de efeitos internos e armazenar e recuperar todas as
configurações do StudioLive. Como quase todos os recursos do StudioLive são controlados
a partir da superfície de mixagem (em vez de usar menus e submenus), você usará esta
seção principalmente para ajustar os processadores de efeitos internos e para salvar e recuperar
presets e cenas.

A primeira página do menu FX é a tela QuickView. Ele exibe os dois efeitos atribuídos aos
barramentos de efeitos internos e o parâmetro principal de cada um.

Dica para usuário avançado: Com todos os menus, o StudioLive lembra em qual página você estava
quando navegou para outro menu. Para saltar rapidamente para a página 1, basta pressionar duas vezes o
botão do menu (por exemplo, para retornar à página 1 do menu FX, pressione duas vezes o botão FX).

4 Ao escolher sua predefinição de efeitos, use o codificador Value
para percorrer a biblioteca.

O efeito A é atribuído ao barramento EFX A e o efeito B é atribuído ao barramento EFX B.

6 Efeitos Digitais | Master Control
6.1 O Menu Digital FX (Efeitos)
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6.1.1 Criando predefinições de efeitos
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1. Pressione o botão FX Navegue até a página 2 do menu FX.

Quando você chegar à sua seleção, pressione o botão Recall para carregá-la.

2. Usando o codificador Value, navegue pela biblioteca FX Type até encontrar o

A página 1 do menu FX fornece acesso à sua biblioteca de predefinições de
efeitos. As páginas 2 e 3 fornecem acesso aos 13 tipos de FX. Uma predefinição de
FX é feita ajustando os parâmetros padrão de um tipo de FX, de modo que um
tipo de FX pode ser a base para inúmeras predefinições diferentes.

Pressione o botão Page Down para passar para a próxima página do menu FX. As páginas 2 e 3 do
menu FX exibem o restante dos parâmetros para FX A e FX B, respectivamente.

Tipo de FX que você gostaria de usar.

O StudioLive contém uma biblioteca de 50 predefinições personalizadas de reverb e delay
projetadas pela PreSonus. Além dessas predefinições, existem 49 locais disponíveis para sua
biblioteca de efeitos personalizados. As predefinições de fábrica podem ser alteradas, renomeadas e substituídas.

Esses parâmetros mudarão dependendo do tipo de efeito que você escolheu.

3. Pressione o botão Recall para carregar o tipo de FX e seus parâmetros padrão.

Crie uma predefinição de FX usando uma predefinição de fábrica como ponto de partida ou
comece do zero com um tipo de FX de sua escolha. Esta seção descreve a última abordagem.

Novamente, use os botões Next e Prev para navegar pela tela e use o codificador Value para
alterar o parâmetro selecionado.
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6.1.2 Reverberação e seus parâmetros
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7. Use o codificador Value para alterar o local da biblioteca para a qual

5. As páginas 4 e 5 permitem armazenar suas alterações para FX A e

9. Gire o codificador Value no sentido horário ou anti-horário para alterar

Estas são conhecidas como reflexões iniciais, e seu padrão fornece indicações
psicoacústicas sobre a natureza do espaço em que você está, mesmo que não consiga vê-
lo. À medida que cada reflexão é refletida em mais superfícies, a complexidade do som
aumenta, enquanto a reverberação decai lentamente.

4. Use o botão Next e o codificador Value para ajustar seu FX Preset a seu gosto.

8. Pressione o botão Avançar para navegar até a primeira letra do nome predefinido.

A reverberação – ou reverberação, como é mais conhecida – é talvez o efeito mais utilizado. A
reverberação natural é criada por ondas sonoras refletidas em uma superfície ou em muitas
superfícies. Por exemplo, quando você atravessa o palco de madeira em um grande salão,
milhares de reflexos são gerados quase instantaneamente à medida que as ondas sonoras
ricocheteiam no chão, nas paredes e no teto.
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letras maiúsculas e minúsculas e uma seleção de números e

e personalizar o nome da sua criação.

Os seguintes parâmetros estão disponíveis para os nove tipos de reverb que o StudioLive oferece:

A razão para o uso generalizado de reverberação na gravação de áudio é bastante evidente: os seres
humanos não vivem no vácuo. Como nossos cérebros recebem dicas sobre a natureza do espaço ao
nosso redor com base parcialmente em reflexões de áudio, a sensação de espaço faz com que uma
gravação de áudio soe mais natural e, portanto, mais agradável.

FX B, respectivamente, para o mesmo local ou para um novo local,

a carta. O StudioLive permite personalizar o nome com

o efeito desejado selecionado.

10. Quando estiver satisfeito com suas alterações, pressione o botão Armazenar. Ele vai

Pré-atraso. Pré-atraso é o tempo (em milissegundos) entre o final do som inicial e o momento em
que as primeiras reflexões se tornam audíveis. Imagine que você está de volta ao palco de um grande
music hall. Desta vez você está no limite

Decair. Decaimento é o tempo (em segundos) necessário para que os reflexos (reverberação)
desapareçam. Na maioria das produções musicais modernas, prevalecem tempos de decaimento
de reverberação entre um e três segundos. Uma configuração de reverberação com reflexões iniciais
fortes e um decaimento rápido é uma ótima maneira de criar um efeito estéreo a partir de uma fonte mono.

6. Para ir para essas páginas, basta pressionar o botão Armazenar enquanto você tem um campo

sinais de pontuação. Pressione o botão Tap para inserir rapidamente um espaço.

substituir o local predefinido atualmente selecionado.
você armazenará sua nova predefinição de efeitos, a menos que deseje

Assim que a predefinição for salva, o botão Store retornará ao status apagado.
acende enquanto o preset de efeitos é gravado na memória interna do StudioLive.



6.1.3 Atraso e seus Parâmetros
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Dica para usuário avançado: Embora você deva selecionar o parâmetro Tempo para usar o botão Tap, você só

precisa fazer isso na primeira vez que usar o botão Tap para esse efeito. Uma vez que o botão Tap tenha sido usado

para controlar o parâmetro Time em qualquer barramento FX, ele sempre controlará o tempo daquele atraso

específico, não importa qual página você esteja visualizando no momento.

Nota: O controle Predelay não está disponível em todos os tipos de reverberação.

Um atraso cria essencialmente um eco, embora muitas vezes você possa usar atrasos

para criar efeitos baseados em tempo mais complexos. O sinal da fonte é atrasado para que

seja ouvido depois do que realmente ocorreu.

subir ao palco e gritar “Olá, mundo!” em direção ao centro do salão. Haverá uma breve pausa antes de você

ouvir os primeiros reflexos perceptíveis de sua voz, porque as ondas sonoras podem viajar muito mais longe

antes de encontrar uma superfície e retornar. (Existem superfícies mais próximas, é claro – principalmente

o chão e o teto logo em frente ao palco – mas apenas uma pequena parte do som direto irá para lá, então

esses reflexos serão muito menos perceptíveis.) Ajustando o parâmetro predelay em um reverb permite alterar o

tamanho aparente da sala sem ter que alterar o tempo geral de decaimento. Isso dará à sua mixagem um

pouco mais de transparência, deixando algum espaço entre o som original e sua reverberação.

Este parâmetro é controlado pelo botão Tap Tempo. Usando o botão Tap no StudioLive, você pode acelerar ou

desacelerar essas repetições ou, mais comumente, cronometrar as repetições para que ocorram com o andamento

da música.
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F_Q. Isso define o Q para o Filter Delay. O Q é a razão entre a frequência central e a largura de banda. Quando

a frequência central é constante, a largura de banda é inversamente proporcional ao Q, portanto, à

medida que você aumenta o Q, você estreita a largura de banda.

Tempo X. Tempo X é o valor da batida que você está usando como referência para o andamento.

A unidade básica de medida é uma semínima, então, por exemplo, se as batidas que você está

tocando representam semínimas na música, você definiria o Tempo X como 1,00. Se forem

colcheias, você definiria o Tempo X como 0,50; as meias notas seriam 2,00 e assim por diante.

Desta forma, você pode sincronizar ou sincopar com precisão os ecos de atraso da música em tempo

real.

Quanto mais altas forem as reflexões iniciais, menor parecerá a sala.

Para atribuir o botão Tap para controlar outro atraso, basta navegar até o parâmetro Time desse atraso e usar o

botão para inserir o tempo de atraso desejado.

Reflexões iniciais. As reflexões iniciais são aquelas que chegam ao ouvinte alguns milissegundos

após a chegada do sinal direto. O cérebro humano os utiliza para identificar o tamanho da sala

em que se encontra. Se você está tentando simular um tipo específico de sala, esse controle será

extremamente importante. Este controle permite definir o nível (em decibéis) das primeiras

reflexões.

Feedback variável. O feedback variável, ou regeneração, produz múltiplas repetições decadentes.

Aumentar o valor do feedback aumenta o número de ecos, bem como a ressonância criada quando um eco

desaparece em outro.

Nota: O controle Early Reflections não está disponível em todos os tipos de reverberação.

Nota: O Stereo Delay oferece dois controles Time X. Com o atraso Ping Pong, o parâmetro Pong X tem a mesma

finalidade.

Tempo. Este é o tempo (em milissegundos) entre o sinal da fonte e seu eco. O efeito de atraso mais

simples é uma única repetição. Um pequeno atraso entre 30 e 100 ms pode ser usado para criar um

eco slap-back, enquanto tempos de atraso mais longos produzem um eco mais distante. Tempos de

atraso que são muito curtos para serem ouvidos, pois ecos distintos podem ser usados para

criar efeitos de espessamento. Se esses ecos são sincronizados com o andamento é uma questão de

escolha estilística.

Os seguintes parâmetros estão disponíveis para os quatro tipos de delay que o StudioLive oferece:

F_Ganho. Define o aumento na frequência central para o Filter Delay.

F_Frequência. Define a frequência central em Hz para o Filter Delay.



F46

F3

Estúdio A

F38

F27

M: Tapa Longo

Cabine de rádio

Cauda longa

F41

F49

M: Cauda Curta

Atraso no pingue-pongue

F6

F14

F36

F44

Tetos altos

Arena

Banheiro de azulejos

F17

F25

Catedral

Natural

Bateria PlateVerb

Viagem Analógica

Sala Linóleo

GateVerb longo

F4

Clube Pequeno

F47

GateVerb Médio

PlateVerb Grosso

F32

Casa de tijolos

Armário

Tapa Analógico

Tapa de pingue-pongue

Cabana de madeira

Igreja

GRANDE SALÃO

F9

Pingue-pongue roxo

F33

Tapa Rápido

F30

ATRASO NO FILTRO

ATRASO DE PINGUE-PONG

F22

M: Trigêmeo

F19

QUARTO PEQUENO

F7

SALÃO QUENTE

GRANDE SALÃO

Quarto

SALÃO BRILHANTE

ATRASO ESTÉREO

Viagem de pingue-pongue

F24

M: Tapa Curto

Sala de azulejos

Estúdio B

QUARTO BRILHANTE

Analógico 8º

Pingue-pongue Spacey

F45

F29

SALÃO PEQUENO

Espacial

99

F2

Pisos de concreto

PlacaVerb Vox

F40

Chuva

F13

F21

F48

F5

Ginásio

F35

F11

Clube de Tijolos

Pisos de cerâmica

F16

F43

F51-

F26

AMBIENTE

F28

F10

Chãos de madeira

F50

ATRASO MONO

F34

Tapa Longo

F39

GateVerb curto

F31

F20

PlateVerb Shimmer

F12

F8

F42

F18

PRESETS CRIADAS PELO USUÁRIO

F1

F15

F23

GateVerb Extremo

Cozinha

PLACA

F37

Grande Clube

SALÃO FECHADO

Vivaz

M: Trigêmeo

ST: Trigêmeo

Biblioteca de predefinições de efeitos digitais6.1.4
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NOMEPDV. TIPO NOMETIPO PDV.
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PARAM(L2) PARAM(L2) PARAM(L2)PARAM(L2)PARAM (L1) PARAM(L2)PDV PARAM(L2)NOME

Tipos de efeitos digitais6.1.5

Salão Quente T6

Faixa: 0,000 ~

24,0

Padrão: 12,0

Padrão: 1,00

Faixa: 0,000 ~

0,94

Padrão: 1,00

Padrão: 0,25

F_Freq (Hz)

Faixa: 0,000 ~

0,94

Padrão: -22,0

Padrão: 50,0

T3

Decadência(ões)

Opinião

Padrão: 0,25

Faixa: 0,59 ~ 2,19

Placa

T11

Tempo1 X

Faixa: -22,0 ~ -10,0

Pré-atraso (ms)

Pré-atraso (ms)

Sala

Ressonância

Faixa: 100 ~

3,00k

Pré-atraso (ms)

Reflexão inicial (dB)

Faixa: 0,25 ~ 2,00

T1

Faixa: 0,25 ~ 2,00

Padrão: 0,25

Faixa: 0,25 ~ 2,00

Padrão: 645

Faixa: 1,00 ~ 40,0

Padrão: 2,39

Faixa: -40,0 ~ -20,0

Padrão: 1,00

Opinião

Decadência(ões)

Decadência(ões)

Ressonância

Atraso

Ressonância

Faixa: 5,00 ~ 1,28k

Padrão: 12,0

T13

Padrão: 1,39

Reflexão inicial (dB)

Propagação LR

Padrão: -15,0

Padrão: 0,50

Padrão: 40
Hall Fechado T7

Pequeno

Tempo (ms)

Padrão: 800

Decadência(ões)

Pong X

Faixa: 0,79 ~ 2,39

Mono

Tempo2 X

Atraso

Faixa: -35,0 ~ -15,0

Pré-atraso (ms)

Pré-atraso (ms)

Pré-atraso (ms)

Pingue-pongue

Ressonância

T9

Atraso

Reflexão inicial (dB)

Ressonância

Faixa: 0,19 ~ 2,00

Propagação LR

Reflexão inicial (dB)

Estéreo

Faixa: 1,00 ~ 50,0

Ressonância

Faixa: 0,000 ~

0,94

Decadência(ões)

Padrão: 35,0

Padrão: 1,39

Padrão: 0,25

Padrão: 1,00

T10

Comentários1

Padrão: 1,59

Faixa: 0,50 ~ 4,00

Faixa: 0,000 ~

0,94

Faixa: 5,00 ~ 1,28k

Padrão: -16,0

Padrão: 20,0

Faixa: 1,39 ~ 5,00

Padrão: 645

Ressonância

Padrão: 12,0

Padrão: 0,50

Faixa: 0,39 ~ 0,59

Faixa: 0,79 ~ 2,50

T2

Faixa: 0,000 ~

1,00

Hora X

Atraso

Pong X

Faixa: 0,29 – 1,09

Faixa: -35,0 ~ -15,0

Pré-atraso (ms)

Padrão: -30,0

Atraso

Padrão: 1,00

Faixa: 0,59 ~ 1,79
Ressonância

Tempo (ms)

Faixa: 0,25 ~ 2,00

Reflexão inicial (dB)

Atraso

Padrão: 0,69

Padrão: 1,00

Faixa: 1,00 ~ 60,0

Padrão: -30,0

Pequeno Salão T4

F_Ganho

T12

Decadência(ões)

Padrão: 10,0

Sala

Padrão: 645

Opinião

Faixa: 0,25 ~ 2,00

Padrão: 0,79

Padrão: 1,59

Faixa: 0,25 ~ 2,00

Brilhante

Faixa: 5,00 ~ 1,28k

Feedback2

Padrão: -22

Padrão: 24,0

Ambiente

Decadência(ões)

P8

Filtro

Tempo (ms)

Faixa: 0,50 ~ 1,79

Faixa: 0,000 ~

0,94

T5

Padrão: 0,69

Faixa: -25,0 ~ -8,00

Padrão: 645

Faixa: -40,0 ~ -20,0

Pré-atraso (ms)

Faixa: 1,00 ~ 40,0

Ressonância

Padrão: 1,00

Faixa: 5,00 ~ 1,28k

Faixa: 40,0 ~ 90,0

Hora X

Atraso

Padrão: 0,25

Reflexão inicial (dB)

Faixa: 0,000 ~

1,00

Faixa: 1,00 ~ 40,0

Tempo (ms)

Faixa: 10,0 ~ 100,0

Faixa: 5,00 ~ 80,0

Salão Grande

Decadência(ões)

Padrão: 1,00

Decadência(ões)

Salão Brilhante

F_Q

Seu StudioLive contém 13 tipos de efeitos diferentes para criar seus
próprios presets personalizados ou redesenhar a biblioteca de presets incluída.
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6.1.1 Criando predefinições de efeitos



CONFIGURAÇÕES

Cenas

S1: Zero Out (reinicialização da placa)

6.2

6.2.1

6.2.2 Criando uma cena

ESTADO:

0dB

BAIXO

PICO

N / D

ATRIBUIR

THR

frequencia

DESLIGADO

ESTADO: DESLIGADO

NÍVEL DE SAÍDA

N / D

2:1

THR

GANHO

REDE

DESLIGADO

LIMITE

NULO

DESLIGADO

N / D

N / D

DESLIGADO

C

N / D

AUX IN A/B

0dB

MEADO

N / D

N / D

75Hz

REDE

130Hz

ESTADO: DESLIGADO

H/L

NULO

N / D

DESLIGADO

CANAIS DE ENTRADA

N / D

0dB

0dB

N / D

COMPRESSOR

NULO

DESLIGADO

RESPOSTA

N / D

DESLIGADO

N / D

N / D

ALTO

SOMENTE ÔNIBUS

PICO

0dB

HIPPAUS

THR

N / D

N / D

NULO

96Hz

ESTADO: DESLIGADO

N / D

N / D

N / D

PARA OS BICOS

N / D

P/S

GANHO

DESLIGADO

equalização

NULO

N / D

DESLIGADO

COM

LIGAÇÃO ESTÉREO

ESTADO: DESLIGADO

N / D

ÔNIBUS DE MONITORAMENTO

RATO

PORTÃO DE RUÍDO

-84dB

REDE

MUDO

NULO

5 kHz

BAIXO

SOZINHO

N / D

FX A / FX B

FRIGIDEIRA

N / D

PARÂMETROS DO CANAL DE GORDURA

ENTRADAS E ÔNIBUS

O StudioLive permite criar e armazenar uma biblioteca de Cenas. Uma cena é como um instantâneo da
sua mixagem. Ele armazena cada parâmetro do Fat Channel para cada entrada e barramento, bem
como a posição de cada fader, mixagens auxiliares e de efeitos, mutes e solos de canal e a fonte de

entrada (entrada analógica ou fluxo de reprodução USB).

O Fat Channel será restaurado com a mesma configuração para todas as entradas
e saídas do seu StudioLive. Cada um dos processadores dinâmicos e as três
bandas do EQ serão desligados.

Dica para usuário avançado: Antes de iniciar qualquer nova situação de mixagem, é sempre recomendável
recuperar a cena Zero Out (Board Reset). Esta é a maneira mais fácil de garantir que não haja configurações de
parâmetros remanescentes que possam causar problemas em sua nova mixagem.

Seus parâmetros serão definidos da seguinte forma:

Criar uma cena requer simplesmente selecionar uma mixagem que você gostaria de usar mais
tarde e salvá-la. Isso traz benefícios óbvios tanto para som de estúdio quanto para som ao vivo.

Por exemplo, no estúdio, salvar e recuperar uma cena permite passar para outra música ou projeto
e voltar à mixagem atual mais tarde.
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Localizada na posição S1 está uma cena chamada Zero Out (Board Reset). Esta cena não pode ser substituída

e retorna cada parâmetro à sua configuração padrão. Tudo o que você precisa fazer é abaixar os faders e
retornar todos os botões de trim e de volume de saída (bus Solo, saída FX A e FX B, Phones e Monitor)
para suas posições mais baixas.

Para shows ao vivo com múltiplas bandas, você pode configurar mixagens personalizadas para
cada banda na passagem de som e recuperar a mixagem quando a banda subir ao palco.

O StudioLive será zerado da seguinte forma:

Efeitos Digitais | Controle máximo Manual do proprietário do
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6.2.3 Recuperação de cena
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Você também pode salvar mixagens personalizadas para cada local onde a banda toca repetidamente.

4. Continue este processo até estar satisfeito com as alterações e depois pressione

Para recuperar uma cena, pressione o botão Scene e use o codificador Value

para rolar pela biblioteca de cenas.

e sinais de pontuação. Pressione o botão Tap para inserir rapidamente um espaço.

Se você não deseja recuperar um determinado conjunto de parâmetros, basta usar os botões
Próximo e Anterior para navegar pela tela. Quando o parâmetro que você deseja desabilitar
for selecionado, gire o codificador Value no sentido anti-horário para movê-lo para a
posição No (desligado). Depois de desabilitar os parâmetros que você não deseja recuperar,
pressione o botão Recall.
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Memória interna do StudioLive. Depois que a cena for salva, o botão Store será

tela ou pressione Armazenar para pular automaticamente para este menu.
1. Para salvar uma cena, pressione o botão Cena e vá até o segundo

o botão Armazenar. Ele acenderá enquanto a cena estiver sendo gravada no

para rolar até um local livre na biblioteca de cenas.
2. Os locais de memória serão selecionados. Use o codificador de valor

retornar ao seu status apagado.

nome com letras maiúsculas e minúsculas e uma seleção de números

do nome predefinido e gire o codificador de valor no sentido horário ou anti-horário para

alterar a letra. O StudioLive permite personalizar o

Quando você encontrar a cena que deseja recuperar, pressione o botão Recall. Por padrão, o StudioLive
irá recuperar todos os parâmetros armazenados (configurações do Fat Channel, muting e solo do canal, mixagens
auxiliares e parâmetros de efeitos internos), exceto fader, knob e posições de EQ gráfico.

3. Agora nomeie sua cena: pressione o botão Avançar para navegar até a primeira letra
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4 Mudo: Todos os estados mudos. Isso inclui canais de entrada, aux e FXA e FXB.

4 EQ e Dyn: Todo o processamento dinâmico do Fat Channel, parâmetros de

filtro e posição de pan para cada canal e bus.

4 Faders: Todas as posições de fader.

9 Nível de ônibus solo

46

Os parâmetros recuperáveis do StudioLive são agrupados da seguinte forma:

9 Monitore as atribuições do barramento

4 potenciômetros: todas as posições dos botões digitais:

9 canais enviados para mixagens auxiliares

9 níveis FXA e FXB

9 Monitorar nível

4 Atribui: Todas as saídas e roteamento de barramento. Isso inclui:

4 FX: Todos os parâmetros dos efeitos internos atribuídos a FXA e FXB.

4 Aux Mix: Todos os parâmetros de mixagens auxiliares, incluindo:

9 Nível de telefones

9 Posição Pre1/Pre2 para cada barramento auxiliar e FX

9 Ligação estéreo para todos os canais e barramentos

Dica para usuário avançado: Se você ativar as posições dos botões (recuperar “potes” de grupo) como parte
de sua chamada de cena, todos os botões digitais (níveis FXA e FXB, barramento Solo, fones, monitor)

permanecerão em suas posições armazenadas até que são movidos manualmente. Assim que um botão for

girado, seu valor saltará para o valor de sua posição física atual. Portanto, se você pretende salvar uma cena e

recuperar o grupo de “potes” posteriormente, é altamente recomendável usar a folha de recuperação fornecida no
final deste manual para anotar a posição armazenada desses controles.

É importante observar que os grupos de recall não afetam quais parâmetros são armazenados
com uma cena. Todos os parâmetros armazenáveis são salvos com uma cena,

independentemente de quais grupos de recall estão habilitados.

9 Roteamento de barramento FX para rede elétrica e auxiliares

9 canais enviam para FXA e FXB

9 estados solo de canal e barramento

9 USB retorna às entradas

4 GEQ: Configurações de EQ gráfico para o equalizador gráfico estéreo.



Se você habilitar posições de fader como parte de sua recuperação de cena, o StudioLive
colocará automaticamente os medidores no modo Fader Locate após você pressionar o
botão Recall. O botão Fader Locate acenderá e a seção do medidor do Fat Channel exibirá

a posição do fader recuperada.

Mova os faders para cima ou para baixo até que apenas o LED central acenda em cada
medidor para recuperar a posição armazenada. Para recuperar a posição armazenada de
um fader Aux ou Main, basta mover o fader. Os medidores mudarão instantaneamente para
exibir a posição armazenada de cada um dos faders de saída. Os mesmos medidores que
exibem as saídas são usados para localização. Consulte a Seção 4.5 para obter detalhes.

Nota: Se você fizer alterações em uma cena armazenada, o AutoStore não salvará essas alterações
como parte permanente da cena. Qualquer alteração feita em uma Cena da biblioteca do StudioLive
deve ser salva através do menu Cena, conforme descrito na primeira parte desta seção.

O StudioLive 16.0.2 USB possui um equalizador gráfico de 31 bandas e 1/3 de oitava que pode
ser inserido no barramento de saída principal. Um equalizador gráfico é um equalizador
multibanda que usa controles deslizantes para ajustar a amplitude de cada banda de
frequência. Seu nome vem das posições dos controles deslizantes, que exibem graficamente a
curva de resposta de frequência resultante. Enquanto o menu GEQ está ativo, os encoders no
Fat Channel são usados para fazer ajustes de amplitude e os LEDs do medidor exibem as
posições do “slider”. A frequência central e a largura de banda são fixas; o nível (amplitude) de
cada banda é o único parâmetro ajustável.

Dica para usuário avançado: Enquanto o modo Fader Locate estiver ativo, os faders do StudioLive não
controlarão o nível. O nível do áudio que passa por eles será definido de acordo com a posição do
fader armazenada, e não com a localização atual do fader físico. Depois de recuperar cada um
dos faders para sua localização na cena, pressione o botão Locate novamente. Isso tirará você do modo
Fader Locate e reativará seus faders para que eles controlem o nível de seus canais e barramentos.

Não é necessário criar uma cena para o seu StudioLive para preservar suas configurações ao
desligá-lo. Periodicamente, você notará o botão Store piscar uma vez, indicando que as
configurações atuais do seu StudioLive foram salvas na memória interna. O StudioLive tirará um
snapshot da posição atual de cada parâmetro no mixer sempre que nenhuma alteração for feita
durante dez segundos. Se você deseja garantir que seu StudioLive manterá as configurações atuais
antes de desligá-lo, simplesmente espere alguns segundos até que o botão Store pisque. Esta é a
sua indicação de que agora é seguro desligar o StudioLive. Na próxima vez que você ligá-lo,
todas as suas configurações serão recuperadas automaticamente.
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6.3

6.2.5 AutoArmazenamento

6.2.4 Localização do Fader

Equalizador gráfico
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Brilho (6 kHz a 16 kHz). Embora esta faixa controle o brilho e a clareza
da sua mixagem, aumentá-la demais pode causar alguns cortes, portanto, fique
de olho no medidor principal.

Graves (60 Hz a 250 Hz). Como esta faixa contém as notas fundamentais da seção rítmica,
qualquer alteração no EQ afetará o equilíbrio da sua mixagem, tornando-a gorda ou fina.
Muita ênfase resultará em uma mixagem estrondosa.
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O equalizador gráfico StudioLive apresenta um design inovador que o diferencia dos
equalizadores gráficos tradicionais. Tradicionalmente, um equalizador gráfico de 31
bandas usa 31 filtros shelving de segunda ordem com frequências fixas para simular
uma curva definida pelo usuário por meio de 31 controles deslizantes no painel frontal. Um
equalizador gráfico bem projetado cria uma resposta de frequência de saída que
corresponde o mais próximo possível à curva exibida graficamente pelos controles deslizantes.

Médios baixos (250 Hz a 2 kHz). Em geral, você desejará enfatizar a parte inferior desta faixa e
diminuir a ênfase na parte superior. Aumentar a faixa de 250 Hz para 500 Hz acentuará o ambiente
no estúdio e adicionará clareza aos instrumentos graves e de frequência mais baixa. A faixa entre
500 Hz e 2 kHz pode tornar os instrumentos de médio porte (guitarra, caixa, saxofone, etc.)
“honky”, e muito reforço entre 1 kHz e 2 kHz pode fazer sua mixagem soar fraca ou “metálica”.

Os equalizadores gráficos geralmente são usados para ajustar a mixagem geral e criar a estética que
você está tentando alcançar. Por exemplo, se você estiver mixando uma banda de rock, você
pode querer aumentar alguns dos graves para obter bumbos e tons mais fortes. Em geral,
você não deseja fazer ajustes drásticos de amplitude em nenhuma banda de frequência
específica. Fazer ajustes menores e incrementais em um espectro mais amplo completará sua
mixagem final para um som mais polido.

Em um equalizador analógico, isso é conseguido escolhendo cuidadosamente a largura de banda do
filtro e decidindo como, ou se, ela varia com o ganho e como os filtros são somados ou colocados
em cascata. Em geral, uma largura de banda mais estreita significa um equalizador mais preciso.
Mas nos designs de equalizador gráfico tradicional, a frequência central de cada banda é fixa.

Médios altos (2 kHz a 4 kHz). A porção de ataque de instrumentos
percussivos e rítmicos ocorre nesta faixa. Os médios agudos também são
responsáveis pela projeção dos instrumentos médios.

Para ajudá-lo com esses ajustes, aqui está uma visão geral de quais
frequências afetam diferentes características sonoras:

A PreSonus adotou uma abordagem diferente com o StudioLive. O equalizador gráfico StudioLive
é um conjunto de filtros shelving dos quais coeficientes como frequência de corte, largura de
banda e ganho são extraídos através de um processo de ajuste de curva. A curva inserida pelo
usuário é primeiro sobreamostrada. O sistema trabalha então com uma curva interna composta por
128 bandas para encontrar os coeficientes do primeiro filtro shelving que, ao ser subtraído
da curva do usuário, produzirá a resposta mais plana possível: 0 dB. A resposta resultante é
então usada para encontrar coeficientes para o segundo filtro shelving através do mesmo
processo de otimização. Os coeficientes para todos os filtros shelving disponíveis são
encontrados através de um processo recursivo.

Presença (4 kHz a 6 kHz). Esta faixa de frequência é parcialmente responsável pela
clareza de uma mixagem e fornece uma medida de controle sobre a percepção
da distância. Se você aumentar esta faixa de frequência, a mixagem será percebida
como mais próxima do ouvinte. Atenuar em torno de 5 kHz fará com que a mixagem
soe mais distante, mas também mais transparente.

Sub-graves (16 Hz a 60 Hz). As frequências graves mais baixas são sentidas, em vez de ouvidas,
como acontece com o barulho de uma rodovia ou um terremoto. Essas frequências dão à sua
mixagem uma sensação de poder, mesmo quando ocorrem apenas ocasionalmente. No entanto,
enfatizar demais as frequências nesta faixa resultará em uma mixagem turva.

Ao contrário dos projetos convencionais, a frequência e a largura de banda das “bandas”
dependem da curva inserida pelo usuário. Isso permite uma correspondência muito mais precisa
dessa curva. Devido a este design inovador, a precisão do equalizador StudioLive pode parecer
“errada” no início. O processo de ajuste de curva é capaz de transições muito acentuadas e,
diferentemente dos equalizadores gráficos analógicos convencionais, o que você vê é o que você vê.



6.3.1 Menu e controles do equalizador gráfico
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Fazer ajustes drásticos muito rapidamente pode criar um artefato de áudio à medida que a nova
curva é redesenhada e cruza um pico de áudio. Se você estiver ouvindo artefatos de áudio ao
configurar o equalizador gráfico, tente criar uma curva mais suave.

O menu GEQ será aberto no LCD. Quando a página GEQ está ativa, os medidores e codificadores
do Fat Channel se tornam os controles do EQ gráfico.

Você notará que todos os medidores têm um LED aceso para exibir a posição de ganho atual de cada
banda, e o medidor da banda selecionada no campo Show Band é invertido para que todos os LEDs
fiquem acesos, exceto o LED que exibe a posição de ganho atual. para aquela banda. A banda não
precisa estar selecionada no campo Show Band para que seu codificador esteja ativo. Todos os
codificadores estão ativos, portanto você pode fazer alterações em 12 das 31 bandas de uma só

vez.

Para ampliar um entalhe ou colisão em uma banda específica, basta aproximar as bandas
adjacentes do ganho dessa banda e a largura de banda mudará de acordo.

Para ligar e fazer alterações no EQ gráfico, pressione o botão GEQ Encoder Mode.
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você consegue. Com uma curva suave e cuidadosamente desenhada, o equalizador StudioLive quase
não terá ondulação de frequência. O StudioLive EQ também é capaz de produzir entalhes muito nítidos.

Dica para usuário avançado: Selecione o campo Show Band no menu GEQ e use o botão Value para rolar
por todas as bandas no EQ gráfico para obter uma visão geral rápida de toda a curva.

Quando a Banda 23 é selecionada no campo Show Band no menu GEQ, os medidores também

mudam e os codificadores 1 a 15/16 controlam as bandas 23 a 31.

Para sair do GEQ, pressione qualquer um dos outros botões Encoder Mode ou
Master Control. Cada botão Master Control abrirá seu respectivo menu e cada botão
Encode Mode abrirá o menu FX.

Ao tocar em um botão, você notará que o número da banda, a frequência e o ganho são exibidos no
menu GEQ. As 31 bandas variam de 20 Hz a 20 kHz. A frequência de cada banda é fixa. Quando o
GEQ é iniciado pela primeira vez, as bandas 11 a 22 são controladas pelos codificadores 1 a
15/16, respectivamente. Quando a Banda 10 é selecionada no campo Mostrar Banda no menu
GEQ, os medidores irão inverter e os codificadores 1 a 15/16 controlarão as Bandas 1 a 12,
respectivamente.



1. Se você criou uma configuração de EQ gráfico que gostaria de salvar na biblioteca GEQ Preset,
pressione o botão Save no Fat Channel enquanto o EQ gráfico estiver ativo.
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nome. Gire o codificador de valor no sentido horário ou anti-horário para alterar a letra.
O StudioLive permite personalizar o nome com letras maiúsculas e minúsculas, além de uma
seleção de numerais e sinais de pontuação. Você pode inserir um espaço simplesmente
pressionando o botão Tap.

Ele acenderá enquanto o preset GEQ estiver sendo gravado na memória interna do
StudioLive. Depois que a predefinição GEQ for salva, o botão Store retornará ao estado apagado.

2. Você notará que o LCD exibirá o menu GEQ Save.

5. Quando estiver satisfeito com suas alterações, pressione o botão Armazenar.

Para carregar um preset GEQ no StudioLive:

3. Para começar, use o codificador Value para rolar até uma
posição vazia na biblioteca GEQ Preset.

1. Pressione o botão GEQ.

Como todos os outros parâmetros do StudioLive, as configurações
do EQ gráfico podem ser armazenadas e recuperadas.

4. Pressione o botão Avançar novamente para navegar até a primeira letra da predefinição
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6.3.2 Salvando e carregando predefinições GEQ



6.4

6.4.1 Contraste do LCD e luz de fundo do LCD

Menu do sistema
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Pressione o botão Sistema para acessar o menu Sistema. A primeira página permite
ajustar o contraste e a luz de fundo do LCD para uma visualização ideal em seu ambiente
de trabalho. Essas configurações são mantidas quando a unidade é desligada.

2. No Fat Channel, pressione o botão Load.

Na maioria dos manuais de console digital, a frase “Menu do sistema” inspira
uma sensação de pavor. Porém, com o StudioLive, você não tem nada a
temer. O menu System do StudioLive serve apenas algumas funções
simples, a maioria das quais tem muito pouco a ver com a mixagem de um show.

4. Depois de fazer sua seleção, pressione o botão Recall. Se a qualquer momento você

Codificador de valor para localizar a predefinição que você gostaria de usar.
3. Você notará que o LCD agora exibe o menu GEQ Load. Use o
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deseja cancelar esta operação, basta pressionar novamente o botão Carregar.



Post: Envia cada canal para o bus auxiliar depois de todos os parâmetros do Fat Channel (inversão de
polaridade, filtro passa-alto, gate, compressor, EQ e limitador) e depois do fader.

O StudioLive 16.0.2 USB pode ser controlado remotamente com um DAW, um pedal MIDI, um teclado MIDI e
uma variedade de outros dispositivos de controle MIDI. As páginas 3 e 4 do menu System permitem
ativar o MIDI Control Mode, bem como selecionar quais canais MIDI o StudioLive será controlado, bem
como quais mensagens MIDI Control Change serão utilizadas. Consulte a Seção 6.5 para obter

mais informações

Pressione o botão Page Down para acessar a página Aux Pre Position. Por padrão, todos os quatro
barramentos auxiliares são configurados como Pré 1. Isso coloca o envio de todos os 16 canais para o
barramento auxiliar antes do fader, limitador, EQ e compressor e depois da chave de reversão de fase,
filtro passa-alta e ruído. portão. Os dois barramentos de efeitos internos são configurados para Post, que
envia cada um dos canais depois de toda a dinâmica do Fat Channel, EQ e fader.
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Dica para usuário avançado: Use a posição Pre 2 para mixagens de fone de ouvido e intra-auriculares
para dar aos seus artistas um som de “estúdio” polido. Esta configuração deve ser evitada para cunhas de piso,
pois a compressão pode causar problemas de feedback!

Neste menu, você pode escolher entre três posições de envio para cada mixagem auxiliar:

Se você tiver dois barramentos auxiliares interligados em estéreo, você só precisa definir
a posição Pré no Link Master. Lembre-se, o Link Master é o aux que foi selecionado quando
o link foi criado. Para determinar qual auxiliar é o Link Master, basta selecionar qualquer um

dos barramentos auxiliares do par. O ID do Link Master será mostrado na leitura do LED
Select Channel.

Pré 1: Envia cada canal para o barramento auxiliar após a inversão

de polaridade, filtro passa-alta e portão.

Pré 2: Envia cada canal para o bus auxiliar depois de todos os parâmetros do Fat Channel (inversão de
polaridade, filtro passa-alto, gate, compressor, EQ e limitador), mas antes do fader.
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6.4.3 Modo de controle MIDI

6.4.2 Posição de envio auxiliar



4Recuperação de cena

Isto habilitará os recursos MIDI do StudioLive 16.0.2 USB para que o mixer possa
ser controlado por qualquer controlador MIDI padrão.

4 Nível de Saída Principal

O StudioLive 16.0.2 USB possui um modo de controle MIDI distinto, que, uma vez
habilitado, permite controlar remotamente os seguintes parâmetros do StudioLive
a partir de um dispositivo MIDI ou DAW:

Para ativar o modo de controle MIDI, navegue até a página 3 do menu Sistema e defina
o modo de controle MIDI como “Ligado” girando o codificador de valor.

Seu StudioLive possui um modo Lockout que permite criar uma senha e bloquear os
controles. Isto é especialmente útil em situações onde várias pessoas estarão
executando o som, mas apenas uma ou duas têm conhecimento suficiente para
configurar o processamento dinâmico e similares.

4 Recuperação de predefinição FXB
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4 Recuperação de predefinição FXA

4 FXB atribuído à rede elétrica

Assim que sai da caixa, o StudioLive não pode ser bloqueado, então não se preocupe em
apertar o botão errado. Para ativar o recurso Lockout, você deve primeiro conectar e sincronizar
seu StudioLive com um computador. Consulte o Manual de Referência da Biblioteca de
Software USB StudioLive 16.0.2 para obter mais informações sobre esse recurso.

4 FXA atribuído à rede elétrica

4 Saída FXB

4 Saída FXA

A última página do menu System exibe a versão do firmware atualmente carregada em seu
StudioLive. Normalmente você só verá esta tela ao realizar uma atualização do sistema, para
confirmar que o novo firmware foi carregado com sucesso.

Efeitos Digitais | Controle máximo
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6.4.5 Versão do Firmware
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6.5.2 Recuperando cenas e predefinições de efeitos remotamente

6.5.3 Usando mensagens de alteração de controle para controlar volume e atribuições de efeitos
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Você pode escolher em qual canal MIDI deseja que seu StudioLive receba essas mensagens. Você
desejará selecionar um canal diferente para cada um.
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4 Mensagens de alteração de programa. Mensagens de mudança de programa são enviadas a um
dispositivo para solicitar uma mudança de “patch” em um canal MIDI específico. O StudioLive 16.0.2
USB usa mensagens simples de mudança de programa para recuperar cenas e predefinições de efeitos.

Seu StudioLive usa mensagens CC para controlar o volume de saída principal e de
efeitos e atribuir/desatribuir efeitos à rede principal. Embora a especificação detalhada
MIDI atribua controles específicos a números de mensagens CC especificados, você pode usar
qualquer número de mensagem CC para esses parâmetros.

Para obter informações sobre como usar o Studio One Artist ou outro DAW
para controlar seu StudioLive, consulte o Manual de Referência da
Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2.

mensagens são enviadas a um dispositivo para alterar valores de parâmetros específicos. Uma
mensagem MIDI Control Change pode ser usada para muitas coisas, incluindo Volume, Pan,
Sustain On/Off e Modulação. O StudioLive 16.0.2 USB usa mensagens Control Change para

alterar os níveis de FX A e FX B e da mixagem principal, bem como ativar e desativar ambos os
barramentos. Você pode selecionar a qual mensagem de mudança de controle você gostaria
que esses parâmetros respondessem.

4 Mensagens de alteração de controle. Como o nome indica, Control Change

MIDI significa “Interface Digital de Instrumento Musical”. MIDI permite a troca de informações de
performance (notas musicais, mudanças de programa, parâmetros de sintetizador e muito mais) entre
instrumentos musicais eletrônicos, dispositivos de efeitos, computadores, aplicativos de software

compatíveis e muito mais. Também foi adotado para uma ampla gama de outras aplicações,
tanto musicais quanto não musicais.

Para começar, você deve primeiro atribuir canais MIDI exclusivos para FXA, FXB e Scene
Recall na página 3 do menu System. Isso permitirá que você envie uma mensagem diferente de
mudança de programa para cada uma dessas três bibliotecas predefinidas, permitindo navegar
por cada biblioteca predefinida por conta própria.

Seu StudioLive pode ser controlado com um controlador MIDI conectado ao conector MIDI

In na parte traseira dele e um fluxo MIDI transmitido por USB de um computador. Nesta seção,
discutiremos o uso de um controlador MIDI de hardware para alterar os parâmetros
controláveis em seu StudioLive.

Depois de atribuir diferentes canais MIDI para FXA, FXB e Scene Recall, basta enviar
uma mensagem de mudança de programa em um desses canais, usando seu
controlador MIDI externo.

4 canais MIDI. Os dados MIDI são enviados e recebidos em 16 canais. Isso permite

você pode enviar até 16 mensagens discretas para um dispositivo MIDI exatamente ao
mesmo tempo. Apenas um evento MIDI pode ser enviado por vez em cada canal, mas múltiplas
mensagens podem ser transmitidas em série (uma após a outra).

Usando os botões Next e Prev, navegue até cada campo de canal e defina um canal MIDI usando o
codificador de valor. Você pode escolher qualquer canal de 1 a 16.

Antes de começar a usar o modo de controle MIDI, existem alguns termos MIDI
simples que você deve entender: canais MIDI, mensagens de mudança de
programa e mensagens de mudança de controle.
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Cada seção deste tutorial se concentrará em uma área de configuração específica.

Para nosso exemplo, também temos os níveis de saída e FXA/FXB Assign to Mains em seus próprios
canais MIDI (Canal 4). Para sua configuração, é perfeitamente adequado que esses controles
compartilhem um canal MIDI com um dos grupos de recall. Como mencionado anteriormente, estes
parâmetros são controlados através de mensagens Control Change,

Primeiro configure seu StudioLive para ser controlado remotamente pelo seu pedal.

Este tutorial mostrará como configurar rapidamente seu StudioLive 16.0.2 USB para que você possa controlá-
lo com um Behringer FCB1010. A configuração detalhada aqui é apenas um exemplo; você pode personalizar
sua própria configuração usando estas etapas simples.

Neste exemplo, estamos configurando o StudioLive para receber alterações de cena no Canal MIDI
1, alterações de preset FXA no Canal MIDI 2 e alterações de preset FXB no Canal MIDI 3. Em
geral, você deve configurar seu StudioLive para que cada biblioteca ( Scene, FXA, FXB) recebe
mensagens de mudança de programa em seu próprio canal MIDI. O perigo de ter, por exemplo,
recuperação de cena e recuperação de predefinição FXA no mesmo canal MIDI é que quando
você muda para Cena 3, você muda a predefinição FXA para F3: Closet ao mesmo tempo!

Use os botões Next e Prev para navegar até os campos FXA, FXB e Main Output Level e defina o número da
mensagem Control Change que deseja usar para controlar o volume de saída de cada barramento.
Você pode escolher qualquer número de 0 a 127.

Após concluir este tutorial, você terá três novos presets em seu pedal
Behringer FCB1010:
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Para começar, navegue até a página 4 do menu System e use o encoder de valor para atribuir um canal
MIDI exclusivo no qual transmitir mensagens CC para o seu StudioLive.

Para que um FCB1010 controle um StudioLive conforme descrito abaixo, você deve

seguir os passos de cada seção do tutorial.

Quando terminar, cada parâmetro nesta página deverá ter um número de mensagem CC diferente
próximo a ele. Feito isso, você simplesmente precisa enviar uma das mensagens Control Change
atribuídas ao StudioLive no canal MIDI designado, usando seu controlador MIDI de hardware ou DAW.

4 O Preset 3 recupera “F20: High Roofs” no FXA no seu StudioLive.

Em seguida, navegue até os campos Mute Effects e escolha um número de mensagem
CC para atribuir/cancelar a atribuição de FXA e FXB ao barramento principal.

4 O Preset 1 recupera a Cena 2 do StudioLive.

As próximas duas seções cobrem instruções de configuração para os pedais MIDI mais

populares disponíveis quando este manual foi escrito. Se você não estiver usando um desses
dispositivos, consulte a documentação que acompanha seu controlador MIDI para saber
como enviar mensagens Control Change e Program Change em um determinado
canal MIDI.

Configurando seu StudioLive para ser controlado com MIDI

4 O Preset 6 permite que você controle a atribuição do barramento principal para FXA
(ativando e silenciando efetivamente o efeito na rede) a partir do pedal 6 em seu
FCB1010. Você também pode controlar o volume de saída principal do seu
StudioLive usando o Pedal de Expressão A.

Para definir o volume correto para FXA, FXB e nível de saída principal, suas mensagens de alteração
de controle de volume devem incluir valores de 0 a 127. FXA e FXB Assign to Mains é uma
mensagem de alternância simples, portanto, não depende do valor.
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2. Pressione o pedal Up para selecionar a função MIDI.

10. Pressione o pedal Up duas vezes para confirmar a alteração e voltar para a função MIDI.

8. Pressione o pedal para cima novamente para selecionar o canal MIDI para o pedal 2.

A PreSonus recomenda que você não use o modo Direct Select. Quando o seu FCB1010 inicializar,
você verá que o LED verde acima do Direct Select está aceso. Certifique-se de que o LED
vermelho no pedal 10 não esteja aceso.

9. Desta vez, você selecionará o canal MIDI 2. Pressione o pedal 2 para
que a leitura do LED exiba “2”.

Além de configurar seus canais MIDI e mensagens de mudança de controle, você também precisará
configurar o MIDI Control Mode para On e certificar-se de que a fonte MIDI esteja configurada para a entrada

MIDI do StudioLive. Consulte o Manual de Referência do Software StudioLive 16.0.2 USB

4. Pressione o pedal para cima novamente para selecionar o canal MIDI para o pedal 1.

12. Repita as etapas 8 a 11 para os pedais 4 e 5, selecionando o canal MIDI 3 para cada um.

11. Repita as etapas 8 a 10 para o pedal 3.

e não mensagens de mudança de programa, portanto não há chance de conflito – a menos que
você atribua a mesma mensagem CC a dois parâmetros diferentes do StudioLive.

3. Pressione o Pedal 1 para que o LED vermelho pisque.

Navegue até as páginas 3 e 4 do menu do sistema StudioLive e configure
cada página conforme mostrado nestas imagens:

6. Pressione o pedal para cima duas vezes para confirmar a alteração e voltar para a função MIDI.

5. Para nossos propósitos, a chamada de cena é atribuída ao canal MIDI 1.
Pressione o pedal 1 para que a leitura do LED exiba “1”.

para obter informações sobre como controlar seu StudioLive via USB usando o Studio One Artist.
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Em seguida, você precisa configurar os pedais do seu FCB 1010 para enviar informações em diferentes
canais MIDI. Usaremos o Pedal 1 exclusivamente para mudanças de cena, os pedais 2 e 3 para
recuperação de FXA e os pedais 4 e 5 para recuperação de FXB. Você pode personalizar seu pedal para

atender às suas necessidades; estas instruções fornecem apenas uma orientação.

1. Inicialize seu FCB1010 no modo de configuração global pressionando o pedal Down
enquanto liga o FCB1010.

Pressione o Pedal 2 para que seu LED vermelho pisque.
7. A seguir, você atribuirá o canal MIDI para FXA Recall.

Configurando diferentes canais MIDI em seu FCB1010
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9. Pressione e segure o pedal Down para sair.

4. Pressione o Pedal 6 para que o LED vermelho pisque.

1. Pressione o Pedal 6 para que seu LED vermelho pisque.

Recuperação de cena

3. Em nosso exemplo, as funções MIDI globais estão definidas para o Canal MIDI 4. Mas você pode atribuir funções

MIDI globais ao mesmo canal de qualquer uma das funções de recuperação, se preferir. Pressione o

pedal 4 para que a leitura do LED exiba “4”.

2. Pressione o pedal 1 para selecionar Preset 1.

1. Para configurar o controle do pedal das alterações de preset FXA, pressione Pedal 3 para que Preset 3 seja

selecionado em seu FCB1010. Certifique-se de que o Banco 00 ainda esteja selecionado.

5. Repita as etapas 1 a 3 para os pedais 7 a 9.

4. Pressione o pedal para cima para confirmar.

FXA Atribuir/Cancelar atribuição ao barramento principal e controle de nível de saída principal

Fazendo predefinições em um FCB1010

6. Pressione o pedal Up para fazer a atribuição de Program Change.

1. Primeiro pressione o pedal 6 para selecionar o Preset 6, certificando-se de que o banco 00 ainda esteja selecionado.

cancelar a atribuição à rede elétrica e um para controle de volume principal. Você também pode usar estas

instruções para criar predefinições para os parâmetros controláveis restantes. Criaremos um banco de presets

do StudioLive no banco 00. Se você já possui presets salvos neste banco, você pode usar qualquer um dos outros

nove bancos.

8. Pressione o pedal para cima para confirmar.

3. Pressione o pedal para cima para confirmar.

cancelar a atribuição de FX à rede elétrica e controlar o nível de saída principal.
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2. Pressione o pedal Up para selecionar o canal MIDI para o pedal 6.

1. Selecione o banco 00 usando os pedais Up ou Down.

Recuperação de predefinição FXA

4. Pressione o pedal Up duas vezes para confirmar a alteração e voltar para a função MIDI

2. Repita as etapas 3 a 9 do Scene Recall, usando o pedal de expressão A para selecionar o preset FX 20.

3. Pressione e segure o pedal Down para entrar no modo Preset Configuration. (Você verá um

LED verde piscando.)

6. Pressione e segure o pedal Down para sair do modo Configuração Global.

5. Pressione o Pedal 1 para que o LED vermelho pisque.

Vamos criar um preset para atribuir/cancelar a atribuição de FXA ao bus principal e para controlar o volume

de saída principal usando um pedal de expressão no FCB1010.

Em nosso exemplo, criaremos um preset para recuperação de cena, um para atribuição/atribuição FXA.

7. Selecione Scene 02 usando Pedal 2 ou Expression Pedal A.

Você está quase pronto! Agora você precisa definir o canal MIDI global no qual seu FCB1010

controlará os níveis de saída FXA e FXB, atribuirá/

2. Pressione e segure o pedal Down para entrar no modo Preset Configuration. (Você verá um

LED verde piscando.)



4 CTL1: Recuperar predefinição F10: Pisos de concreto em FXA

7. Pressione o pedal Up duas vezes para confirmar.

16. Pressione e segure o pedal Down para sair.

9. Pressione o pedal Up para fazer a atribuição de Control Change.

4 Pedal de Expressão 1: Nível de saída FXA

4 O Preset 1 recupera a Cena 2 do StudioLive.

6.5 Usando o modo de controle MIDI para controlar remotamente o StudioLive

11. Pressione o pedal Up uma vez para selecionar o valor mais baixo.

4 O Preset 6 permite que você controle a atribuição do barramento principal para FXA

(ativando e silenciando efetivamente o efeito na rede) a partir do pedal 6 em seu

FCB1010. Você também pode controlar o volume de saída principal do seu StudioLive

usando o Pedal de Expressão A.

Configurando o StudioLive para ser controlado com MIDI

6

13. Pressione o pedal Up uma vez para selecionar o valor mais alto.

Este tutorial mostrará como configurar rapidamente seu StudioLive 16.0.2 USB para que você possa controlá-lo

com um Roland FC-300. A configuração detalhada aqui é apenas um exemplo; você pode personalizar sua própria

configuração usando estas etapas simples.

Neste exemplo, estamos configurando o StudioLive para receber alterações de cena no Canal MIDI 1,

alterações de preset FXA no Canal MIDI 2 e alterações de preset FXB no Canal MIDI 3. Em geral, você

deve configurar seu StudioLive para que cada biblioteca ( Scene, FXA, FXB) está recebendo mensagens

de mudança de programa em seu próprio canal MIDI. O perigo de ter, por exemplo, Scene Recall e

FXA preset recall no mesmo canal MIDI é que quando você muda para

15. Pressione o pedal Up uma vez para confirmar.

6.5.5 Controlando o StudioLive 16.0.2 com um Roland FC-300

6. Usando o pedal de expressão A, selecione CC 64.

8. Pressione o Pedal 8 para que seu LED vermelho pisque.

Experimentando predefinições

4 CTL2: Atribuir/Cancelar atribuição de FXA ao barramento principal
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4 O Preset 3 recupera “F20: High Roofs” no FXA no seu StudioLive.

4 Pedal de expressão 2: nível de saída principal

10. Usando o pedal de expressão A, selecione CC 42.

Manual do proprietário do
StudioLive® 16.0.2 USB

12. Mova o Pedal de Expressão A para sua posição mais baixa para selecionar 00.

O Roland FC-300 Patch Mode oferece muitas maneiras flexíveis para você controlar seu StudioLive

16.0.2 USB. Cada patch permite atribuir vários controles MIDI a qualquer um dos quatro pedais de controle.

Neste exemplo, criaremos um patch que recupera instantaneamente uma cena, e atribuiremos a outros

pedais uma recuperação de preset FXA e a atribuição de FXA ao bus principal. Finalmente, um pedal de

expressão controlará o nível de saída FXA, enquanto o outro controlará o volume de saída principal.

Você deve primeiro configurar seu StudioLive para ser controlado remotamente pelo pedal.

5. Pressione o pedal Up para atribuir Control Change.

Cada seção deste tutorial se concentrará em uma área de configuração específica. Para que um FC-300

controle um StudioLive conforme descrito abaixo, você deve seguir os passos de cada seção deste tutorial.

Depois de concluir o tutorial, você terá um novo patch em seu FC-300 que controla seu StudioLive da

seguinte forma:

14. Mova o Pedal de Expressão A para sua posição mais alta para selecionar 127.
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1. Pressione o botão Mode até que o LED Patch Mode acenda.

Cena 3, você mudará o preset FXA para F3: Closet ao mesmo tempo!

O StudioLive recupera Cenas, então você pode deixar este campo como está.

7. Pressione o botão Aumentar valor para que o LCD exiba “001:PC CH#01 PC#001”.

Recuperação instantânea de cena

8. O primeiro campo é padronizado como Program Change (“PC”). É assim que

Além de configurar seus canais MIDI e mensagens de mudança de controle, você
também precisará definir o modo de controle MIDI como ativado. Por favor, revise o
Manual de Referência da Biblioteca de Software USB StudioLive 16.0.2 para obter informações

primeira fileira de pedais, pressione o pedal 1/6.

10. Defina o canal MIDI como 1.

9. Use o botão Parâmetro direito para passar para o próximo campo: Número do canal MIDI.

Para nosso exemplo, também temos os níveis de saída e FXA/FXB Assign to Mains em seu próprio
canal MIDI (Canal 4). Para sua configuração, é perfeitamente adequado que esses controles compartilhem
um canal MIDI com um dos grupos de recall. Como mencionado anteriormente, estes parâmetros são
controlados através de mensagens Control Change, e não mensagens Program Change, portanto não
há chance de conflito – a menos que você atribua a mesma mensagem CC a dois parâmetros
diferentes do StudioLive.

Antes de configurar seu FC-300, você deve configurar seu StudioLive para este exemplo.

4. Pressione o botão Write para que o LCD exiba “Edit MIDI”.

2. Certificando-se de que o LED vermelho esteja aceso no

número. O número inserido determinará qual cena será recuperada.

sobre como controlar seu StudioLive via USB usando o Studio One Artist.

3. Pressione o botão Parâmetro direito. O LCD exibirá “PATCH: On MIDI”.

11. Use o botão Parâmetro direito para passar para o próximo campo: Mudança de Programa

Criando um novo patch no Roland FC-300

Agora que seu StudioLive está configurado para se comunicar com o Roland FC-300, você
precisará criar um novo patch. Lembre-se, você deve seguir todos os passos deste tutorial
para controlar seu StudioLive conforme descrito anteriormente. No final deste tutorial,
discutiremos como nomear e salvar seu novo patch para que você possa usá-lo novamente

no futuro.

6. Pressione o botão Parâmetro direito.

5. Pressione o botão Escrever novamente. Você verá “001: ----- -----.”

Navegue até as páginas 3 e 4 do menu do sistema StudioLive e configure
cada página conforme mostrado nestas imagens:
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4. Use os botões Value Up e Down para definir o número de Control Change como 64.

A seguir configuraremos o pedal CTL 1 para recuperar um preset no FXA. Pressione o
botão Parâmetro direito até que o LCD exiba “CTL1: On MIDI”.

número. O número inserido determinará qual FX Preset será recuperado.

7. Use o botão Parâmetro direito para navegar até o campo CC#.

10. Pressione o botão Exit duas vezes e continue para FXA Assign/Unassign to Mains.

2. Pressione o botão Escrever novamente. Você verá “001: ----- -----.”

4. Pressione o botão Aumentar valor para que o LCD exiba “001:PC CH#01 PC#001”.

Níveis de saída FXA e barramento principal

Continue em Nomeando e salvando seu patch.

A seguir, configuraremos o pedal CTL 2 para controlar a atribuição principal (“mute”) para FXA.

6. Use o botão Parâmetro direito para passar para o próximo campo: Número do canal MIDI.

12. Use o botão Value Up para definir o número de mudança de programa como 002.

2. O cursor deve estar no campo CH# Tx. Pressione o valor

2. Use o botão Parameter direito para navegar até o campo CH# Tx e pressione o botão
Value Down até que o valor do canal MIDI seja “04”.

4. Use os botões Value Up e Down para definir o número de Control Change como 40.

6. Use o botão Parameter direito para navegar até o campo CH# Tx e pressione o botão
Value Down até que o valor dos canais MIDI seja “04”.

8. Use o botão Parâmetro direito para passar para o próximo campo: Mudança de Programa

Recuperação de predefinição FXA

3. Use o botão Parâmetro direito para navegar até o campo CC#.

8. Use os botões Value Up e Down para definir o número de Control Change como 42.

1. Pressione o botão Write para que o LCD exiba “Edit MIDI”.

9. Use o botão Value Up para definir o número de mudança de programa como 10.

5. Continue para FXA e níveis de saída do barramento principal.

1. Pressione o botão Parâmetro direito até que o LCD mostre “EXP1: Assign”.

3. Pressione o botão Parâmetro direito.

5. O primeiro campo é padronizado como Program Change (“PC”). É assim que o
StudioLive recupera os presets de FX, então você pode deixar este campo como está.

1. Pressione o botão Parâmetro direito até que o LCD mostre “CTL2: Assign”.

FXA Atribuir/Cancelar atribuição à rede elétrica
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3. Use o botão Parâmetro direito para navegar até o campo CC#.

Botão para baixo até que o valor do canal MIDI seja “04”.

13. Pressione o botão Exit duas vezes e continue para FXA Preset Recall.

7. Defina o canal MIDI como 2.

5. Pressione o botão Parâmetro direito até que o LCD mostre “EXP2: Assign”.
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6. Pressione o botão Escrever novamente para confirmar.

Nomeando e salvando seu patch
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posição do patch. Pressione o botão Escrever novamente para armazenar.

2. Use os botões Valor para cima e para baixo e parâmetros esquerdo/direito

Certificando-se de que o LED vermelho esteja aceso na primeira fileira de pedais,
pressione o pedal 1/6. Você verá que a Cena 2 foi recuperada em seu StudioLive. Agora
você está pronto para controlar seu StudioLive da seguinte forma:

1. Pressione o botão Parâmetro direito até que o LCD mostre “Patch Name”.

4 CTL2: Atribuir/Cancelar atribuição de FXA ao barramento principal

Relembrando cenas do StudioLive

3. Pressione o botão Sair. Agora você estará na tela principal do LCD.

botões para inserir um nome (como “My Preset”).

4 CTL1: Recuperar predefinição F10: Pisos de concreto em FXA

5. Neste exemplo, salvaremos na posição 01 da biblioteca de patches
mas você também pode usar os botões Valor para rolar até um vazio

4 Pedal de expressão 2: nível de saída principal

4 Pedal de Expressão 1: Nível de saída FXA

4. Pressione o botão Write para que o LCD exiba “Write to [WRITE] 01:”
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7 Recursos

Coloque um microfone acima das
cordas agudas e um microfone acima
das cordas graves. Experimente a
distância (quanto mais atrás, mais
espaço você capturará). Esta técnica
pode ser usada para aplicações ao
vivo e em estúdio.

A seguir estão alguns aplicativos de gravação para ajudá-lo a começar a usar seu
StudioLive. Estas não são de forma alguma as únicas formas de gravar estes instrumentos.

Guitarra elétrica

Piano de cauda

A seleção e posicionamento do microfone é uma arte. Para obter mais informações,
visite sua biblioteca ou livraria local, pois há muitos livros e revistas sobre técnicas
de gravação. A Internet também é uma ótima fonte de registro de informações, assim
como os vídeos instrutivos. Algumas dessas sugestões de posicionamento do microfone
podem ser usadas em aplicações ao vivo, bem como para gravação em estúdio.

Coloque um microfone dinâmico a uma ou duas
polegadas de distância do alto-falante do amplificador de
guitarra. Experimente a localização exata. Se você estiver
gravando um amplificador com vários alto-falantes,
experimente cada um para ver se um soa melhor que os
outros. Coloque um microfone condensador a aproximadamente
dois metros de distância, apontado para o amplificador.
Experimente a distância. Experimente também inverter a fase
do microfone da sala para verificar o cancelamento e reforço
de fase. (Selecione a posição de som “mais cheio”.) Para usar
esta técnica em uma aplicação ao vivo, omita o microfone condensador.
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Colocação do microfone estéreo7.1



Aponte um microfone condensador de diafragma pequeno para o 12º
traste, a aproximadamente 20 centímetros de distância. Aponte um
microfone condensador de diafragma grande para a ponte
da guitarra, a aproximadamente 30 centímetros da guitarra.
Experimente distâncias e posicionamento do microfone. Outro
método popular é usar um posicionamento de microfone XY com
dois microfones condensadores de diafragma pequeno. (Veja
a imagem dos overheads da bateria na próxima página.)
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7 Recursos
7.1 Colocação do Microfone Estéreo

Conecte o baixo elétrico em uma caixa direta passiva. Conecte a saída
do instrumento da caixa direta passiva a um amplificador de baixo. Coloque um
microfone dinâmico a uma ou duas polegadas de distância do alto-falante e
conecte-o a uma entrada de microfone do StudioLive. Conecte a saída de
linha do direct box passivo a uma entrada de linha em um canal diferente do StudioLive.

Violão
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Contrabaixo (direto e alto-falante)

Para gravação, coloque esses sinais em trilhas separadas. Durante a mixagem, você
pode combinar o sinal direto e o sinal do amplificador a seu gosto. Esta técnica também
pode ser usada em aplicações ao vivo.
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Overheads de bateria (exemplo XY)

Caixa (superior e inferior)

.

Coloque dois microfones
condensadores de diafragma pequeno
em um suporte de microfone estéreo XY (barra).
Posicione os microfones de forma que
cada um fique em um ângulo de 45
graus, apontado para o kit de bateria,
aproximadamente 2,10 ou 2,5 metros acima
do chão ou do suporte da bateria.
Experimente com altura. Essa técnica
também pode ser usada em aplicações ao vivo.

Aponte um microfone dinâmico para o centro da caixa, certificando-se de que esteja posicionado de
forma que o baterista não o atinja. Coloque um microfone condensador de diafragma pequeno sob
a bateria, apontado para as caixas. Experimente o posicionamento de ambos os
microfones. Experimente também inverter a fase do microfone inferior. Esta técnica pode
ser usada em aplicações ao vivo.
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7

Instrumento Por que impulsionar

Recursos

O que cortar

7.2 Guias de frequência de equalização

Por que cortar
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O que impulsionar

7.2 Guias de frequência de equalização

Grande som

7kHz

100Hz

125Hz

Chato

80 Hz e abaixo

400-600Hz

Tininho

125Hz

Ataque afiado

Chato

3 kHz

Estridente

Estridente

Afinar

1kHz

300Hz

8-12kHz

Clareza

5 kHz

5 kHz e acima

Ataque afiado

Boomy

Brilho

Turvar

200-400Hz

Turvar

Boomy

2-5 kHz

Exuberante e cheio

Estourando P's

Boomy

Extremidade inferior

Profundo

Ar

2 kHz

1-2kHz

1kHz

1kHz

8-12kHz

Grande som

1-2kHz

2-3kHz

2-5 kHz

Turvar

Turvar

80-200Hz

Clareza

Nasal

125Hz

80 Hz e abaixo

150-200Hz

120 Hz e abaixo

2 kHz

80 Hz e abaixo

Tininho

80 Hz e abaixo

80Hz

8kHz

Honky

Extremidade inferior

Extremidade inferior

Oco

400Hz

Chiar

2 kHz

1kHz

Clareza

Rosnar

Crocante

Clareza

Ataque afiado

300Hz

200Hz

Boomy

Completo

Sibilância

Extremidade inferior

Completo

125 Hz e abaixo

60-125Hz

Extremidade inferior

120 Hz e abaixo

Boomy

Extremidade inferior

600Hz

2-5 kHz

1kHz

3 kHz e acima

3 kHz

600Hz

2 kHz

7-8kHz

Estridente

15kHz

Corpo

Mais presença

Brilhar

200Hz

Boomy

Piano

Violão

Caixa

Bumbo

Toms

Pratos

Chifres

Seção de cordas
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Guitarra elétrica

Contra-baixo elétrico

Contrabaixo

tabela 1

Voz Humana



7.2 Guias de frequência de equalização
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(especialmente para níveis de

reprodução mais suaves)

tom estupidez

guitarras acústicas, piano

instrumentos

sobretons em pratos

sintetizadores, guitarras de rock,

guitarras um pouco desafinadas

e soco

amostras e sintetizadores

ataque de guitarra

em guitarras instrumentos

de fundo

som de “s”

mesa 2
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• aumentar a clareza da guitarra

• acústico/elétrico

• graves mais fortes para

instrumentos

de baixa frequência

(kick, tom, bass)

• plenitude vocal

• vocais: reduzir

• diminuir o “boom”

dos graves para

aumentar a clareza na mixagem

• diminuir o chute e

• caixa e guitarra fortes

• vocais mais sussurrantes

• ataque de piano e violão

• ataque de chute e tom

• disfarçar vocais e

• diminuir a espessura

da guitarra

• mais realista

• pratos mais duros

• calor do piano e das

trompas

• ataque de percussão

• nitidez para:

• mais som de dedo no baixo

• diminuir o embotamento • adiciona distância para

• clareza vocal

• vocais: reduza o

som “s”

• clareza da linha de baixo

• “dedilhar” o baixo

• diminuir graves longos

• diminuir o “boom” da guitarra

• ataque de registro de piano

mais baixo

• presença vocal

• clareza da linha de baixo

• suaviza uma guitarra “fina”

• diminuir tons de

guitarra

excessivamente brilhantes

• diminuir a turvação nos vocais

e médios

• clareza e intensidade

da linha de baixo

• iluminar pratos,

instrumentos de cordas,

flautas

• ataque de chute e tom

• plenitude de guitarra e

caixa

• mais som de dedo no

baixo

• guitarra rock mais brilhante

• melhorar a soprosidade vocal

de fundo

• plenitude para

instrumentos
de baixa

frequência (bumbo, tom, baixo)

• reduzir o embotamento vocal

• iluminar vocais, violão,

piano

50Hz 3 kHz400Hz 15kHz10kHz1,5 kHz200Hz 800Hz 7kHz100Hz 5 kHz

IMPULSIONAR

CORTE
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7.3 Especificações técnicas

Taxa de rejeição de modo comum (1 kHz com ganho unitário)

Tipo

Faixa de controle de ganho (± 1 dB)

Impedância de Saída

Resposta de frequência à saída principal (com ganho unitário)

95dB

10 kÿ

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

THD para saída direta (1 kHz com ganho unitário)

Nível máximo de entrada

¼” TRS Fêmea, balanceado (mono)

EIN para saída direta

-95dB

+48 V CC

0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganho unitário, sem peso

¼” TRS Fêmea, mono balanceado

Nível de saída nominal z

Resposta de frequência para saída direta (com ganho unitário)

-102dB

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Impedância de Saída
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XLR Feminino, Equilibrado

Impedância de entrada

Tipo

100ÿ

THD para saída principal (1 kHz com ganho unitário)

+13dBu

-105dB

Impedância de Saída

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz–20 kHz, ganho unitário, sem peso

Relação S/N para saída principal (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, ganho unitário, A-wtd)

¼” TRS fêmea, balanceado (par estéreo)

Tipo

+125 dB sem tensão, +130 dB A-wtd

10 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Nível de saída nominal

100ÿ

Nível máximo de entrada (ganho de unidade)

Resposta de frequência às saídas principais (com ganho unitário)

+24 dBu

THD para saída direta (1 kHz com ganho unitário)

-16 dB a +67 dB

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganho unitário, sem peso

Nível de saída nominal

1 kÿ

Relação S/N para saída direta (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, ganho unitário, A-wtd)

+22 dBu

100ÿ

Relação S/N para saída principal (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, ganho unitário, A-wtd)

+22 dBu

Tipo

+18 dBu

Faixa de controle de ganho (± 1 dB)

Resposta de frequência para saídas diretas (com ganho unitário)

Nível máximo de entrada (ganho de unidade)

XLR Macho, balanceado (par estéreo); ¼” TRS fêmea, balanceado (par estéreo)

Impedância de entrada (balanceada)

+65dB

<0,0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganho unitário, sem peso

Tipo

20 Hz-20 kHz, ±0,5 dBu

THD para saída principal (1 kHz com ganho unitário)

RCA Feminino, não balanceado (par estéreo)

+18 dBu

Relação S/N para saída direta (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, ganho unitário, A-wtd)

Alimentação Fantasma (± 2 VCC)

-20 dB a +20 dB

Tipo

Monitorar saídas

Saídas auxiliares

Entradas de linha, desequilibradas

Pré-amplificador de microfone

Principais resultados

Entradas de linha, balanceadas



Hora de lançamento

Meio

Nível de referência para 0 dBFS

7,3 kg (16 libras)

Ataque e liberação automática

Processamento Interno

Faixa de tensão de entrada

-56 dB a 0 dB

1,4 kHz a 18 kHz, ±15 dB
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70ms

44,1, 48kHz

15,56 polegadas (397 mm)

Baixo (passa-baixo ou passa-banda)

Canais Adjacentes (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, sem peso)

joelho duro e macio

118dB

5,5 polegadas (140mm)

-87 dBu

Tempo de Resposta (Ataque/Liberação

Faixa dinâmica DAC (A-wtd, 48 kHz)

100 W

Faixa de limite

260 Hz a 3,5 kHz, ±15 dB

Atenuação de instabilidade

Peso

Adaptativo (0,2 - 2,5 ms)

Tipo

32 bits, ponto flutuante

Comprimento

Entrada para saída (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, sem peso)

Ataque = 10 ms, Liberação = 150 ms

>60 dB (1 ns de entrada ÿ 1 ps de saída)

118dB

-90 dBu

Razão

Faixa dinâmica ADC (A-wtd, 48 kHz)

100 a 240 VCA (configurado de fábrica para o país de destino)

Tremor

Altura máxima

-84 dB a 0 dB

Profundidade de bits A/D/A

0,2 ms/1,0 s (“Apertado”) a 180 ms/1,0 s (“Suave”)

USB 2.0

<20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)

Tempo de ataque

36 a 465 Hz, ±15 dB

CEI

+18 dBu

Faixa de atenuação do expansor

Alto (passa-alto ou passa-banda)

Largura

Faixa de limite

Tipos de curva

Taxa de amostragem

Requisitos de energia (contínuo)

1:1 a 14:1

Interface de host

Conector

2:01

Filtro shelving de 2ª ordem (Q = 0,55)

24 bits

16 polegadas (406mm)

7 Recursos
7.3 Especificações Técnicas
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Físico

Poder

equalização

Relógio

Diafonia do sistema

Compressor

Noise Gate (Expansor)

Áudio digital
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DRIVERS DE LINHA DE EQUILÍBRIO

Atenuação do nível de saída
0 a -40dB

Limite

D/A

Portão

Equalizador

Portão

Portão

Portão

Portão

Compressor

Compressor

Portão

Compressor

Equalizador

Portão Compressor

Equalizador

Compressor Equalizador

Equalizador

Compressor

CompressorPortão

Equalizador

Compressor

Equalizador

Medidor de canal

Medidor de canal

Medidor de canal

Para o 4

Para o 2

Para o 4

-120 - +10dB

Para 1

Para 1

Para o 3

FXB

Frigideira

Somente ônibus L

Para o 4

Links para nível de dim de saída -14 dB

TalkBack Mic para barramento auxiliar

Para 1

FXB

Para o 3

-120 - +10dB

Para o 4

FXA

Para o 2

Para o 3

Frigideira

Para o 3

Ônibus Solo R

FXA

Para 1

FXA

Para o 2

Para o 2

Frigideira

FXB

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

Unidade

FX interno

Canais de entrada 1-8

Canais de entrada 9-12

Canais de entrada 13-16
30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

BUFFER DE SAÍDA D/A

BUFFER DE SAÍDA D/A

BUFFER DE ENTRADA A/D

BUFFER DE SAÍDA D/A

BUFFER DE ENTRADA A/D

BUFFER DE ENTRADA A/D

Nível de saída mono

Para o 4

Para o 4

Para o 3

Para o 3

Para o 2

Para 1

Para o 2

Para 1

Fluxos 1-8

Retorno USB

Microfone Talkback

Saída do barramento
auxiliar Pre2 Fat Ch.

Canal gordo

Transmissões 13-16

Entrada de microfone

48 V

Portão Pré1

Ganho

Saída do barramento
auxiliar Pre2 Fat Ch.

Pré2

Canal gordo

Ganho

Portão Pré1

Transmissões 9-12

Canal gordo

Canal gordo

Canal gordo

Retorno USB

Canal gordo

Portão Pré1

Canal gordo

Saída de barramento auxiliar

Entrada de microfone

EFEX A

Retorno USB

48 V

Efeito B

Entrada de microfone

Canal gordo

Saída de barramento auxiliar

Ganho

Saída de barramento auxiliar

48 V

Saída de barramento auxiliar

Linha de entrada

EM

EM

EM

EM

EM

Compressor EqualizadorPortão

-120 - +10dB

+

-

+

-

+

+

-

-

-

-

+

-

+

+

-

+

-

-

-

+

+

+

-

-

-

+

-

-

-

+

-

-

+

+

+

+

+

+

Saída

Saída

Limite

Ganho

Diagrama de blocos do StudioLive 16.0.27.4
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13/14 e 15/16

Saída auxiliar 1

AFL

Esquerda (Mono)

Fluxos de retorno USB 1 e 2

PFL

PFL

Esquerda

Pré1/Pré2

AFL

Nível

Modo Link - Pan ativado

Mistura Principal L

Nível de sugestão

Certo

Publicar

Para o 3

Saída auxiliar 2

Modo Link - Pan ativado

Certo

Monitorar nível

Para o 4

Para o 2

Para 1

Mistura Principal L

Mistura Principal R

Publicar

Nível de telefones

Esquerda (Mono)
Mistura Principal R

Microfone -6 + 65 dB
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36 - 465 Hz .26 - 3,5 kHz 1,4k - 18kHz

36 - 465 Hz .26 - 3,5 kHz 1,4k - 18kHz

36 - 465 Hz .26 - 3,5 kHz 1,4k - 18kHz
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Equalizador
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-120 - +10dB

Para o 3

Processador FX interno

Para o 2

Para o 2

Processador FX interno

Para 1

Para o 3

Para 1

Para o 4
-120 - +10dB

Para o 4

Envio USB 17/18

Ônibus Mestre

Desenterrar

Pré-microfone

Pré-microfone

Pré-microfone

-120 - +10dB

Nível

-120 - +10dB

-120 - +10dB

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4k - 18kHz

Nível

HP

Certo

Certo

Saída de telefones

HP

Nível

Frigideira

HP

Esquerda

Frigideira

Frigideira

Esquerda

EqualizadorPortão Compressor

Saída da sala de controle

Linha -20 +20 dB

Transmissões 13-16

Envio USB

Limite

Limite

Microfone -6 + 65 dB

Transmissões 9-12

Linha -20 +20 dB

Linha -20 +20 dB

Limite

Microfone -6 + 65 dB

Fluxos 1-8

Saída Mono

Limite

DE ANÚNCIOS

Envio USB

Limite

Limite

Envio USB

Saída Principal

Limite

DE ANÚNCIOS

Microfone -6 + 65 dB
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Instrumento
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Instrumento
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Solução de problemas8

Nenhuma saída em um canal

Verifique se o nível do barramento Solo e o volume do fone de ouvido ou monitor estão em um
nível razoável para uma audição confortável. Certifique-se de ter selecionado apenas
Solo na seção Monitor do seu StudioLive.

Pressione o botão FXA ou FXB na seção Encoder e verifique os níveis de envio de
cada canal. Se os níveis parecerem adequados, use o botão FX Output para
aumentar o nível master para a mixagem de efeitos.

Nenhuma saída no barramento Solo durante o monitoramento

216-7887. Os clientes fora dos EUA devem entrar em contato com seu distribuidor nacional

ou regional para obter suporte técnico por telefone. Uma lista de distribuidores internacionais
é fornecida em www.presonus.com/buy/international_distributors.
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Se houver sinal, pressione o botão Selecionar do canal em questão. Certifique-se de que o canal esteja
endereçado à saída principal na seção Assign do Fat Channel.

Se o seu StudioLive estiver passando áudio, mas você não tiver Fat Channel,
fader ou controle de menu, verifique se o StudioLive não está bloqueado
navegando até a página 5: Lockout, no menu System.

Botões/botões não estão funcionando

Pressione o botão Input na seção Medição e verifique se há sinal nesse canal. Se não
houver sinal, verifique o cabo e a fonte de entrada. Verifique se o controle de compensação
está definido em um nível apropriado. Certifique-se de que o canal não esteja silenciado.
Certifique-se de que, se o seu dispositivo exigir alimentação fantasma, a alimentação fantasma
esteja ativada para o canal. Se você estiver usando uma entrada analógica, verifique se o botão
USB Return desse canal não está ativado.

Verifique se o seu StudioLive não está bloqueado navegando até a página 5: Bloqueio, no menu
Sistema. Verifique se seu StudioLive não está no modo Fader Locate. Selecione Output na seção Metering
e verifique se os movimentos do fader estão afetando o sinal de saída. Nesse caso, certifique-se de
que seus canais estejam atribuídos às saídas principais.

Verifique se a mixagem principal está habilitada no bus Monitor e se o controle
de saída do fone de ouvido está em nível suficiente.

Os movimentos do fader não têm efeito no áudio

Não consigo ouvir a mixagem principal nos fones de ouvido

Verifique se seus monitores estão conectados às saídas Control Room no painel traseiro
do StudioLive, e não às saídas Main.

O suporte técnico on-line está disponível na sua conta de usuário My PreSonus. Por
favor registre seu mixer em www.PreSonus.com.

O suporte técnico por telefone da PreSonus está disponível para clientes nos EUA de segunda a
sexta, das 9h às 17h, horário central, ligando para 1-225-

Certifique-se de que o botão atribuir à rede esteja habilitado na seção FX.

Sem efeitos internos no barramento principal

Verifique regularmente o site da PreSonus (www.presonus.com) para obter
informações e atualizações de software, atualizações de firmware e documentação de
suporte, incluindo perguntas frequentes.

Monitore os controles do barramento sem alterar a rota

8.1 Solução de problemas





9. Corrija o tempero com sal e pimenta se necessário.

Outros nomes de produtos aqui mencionados podem ser marcas registradas de suas respectivas empresas.

• 3 talos de aipo (cortados em cubos)

1. Lave o feijão vermelho em água fria.

• 6-8 C de caldo de legumes

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Todos os direitos reservados.

as cebolas são translúcidas.

• ½ salsa fresca

Bônus adicional: receita anteriormente secreta da PreSonus para…

4. Adicione o caldo de legumes até cobrir o feijão e os legumes.

Studio One é uma marca registrada da PreSonus Software Ltd.

Ingredientes:

• 2 colheres de sopa. azeite

6. Reduza o fogo enquanto mantém a pressão total. Cozinhe por 40 minutos.

Windows é uma marca registrada da Microsoft, Inc. nos EUA e em outros países.

Instruções de cozimento:

8. Retire a tampa e amasse com um espremedor de batatas até ficar cremoso.

VST é uma marca registrada da Steinberg Media Technologies GmbH.

• 1 cebola grande (cortada em cubos)

Todas as especificações estão sujeitas a alterações sem aviso prévio... exceto a receita, que é um clássico.

• 1 pimentão verde grande (cortado em cubos)

2. Numa panela de pressão, aqueça o azeite em fogo médio. Refogue a cebola, o aipo, o pimentão, o feijão e o presunto (se usar) até

10. Sirva sobre arroz com molho picante e linguiça Andouille grelhada (opcional).

Jantar está servido

3. Junte Old Bay, salsa e sal.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive,
Temblor, Tricomp e WorxAudio são marcas registradas da PreSonus Audio Electronics, Inc.

• 1 colher de sopa. Tempero Old Bay

Feijão Vermelho e arroz

• 2 colheres de chá. sal kosher

5. Feche a panela de pressão e leve à pressão total em fogo alto.

Mac, macOS, iOS e iPadOS são marcas registradas da Apple, Inc., nos EUA e em outros países.

• 1 jarrete de presunto defumado (opcional)

7. Deixe a pressão cair naturalmente (20-30 minutos).

• 1 kg de feijão vermelho seco

ASIO é uma marca registrada e software da Steinberg Media Technologies GmbH.
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