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111 Introducere StudioLive® 16.0.2 USB

Prezentare generald

1.1 Introducere
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Va multumim pentru achizitionarea mixerului digital PreSonus StudioLive® 16.0.2 USB de performanta si
inregistrare. PreSonus Audio Electronics a proiectat StudioLive

folosind componente de Tnalta calitate pentru a asigura o performanta optima care va dura a

durata de viata. Incdrcat cu 12 preamplificatoare de microfon XMAX™ cu incipere mare; un motor de
inregistrare si redare USB 2.0 de 18x16 incorporat; MIDI I/O; Procesarea Fat Channel

cu EQ-uri semi-parametrice cu 3 benzi, compresoare, limitatoare si expansoare in jos;

efecte de reverb si delay; 4 autobuze auxiliare; contorizare extinsa cu LED-uri; salvare/rechemare mixer;
salvare/rechemare/copiere/lipire ale canalelor; raspunde; si mai mult, StudioLive este nou

limitele pentru interpretarea si productia muzicala. Tot ce ai nevoie este un computer

cu o conexiune USB 2.0, cateva microfoane si cabluri, difuzoare si dvs

instrumente si sunteti gata sa inregistrati in studio sau in fata unui public live!

Va incurajam sa ne contactati pentru intrebari sau comentarii cu privire la

acest produs. PreSonus Audio Electronics se angajeaza sa continue

imbunatatirea produsului si pretuim foarte mult sugestiile dvs. Noi credem

cel mai bun mod de a ne atinge obiectivul de imbunatatire constanta a produsului este prin
ascultand expertii adevarati: clientii nostri valorosi. Apreciem

sprijinul pe care ni |-ati aratat prin achizitionarea acestui produs.

Pentru asistenta tehnica, consultati Sectiunea 8.1: Depanare.
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1.2 Despre acest manual StudioLive® 16.0.2 USB

1.2 Despre acest manual

Va sugeram sa utilizati acest manual pentru a va familiariza cu caracteristicile, aplicatiile si
procedurile de conectare pentru StudioLive Tnainte de a incerca sa il conectati la computer.
Acest lucru va va ajuta sa evitati problemele in timpul instaldrii si instaldrii. Acest manual
acopera functiile hardware pentru StudioLive 16.0.2 USB. Un manual separat, acopera Biblioteca
de software USB StudioLive 16.0.2, precum si conectarea si utilizarea StudioLive cu un

computer.

Pe parcursul acestui manual veti gasi Sfaturi pentru utilizatorii cu putere. Aceste sfaturi ofera
trucuri de mixare care sunt unice pentru StudioLive, precum si explicatii pentru diversi

termeni audio. Pe langa Sfaturile pentru utilizatorii cu putere, veti gasi o gama larga de

tutoriale audio Tn partea din spate a acestui manual. Aceste tutoriale acopera totul, de la
plasarea microfonului pana la sugestii de egalizare si setare a compresiei si sunt incluse pentru a

va ajuta sa profitati la maximum de mixerul dvs. StudioLive.
Va multumim, inca o datd, pentru ca ati cumparat produsul nostru.

Suntem Tncrezatori ca va veti bucura de StudioLive!

1.3 Rezumatul caracteristicilor hardware StudioLive 16.0.2

4 Rata de esantionare 24 biti/48 kHz
412 Preamplificatoare de microfon XMAX clasa A
416 intrari la nivel de linie
4 4 autobuze auxiliare
4 convertoare analog-digitale de Tnaltd definitie (gama dinamica 118 dB)
4 Spatiu nelimitat, virgula mobila pe 32 de biti, mixare digitala si procesare a efectelor
4 Interfata de inregistrare digitald USB 2.0 18x16 4
Automatizare scene cu incarcare/salvare/rechemare a tuturor setdrilor
4 Fat Channel cu:
9 Filtru trece-inalt
9 Compresor
9 Limitator
9 Expansor in jos
9 EQ semi-parametric cu 3 benzi
9 Pan, alimentare fantomd, inversare polaritate, incarcare/salvare presetari
4 procesoare de efecte principale (reverb si delay cu Load and Save)

4 Control MIDI asupra: Scene si FX Recall, FX to Main

atribuire, Iesire principala si Nivel de returnare FX
4 fadere de 60 mm
4 butoane de atingere rapida de calitate militara
4 contoare LED cu actiune rapida
4 Sistem de comunicare Talkback
4 Sasiu robust din otel

4 Compatibil cu Cubase, Digital Performer, Logic,
Nuendo, Sonar, Studio One® si altele

4 Compatibil cu Windows® si Mac®
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1.4 Ce este in cutie StudioLive® 16.0.2 USB

Biblioteca puternica de software StudioLive include:

4 Aplicatie avansatd de control de la distanta UC Surface
pentru macOS®, Windows®, iPad® si Android®

4 aplicatie QMix™-UC de la distantd aux-mix pentru iPhone®/

iPod touch® (gratuit din Apple App Store)
4 Software integrat Capture™ de inregistrare multipista

4 statie de lucru audio digitala Studio One® Artist cu peste 6 GB de plug-in-

uri, bucle si sunete
1.4 Ce estein cutie

Pachetul dvs. StudioLive contine urmatoarele:
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4 PreSonus StudioLive 16.0.2 Mixer digital de inregistrare si performanta USB

4 Cablu USB de 1,5 picioare (0,5 m).

4 cablu de alimentare IEC

4 Ghid PreSonus pentru securitate si conformitate

1.5 Ce este in contul dvs. My PreSonus
4 Manual de hardware USB StudioLive 16.0.2

4 Manual de referinta pentru software-ul USB StudioLive 16.0.2

4 Aplicatia si continutul PreSonus Studio One Artist

4 PreSonus Capture

4 Control universal PreSonus

Sfat pentru utilizator cu putere: Toate software-urile si driverele insotitoare pentru mixerul USB PreSonus
StudioLive 16.0.2 sunt disponibile pentru descdrcare din contul dvs. de utilizator My PreSonus. Te rog viziteaza
http://my.presonus.com si inregistrati-va mixerul USB StudioLive 16.0.2 pentru a primi

descarcari si licente.
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StudioLive® 16.0.2 USB

2 Notiuni de baza
2.1 Procedura de setare a nivelului

Notiuni de baza

nainte de a incepe, iatd cateva reguli generale de baza:

4 Tnainte de a realiza conexiunile, coboréti intotdeauna faderul principal si butoanele

Monitor si Phones din sectiunea Monitor.

4 Inainte de a conecta sau deconecta un microfon in timp ce alte canale sunt active,

dezactivati sunetul canalului la care va conectati.

4 Faderele dvs. ar trebui sa fie setate pe sau langa marcajul ,,U” ori de cate ori este posibil.
,U" indicad un castig unitar, ceea ce Inseamna ca semnalul nu este nici amplificat,
nici atenuat. Daca iesirea principala a StudioLive este prea mare sau prea scazuta
atunci cand faderele sunt la sau aproape de unitate, puteti utiliza butonul principal
de nivel de iesire de pe panoul din spate al StudioLive pentru a regla nivelul in sus

sau Tn jos pana cand ati atins volum optim.

4 Nu permiteti intrarilor dvs. sa se decupeze. Urmadriti contoarele de nivel; cdnd LED-urile se afla
langa marcajul Clip, LED-ul superior se va aprinde, indicand faptul ca convertoarele analog-
digitale sunt n pericol de a fi suprasolicitate. Supraincdrcarea convertoarelor va provoca
distorsiuni digitale, ceea ce suna groaznic. Preamplificatoarele XMAX™ din StudioLive

oferd o multime de spatiu; profita de ea.
Echipamentul dvs. PA si studio ar trebui sa fie pornit in urmatoarea ordine:

4 surse de sunet (clape, cutii directe, microfoane etc.) conectate la
intrarile StudioLive

4 Mixer StudioLive

4 Computer (daca este cazul)

4 Amplificatoare de putere sau monitoare alimentate

Cand este timpul sa opriti, sistemul dumneavoastra ar trebui sa fie oprit in ordine inversa. Acum

ca stiti ce sa nu faceti, haideti s pornim niste sunet!

2.1 Procedura de setare a nivelului

1. Luati un microfon si un cablu pentru microfon si conectati-le la StudioLive
Intrare microfon canal 1.

2. Conectati iesirile principale (TRS sau XLR) ale StudioLive la amplificatorul dvs. de putere

sau monitoare alimentate. Daca utilizati difuzoare pasive, conectati-le la dvs

amplificator de putere folosind cablul difuzorului.
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2 Notiuni de baza
StudioLive® 16.0.2 USB

2.1 Procedura de setare a nivelului

3. Reduceti toate faderele de pe StudioLive la setarea

4. Asigurati-va ca butonul Mic/Line de pe canalul 1 este complet in sens invers acelor de ceasornic.

20715 165420
Mic/Line

Sukbbiihibiiase

5. Conectati StudioLive la o priza si porniti-l.

6. Daca microfonul dumneavoastra necesita alimentare fantomd, activati butonul 48V de pe Canalul
1 al StudioLive, apasand butonul Selectare Canal 1, apoi apasand butonul 48V din Canalul
Fat.
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7. Porniti amplificatorul sau monitoarele alimentate.

8. Apasati butonul Input din sectiunea Meter.
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StudioLive® 16.0.2 USB

2 Notiuni de baza
2.1 Procedura de setare a nivelului

9. Vorbiti sau cantati Tn microfon la aproximativ acelasi volum la care va

asteptati in timpul spectacolului.

10. Rotiti butonul de reglare pe canalul 1 in sensul acelor de ceasornic in timp ce urmariti primul metru din
Fat Channel.
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11. Reglati butonul de reglare a canalului 1 pana cand putin mai mult de jumatate din LED-urile verzi sunt

aprinse. LED-ul rosu din partea de sus a contorului nu trebuie sa se aprinda niciodata.
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12. Ridicati faderul canalului 1 pana cand ajunge la ,U" (castig unitar).

13. Aduceti faderul principal pana cand va puteti asculta confortabil microfonul prin difuzoare.

]|
5] [25) (5

Aux2 | Aux3

14. Apdsa ibutonul Selectare canal 1.

15. Utilizati Fat Channel pentru a adduga procesare dinamica si EQ.
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3 3.1 Conexiuni la panoul din spate StudioLive® 16.0.2 USB

None

3.1 Conexiuni la panoul din spate

Intrari pentru microfon. StudioLive este echipat cu 12 preamplificatoare de microfon

PreSonus XMAX pentru utilizare cu toate tipurile de microfoane. Preamplificatorul XMAX are

un buffer de intrare de Clasa A, urmat de o treaptd de castig dual-servo. Acest aranjament are ca
rezultat un zgomot ultra-scdzut si un control larg al castigului, permitandu-va sa mariti semnalele fara a
creste zgomotul de fundal nedorit.

Alimentare fantoma de 48 volti. StudioLive ofera o alimentare fantoma de 48 V pentru intrarea

microfonului pe fiecare canal. Aceasta functie poate fi activata individual pentru fiecare canal folosind

butonul 48V din Fat Channel. Consultati Sectiunea 4.1 pentru detalii.

ﬁ AVERTISMENT: Este necesara alimentarea fantoma pentru microfoanele cu condensator, dar
poate deteriora grav microfoanele dinamice, in special microfoanele cu banda. Prin
urmare, opriti alimentarea fantoma pentru toate canalele unde nu este necesara.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: microfoanele dinamice si microfoanele cu banda sunt, in general,
dispozitive cu putere redusa si nu necesita o sursa de alimentare externa. Cel mai important lucru de
retinut despre microfoanele cu banda este ca foarte rar necesita alimentare fantoma. De fapt, cu exceptia
cazului Tn care un microfon cu banda solicita in mod special pentru alimentare fantoma, trimiterea de
alimentare fantoma la acesta poate provoca daune grave - probabil nereparabile. Microfoanele

cu condensator sunt, in general, mai sensibile decat microfoanele dinamice si cu banda si necesita,

de obicei, alimentare fantoma externa de +48V. Consultati intotdeauna documentatia microfonului
pentru a afla practicile de operare recomandate de producator.

Cablajul conectorului XLR pentru alimentare fantoma:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Intrare la nivel de linie. Fiecare canal al StudioLive are o conexiune TRS echilibrata de % inch

pentru intrare la nivel de linie. Cand aceste intrari sunt cuplate, circuitul microfon-preamp este ocolit.
Exemple tipice de conexiuni la nivel de linie sunt iesirile sintetizatorului, iesirile CD/DVD-player si (cu
exceptii) iesirile procesorului de semnal.

Nota: Ca si in cazul oricarui mixer, conectarea unui microfon sau a unui dispozitiv de intrare la nivel de
linie sau pornirea sau oprirea alimentarii fantoma va crea o crestere momentana a iesirii audio a
StudioLive-ului dumneavoastra. Din acest motiv, este foarte recomandat sa dezactivati sau sa

reduceti reglarea canalului inainte de a schimba conexiunile sau de a porni sau opri alimentarea

fantoma. Acest pas simplu va adduga ani la viata echipamentului dvs. audio.

Intrari stereo. Canalele de la 9 la 16 sunt intrdri stereo. Fiecare pereche de canale

este controlata de un singur fader, buton Solo, Mute si Select.

in mod implicit, canalele 9/10 pana la 15/16 sunt setate sa fie mono, astfel incat sa fie
auzite doar intrarile de microfon si de linie ale canalului din stanga (mono). Cand aceste
canale sunt deconectate, intrarea din dreapta nu este accesibild pe mixer. Pentru a

introduce intrarea Dreapta Tn mixaj, trebuie sa activati Stereo Link (consultati Sectiunea
4.2 pentru detalii).

Intrari RCA. Canalele 13/14 si 15/16 au conexiuni RCA dezechilibrate, pe langa
conexiunile TRS echilibrate.

Ca si conexiunile TRS, intrarea RCA din dreapta nu va fi accesibila pe
mixer daca canalele nu sunt legate.

Tesiri Aux. StudioLive este echipat cu patru iesiri auxiliare. in Sectiunea
5.2.4, discutam n detaliu cum sa creati mixaje auxiliare pentru monitorizare.

Mixajele auxiliare sunt directionate catre aceste iesiri.

Aux Output
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3 3.1 Conexiuni la panoul din spate StudioLive® 16.0.2 USB

Intrare microfon Talkback si reglare. StudioLive nu are un microfon talkback la bord; trebuie folosit un

microfon extern. Alimentarea fantoma este intotdeauna activata pe acest preamplificator de microfon,
astfel ncat sa puteti utiliza fie un microfon dinamic, fie unul cu condensator.

Acesta este controlul de reglare care regleaza castigul intrarii Talkback.

é AVERTISMENT: Alimentarea fantoma este necesara doar pentru microfoanele cu condensator si poate

deteriora grav microfoanele dinamice, in special microfoanele cu banda. Va recomandam sa consultati
X documentatia livrata cu microfonul pentru a confirma ca este sigur de utilizat cu alimentare fantoma fnainte de
{f N} a conecta un microfon dinamic la intrarea Talkback.

<

Level

Talkback Mic

Iesire Mono si Trim. Aceastd iesire XLR echilibratd poarta o versiune mono, insumata a
semnalului stereo de la magistrala principala. Butonul controleaza nivelul maxim al

semnalului de iesire mono. Semnalul poate fi atenuat la -80 dB si amplificat pana la +6 dB.

Iesire principala si Trim. StudioLive are atat iesiri principale XLR, cat si
echilibrate, TRS de % inch. Aceste iesiri sunt paralele atat una cu

cealalta, cat si cu iesirea mono. Butonul controleaza nivelul maxim de iesire
al iesirilor principale XLR si TRS. Semnalul poate fi atenuat la -40 dB si

amplificat panala 0 dB.

Sfat pentru utilizator cu putere: Toate iesirile principale (XLR Stereo, TRS
Stereo si XLR Mono) ale StudioLive sunt active tot timpul.

Din acest motiv, puteti trimite mixul principal la cinci difuzoare Tn acelasi
timp. Acest lucru poate fi util in special atunci cand trebuie sa trimiteti

un mix Intr-o altd camera sau sa adaugati un alt set de difuzoare pentru

a gazdui un loc mai mare.

Iesire monitor. Acestea sunt iesirile echilibrate pentru camera de control TRS de % inch.

Nivelul este controlat de butonul Monitor din sectiunea Monitor din panoul superior.

Monitor Output

MIDI I/O. MIDI inseamnd ,,Musical Instrument Digital Interface”. Cu toate acestea, MIDI are

MIDI

utilizari dincolo de instrumente si secventiere. Intrdrile si iesirile MIDI permit conectarea si
comunicarea cu echipamente MIDI externe. O functie a acestor porturi este aceea de a
servi ca interfatd MIDI standard, utild pentru secventiere si nenumarate alte aplicatii.
Intrarea MIDI poate fi folosita si pentru a conecta o pedala MIDI pentru a controla anumiti
parametri pe StudioLive. Mai multe informatii despre modul de control MIDI pot fi gasite

n Sectiunea 6.5.

Sfat utilizator cu putere: datele MIDI reprezintd informatii despre performanta si nu sunt
audio; cu toate acestea, este frecvent utilizat pentru a declansa sau controla o sursa audio,
cum ar fi un plug-in sau un sintetizator. Cand utilizati MIDI, va rugam sa va asigurati ca datele
dvs. MIDI sunt trimise si primite corect de instrumentele hardware sau software
corespunzdtoare. De asemenea, poate fi necesar sa directionati iesirile audio ale acelor
dispozitive catre canalele de intrare StudioLive. Va rugam sa consultati manualul de utilizare

al dispozitivelor dumneavoastra MIDI pentru ajutor cu configurarea si utilizarea MIDI.
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3 3.1 Conexiuni la panoul din spate StudioLive® 16.0.2 USB

Port USB. Aceasta mufa USB-B de sex feminin ofera conexiune la un computer pentru interfata
audio si control.

Siguranta de 2 amperi. Aceasta este carcasa sigurantei StudioLive. StudioLive dvs. utilizeaza o siguranta

2 Amp Fuse rapida de 5 mm x 20 mm, 250 VAC.

100 - 240 V~, 50-60Hz, 60W Putere. Aici conectati cablul de alimentare IEC furnizat.

intrerupator. Apasati partea de sus a comutatorului ( | ) pentru a porni StudioLive. Apasati partea de
jos a comutatorului (O ) pentru a-l opri.
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None

3

StudioLive® 16.0.2 USB

3.2 Diagrama tipica de conectare a benzii de baza

Diagrama tipica de conectare a benzii de baza
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3 None
3.3 Diagrama de conectare a conferintei de afaceri StudioLive® 16.0.2 USB

33 Diagrama de conectare a conferintei de afaceri
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4 4.1 Butonul Selectare StudioLive® 16.0.2 USB

Canalul Fat
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Revolutionarul Fat Channel este inima StudioLive. Fat Channel face ca dinamica, rutarea si panoul
pentru fiecare intrare si iesire de pe StudioLive sa fie disponibile la atingerea unui buton Select.
Cele 12 butoane si contoare multifunctionale situate in Fat Channel controleazd aproape fiecare

reglare pe care va trebui sa le faci la StudioLive. Din Fat Channel, puteti:

4 Adaugati procesare dinamicd si EQ la fiecare intrare si iesire

4 Creati mixaje auxiliare si de efecte pentru toate cele patru magistrale
auxiliare analogice si ambele magistrale de efecte interne

4 Conectati alimentarea fantoma pentru fiecare preamplificator de microfon.

Nivel de intrare cu 4 metri si reducere a castigului pentru toate cele 16 canale

Nivel de iesire de 4 metri pentru toate cele patru magistrale auxiliare si iesirea principala
4 Copiati, salvati si incarcati presetari Fat Channel si GEQ

4 Apelati pozitia faderului pentru mixajele stocate
4.1 Butonul Selectare

Selectati Butoane. Deasupra fiecarui fader si in ambele sectiuni master FXA si FXB, veti gasi butoanele Select. Exista
un buton Select pe fiecare dintre cele 12 canale, fiecare dintre cele 4 magistrale analogice auxiliare, ambele

magistrale de efecte interne si magistrala de iesire principala. Fiecare dintre aceste butoane serveste

aceluiasi scop: pentru a accesa parametrii Fat Channel pentru canalul sau busul sau.

Afisarea canalului selectat. In coltul din dreapta jos al Fat Channel, veti gasi o citire LED. Canalul selectat in prezent

va fi intotdeauna afisat aici, dupa cum urmeaza:

4 Numerele 1-8: Canalul mono corespunzator (1-8) este selectat.

Selected Channel

49,11, 13 sau 15: Canalul stereo corespunzator (9/10 - 15/16) este selectat.

4 MA: Autobuzul principal este selectat.

4 A1-A4: Este selectatd magistrala auxiliara corespunzatoare (1-4).

4 Fa: EFX A este selectat.

4 Fb: EFX B este selectat.
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4.2 Controale de intrare
Control de tdiere. Regleaza nivelul castigului de intrare.

Comenzile analogice Trim de deasupra Fat Channel ajusteaza castigul intrarii

analogice a canalului. Este foarte important sa reglati corect acest control
pentru a minimiza zgomotul si pentru a evita distorsiunile la suprasarcina.

Pentru sfaturi privind etapele de castig si pasii de setare a nivelului, consultati Sectiunea 2.1.

Buton de inversare a polaritatii. Inverseaza polaritatea canalului selectat.

Apadsati acest buton pentru a inversa polaritatea semnalului canalului selectat (adica

pentru a modifica polaritatea cu 180°). Butonul se va aprinde, indicand faptul ca
inversarea polaritdtii este activd. Butonul inversare polaritate poate fi folosit pentru a corecta
semnalele audio care sunt defazate si se anuleaza/intaresc reciproc.

Sfat utilizator cu putere: Cand Tnregistrati cu mai multe microfoane deschise, utilizati inversarea
polaritatii pentru a combate anularea fazei dintre microfoane.

Inversarea polaritatii este disponibild numai pe cele 16 canale de intrare.

Buton 48V. Activeaza alimentarea fantoma in preamplificatorul de microfon al canalului selectat.

Apadsati acest buton pentru a activa alimentarea fantoma pe preamplificatorul de microfon al
canalului selectat. Butonul se va aprinde, indicand faptul ca alimentarea fantoma este activa.
Alimentarea fantoma transmite 48V de putere electricd DC printr-un cablu de microfon.

Cei 48 de volti furnizati prin intrarea XLR furnizeaza putere pentru microfoanele cu
condensator si alte dispozitive care necesita alimentare fantoma continud. Aceasta putere
este furnizata la un nivel constant pentru a preveni orice degradare a semnalului.

Alimentarea fantoma este disponibild numai pe cele 12 canale de
intrare echipate cu un preamplificator de microfon.

Tigaie. Seteaza pozitia relativa a canalului in mixul stereo principal.

Afisajul LED arata setarea Pan, iar encoderul din dreapta
afisajului controleaza panoarea pentru magistrala de intrare
sau de iesire selectata. Cand doua canale sunt conectate

ca pereche stereo, afisajul LED se va schimba automat intr-
un panou stereo.

Link stereo. Conecteaza o pereche de canale adiacente pentru a functiona ca un canal stereo.

Link

Canalele de intrare si magistralele auxiliare pot fi conectate pentru a crea o pereche

stereo. Perechile stereo sunt predefinite si nu pot fi modificate. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

4 canale 1/2

4 canale 3/4

4 canale 5/6

4 canale 7/8

4 canale 9/10
4 canale 11/12
4 canale 13/14
4 canale 15/16

Pentru canalele mono (Canalele 1-8), o legatura stereo poate fi activata atunci cand este selectat
oricare dintre canalele din pereche. Cand butonul Stereo Link este iluminat, toate setarile de
dinamica si EQ sunt lipite nedistructiv pe celdlalt canal din pereche.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: este important sa retineti cd aceasta este o pasta nedistructiva;
cand butonul Link este dezactivat, setdrile anterioare ale canalului slaved vor fi restaurate. De
exemplu, daca este selectat canalul 8 cand este activat butonul Stereo Link, toate setdrile canalului 8
vor fi copiate pe canalul 7. Daca este selectat canalul 7 cand butonul Stereo Link este selectat

13



4 Canalul Fat Manual de utilizare
4.3 Procesare dinamica si EQ StudioLive® 16.0.2 USB

activat, setdrile canalului 7 vor fi copiate pe canalul 8. Deoarece setarile sunt copiate
nedistructiv, este posibila setarile de dinamica A/B prin atingerea a doua butoane.

Oricare dintre canal este selectat cand butonul Link este activat, va fi Link Master.
Cand este selectat oricare dintre canalele din legatura stereo, butoanele de
Selectare ale ambelor canale se vor aprinde, dar numarul ID-ului Link Master va fi afisat

in LED-ul de citire al canalului selectat din Fat Channel.

Exceptie de la aceasta sunt cele patru canale stereo (Canale 9/10-15/16). Pentru aceste
canale, legatura stereo va permite ca partea dreaptd (canalele 10, 12, 14 si 16) sa fie
auzitd in mixaj. Faderul fiecaruia dintre aceste canale stereo, butonul Select, butonul
MultiMode si Aux send controleaza ambele canale Tn acelasi timp. Toate setarile Fat

Channel sunt aplicate ambelor canale.

Sfat pentru utilizator cu putere: trebuie remarcat faptul ca, desi Stereo Link trebuie activat
pentru a auzi partea dreaptd a fiecarui canal stereo prin StudioLive, intrarile potrivite sunt inca
trimise catre magistrala USB si pot fi inregistrate de DAW cu sau fara Link stereo activat.
Pentru mai multe informatii despre utilizarea StudioLive ca interfata audio, va rugam sa
consultati Manualul de referinta al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2.

4.3 Procesare dinamica si EQ

Functia principald a Fat Channel este de a oferi procesare dinamica si filtrare pentru
fiecare intrare si iesire de pe StudioLive. Codificatoarele rotative functioneaza impreuna
cu contoarele direct deasupra lor pentru a regla procesarea dinamica si EQ.

Sectiunea de procesare a Fat Channel consta din cinci parti: filtru trece-inalt, poarta de
zgomot, compresor, limitator si EQ semi-parametric. Fiecare poate fi pornit sau

oprit si controlat separat.

Semnalul circuld dupa cum urmeaza:

Poarta Zgomotului Compresor E

4.3.1 Ghid de procesare a canalului de grasime

Urmatorul tabel ofera un ghid rapid pentru procesarea disponibila pentru

fiecare magistrala din StudioLive, precum si ce intrari si magistrale sunt disponibile

pentru inregistrare. Pentru mai multe informatii despre trimiterile USB, va rugam

sa consultati Manualul de referinta al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2.

Poarta Zgomotului Compresor Limitator Trimitere USB

Inversarea polaritatii Filtru de trecere inalta

Canale de intrare

Iesire principala L/R

Autobuze auxiliare

EFXAsi EFXB

14
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4.3.2 Filtru High Pass

Primul control din extrema stangd a canalului de grasime si din lantul sdu de semnal este filtrul
High Pass. Un filtru trece-inalt atenueaza toate frecventele sub pragul setat. Utilizati acest filtru
pentru a elimina frecventele joase nedorite din semnalul sursa, in loc sa incercati sa le
egalizati.

Filtrul de trecere Tnalta este disponibil pe fiecare canal de intrare, pe cele

patru magistrale auxiliare si pe ambele magistrale FX interne.

on Filtru trece-inalt activat/dezactivat. Activeaza/Dezactiveaza filtrul High Pass pentru canalul selectat sau
magistrala de iesire.

Acest buton activeaza si dezactiveaza filtrul trece-inalt pentru canalul sau magistrala de iesire selectatd. Se va

aprinde pentru a indica faptul cé filtrul trece-inalt a fost activat.
Frecventa filtrului de trecere Tnalta. Regleaza frecventa de taiere a filtrului de trecere Tnalta.

Sectiunea High Pass Filter consta dintr-un encoder si un contor. Gama de

frecventa este indicatd in stanga contorului.
Pragul filtrului poate fi setat de la 24 Hz la 1,3 kHz.

Panta filtrului High Pass este de -6 dB/octava.

Freq (Hz)

4.3.3 Poarta

StudioLive 16.0.2 USB este echipat cu un expandator descendent care este disponibil pentru

fiecare canal de intrare, cele patru magistrale auxiliare si ambele magistrale FX interne.

Spre deosebire de compresie, care scade nivelul unui semnal dupa ce acesta creste peste pragul de compresie,
expansiunea scade nivelul unui semnal dupa ce semnalul coboara sub pragul de expansiune. Folosita

n mod obisnuit pentru reducerea zgomotului, diferenta majora dintre expansiune si limitarea zgomotului

este ca extinderea depinde de nivelul semnalului dupa ce nivelul depaseste pragul, in timp ce o

poarta de zgomot functioneaza independent de nivelul semnalului dincolo de prag.

Buton Pornit/Oprit. Porneste/Opreste poarta pentru canalul selectat.
m Acest buton cupleaza si dezactiveaza poarta pentru canalul selectat. Se va aprinde pentru a indica
faptul ca poarta a fost activata.

Gate
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Pragul Poarta. Seteaza si afiseaza pragul portii pentru canalul selectat.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseaza, pragul de poarta pentru canalul
selectat. Pragul determina nivelul la care se va deschide poarta. In esent, toate
semnalele peste setarea pragului sunt trecute neafectate. Puteti seta pragul de la 0 la
-56 dB.

Sfat utilizator cu putere: Daca pragul este setat complet in sens invers acelor de ceasornic, poarta este oprita

(intotdeauna deschisa), permitand tuturor semnalelor sa treaca neafectate.

8]

& £
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Threshold

4.3.4 Compresor si limitator

Disponibil pentru toate magistralele de intrare si iesire, Fat Channel
oferd atat un compresor, cat si un limitator.

Un compresor este un tip de amplificator in care castigul depinde de nivelul
semnalului care trece prin el. Puteti seta nivelul maxim prin care un compresor
permite sd treaca, provocand astfel o reducere automata a castigului peste acel

nivel de semnal predeterminat sau prag.

Compresia se refera, practic, la capacitatea de a reduce, printr-un raport fix, cantitatea cu care
nivelul de iesire al unui semnal poate creste in raport cu nivelul de intrare. Este util pentru scaderea
gamei dinamice a unui instrument sau voce, facilitdnd mixarea audio fara a distorsiona iesirile.

De asemenea, ajuta la procesul de amestecare prin reducerea cantitatii de modificari de nivel
necesare pentru un anumit instrument.

Comp Ratio Response Gain
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Compressor

Compresor Pornit/Oprit. Porneste compresorul/
Oprit pentru canalul selectat sau magistrala de iesire.

Acest buton cupleaza sau decupleaza compresorul pentru canalul sau magistrala de iesire
selectata. Se va aprinde pentru a indica faptul cd compresorul a fost activat.
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Pragul compresorului. Seteaza si afiseaza pragul compresorului pentru canalul

selectat sau magistrala de iesire.

Acest encoder seteazd, iar contorul afiseaza, pragul compresorului pentru canalul selectat
sau magistrala de iesire. Cand amplitudinea (nivelul) semnalului depaseste setarea
pragului, compresorul se cupleaza. Rotirea butonului in sens invers acelor de ceasornic
scade pragul, astfel incat compresia sa inceapa la o amplitudine mai mica. Pragul poate fi
setat de la -56 la 0 dB.

Rata compresiei. Seteaza si afiseaza raportul de compresie pentru
canalul de intrare sau magistrala de iesire selectata.

Acest encoder seteazd, iar contorul afiseaza, raportul de compresie (sau panta) pentru canalul selectat
sau magistrala de iesire. Raportul stabileste panta de compresie, care este o functie a nivelului de

iesire fatd de nivelul de intrare. De exemplu, daca aveti raportul setat la 2:1, orice nivel de semnal

peste setarea pragului va fi comprimat la un raport de 2:1. Aceasta inseamna ca pentru fiecare 2 dB de
crestere a nivelului peste prag, iesirea compresorului va creste doar cu 1 dB. Raportul poate fi setat de la
1:11a 14:1.

Butonul pentru modul automat al compresorului. Activeaza modul de raspuns automat.

Cand modul Auto este activ, controlul de raspuns devine inoperant si este utilizatd o curba
de atac si eliberare preprogramaté. in acest mod, atacul este setat la 10 ms, iar
eliberarea este setata la 150 ms. Toti ceilalti parametri ai compresorului pot fi in

continuare ajustati manual.

Raspunsul compresorului. Seteaza si afiseaza setarea de rdaspuns a compresorului

pentru canalul de intrare sau magistrala de iesire selectata.

Acest encoder seteazd, iar contorul afiseaza, setarea de raspuns a compresorului pentru
canalul sau magistrala de iesire selectata. Controlul Raspuns seteazd conicitatea de atac si
de eliberare pentru Compresor simultan. Un timp de raspuns scurt declanseaza imediat
compresorul si readuce rapid la zero reducerea castigului atunci cdnd semnalul scade sub
pragul compresorului. Un timp de raspuns uniform permite trecerea componentei initiale a
semnalului sau ,tranzitoriu initial”, necomprimata si prelungeste perioada de timp fnainte

ca reducerea castigului sa revind la zero.

Sfat utilizator cu putere: in general, un timp de raspuns mai mic ar trebui sa fie utilizat pentru
instrumentele cu relativ putine tranzitorii, cum ar fi tobe si percutie, in timp ce o setare neteda ar trebui

sa fie folosita pentru instrumente cu o multime de tranzitorii, cum ar fi vocea si instrumentele cu coarde.

Compresor Makeup Gain. Seteaza si afiseaza cantitatea de castig de machiaj pentru compresor

pe canalul de intrare sau magistrala de iesire selectata.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseaza, setarea de amplificare a compresorului pentru

canalul selectat sau magistrala de iesire. La comprimarea unui semnal, reducerea castigului are ca rezultat,
de obicei, o atenuare generald a nivelului. Controlul castigului va permite sa restabiliti aceasta pierdere

de nivel si sa reajustati volumul la nivelul de precompresie (daca doriti). Puteti regla Makeup Gain de la 0
dB (féra ajustare a castigului) la +28 dB.

Limitator On/Off. Porneste limitatorul pentru canalul de intrare selectat sau magistrala de iesire.

On Cand limitatorul este cuplat, butonul se va aprinde. Pragul pentru limitator
este setat la 0 dBFS. Raportul este  :1.
Limit Limitatorul este disponibil si pentru toate magistralele de intrare si iesire.

Sfat utilizator cu putere: La cel mai simplu nivel, un limitator este un compresor care este setat pentru a
preveni orice crestere a nivelului unui semnal peste prag. De exemplu, daca aveti butonul de

prag setat la 0 dB si raportul este rotit complet in sensul acelor de ceasornic, compresorul devine un
limitator la 0 dB, astfel incat semnalul de iesire nu poate depasi 0 dB indiferent de nivelul semnalului de
intrare. De obicei, rapoartele de compresie de 10:1 si mai mari sunt considerate a fi limitative.
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4.3.5 Egalizator
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Equalizer

Fat Channel EQ este disponibil pentru fiecare magistrald de intrare si iesire. Acest EQ semi-
parametric cu 3 benzi ofera controale selectabile pe banda, ceea ce face extrem de usor sa
sculptati sunetul instrumentelor dvs., precum si mixul dvs. general.
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Buton Pornit/Oprit EQ scazut. Activeaza controlul pentru Low
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Band EQ pentru magistrala de intrare sau de iesire selectata.

Acest buton activeaza controlul benzii joase a egalizatorului pentru canalul sau
magistrala selectatd. Butonul se va aprinde pentru a indica cd banda este activa.

Controlul frecventei EQ joase. Seteaza si afiseaza frecventa
centrala a benzii Low EQ.

Acest encoder seteazd, iar contorul afiseaza, frecventa centrala a benzii joase a egalizatorului.
Frecventa centrala este mijlocul benzii de trecere (media) intre frecventele de tdiere inferioare si
superioare care definesc limitele benzii.

Puteti regla frecventa centrald de la 36 la 465 Hz.
Control al castigului EQ scazut. Seteazd si afiseaza atenuarea

castigului sau cresterea frecventei centrale.
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Acest encoder seteazd, iar contorul afiseaza, reducerea sau cresterea castigului la
frecventa centrald pentru banda joasa. Nivelul frecventei centrale poate fi
setat intre -15 si +15 dB.

Buton Low Shelf EQ. Activeaza Low Shelving EQ pentru magistrala

de intrare sau de iesire selectata.

Cand butonul de raft nu este activat, banda inferioara este semi-parametrica. Activarea butonului Shelf
transforma banda joasa intr-un EQ low-shelving care modifica, cu o cantitate fixa, o banda de frecvente
joase la si sub o frecventa de raft selectata de utilizator.

Sfat pentru utilizator cu putere: Un EQ cu rafturi joase este ca un buton de control al basului pe un stereo.

In acest mod, controlul Frecventei centrale selecteaza frecventa de rafturi.
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Buton Pornit/Oprit Mid EQ. Activeaza comenzile pentru Mid EQ pentru

magistrala de intrare sau de iesire selectata.

Acest buton activeazd comenzile pentru banda de mijloc a egalizatorului pentru intrarea sau iesirea

selectatd. Butonul se va aprinde pentru a indica ca banda este activa.
Controlul frecventei mid EQ. Seteaza si afiseaza frecventa centrald a Mid EQ.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseaza, frecventa centrala pentru banda de mijloc. Puteti

regla frecventa centrala de la 260 Hz la 3,5 kHz.

Controlul castigului Mid EQ. Seteaza si afiseaza atenuarea castigului sau

cresterea frecventei centrale pentru banda de mijloc.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseaza, reducerea sau cresterea
castigului la frecventa centrala a benzii medii. Nivelul frecventei centrale poate fi
setat intre -15 si +15 dB.

Butonul Mid Hi Q. Activeaza o ldtime de banda ingusta pentru EQ-ul de

banda medie pe magistrala de intrare sau de iesire selectata.

Q este raportul dintre frecventa centrald a benzii EQ si latimea de banda. Cu o frecventa
centrald constantd, valorile Q mai mari indica o latime de banda mai ingustd, astfel incat Q este
adesea echivalat cu latimea de banda. in mod implicit, Q este setat la o valoare de 0,55. Cand
butonul Hi Q este activat, setarea Q va fi marita la 2.0, ingustand astfel Iatimea de banda

pentru a oferi un control mai precis.
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Freq Gain
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Buton Pornit/Oprit EQ ridicat. Activeaza controlul pentru EQ nalta

pentru magistrala de intrare sau de iesire selectatd.

Acest buton activeaza controlul benzii inalte pentru canalul sau magistrala selectata.
Butonul se va aprinde pentru a indica ca banda este activa.

Controlul frecventei EQ Tnalte. Seteaza si afiseaza frecventa centrala a EQ-ului inalt.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseazd, frecventa centrala a benzii inalte. Puteti regla

frecventa centrala de la 1,4 1a 18 kHz.

Control ridicat al castigului EQ. Seteaza si afiseaza atenuarea castigului sau

amplificarea la frecventa centrald a benzii EQ Tnalte.

Acest encoder seteaza, iar contorul afiseazd, reducerea sau cresterea castigului la
frecventa centrala a benzii High EQ. Nivelul frecventei centrale poate fi setat
intre -15 si +15 dB.

Buton High Shelf EQ. Porneste High Shelving EQ pentru magistrala

de intrare sau de iesire selectata.

Cand butonul Shelf nu este activat, banda nalta este un EQ semi-parametric.
Activarea butonului Shelf transforma banda inalta intr-un EQ high shelving care
modificd, cu o cantitate fixd, o banda de frecvente inalte la si peste o frecventd

shelving selectatd de utilizator.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: Un EQ cu rafturi inalte este ca un buton de control al inaltelor pe un stereo.

in acest mod, controlul Frecventei centrale selecteaza frecventa de rafturi.

4.3.6 Dig Out: Inregistrare EQ si dinamica

Fat Channel vd ofera optiunea de a trimite doar sunetul neprocesat catre computer sau de a include setdrile
Fat Channel in semnalul inregistrat. Cand butonul Dig Out este activat, acesta se va aprinde, indicand faptul
ca semnalul trimis catre magistrala USB este post-EQ si procesare post-dinamica. Cand butonul este

dezactivat, semnalul trimis catre magistrala USB este pre-Fat Channel.

Butonul Dig Out este disponibil numai cand este selectata una dintre intrarile canalului.

Autobuzul principal trimite automat semnalul dupa dinamica canalului gras si EQ.

Nota: Toate trimiterile USB sunt pre-fader, cu exceptia iesirilor principale. Pentru mai multe informatii
despre utilizarea StudioLive ca interfata audio, va rugam sa consultati Manualul de referinta al bibliotecii
de software USB StudioLive 16.0.2.
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44 Presetdri Fat Channel: Copiere, Lipire, incarcare

Pe l1anga posibilitatea de a crea si salva presetdri personalizate Fat Channel,
fiecare setare din Fat Channel poate fi copiata de pe un canal sau
magistrala pe orice alt canal sau magistrala.

4.4.1 Copierea si lipirea

Pentru a copia o setare Fat Channel de pe un canal sau magistrald pe orice alt canal sau magistrala:

1. Apasati butonul Copiere. Fiecare buton Select de pe StudioLive, cu exceptia butonului

pentru canalul selectat curent va incepe sa clipeascd. Butonul Selectare pentru
canalul selectat nu se va aprinde.

2. Pentru a lipi setarea Fat Channel a canalului curent pe alt canal sau autobuz,

pur si simplu apdsati butonul Selectare al canalului respectiv. Va inceta sa clipeasca si se va aprinde.

3. Dupa ce ati selectat fiecare canal in care doriti sa lipiti setarile,
apasati butonul incarcare. StudioLive va reveni la starea sa normal3, indicand
ca setarile Fat Channel au fost lipite cu succes.

== =L
| Channdy, Selected Channdl
O EENNE T
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4.4 Presetari Fat Channel: Copiere, Lipire, incarcare Studiolive® 16.0.2 USB

4.4.2 Incércarea presetérilor Fat Channel

StudioLive vine cu o suitd de presetari de canale create de utilizatori profesionisti
ai produselor PreSonus. Aceste presetdri ofera un punct de plecare excelent
pentru a crea un mix rapid si usor. StudioLive va permite, de asemenea, sa

va creati propria biblioteca de presetari.

1. Pentru a incdrca o presetare pe orice canal de pe StudioLive, apdsati mai intdi butonul Selectare pentru
canalul dorit.

2. Din Fat Channel, apasati butonul Load. Veti observa ca LCD-ul acum
afiseaza meniul Channel Preset Load.

TFE
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3. Meniul Channel Preset Load afiseaza intotdeauna cele selectate
canalul pe care va fiincdrcat presetarea. Utilizati valoarea

codificator pentru a localiza presetarea pe care doriti sa o utilizati.

Channel Pre—e—t F‘ge l: Load
[ ORH

Load To: Channel

4. Dupa ce ati facut selectia, apasati butonul Recall. Daca in orice moment tu

e Doriti s anulati aceasta operatiune, pur si simplu ap&sati din nou butonul Incarcare.

AUR34

Sfat utilizator cu putere: Incarcarea va rdmane activa pana cand apasati din nou butonul pentru a-I

dezactiva, chiar daca selectati alt canal. Din acest motiv, puteti adduga rapid o presetare la fiecare
canal si va puteti oferi un punct de plecare pentru a forma mixajul dvs.
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4.4 Presetdri Fat Channel: Copiere, Lipire, incarcare StudioLive® 16.0.2 USB

4.4.3 Salvarea presetarilor Fat Channel

Presetarile Fat Channel pot fi salvate si personalizate pe masura ce gasiti setari Fat
Channel noi si utile pe care doriti sa le stocati si sa le utilizati in mixajele viitoare.

1. Daca ati creat o setare de banda de canale in Fat Channel pe care doriti sa o salvati in
biblioteca Channel Preset, apasati butonul Salvare al Fat Channel. Veti observa ca ecranul
LCD va afisa meniul Channel Preset Save.

Channel

)

2. Pentru a incepe, utilizati codificatorul Value pentru a derula la o pozitie goala in canal

Biblioteca presetata.

Digital Effects | Master Control

[T
Bright Hall
»

3. Apasati butonul Urmatorul pentru a naviga la locatia categoriei. Creati categoria in care s-
ar incadra presetarea dvs. (DRM, VOX, GTR etc.).

Digital Effeets | Master Control

Bright Hall o

Snall Clear Room

4. Apasati din nou butonul Urmatorul pentru a naviga la prima litera a numelui presetat.

5. Rotiti codificatorul Value in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de ceasornic pentru a schimba
scrisoare. StudioLive va permite sa personalizati numele cu litere mari si mici,
precum si o selectie de cifre si semne de punctuatie. Puteti introduce un spatiu
prin simpla apasare a butonului Atingeti.

6. Odata ce sunteti multumit de modificarile dvs., apdsati butonul Store. Se va
se aprinde in timp ce presetarea canalului este scrisa in memoria interna a StudioLive.
Odata ce presetarea canalului este salvata, butonul Store va reveni la starea neaprinsa.

=J
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4 Canalul Fat

4.4 Presetari Fat Channel: Copiere, Lipire, incércare

4.4.4 Biblioteca de presetari de canal

Manual de utilizare
StudioLive® 16.0.2 USB

StudioLive dvs. vine cu 50 de presetari Fat Channel create personalizat de
utilizatorii profesionisti PreSonus. Aceste presetari pot fi modificate, redenumite
si suprascrise; cu toate acestea, exista 49 de locatii suplimentare de stocare
goale pentru a va crea propria biblioteca personalizata de setari ale canalelor.

o1 DRM: Kick 1 27 GTR: Strumming acustic
02 DRM: Kick 2 28 GTR: Acoustic Fingerstyle
03 DRM: Kick Funk 1 29 CHEIE: Piano Bright
04 DRM: Kick Funk 2 30 CHEIE: Pian cald
05 DRM: Kick Hip-Hop 31 CHEIE: Piano Jazz
06 DRM: Kick Jazz 32 CHEIE: pian electric
07 DRM: Snare 1 33 CHEIE: Pian electric 2
08 DRM: Fat Snare 34 CHEIE: Vibratii
09 DRM: Snare Crackalak 55 HRN: Trompeta
10 DRM: Snare Snappy 36 HRN: Trombon
1 DRM: Toms Mid 37 HRN: Sax
12 DRM: Toms Low 38 HRN: Sax Solo
13 DRM: Liceul Toms 39 RPC: Congas
14 DRM: Overhead Rock 40 RPC: Bongos
15 DRM: Overhead Jazz 4 RPC: Clopotel
16 DRM: High Hat 42 PRC: Tamburin
17 BAS: electric 1 43 VOX: Masculin 1
18 BAS: electric 2 44 VOX: Masculin 2
19 BAS: Slap 45 VOX: Masculin 3
20 BAS: In pozitie verticala 46 VOX: Femeie 1
21 GTR: Rock 1 47 VOX: Femeie 2
22 GTR: Rock 2 48 VOX: Femeie 3
23 GTR: Funk 49 VOX: Discursul 1
24 GTR: Metal 50 VOX: Discursul 2
25 GTR: Jazz

o LOCATIE GOLA

929
26 GTR: acustic
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Canalul Fat Manual de utilizare
4 4.5 Contorizare StudioLive® 16.0.2 USB
4.5 Contorizare

Meters

o]

Faders
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(output meters) AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 LEFT RIGHT
6 7 8 9/10 11/12 13/14 15/16

StudioLive ofera masurare flexibild prin simpla apasare a unui buton.
Cei 12 metri din sectiunea Fat Channel pot monitoriza:

4 Semnalul de intrare pentru fiecare canal, post-amplificare si pre-

dinamica, pre-EQ si pre-fader
4 Reducerea castigului pentru fiecare canal de intrare
4 Nivelul de iesire pentru fiecare dintre cele patru magistrale Aux
4 Nivelul de iesire al magistralei principale

in cele din urma, contoarele pot fi folosite pentru a reapela setérile faderului pentru o Scena salvata.

4.5.1 Comenzi de masurare StudioLive
Sectiunea Meters din StudioLive este situatd in stdnga bancului de fader.

Fiecare dintre aceste butoane sunt comutatoare comutatoare; le porniti si opriti apasandu-le. Starea
contorului poate fi schimbata si prin apasarea unui alt buton din sectiunea Meter sau a oricarui buton

Select de pe StudioLive sau a unuia dintre butoanele Aux Encoder Mode. Consultati Sectiunea 5.2 pentru
mai multe informatii despre modurile Aux Encoder.

Sfat utilizator cu putere: Este important de mentionat ca contoarele se suprapun pur si simplu la starea Fat
Channel selectatd. De exemplu, daca ati selectat Canalul 1 si apoi apdsati butonul Iesire din sectiunea Meter,
butoanele si butoanele din sectiunea Fat Channel vor fi in continuare active. Avantajul acestui lucru este ca

puteti face ajustari in Fat Channel in timp ce va monitorizati intregul mix.

Buton de masurare a intrarii. Activeaza si dezactiveaza mdsurarea intrarii PFL.

Comuta contoarele pentru a afisa nivelul pre-dinamic, pre-fader al magistralei de intrare.

Contoarele sunt unu la unu (Contorul 1 arata nivelul canalului 1 etc.). Semnalul de intrare pentru canalele
stereo care sunt legate stereo este o suma a intrarilor din stanga si din dreapta.
. Buton de masurare a iesirii. Activeaza si dezactiveaza masurarea iesirii AFL.

Comuta contoarele pentru a afisa nivelul post-dinamic, post-fader al magistralelor Aux si Main.
Sunt folositi doar ultimii sase metri. Contorul 7 afiseaza iesirea Aux 1, contorul 8 afiseaza
iesirea Aux 2, contorul 9/10 afiseaza iesirea Aux 3, contorul 11/12 afiseaza iesirea Aux 4, iar
contoarele 13/14 si 15/16 afiseaza partea stanga si, respectiv, dreapta, a autobuzului

principal.

Buton de masurare a reducerii castigului. Activeaza si dezactiveazd masurarea reducerii castigului.
Afiseaza cantitatea de reducere a castigului aplicata fiecarui canal de intrare. Contoarele
au o relatie unu-la-unu cu canalele (adica, contorul 1 arata reducerea castigului canalului

1 si asa mai departe).
Faders Butonul de localizare a faderului. Activeaza si dezactiveaza masurarea Fader-Recall.

Locate Afiseaza pozitia faderului Scenei stocate. Cand reapelati o pozitie a faderului, reglati faderul pana cand
numai LED-ul central este vizibil in contorul sdu. Pentru a reapela pozitia stocatd a unui fader auxiliar sau
principal, miscati pur si simplu faderul. Contoarele se vor intoarce instantaneu pentru a afisa pozitia stocata
a fiecaruia dintre faderele de iesire. Aceleasi contoare care afiseaza iesirile sunt folosite pentru localizare.

Consultati Sectiunea 6.2.4 pentru detalii.
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Comenzi de baza 5 Manual de utilizare

5.1 Comenzile canal de intrare StudioLive® 16.0.2 USB

Controale de baza

StudioLive este echipat cu toate comenzile standard de intrare ale unui mixer analogic. in plus,
StudioLive ofera flexibilitatea suplimentara de directionare a unui flux de redare de la software-ul de
inregistrare audio la mixer prin magistrala USB, la fel ca si cum ar fi o intrare analogicd. Acest lucru
va permite sa incorporati piese audio digitale in mixul principal si s& introduceti efecte plug-in si
instrumente software din programul dvs. audio.

Consultati manualul bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2 pentru mai multe informatii.

5.1 Controale canale de intrare
Butonul de selectare a canalului de intrare. Activeaza procesarea si rutarea Fat Channel.

Apasarea butonului Select aduce canalul Fat pentru canalul sau in centrul atentiei, permitandu-

va sa adaugati procesare dinamica, EQ, panning si multe altele.
Butonul MultiMode Canal de intrare. Activeaza Retur USB, Solo si Mute.

Functia acestui buton este determinata de comutatoarele de control MultiMode. In functie de modul in
care este activat, acest buton va functiona ca buton USB Return, Solo sau Mute pentru canalul sdu de
intrare. Pentru mai multe informatii despre butoanele MultiMode si functiile acestora, consultati

Sectiunea 5.3.

Fader de canal. Controleaza nivelul general al canalului.

Fiecare canal de intrare are un fader de 60 mm pentru reglarea
@ nivelului. Castigul unitar (0 dB) este notat cu ,U".

Zona alba de deasupra faderului poate fi folosita ca banda de méazgadlire. Folositi numai
creioane cu ulei; alte tipuri de pixuri sau creioane nu pot fi sterse.

Pentru a curdta banda de mazgalire, folositi o carpa usor umeda pentru a indeparta scrisul.
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5.2 Aux si FX Buses StudioLive® 16.0.2 USB

5.2 Autobuze Aux si FX

Busul auxiliar ofera iesiri pentru a crea mixaje auxiliare care sunt separate de mixul principal.
StudioLive este echipat cu 6 magistrale auxiliare: Aux 1 pana la 4, care au mufe de iesire fizice si EFX
A si B, care sunt magistralele de efecte interne.

Magistralele auxiliare pot fi folosite pentru multe aplicatii, dintre care cele doua cele mai comune sunt
crearea de mixuri de monitor si inserarea procesoarelor de efecte externe in mix. Ca si in cazul
mixului principal, StudioLive va permite sd adaugati procesare dinamica globala si EQ la aceste

magistrale auxiliare, pe langa procesarea canalului individual.

Autobuzele analogice auxiliare sunt mono; cu toate acestea, doua
magistrale auxiliare pot fi conectate pentru a crea o magistrala stereo.

5.2.1 Comenzi analogice Aux Bus

Buton Aux MultiMode. Solo si/sau dezactiveaza iesirea auxiliara.

Functia acestui buton este determinata de comutatoarele de control MultiMode.

in functie de modul in care este activat, acest buton va functiona ca butonul Solo sau
Mute pentru canalul sdu de intrare. Pentru mai multe informatii despre butoanele
MultiMode si functiile acestora, consultati Sectiunea 5.3.

Nota: Retururile USB sunt disponibile numai pentru cele 16 canale ale magistralei de intrare. Cand

modul USB Return este activat, vor functiona numai butoanele multimode ale canalului. Mai multe
informatii despre returnarile USB pot fi gasite in Manualul de referinta al bibliotecii de software USB

StudioLive 16.0.2.
Buton de selectare a iesirii auxiliare. Activeaza vizualizarea canalului gras.

Butonul Select aduce Fat Channel pentru magistrala auxiliard, permitandu-
va sa adaugati procesare dinamica si EQ.

Fader de iesire auxiliara. Controleaza nivelul general al iesirii auxiliare.

Fiecare Aux are un fader de 60 mm pentru reglarea nivelului.
Castigul unitar (0 dB) este notat cu ,U".

Zona alba de deasupra faderului poate fi folosita ca banda de mazgalire. Folositi numai
creioane cu ulei; alte tipuri de pixuri sau creioane nu pot fi sterse.

Pentru a curdta banda de méazgalire, folositi o carpa usor umeda pentru a indeparta scrisul.
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5.2 Autobuze Aux si FX StudioLive® 16.0.2 USB

5.2.2 Comenzi interne FX Bus

Chiar in dreapta canalului Fat, veti gasi comenzile magistralei master pentru cele doua magistrale de efecte
interne, EFX A si EFX B:

Butonul de selectare a magistralei de efecte interne. Activeaza vizualizarea canalului gras.

Butonul Select aduce canalul Fat pentru magistrala de efecte, permitandu-va sa

addugati procesare dinamica si EQ.
Butonul principal de atribuire. Atribuie/Anuleaza magistrala FX la iesirea principala.

Acest buton Tsi va directiona magistrala de efecte interne (EFX) cdtre iesirea principala.
Se va aprinde galben cand autobuzul este conectat la retea. Pentru a dezactiva
magistrala de efecte din iesirea principald, pur si simplu anulati-o atribuirea.

Buton Aux Assign. Atribuie/Anuleaza magistrala FX la Aux 1-4.

Acest buton si va directiona magistrala de efecte interne (EFX) cdtre toate cele patru

iesiri Aux. Se va aprinde galben cand magistrala este conectata la magistralele auxiliare.

Pentru a dezactiva magistrala de efect in auxiliare, pur si simplu anulati-o alocarea.
Controlul nivelului FX. Regleaza nivelul principal al mixului de trimitere a efectelor.

Acest buton controleaza nivelul general de iesire al mixului de efecte interne.
5.2.3 Trimiteri de canale Aux si FX

Pe langa setarea dinamicii pentru fiecare canal si magistrala si masurarea fiecarui canal si iesire, Fat Channel

m
a
8
i
v

va permite sa creati mixaje auxiliare si sa vizualizati rapid nivelul de trimitere pentru fiecare canal.

Butoanele Mod Encoder din stdnga Canalului Fat sunt folosite in acest scop. Fiecare

dintre aceste butoane va permite sa vizualizati si sa setati nivelul de trimitere pentru
fiecare canal la acel mixaj auxiliar sau FX.

Butoane pentru modul codificator FXA si FXB. Activeaza amestecarea

magistralei FXA sau FXB in Fat Channel.

Cand unul dintre aceste butoane este activat, cele 12 codificatoare din Fat Channel devin comenzile nivelului de
trimitere FX pentru fiecare dintre canalele lor de intrare respective cdtre magistrala activata (FXA sau FXB).

Contoarele vor afisa cantitatea de trimitere a fiecdruia dintre canalele de intrare. Codificatoarele pentru
canalele stereo seteazd nivelul de trimitere atat pentru intrarea din stanga, cat si pentru cea din dreapta, cu

1

conditia ca legatura stereo sa fie activata. Consultati Sectiunea 5.1 pentru detalii.
Butoane Aux 1-4 Mod codificator. Activeaza Aux Mixing in Fat Channel.

Cand oricare dintre aceste butoane este activat, cele 12 codificatoare din Fat Channel devin comenzile nivelului de
trimitere auxiliara pentru fiecare dintre canalele lor de intrare respective catre magistrala Aux activatd (Aux

1-4). Contoarele vor afisa cantitatea de trimitere a fiecaruia dintre canalele de intrare.

Codificatoarele pentru canalele stereo seteaza nivelul de trimitere atat pentru intrarea din stanga, cat si

pentru cea din dreapta, cu conditia ca legatura stereo sa fie activatd. Consultati Sectiunea 5.1 pentru detalii.

: (pan)

Cand o pereche Aux este conectata n stereo, butoanele Aux 2 si Aux 4 permit controlul panoului
pentru fiecare canal din perechea Au, iar cele 12 codificatoare din Fat Channel devin comenzile pan pentru

fiecare dintre canalele lor de intrare respective. Contoarele vor afisa setarea panoului pentru fiecare dintre

canalele de intrare. Utilizati butoanele de mod Aux 1 si Aux 3 pentru a seta nivelul de trimitere al fiecarui

canal la perechea auxiliara.
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5.2 Autobuze Aux si FX StudioLive® 16.0.2 USB

5.2.4 Crearea mixurilor de monitor

Crearea de mixuri de monitor personalizate este esentiald. Daca muzicienii nu se aud pe ei insisi sau pe
colegii lor de trupd, performanta lor va avea de suferit. Un mix de monitor poate fi mono sau stereo.

Cel mai adesea, un mix individual de monitor live este mono si este trimis la un monitor de podea sau

de umplere laterala. (Exceptia evidenta o reprezinta sistemele de monitorizare in ureche.) Un mix de
monitor de studio este de obicei stereo si este trimis la un amplificator de casti, deci necesitd atat o

intrare pe canalul stadng, cat si unul pe cel drept. In ambele cazuri, functia magistralei auxiliare este aceeasi.

De exemplu, sa cream un mix de monitor mono pe Aux 1.

1. Pentru a incepe, apasati butonul Aux 1 Encoder Mode. Contoarele Fat Channel vor afisa nivelul de

trimitere al fiecaruia dintre canalele de intrare catre Aux 1. Codificatoarele de sub fiecare
contor controleaza nivelul canalului in mixul Aux 1.

2. Folositi codificatoarele in acelasi mod in care utilizati faderele pentru a seta nivelul de iesire la mixajul
principal. Intrebati muzicienii dvs. ce ar dori in mixul lor de monitor si folositi cererile lor ca punct de

plecare.

3. Apdsand butonul Select pentru Aux 1, puteti adduga procesare dinamica si EQ la mixul general de

Foeq o Gam 108,

]
)iz

Joctod Channd

monitor. Acestea sunt utile Tn special pentru eliminarea feedback-ului dintr-un monitor.

Retineti cd un egalizator poate fi folosit si pentru a creste prezenta unui instrument prin

cresterea acelui interval de frecventa, fara a creste neaparat volumul din mix. Acest lucru este

excelent pentru a face chitara principala sa treaca prin mixul de monitor al chitaristului si

pentru a oferi acel zgomot suplimentar in mixul basistului.

4. Folositi faderul Aux 1 pentru a controla nivelul intregului mixaj auxiliar.

Puteti asculta mixurile auxiliare pe care le creati, folosind castile sau

monitorul din camera de control, pur si simplu punand in solo auxiliarul si

selectand Solo ca sursa in sectiunea Monitor.

Pentru a solo Aux 1, apasati comutatorul Solo MultiMode si apoi apasati butonul Aux 1 MultiMode.
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5.2 Autobuze Aux si FX StudioLive® 16.0.2 USB

5.2.5 Crearea mixurilor interne FX

Exista cel putin doua avantaje principale Tn crearea unui mix FX, mai degraba decat
inserarea unui efect intr-un canal. in primul rand, mai multe canale pot fi trimise la un singur
procesor. Pe langa simplificarea semnificativa a numarului de parametri pe care trebuie sa

fi controlati, acest lucru poate crea un sunet coeziv in mixul dvs. Al doilea avantaj al crearii
unui mix FX este ca puteti varia nivelul trimis de la fiecare canal catre procesor, mai degraba
decét sa aplicati corectii direct in efect. Acest lucru va permite sa addugati mult sau putin
efect la orice canal dat.

StudioLive dispune de doua magistrale de efecte interne. Acestea sunt folosite n acelasi

mod Tn care magistralele auxiliare sunt folosite pentru a crea mixaje de monitor.

1. Pentru a incepe, decideti spre ce iesiri doriti sa directionati mixul dvs. FX si apoi apasati butonul de
atribuire corespunzator din magistrala FXA. De exemplu, daca doriti sa auziti efectele Tn mixul dvs.
principal, apdsati butonul de atribuire principala.

i

'@

cied Channel
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2. Apoi, apasati butonul FXA Encoder Mode. Contoarele Fat Channel vor afisa nivelul de trimitere al
fiecaruia dintre canalele de intrare catre FXA. Codificatoarele de sub fiecare metru controleaza

nivelul canalului Tn mixul FXA. Utilizati aceste codificatoare in acelasi mod in care utilizati faderele
pentru a seta nivelul de iesire la mixul dvs. principal. Cu cat nivelul unui canal este mai ridicat
n mixul FX, cu atat va suna mai procesat (,mai umed”).

Sa presupunem ca utilizati reverb pentru a anima o camera relativ moarta. S-ar putea sa
trimiteti putin din fiecare intrare la reverb, dar probabil cd nu veti dori ca o mare parte din

tobe si bas sa fie procesate, deoarece prea multa reverb ar putea reduce impactul lor si ar putea
lasa mixul farad o baza solida. Deci, Tn loc sa ridicati nivelul de trimitere auxiliar pentru canalul
tobei, rotiti-| astfel incat contorul s citeasca intre 20% si 30% saturatie. In acest fel, doar

o mica parte din intrarea tobei va fi afectata de reverb.

Apasand butonul FXA Select, puteti adauga procesare dinamica si EQ la mixul general FXA. Acestea
sunt grozave pentru a adauga sustain, pentru a elimina prea mult ring etc.

Utilizati butonul FXA Level pentru a creste sau a reduce nivelul general de trimitere a mixului FX.

Channel
o)
)
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5.3 MultiModes StudioLive® 16.0.2 USB

Pentru a trimite mixul FXA la un mix de monitor, apdsati butonul Aux Assign.

Pentru informatii despre schimbarea presetarilor, tipului sau parametrilor efectelor, consultati Sectiunea 6.1.
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Fiecare canal si auxiliar de pe StudioLive 16.0.2 USB dispune de un buton

MultiMode. Aceste butoane va permit sa activati solo sau sa dezactivati sunetul

unui canal sau auxiliar, precum si sa activati retururile USB ale canalului.

Functia acestor butoane este determinatd de butoanele de control direct din stanga

randului de butoane MultiMode.

5.3.1 Mod de retur USB.

Cand modul USB Return este activat, butoanele MultiMode de pe fiecare canal functioneaza ca

butoane de intrare USB pentru fiecare canal. Aceasta va directiona fluxul de redare codificat de la software-

ul dvs. audio catre intrarile de canal ale StudioLive. Odata ce returul USB este activat, acesta poate fi directionat

si procesat in acelasi mod ca si semnalele de intrare analogice.

De exemplu, dacd doriti ca o anumita piesa inregistrata sa fie redata pe canalul mixerului 3, pur si simplu
directionati acea piesa din software-ul audio cdtre StudioLive Output 3. Acest buton poate fi folosit si pentru
a introduce un efect de plug-in in mixare. Pentru mai multe informatii despre aceasta caracteristica, consultati

manualul de referintd al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2.

In modul USB Return, fiecare buton MultiMode care este activat se va aprinde in portocaliu pentru a va

avertiza ca returul USB este activat pentru canalul respectiv.

Sfat utilizator cu putere: Cand este activata o retur USB, intrarea analogica este ocolitd la magistrala de
mixare. Din acest motiv, nu activati o retur USB atunci cand StudioLive nu este conectat si sincronizat la un

computer, deoarece va opri intrarea analogica la nivel global.

5.3.2 Modul Solo

Cand modul Solo este activat, butoanele MultiMode de pe fiecare canal functioneaza ca butoane Solo
pentru fiecare canal si auxiliar. Cand un buton MultiMode este activat in acest mod, acesta isi va face solo
canalul la iesirile principale sau la iesirile monitor, in functie de PFL (Ascultare pre-Fader), AFL (After
Fader Listening) sau SIP (Solo In Place). ) este selectat in sectiunea autobuz Solo. Va rugam sa

consultati Sectiunea 5.6 pentru detalii.

n modul Solo, fiecare buton MultiMode care este activat se va aprinde in galben

pentru a va avertiza ca canalul este activat.
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Cand un canal sau un autobuz este izolat, acesta va fi selectat automat, iar

butonul Selectare se va aprinde.

Sfat pentru utilizator cu putere: Cand Solo In Place este activat, modul Solo va afisa atat solo-urile, cat si mute-
urile ulterioare pe butoanele MultiMode; adicd, dacd esti singur Canalul 1n timp ce esti in Solo In Place, butonul
MultiMode al Canalului 1 se va aprinde in galben; toate celelalte butoane MultiMode se vor aprinde in rosu. Cu toate

acestea, orice buton MultiMode pe care il activati va face solo canalul respectiv.

5.3.3 Butonul Mute

Cand modul Mute este activat, butoanele MultiMode de pe fiecare canal functioneaza ca butoane Mute pentru

fiecare canal si auxiliar. Cand un buton MultiMode este activat in acest mod, acesta isi va dezactiva canalul la iesirile

Main si Aux.

in modul Mute, fiecare buton MultiMode care este activat se va aprinde in rosu pentru a

va avertiza ca canalul este dezactivat.

5.4 Bus principal de iesire
Butonul de selectare principal. Activeaza vizualizarea canalului gras.

Butonul Select aduce in atentie Canalul Fat pentru magistrala principala, permitandu-

va sa addugati procesare dinamica si EQ.
Fader principal. Controleaza nivelul iesirii principale.
Faderul controleaza nivelul general al iesirii stereo principale.

Zona alba de deasupra faderului poate fi folosita ca banda de mazgalire. Folositi numai creioane

cu ulei. Alte tipuri de pixuri sau creioane nu pot fi sterse.

Pentru a curata banda de mazgalire, folositi o carpa usor umeda pentru a indeparta scrisul. Spit functioneaza destul

de bine, de asemenea.

23 Sistem Talkback

StudioLive are o intrare pentru microfon Talkback pe panoul din spate. Acesta poate fi directionat catre iesirile
auxiliare. Este important de retinut cad iesirile auxiliare sunt grupate in aceasta sectiune. De exemplu, daca utilizati Aux
3 ca mix de monitor pentru banda de podea a basistului si Aux 4 ca mix pentru monitoarele intra-auriculare

ale playerului de la clape, semnalul de talkback va fi trimis la ambele monitoare - asa cd nu spuneti nimic nu ai vrea
Mic +48V sa auda amandoi!

Level
- simti izolati de public si necesita un microfon de ambianta. Puteti utiliza intrarea Talkback in acest scop n loc
Talkback Mic

Sfat pentru utilizatori cu putere: daca muzicienii dvs. folosesc monitorizarea intra-auriculard pe scend, se pot

sa utilizati un canal.

Nivelul microfonului Talkback. Controleaza nivelul general al microfonului Talkback.

Talkback

4 Acest buton controleaza volumul general al intrarii microfonului Talkback.
Decorul pentru microfonul Talkback este situat pe panoul din spate, langa
intrare. Consultati Sectiunea 3.1 pentru detalii.

Butoane de selectare a iesirii. Atribuie microfonul Talkback la Aux 1-2 sau Aux 3-4.

Aceste butoane atribuie microfonul talkback la iesirile specificate. Aceste butoane sunt activate/dezactivate
si se vor aprinde pentru a indica faptul ca iesirea Talkback este activa. Microfonul talkback poate fi atribuit
fiecarei iesiri auxiliare Tn acelasi timp.

Butonul de vorbire. Porneste/Opreste microfonul Talkback.

Acest buton de blocare porneste si opreste microfonul talkback. Se va aprinde
pentru a indica faptul ca microfonul talkback este activ.
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5.6 Autobuz Solo

StudioLive are un autobuz Solo independent. Aceasta caracteristica este extrem de utild in
setarea nivelurilor pentru mixajele de monitor, apelarea procesarii dinamicii pe fiecare canal si

remedierea problemelor in timpul unui spectacol live fara a intrerupe mixajul principal.
Control nivel autobuz solo. Regleaza volumul general al autobuzului Solo.

Acest buton regleaza nivelul general pentru magistrala Solo.

Buton de comutare PFL. Activeaza PFL Solo Mode.

Butonul PFL activeaza Pre-Fader Listening in magistrala Solo. Solo pe orice canal sau autobuz auxiliar 1l
directioneaza catre autobuzul Solo si nu are niciun efect asupra mixajelor principale sau auxiliare.

Soloing bus auxiliar este intotdeauna PFL, indiferent daca acest mod este activat.

Sfat utilizator cu putere: PFL trimite semnalul canalului de intrare catre magistrala Solo Tnainte de a ajunge

(hold) la fader, astfel incat faderul sa nu afecteze semnalul soloed.

Buton de comutare AFL. Activeaza modul AFL Solo.

Butonul AFL activeaza Ascultarea dupa fader in autobuzul Solo. Solo pe orice canal sau

autobuz auxiliar 1l directioneaza catre autobuzul Solo si nu are niciun efect asupra
mixajelor principale sau auxiliare. AFL nu este disponibil pe autobuzele auxiliare.

Sfat utilizator cu putere: AFL trimite semnalul canalului de intrare catre post-faderul magistralei Solo,

astfel incat sa puteti controla nivelul semnalului solo cu faderul. Aceasta este setarea implicitd a StudioLive.

Buton SIP (Solo n loc) Pornit/Oprit. Activeazad modul Solo in loc.

SIP (Solo In Place), sau ,solo distructiv”, dezactiveaza fiecare canal nesolo de pe StudioLive.
Canalele dezactivate vor fi dezactivate in iesirile principale. Retineti cd, desi puteti activa manual
sunetul unui canal, acest mod trebuie utilizat cu precautie extrema in timpul unei spectacole live.
Doar canalele de intrare pot fi plasate Tn solo distructiv. Autobuzele Aux sunt omise din modul
SIP.

Pentru a activa SIP, tineti apasat butonul pana cand se aprinde rosu. Acest lucru va asigura ca

nu puteti intra accidental in modul distructiv Solo.

Sfat pentru utilizatori cu putere: SIP (Solo In Place) este cunoscut si ca ,solo distructiv’. Cand canalele sunt
puse solo in acest mod, fiecare canal care nu este pus n solo va fi dezactivat si numai canalele in solo

vor fi trimise la iesirile lor alocate. Desi este util in apelarea dinamicii in timpul verificarii sunetului, acest
mod este periculos Tn timpul unui spectacol live. Va recomandam ca acest mod sa fie dezactivat atunci
cand amestecati evenimente live.

Solo-ul distructiv este, de asemenea, o modalitate excelenta de a regla dinamica fiecdrui canal in mod
individual n situatii de mixare live sau de a face editare chirurgicala in studio. Modul SIP dezactiveaza
fiecare canal si magistrala care nu este pusa solo Tn magistrala principala (adica, daca Canalul 3 este
pus in solo, veti auzi doar canalul 3 1n retea). Acest lucru este un instrument excelent de reglare fina,

dar poate distruge rapid un mix live. Din nou, va recomandam sa renuntati la acest mod odata ce
spectacolul a inceput.
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5.6.1 Utilizarea magistralei Solo pentru monitorizare

Cand mixati live sau cand inregistrati mai multi muzicieni simultan, este adesea necesar
sa ascultati rapid doar un instrument sau un grup. Autobuzele Solo si Monitor pot fi
utilizate impreuna Tn acest scop. Este important sa retineti cd, daca doriti sd monitorizati
cu difuzoare, mai degraba decat cu casti, este necesar sa conectati difuzoarele la iesirile
Control Room din spatele StudioLive-ului dvs., mai degraba decat la una dintre perechile
de iesiri principale.

Mai intai decideti daca doriti sa ascultati canalele dvs. solo Thainte sau dupa
setarea faderului. Daca doriti sd monitorizati inainte de nivelul faderului, apdsati
butonul PFL din sectiunea autobuz Solo.

1. Apoi, apasati butonul Solo Mode.

)&
@)=

e 2. Apasati butoanele de mod MultiMode de pe canalele si auxiliarele pe care doriti sa le faceti
[ A monitor.
. = @ E
:
(4
e
V] ) (] ] [
e ] [[7= (=
% \T:

3. Rotiti butonul Solo Level din sectiunea Solo la aproximativ ora 12.

4. Apasati butonul Solo din sectiunea de monitorizare.

5. Folosind comenzile pentru casti sau nivel de monitor, formati o ascultare confortabila
volum.

= @ B[~
= &=
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6. Puteti creste volumul general al magistralei Solo folosind butonul Level din
Sectiunea solo.

Sfat utilizator cu putere: Aceasta caracteristica poate fi folosita si pentru a asculta un mix de monitor
care este directionat cdtre o trimitere auxiliard. Sa presupunem ca un vocalist de pe scena se plange ca exista
prea mult bas in monitorul sdu, dar sunteti increzator ca niciun bas nu este trimis la acel anumit trimitere auxiliar.

S-ar putea sa va inselati, dar cel mai probabil un microfon deschis pe scena preia semnalul de bas. Pentru

a determina cauza, faceti solo doar trimiterea auxiliara in cauza si, din nou, selectati butonul Solo pentru
monitoare/cdsti. Acum poti sa asculti exact acelasi mix ca si vocalistul tdu cu probleme si sa-i repari rapid mixul

de monitor. Aceasta aplicatie este utila si pentru a elimina o problemd de feedback.

5.6.2 Utilizarea Solo in Place (SIP) pentru a configura un mixaj

Am inceput acest manual cu o modalitate rapida si usoara de a configura nivelurile de intrare
pentru StudioLive, asigurandu-ne ca aveti cel mai inalt nivel posibil de intrare fara a va taia
convertoarele analog-digitale. Urmatorul pas este sa va configurati mixul prin apelarea setarilor de
dinamica, EQ si fader pentru fiecare canal.

Introduceti Solo In Place (SIP). Asa cum am mentionat anterior, Solo In Place este o modalitate
excelenta de a forma mixul tau fard a deranja repetitiile de ultima ora a muzicienilor tai sau a-ti

supune publicul la acea sesiune improvizata de jam pe scena.

1. Pentru a incepe, apdsati si mentineti apasat butonul SIP din sectiunea Solo pana cand se aprinde.

2. Ridicati toate faderele de canal si faderul principal la unity gain.

3. Apasati butonul Solo Mode.

4. Majoritatea inginerilor incep cu tobe si lucreazd de jos in sus, asa ca apdsati butonul MultiMode de pe

canalul dvs. de microfon kick-drum. Observati ca toate celelalte canale de pe StudioLive au fost

dezactivate si canalul de toba este selectat.
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5. Fat Channel va afisa setdrile de procesare a dinamicii, EQ, directionarea iesirii si pan pentru toba.

kate | Comp Ratio Response Gain

Folosind codificatoarele si contoarele din Fat Channel, configurati compresorul si EQ

HEEE

pentru acest canal.

PPEEEE

6. Odata ce sunteti multumit, aduceti faderul canalului Tnapoi in jos.

7. Apoi, apasati butonul MultiMode de pe canalul snare-mic si repetati pasii 4-6. In acest fel, continuati
cu fiecare microfon de tobe, apoi treceti la celelalte instrumente care sunt conectate la
StudioLive. Cand ati terminat cu toate instrumentele, apasati din nou butonul SIP si deschideti incet

faderele pentru a va configura mixul.

ERIEE))
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5.7 Autobuz de monitorizare

StudioLive are o iesire pentru casti si iesiri pentru camera de control, oferindu-va posibilitatea de a
monitoriza mai multe surse pe StudioLive. Autobuzul de monitorizare de pe StudioLive va permite sa
monitorizati iesirile principale, magistrala Solo si returul USB principal de la computer. Deoarece
magistrala Monitor este un amplificator de Tnsumare, puteti chiar monitoriza World Series pe casti in
timp ce rulati sunet la un spectacol.

Phones Nivel Telefoane. Regleaza nivelul general al iesirii castilor.
Acest buton regleaza nivelul general al iesirii castilor.

e Iesirea pentru casti este situatd in partea din fata a mixerului, sub faderul principal.
evel

Monitor Nivelul monitorului. Regleaza nivelul general al iesirii monitorului.
T

Acest buton regleaza nivelul general al iesirilor monitorului camerei de control.
Buton USB. Atribuie USB Returns 1 si 2 magistralei monitor.

Butonul USB Monitor coreleaza revenirile USB 1 si 2 la magistrala monitorului. Nivelul pentru aceasta
intrare este controlat de nivelul setat in aplicatia de computer (cum ar fi Studio One Artist) care reda sunetul.
Pentru mai multe informatii despre principalele returnari USB, va rugam sa consultati Manualul de

referinta al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2.

Buton Solo. Atribuie magistrala Solo la iesirile monitor.

Butonul Solo Bus Monitor conecteaza orice canal solo sau magistrala auxiliar la magistrala
monitor. Acest lucru poate fi util in mai multe moduri. De exemplu:

4 Auditia unui mixaj de monitor cu trimitere auxiliara
4 Apelarea procesarii dinamicii si EQ pe un canal sau mixaj auxiliar

4 Crearea unui amestec mai bun pentru sectiunile instrumentale (clarne, coarde etc.)
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Butonul principal. Atribuie mixul principal magistralei monitor.

Butonul Main Mix Monitor directioneaza acelasi semnal care este trimis de la iesirile
principale catre magistrala de monitorizare. Acest semnal este intotdeauna pre-fader.

Sfat utilizator cu putere: Deoarece magistrala monitorului este un amplificator de insumare, puteti
asculta magistralele solo si principale in acelasi timp. Insumand mixul principal si autobuzul solo,
puteti creste volumul canalului pe care il modificati fara a afecta mixul pe care il aude publicul. Pentru
a face acest lucru, activati atat mixul principal, cat si magistrala solo pe monitoare. Solo canalele la
care trebuie sa lucrati si ridicati nivelul Solo Output, astfel incat canalele sa fie mai puternice decat
mixul principal. Acest lucru este util in special atunci cand incercati sa determinati sursa unei frecvente

sau a unui ton ciudat la mijlocul spectacolului.
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6 Efecte digitale | Controlul principal

Digital Effects | Master Control
FX Page 1: QuickView
F1 MNatural-AMBIENCE
Decay () B.29
Natural - AMBIENCE

Decay(s) B.29

Value

Din Efecte digitale | Sectiunea Master Control, puteti selecta si modifica parametrii

celor doua procesoare de efecte interne si puteti stoca si rechema fiecare setare de

pe StudioLive. Deoarece aproape toate caracteristicile StudioLive sunt controlate de

pe suprafata de mixare (mai degraba decat sa utilizati meniuri si submeniuri), veti

folosi in principal aceasta sectiune pentru a regla procesoarele de efecte interne si pentru
a salva si a rechema presetari si Scene.

Sfat pentru utilizator cu putere: cu toate meniurile, StudioLive isi aminteste pe ce pagina erati
cand ati navigat la alt meniu. Pentru a sari rapid la pagina 1, pur si simplu apasati butonul meniului
de douad ori (de exemplu, pentru a reveni la pagina 1 a meniului FX, apasati butonul FX de doua ori).

6.1 Meniul Digital FX (Efecte).

StudioLive dispune de doua procesoare de efecte interne. Fiecare procesor poate accesa
selectia StudioLive de reverb-uri si delay-uri de Tnalta calitate. Fiecare dintre aceste
magistrale de efect poate fi directionata cdtre magistralele auxiliare sau catre iesirile principale.

Pentru a accesa biblioteca de efecte si a face ajustari ale parametrilor efectului, apdsati butonul FX din
sectiunea Master Control.

Prima paginad a meniului FX este ecranul QuickView. Afiseaza atat efectele atribuite
magistralelor de efecte interne, cat si parametrul principal pentru fiecare.
Efectul A este alocat magistralei EFX A, iar efectul B este alocat magistralei EFX B.

F ge IHuu:kUiE

Utilizati butoanele Next si Prev pentru a naviga prin ecran. Pentru a modifica un
parametru, utilizati codificatorul Value direct sub ecranul LCD. Culoarea se va inversa
pentru fiecare parametru atunci cand este selectat pentru modificare.

4 Butonul Urmatorul va derula prin acest ecran in urmatoarea ordine: selectia bibliotecii FX A, parametrul
principal FX A, selectia bibliotecii FX B, parametrul principal FX B.

4 Cand alegeti presetarea efectelor, utilizati codificatorul Value
pentru a derula prin biblioteca.
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Cand ati ajuns la selectia dvs., apasati butonul Recall pentru a o incarca.

Apasati butonul Page Down pentru a trece la urmatoarea pagina a meniului FX. Paginile 2 si 3
din meniul FX afiseaza restul parametrilor pentru FX A si, respectiv, FX B.

Acesti parametri se vor schimba Tn functie de tipul de efect pe care I-ati ales.

Din nou, utilizati butoanele Next si Prev pentru a naviga prin ecran si utilizati codificatorul

|3,‘|4| 15116

Freq  Gain

Value pentru a modifica parametrul selectat.

15116

1314

Freq Gl

High
==

6.1.1 Crearea presetarilor FX

Pagina 1 a meniului FX ofera acces la biblioteca dumneavoastra de

presetari de efecte. Paginile 2 si 3 ofera acces la cele 13 tipuri de FX. O presetare
FX este realizata prin ajustarea parametrilor impliciti ai unui tip de FX,

astfel incat un tip de FX poate fi baza pentru nenumarate presetari diferite.

StudioLive contine o biblioteca de 50 de presetari personalizate de reverb si delay proiectate
de PreSonus. Pe langa aceste presetari, exista 49 de locatii disponibile pentru biblioteca de
efecte personalizate. Presetarile din fabrica pot fi modificate, redenumite si suprascrise.

Creati o presetare FX folosind o presetare din fabrica ca punct de plecare sau incepeti de
la zero cu un tip de FX pe care il alegeti. Aceasta sectiune descrie ultima abordare.

-\H

1. Apasati butonul FX Navigati la pagina 2 a meniului FX.

] §
€

5

& ~ 8
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2. Folosind codificatorul Value, navigati prin biblioteca FX Type pana cand gasiti

Tipul FX pe care doriti sa 1l utilizati.

3. Apasati butonul Recall pentru a incarca tipul FX si parametrii sai impliciti.
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4. Folositi butonul Urmatorul si codificatorul Value pentru a selecta FX Preset dupa gust.

5. Paginile 4 si 5 va permit sa stocati modificarile pentru FX A si
FX B, respectiv, in aceeasi locatie sau intr-o locatie noua,
si pentru a personaliza numele creatiei tale.

Digial Efocts | Master Control 6. Pentru a sari la aceste pagini, pur si simplu apasati butonul Store in timp ce aveti un cdmp
efectul dorit selectat.

7. Utilizati codificatorul Value pentru a schimba locatia bibliotecii la care
veti stoca noul dvs. preset de efecte, daca nu doriti
suprascrieti locatia presetata curent selectata.

8. Apdsati butonul Urmatorul pentru a naviga la prima litera a numelui presetat.

9. Rotiti codificatorul Value in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de ceasornic pentru a schimba
scrisoarea. Studiolive va permite sa personalizati numele cu
litere mari si mici si o selectie de cifre si

semne de punctuatie. Apasati butonul Atingeti pentru a introduce rapid un spatiu.

10. Odata ce sunteti multumit de modificarile dvs., apasati butonul Store. Se va
se aprinde Tn timp ce presetarea efectelor este scrisa In memoria internd a StudioLive.
Odata ce presetarea este salvatd, butonul Store va reveni la starea neaprinsa.

6.1.2 Reverb si parametrii sdi

Reverberatia - sau reverberatia, asa cum este mai cunoscuta - este poate cel mai utilizat efect.
Reverba naturala este creatd de undele sonore care se reflecta pe o suprafatd sau pe multe
suprafete. De exemplu, atunci cand treci pe scena din lemn Intr-o sala mare, mii de reflexii
sunt generate aproape instantaneu, pe masurd ce undele sonore scapa de podea, pereti si
tavane.

Acestea sunt cunoscute ca reflexii timpurii, iar modelul lor ofera indicatii psiho-acustice

cu privire la natura spatiului in care va aflati, chiar daca nu il puteti vedea. Pe masura ce
fiecare reflectie este apoi reflectata de mai multe suprafete, complexitatea sunetului creste,

n timp ce reverb-ul scade incet.

Motivul pentru utilizarea pe scara larga a reverbului in inregistrarea audio este destul de evident: fiintele
umane nu trdiesc in vid. Deoarece creierul nostru primeste indicii despre natura spatiului din jurul
nostru bazate partial pe reflexiile audio, un sentiment de spatiu face ca o inregistrare audio sa sune mai

naturala si, prin urmare, mai placuta.
Urmatorii parametri sunt disponibili pentru cele noua tipuri de reverb oferite de StudioLive:

Descompunere. Decdderea este timpul (in secunde) necesar pentru ca reflexiile (reverberatia) sa
dispara. in majoritatea productiei muzicale moderne, timpii de dezintegrare a reverbului sunt intre
una si trei secunde. O setare de reverb cu reflexii precoce puternice si o declinare rapida sunt o
modalitate excelenta de a crea un efect stereo dintr-o sursd mono.

Preintarziere. Preintarzierea este timpul (in milisecunde) dintre sfarsitul sunetului initial si
momentul in care primele reflexii devin audibile. Imagineaza-ti ca te-ai intors pe scena dintr-o sala de

muzica mare. De data aceasta stai chiar pe marginea
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pe scend si striga ,Buna lume!” spre centrul holului. Va exista o scurtd pauza inainte de a auzi primele
reflexii vizibile ale vocii tale, deoarece undele sonore pot calatori mult mai departe Tnainte de a intalni o
suprafata si de a reveni. (Existd suprafete mai apropiate, desigur, in special podeaua si tavanul chiar in

fata scenei, dar doar o mica parte din sunetul direct va merge acolo, astfel incat acele reflexii vor fi mult mai
putin vizibile.) Ajustarea parametrului de preintarziere pe o reverb va permite sd modificati dimensiunea
aparenta a incaperii fara a fi nevoie sa modificati timpul general de dezintegrare. Acest lucru va oferi mixului

dvs. putin mai multa transparentad, lasand putin spatiu intre sunetul original si reverb.

Nota: Controlul de preintarziere nu este disponibil pentru fiecare tip de reverb.

Reflectii timpurii. Reflectiile timpurii sunt cele care ajung la ascultator la cateva milisecunde
dupa sosirea semnalului direct. Creierul uman le foloseste pentru a identifica dimensiunea
camerei in care se afla. Daca Tncercati sa simulati un anumit tip de camerd, acest control va fi
extrem de important. Acest control va permite sa setati nivelul (in decibeli) al reflexiilor
timpurii.

Cu cat reflexiile timpurii sunt mai puternice, cu atat camera va parea mai mica.

Nota: controlul Early Reflections nu este disponibil pentru fiecare tip de reverb.

6.1.3 Intarziere si parametrii sai

O intarziere creeaza in esenta un ecou, desi puteti folosi adesea intarzieri pentru a
crea efecte mai complexe bazate pe timp. Semnalul sursa este intarziat, astfel incat sa fie

auzit mai tarziu decat a aparut de fapt.
Urmatorii parametri sunt disponibili pentru cele patru tipuri de intarziere oferite de StudioLive:

Timp. Acesta este timpul (in milisecunde) dintre semnalul sursa si ecoul acestuia. Cel mai simplu
efect de intarziere este o singura repetare. O scurta intarziere intre 30 si 100 ms poate fi utilizata
pentru a crea un ecou slap-back, in timp ce timpii de intarziere mai lungi produc un ecou mai
indepartat. Timpii de intarziere care sunt prea scurti pentru a fi auziti, deoarece ecourile

distincte pot fi folosite pentru a crea efecte de ingrosare. Daca aceste ecouri sunt cronometrate cu

tempo-ul este o chestiune de alegere stilistica.

Acest parametru este controlat de butonul Tap Tempo. Folosind butonul Tap de pe StudioLive, puteti accelera

sau ncetini aceste repetari sau, mai frecvent, puteti cronometra repetarea odata cu tempo-ul muzicii.

TAP

Sfat utilizator cu putere: Desi trebuie sa selectati parametrul Timp pentru a utiliza butonul Tap, trebuie sa faceti
acest lucru doar prima data cand utilizati butonul Tap pentru acest efect. Odata ce butonul Tap a fost folosit pentru
a controla parametrul Time pe oricare dintre magistralele FX, acesta va controla intotdeauna timpul acelei
intarzieri, indiferent de pagina pe care o vizualizati in prezent.

Pentru a atribui butonul Tap pentru a controla o alta intarziere, pur si simplu navigati la parametrul Timp al

ntarzierii respective si utilizati butonul pentru a introduce timpul de intarziere dorit.

Timpul X. Timpul X este valoarea ritmului pe care il utilizati ca referinta pentru tempo. Unitatea
de masura de baza este o notd, asa cd, de exemplu, daca bataile pe care le atingeti reprezinta
notele in muzicd, veti seta Time X la 1,00. Daca sunt note a opta, ati seta Time X la 0,50;
jumatatile ar fi 2,00 si asa mai departe. In acest fel, puteti sincroniza sau sincroniza cu precizie

ecourile de intarziere ale muzicii in timp real.
Nota: Stereo Delay ofera doua comenzi Time X. Cu intarzierea Ping Pong, parametrul Pong X serveste acelasi scop.

Feedback variabil. Feedback-ul variabil, sau regenerarea, produce mai multe repetdri decadente.
Cresterea valorii de feedback creste numarul de ecouri, precum si rezonanta care este creatd pe masura ce un

ecou dispare Tn altul.
F_Frecventa. Seteaza frecventa centrala in Hz pentru intarzierea filtrului.
F_Castig. Seteazd amplificarea la frecventa centrala pentru intarzierea filtrului.

F_Q. Aceasta seteazd Q pentru ntarzierea filtrului. Q este raportul dintre frecventa centrala si latimea de
banda. Cand frecventa centrald este constantad, latimea de banda este invers proportionala cu Q, asa

ca pe masura ce cresteti Q, restrangeti ldtimea de banda.
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6.1.1 Crearea presetarilor FX

6.1.4

Biblioteca de presetari de efecte digitale

F1 AMBIENTA Natural F27 SALA MARE Gimnazial
F2 Plin de viata F28 Arena
F3 CAMERA MICA Dulap F29 FARFURIE PlateVerb Shimmer
F4 Studio A F30 PlateVerb Gros
F5 Studio B F31 PlateVerb Tobe
F6 Dormitor F32 PlateVerb Vox
F7 CAMERA LUMINOASA Bucatdrie F33 MONO INTARZIERE M: Coada scurta
F8 Pardoseli cu gresie F34 M: Palmuire scurta
F9 Baie cu gresie F35 M: palma lunga
F10 Podele din beton F36 M: Triplet
F11 SALA MICA Cabina de radio F37 M: Triplet
F12 Club mic F38 INTARZIERE A FILTRARIL palma analogica
F13 Clubul Mare F39 Excursie analogica
F14 SALUL LUMINOS Casa de caramida F40 Analog al 8-lea
F15 Camera de linoleum F41 INTARZIERE STEREO Palmuieste repede
F16 Camera cu gresie F42 Palma lunga
F17 SALA calda Cabana din lemn Fa3 Spacey
F18 Podele de lemn F44 Coada lunga
F19 Brick Club F45 ST: Triplet
F20 Tavane inalte F46 INTARZIERE PING-PONG Ping-pong palma
F21 HALA INCHISA GateVerb scurt F47 Intarziere de ping-pong
F22 GateVerb Med F48 Ping-pong Spacey
F23 GateVerb Long F49 Excursie de ping-pong
F24 GateVerb Extreme F50 Ping-Pong violet

Ploaie
F25 SALA MARE Biserica

F51- )
PRESETARI CREATE DE UTILIZATOR
99

F26 Catedrala
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6.1.1 Crearea presetarilor FX

6.1.5 Tipuri de efecte digitale

StudioLive dvs. contine 13 tipuri de efecte diferite din care sa va creati
propriile presetari personalizate sau sa reproiectati biblioteca inclusa de presetari.

PARAM (L1) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2)

Dezintegrare (¢)
Implicit: 0,69
Ambianta T Reverb
Interval: 0,29 -
1,09
Dezintegrare (e) Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Mic Implicit: 0,79 Implicit: 12.0 Implicit: -15.0
B T2 Reverb
Camera Interval: 0,39 ~ Interval: 1,00 ~ Interval: -25,0 ~
0,59 40,0 -8,00
Dezintegrare () Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Luminos Implicit: 1.00 Implicit: 12.0 Implicit: -16.0
~ T3 Reverb
Camera Interval: 0,50 ~ Interval: 1,00 ~ Interval: -22,0 ~
179 40,0 -10,0
Dezintegrare (e) Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Implicit: 1.39 Implicit: 20.0 Implicit: -22
Sala Mica T4 Reverb
Interval: 0,59 ~ Interval: 1,00 ~ Interval: -35,0 ~
2,19 50,0 -15,0
Dezintegrare (e) Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Implicit: 1,59 Implicit: 24.0 Implicit: -22.0
Sala Luminoasa T Reverb
Interval: 0,79 ~ Interval: 1,00 ~ Interval: -35,0 ~
2,39 60,0 -15,0
Dezintegrare () Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Implicit: 1,59 Implicit: 50.0 Implicit: -30.0
Sala calda T6 Reverb
Interval: 0,79 ~ Interval: 10,0 ~ Interval: -40,0 ~
2,50 100,0 -20,0
Dezintegrare () Preintarziere (ms)
Implicit: 1.00 Implicit: 40
Hala inchisa T7 Reverb
Interval: 0,59 ~ Interval: 5,00 ~
1,79 80,0
Dezintegrare (e) Preintarziere (ms) Reflectare timpurie (dB)
Implicit: 2.39 Implicit: 35.0 Implicit: -30.0
Sala mare T8 Reverb
Interval: 1,39 ~ Interval: 40,0 ~ Interval: -40,0 ~
5,00 90,0 -20,0
Dezintegrare (e) Preintarziere (ms)
Implicit: 1.39 Implicit: 10.0
Farfurie T9 Reverb
Interval: 0,50 ~ Interval: 1,00 ~
4,00 40,0
Timp (ms) OraX Parere
Mono Implicit: 645 Implicit: 1.00 Implicit: 0,25
T10 ntarziere
Intéarziere Interval: 5.00 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,000 ~
1.28k 2,00 0,94
Timp (ms) OraX Parere F_Freq (Hz) F_Castig FQ
Filtru Implicit: 645 Implicit: 1.00 Implicit: 0,25 Implicit: 800 Implicit: 12.0 Implicit: 0,69
™ nta
intarziere
intarziere Interval: 5.00 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,000 ~ Interval: 100 ~ Interval: 0,000 ~ Interval: 0,19 ~
1.28k 2,00 0,94 3.00k 24,0 2,00
Timp (ms) Timp 1 X Timp 2 X Feedback1 Feedback2 LR Spread
Stereo Implicit: 645 Implicit: 1.00 Implicit: 1.00 Implicit: 0,25 Implicit: 0,25 Implicit: 0,50
T2 .
Intarziere
intarziere Interval: 5.00 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,000 ~ Interval: 0,000 ~ Interval: 0,000 ~
1.28k 2,00 2,00 0,94 0,94 1,00
Timp (ms) Pong X Pong X Parere LR Spread
Implicit: 645 Implicit: 1.00 Implicit: 1.00 Implicit: 0,25 Implicit: 0,50
Tenis de masa T3 Intarziere
Interval: 5.00 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,25 ~ Interval: 0,000 ~ Interval: 0,000 ~
1.28k 2,00 2,00 0,94 1,00
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6.2 Scene

StudioLive va permite sa creati si sa stocati o biblioteca de Scene. O scena este ca un instantaneu al mixului
tau. Stocheaza fiecare parametru Fat Channel pentru fiecare intrare si magistrala, precum si pozitia
fiecdrui fader, mixajele auxiliare si de efecte, mute si solo-uri de canal si sursa de intrare (intrare

analogica sau flux de redare USB).
6.2.1 S1:Iesire la zero (resetare placa)

Situatd Tn pozitia S1 este o scena numita Zero Out (Resetare placd). Aceasta scena nu poate fi suprascrisa si
readuce fiecare parametru la setarea implicitd. Tot ce trebuie sa faceti este sa coborati faderele si sa readuceti
toate butoanele de reglare si de volum de iesire (solo bus, FX A si FX B Iesire, telefoane si monitor) in pozitiile

lor cele mai joase.

StudioLive va fi oprit dupa cum urmeaza:

INTRARI ST AUTOBUZE NIVEL DE IESIRE ATRIBUI TIGAIE SOLO MUT LINK STEREO
CANALE DE INTRARE NUL RETEA C OFF OFF OFF
AUTOBUZE AUX NUL N/A N/A OFF N/A OFF
FXA/FX B NUL RETEA N/A N/A OFF N/A
AUXIN A/B NUL RETEA N/A N/A N/A N/A
AUTOBUZ SOLO NUL N/A N/A N/A N/A N/A
MONITORIZAREA AUTOBUZULUI NUL N/A N/A N/A N/A N/A

Fat Channel va fi restabilit la aceeasi setare pentru fiecare intrare si iesire de pe
StudioLive. Fiecare dintre procesoarele de dinamica si cele trei benzi ale EQ-ului

vor fi oprite.

Parametrii acestora vor fi setati dupa cum urmeaza:

PARAMETRII CANALULUI GRAS

HIPASS NOISE PORT LIMITA COMPRESOR EQ SCAzUT MID INALT
STARE: OFF STARE: OFF STARE: OFF STARE: OFF STAT: OFF OFF OFF
THR o0ds P/ VARF N/A VARF
ooLAN 21 H/L N/A ScAzuT N/A
RESP MED FREQ 130 Hz 96 Hz 5kHz
cA TG 0dB CA TIG 0dB 0dB 0dB

Sfat utilizator cu putere: Inainte de a incepe orice noua situatie de mixare, este intotdeauna recomandat sa reapelati
scena Zero Out (Resetare placa). Acesta este cel mai simplu mod de a va asigura ca nu exista setdri persistente ale

parametrilor care v-ar putea cauza probleme in noul dumneavoastra mix.

6.2.2 Crearea unei scene

Crearea unei scene necesita pur si simplu sa apelati un mix pe care doriti sa il utilizati mai tarziu

si sa 1l salvati. Acest lucru are beneficii evidente atat pentru studio, cat si pentru sunetul live. De

exemplu, in studio, salvarea si rechemarea unei scene va permite sa treceti la o altd melodie sau
proiect si sa reveniti mai tarziu la mixajul curent.

Pentru spectacolele live cu mai multe trupe, puteti configura mixaje personalizate pentru fiecare

trupd la verificarea sunetului si puteti reaminti mixajul atunci cand formatia respectivad urca pe scena.
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De asemenea, puteti salva mixuri personalizate pentru fiecare locatie pe care o trupd cantad In mod repetat.

1. Pentru a salva o scena, apasati butonul Scena si fiecare pagina in jos pana la a doua

Digital Effects | Master Control

ecran sau apasati pe Store pentru a trece automat la acest meniu.

2. Locatiile de memorie vor fi selectate. Utilizati codificatorul Value
pentru a derula la o locatie liberd din biblioteca Scene.

3. Acum denumeste-ti scena: Apasati butonul Urmatorul pentru a naviga la prima litera
a numelui presetat si rotiti codificatorul Value Tn sensul acelor de ceasornic sau in
sens invers acelor de ceasornic pentru a schimba litera. StudioLive va permite sa personalizati
nume cu litere mari si mici si o selectie de cifre

si semnele de punctuatie. Apasati butonul Atingeti pentru a introduce rapid un spatiu.

4. Continuati acest proces pana cand sunteti multumit de modificarile dvs. si apoi apasati

Digital Effects | Master Control

butonul Store. Se va lumina in timp ce Scena este scrisd pe

Memoria internd a StudioLive. Odata ce scena este salvata, butonul Store va aparea
reveni la starea sa neaprins.

6.2.3 Rechemarea scenei

Pentru a reaminti o Scend, apasati butonul Scena si utilizati codificatorul
Value pentru a derula prin biblioteca Scene.

Cand ati gasit scena pe care doriti s& o reamintiti, apasati butonul Recall. in mod implicit,
StudioLive va reapela toti parametrii stocati (setdrile Fat Channel, dezactivarea canalului si soloingul,

mixajele auxiliare si parametrii efectelor interne), cu exceptia pozitiilor fader, butonului si EQ grafic.

FXE [ Takback | salo

Daca nu doriti sd amintiti un anumit set de parametri, pur si simplu utilizati butoanele
Urmatorul si Prev pentru a naviga prin ecran. Cand este selectat parametrul pe care
doriti sa-I dezactivati, rotiti codificatorul Value Tn sens invers acelor de ceasornic
pentru a-l muta in pozitia Nu (oprit). Dupa ce ati dezactivat parametrii pe care nu

doriti sa-i reapelati, apasati butonul Recall.
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Parametrii revocabili ai StudioLive sunt grupati dupa cum urmeaza:

Manual de utilizare
StudioLive® 16.0.2 USB

4 Mut: Toate starile de sunet. Aceasta include canalele de intrare, aux si FXA si FXB.

4 FX: Toti parametrii pentru efectele interne atribuite FXA si FXB.
4 Atribuie: toate iesirile si rutarea magistralei. Aceasta include:
9 Dirijarea magistralei FX catre retea si auxiliare
9 Legadturi stereo pentru toate canalele si autobuzele
9 USB revine la intrari
9 State solo pentru canal si autobuz
9 Monitorizati atribuirea magistralei

4 EQ si Dyn: procesarea dinamicii tuturor Fat Channel, parametrii de filtru si

pozitia panoului pentru fiecare canal si magistrala.

4 Aux Mix: Toti parametrii de mixaj auxiliar, inclusiv:

Trimiteri pe 9 canale la mixajele auxiliare

Trimite 9 canale catre FXA si FXB

9 Pozitia Pre1/Pre2 pentru fiecare magistrald auxiliar si FX
4 Fadere: Toate pozitiile faderului.
4 GEQ: Setari Graphic EQ pentru egalizatorul grafic stereo.

4 oale: Toate pozitiile butonului digital:

9 niveluri FXA si FXB
9 Nivel autobuz Solo
Nivel 9 Telefoane

9 Nivelul monitorului

Sfat pentru utilizator cu putere: Dacd activati pozitiile butoanelor (rechemarea grupului ,pot-uri”) ca

parte a retragerii scenei, toate butoanele digitale (FXA si FXB Levels, Solo Bus, Telefoane, Monitor) vor

ramane fn pozitia lor stocatd pana cand vor sunt mutate manual. Odatd ce un buton este rotit, valoarea

acestuia va sari la valoarea pozitiei sale fizice curente. Prin urmare, daca intentionati sa salvati o Scena si sa

rechemati grupul ,ghivece” mai tarziu, este foarte recomandat sa utilizati foaia de rechemare furnizata in

spatele acestui manual pentru a nota pozitia stocatd a acestor comenzi.

Este important de retinut ca grupurile de rechemare nu au niciun efect asupra

parametrilor stocati cu o Scena. Toti parametrii stocati sunt salvati cu o Scena, indiferent

de grupurile de rechemare activate.
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6 6.3 Egalizator grafic

6.2.4 Localizare fader

Daca activati pozitiile faderului ca parte a retragerii scenei, StudioLive va pune automat
contoarele in modul Fader Locate dupd ce apdsati butonul Recall. Butonul Fader
Locate se va aprinde, iar sectiunea de masurare a canalului Fat va afisa pozitia rechemata

a faderului.

Deplasati faderele in sus sau in jos pana cand doar LED-ul central este aprins in

fiecare metru pentru a reapela pozitia stocatd. Pentru a reapela pozitia stocata a unui

fader auxiliar sau principal, miscati pur si simplu faderul. Contoarele se vor intoarce

instantaneu pentru a afisa pozitia stocata a fiecaruia dintre faderele de iesire. Aceleasi

contoare care afiseaza iesirile sunt folosite pentru localizare. Consultati Sectiunea 4.5 pentru detalii.

-

Sfat utilizator cu putere: In timp ce modul Fader Locate este activ, faderele de pe StudioLive nu vor
controla nivelul. Nivelul sunetului care trece prin ele va fi setat in functie de pozitia faderului

stocatd, nu de locatia curenta a faderului fizic. Dupa ce ati rechemat fiecare fadere in locatia lor

Scend, apasati din nou butonul Locate. Acest lucru va va scoate din modul Fader Locate si va va reactiva
faderele, astfel incat acestea sa controleze nivelul canalelor si magistralelor lor.

6.2.5 AutoStore

Nu este necesar sa creati o scena pentru StudioLive pentru a-si pastra setarile atunci cand il
opriti. Periodic, veti observa ca butonul Store clipeste o datd, indicand ca setarile curente de

pe StudioLive au fost salvate in memoria interna. StudioLive va face un instantaneu al pozitiei
curente a fiecarui parametru de pe mixer ori de cate ori nu au fost facute modificari timp de
zece secunde. Daca doriti sa va asigurati ca StudioLive Tsi va mentine setarile curente Tnainte de
a o opri, asteptati doar cateva secunde pana cand butonul Store clipeste. Acesta este indicatia
dvs. cd acum este sigur sa opriti StudioLive. Data viitoare cand il porniti, toate setarile dvs.

vor fi rechemate automat.

Notd: Daca faceti modificari la o Scena stocatd, AutoStore nu va salva aceste modificdri ca parte
permanenta a Scenei. Orice modificari aduse unei scene din biblioteca StudioLive trebuie salvate
folosind meniul Scend, asa cum este descris in prima parte a acestei sectiuni.

6.3 Egalizator grafic

StudioLive 16.0.2 USB dispune de un EQ grafic de 31 de benzi, 1/3 de octava, care poate fi
inserat pe magistrala de iesire principala. Un EQ grafic este un egalizator multiband care
foloseste glisoare pentru a regla amplitudinea pentru fiecare banda de frecventa. Isi ia
numele de la pozitiile glisoarelor, care afiseaza grafic curba de raspuns in frecventa rezultata.
in timp ce meniul GEQ este activ, codificatoarele din Fat Channel sunt utilizate pentru a face
ajustari de amplitudine, iar LED-urile contorului afiseaza pozitiile ,glisorului”. Frecventa
centrala si latimea de banda sunt fixe; nivelul (amplitudinea) pentru fiecare banda este

singurul parametru reglabil.

Sraphic ER
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EQ-urile grafice sunt in general folosite pentru a regla fin amestecul general pentru a crea estetica
pe care incercati sa o obtineti. De exemplu, daca amestecati o trupa rock, poate doriti sa

cresteti o parte din gama joasa pentru a obtine mai multe lovituri si tomuri. in general,

nu doriti sa faceti ajustari drastice de amplitudine la o anumita banda de frecventd. Efectuarea

de ajustari mai mici, incrementale pe un spectru mai larg, va va completa mixul final pentru un
sunet mai elegant.

Pentru a va ajuta cu aceste ajustdri, iatd o prezentare generala a
frecventelor care afecteaza diferite caracteristici ale sunetului:

Sub-Bas (16 Hz pana la 60 Hz). Cele mai joase dintre aceste frecvente bas sunt simtite, mai
degraba decat auzite, ca in cazul zgomotului autostrazii sau al unui cutremur. Aceste frecvente
ofera mixului tau un sentiment de putere, chiar si atunci cand apar doar ocazional. Cu toate
acestea, accentuarea excesiva a frecventelor din acest interval va duce la un amestec noroios.

Bas (60 Hz pana la 250 Hz). Deoarece aceasta gama contine notele fundamentale ale sectiunii
de ritm, orice modificare a EQ va afecta echilibrul mixului dvs., facadndu-l gras sau subtire.
Prea mult accent va crea un amestec plin de expansiune.

Medii joase (250 Hz pana la 2 kHz). In general, veti dori sa subliniati portiunea inferioara a
acestui interval si sa desubliniati portiunea superioara. Cresterea intervalului de la 250 Hz la 500
Hz va accentua atmosfera in studio si va adauga claritate instrumentelor de bas si frecventa
joasa. Gama cuprinsa intre 500 Hz si 2 kHz poate face instrumentele medii (chitara, capcana,
saxofon etc.) ,honky”, iar prea multa intensificare intre 1 kHz si 2 kHz poate face ca mixul sa sune
subtire sau ,tinny”.

Medii ridicate (2 kHz pana la 4 kHz). Portiunea de atac a instrumentelor de
percutie si de ritm apare in acest interval. Mediile Tnalte sunt, de asemenea,
responsabile pentru proiectia instrumentelor medii.

Prezenta (4 kHz pana la 6 kHz). Acest interval de frecventa este partial responsabil
pentru claritatea unui mix si ofera o masura de control asupra perceptiei

distantei. Daca mariti acest interval de frecventa, mixul va fi perceput ca mai aproape
de ascultator. Atenuarea n jur de 5 kHz va face ca mixul sa sune mai departe, dar

si mai transparent.

Stralucire (6 kHz pana la 16 kHz). In timp ce aceastd gama controleazs
stralucirea si claritatea mixului dvs., cresterea acestuia prea mult poate cauza
o oarecare taiere, asa ca fiti cu ochii pe contorul principal.

EQ-ul grafic StudioLive are un design inovator care il diferentiazd de EQ-urile

grafice traditionale. In mod traditional, un EQ grafic cu 31 de benzi foloseste 31 de

filtre de rafturi de ordinul doi cu frecvente fixe pentru a simula o curba stabilita de
utilizator prin intermediul a 31 de glisoare de pe panoul frontal. Un EQ grafic bine proiectat
creeaza un raspuns in frecventa de iesire care corespunde cat mai aproape cu curba
afisatd grafic de cursoare.

intr-un EQ analog, acest lucru se realizeaza prin alegerea cu atentie a latimii de banda a filtrului si
decizia cum, sau daca, aceasta variaza n functie de castig si cum filtrele sunt Tnsumate sau in
cascada. In general, o latime de band& mai ingusta inseamna un EQ mai precis. Dar in modelele
traditionale de EQ grafic, frecventa centrald a fiecarei benzi este fixa.

PreSonus a adoptat o abordare diferita cu StudioLive. EQ-ul grafic StudioLive este un grup de
filtre de raft din care coeficienti precum frecventa de taiere, latimea de banda si castigul

sunt extrasi printr-un proces de ajustare a curbei. Curba introdusa de utilizator este mai intai
supraesantionata. Sistemul functioneaza apoi cu o curba interna formata din 128 de benzi pentru
a gasi coeficienti pentru primul filtru de rafturi care, atunci cand sunt scazuti din curba
utilizatorului, vor produce cel mai plat raspuns posibil: 0 dB. Raspunsul rezultat este apoi

utilizat pentru a gasi coeficienti pentru al doilea filtru de rafturi prin acelasi proces de

optimizare. Coeficientii pentru toate filtrele de rafturi disponibile sunt gasiti printr-un

proces recursiv.

Spre deosebire de modelele conventionale, frecventa si latimea de banda a ,benzilor”

depind de curba introdusa de utilizator. Acest lucru permite o potrivire mult mai stransa a acelei
curbe. Datorita acestui design inovator, precizia StudioLive EQ s-ar putea simti ,gresita” la
Tnceput. Procesul de ajustare a curbei este capabil de tranzitii foarte abrupte si, spre deosebire
de EQ-urile grafice analogice conventionale, ceea ce vedeti este ceea ce

48



Efecte digitale | Master Control 6 6.3 Manual de uFiIi;are
Egalizator grafic StudioLive® 16.0.2 USB

primesti. Cu o curba neteda, desenata cu grijd, StudioLive EQ nu va avea aproape nicio ondulatie de
frecventa. StudioLive EQ este, de asemenea, capabil de crestaturi foarte ascutite.

Pentru a largi o crestdtura sau o denivelare pe o anumitd banda, doar aduceti benzile

adiacente mai aproape de castigul acelei benzi, iar Iatimea de banda se va modifica in consecinta.
Efectuarea de ajustdri drastice prea repede poate crea un artefact audio pe masura ce noua

curba este redesenata si trece peste un varf audio. Daca auziti artefacte audio n timp ce

configurati EQ-ul grafic, incercati sa creati o curba mai neteda.

6.3.1 Meniul Graphic EQ si comenzi

Pentru a porni si a face modificari la EQ grafic, apasati butonul GEQ Encoder Mode.

Meniul GEQ se va deschide pe LCD. Cand pagina GEQ este activd, contoarele si codificatoarele

Fat Channel devin controalele pentru EQ-ul grafic.

Pe masura ce atingeti un buton, veti observa ca numarul benzii, frecventa si castigul acestuia
sunt afisate in meniul GEQ. Cele 31 de benzi variaza de la 20 Hz la 20 kHz. Frecventa pentru
fiecare banda este fixa. Cand GEQ-ul este lansat pentru prima data, benzile de la 11 la 22

sunt controlate de codificatoarele de la 1 la 15/16, respectiv. Cand Band 10 este selectata in
campul Show Band din meniul GEQ, contoarele se vor intoarce, iar codificatoarele de la 1 la 15/16
vor controla benzile de la 1 la 12, respectiv.

Cand Band 23 este selectata Tn cdmpul Show Band din meniul GEQ, contoarele se vor intoarce si

ele, iar codificatoarele de la 1 la 15/16 vor controla benzile de la 23 la 31.

Pentru a iesi din GEQ, apasati oricare dintre celelalte butoane de mod Encoder
sau Master Control. Fiecare buton Master Control va deschide meniul respectiv, iar
fiecare buton Cod Cod va lansa meniul FX.

Sfat utilizator cu putere: Selectati cAmpul Show Band din meniul GEQ si utilizati butonul Value pentru
a derula prin toate benzile de pe EQ grafic pentru a obtine o imagine de ansamblu rapida a intregii curbe.

Veti observa ca toate contoarele au un LED aprins pentru a afisa pozitia curenta a castigului
pentru fiecare banda, iar contorul pentru banda selectata in campul Show Band este inversat,
astfel incat toate LED-urile sa fie aprinse, cu exceptia LED-ului care afiseaza pozitia curenta a
castigului. pentru acea trupa. Banda nu trebuie sa fie selectata in campul Show Band pentru
ca codificatorul sau sa fie activ. Toate codificatoarele sunt active, asa ca puteti face modificari

simultan la 12 din cele 31 de benzi.
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6.3.2 Salvarea si incarcarea presetarilor GEQ

La fel ca toti ceilalti parametri de pe StudiolLive, setarile EQ
grafic pot fi stocate si rechemate.

1. Daca ati creat o setare de EQ grafic pe care doriti sa o salvati in biblioteca GEQ Preset, apasati
butonul Salvare din Fat Channel in timp ce acel EQ grafic este activ.

kected Channel
N

~=

2. Veti observa ca ecranul LCD va afisa meniul GEQ Save.

ISELG P'rE.Et Page =z Sau
g”" * Emp

MHame: Mw GEQ pr

== THF fox

3. Pentru a incepe, utilizati codificatorul Value pentru a
derula la o pozitie goala din biblioteca GEQ Preset.

4. Apasati din nou butonul Urmatorul pentru a naviga la prima litera a presetarii
Nume. Rotiti codificatorul de valoare in sensul acelor de ceasornic sau n sens invers
acelor de ceasornic pentru a schimba litera. StudioLive va permite sa personalizati
numele cu litere mari si mici, precum si o selectie de cifre si semne de punctuatie.
Puteti introduce un spatiu prin simpla apdsare a butonului Atingeti.

5. Odata ce sunteti multumit de modificdrile dvs., apasati butonul Store.
Se va aprinde in timp ce presetarea GEQ este scrisa Tn memoria interna a StudioLive.
Odata ce presetarea GEQ este salvata, butonul Store va reveni la starea neaprinsa.

Pentru a incdrca o presetare GEQ pe StudioLive:

1. Apasati butonul GEQ.
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Meniul Sistem

2. Din Fat Channel, apasati butonul Load.
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3. Veti observa ca LCD afiseaza acum meniul GEQ Load. Foloseste
Codificator de valori pentru a localiza presetarea pe care doriti sa o utilizati.

GER Preset FPage 1: Load

e EI * Er'lll:'t'-';I L an #

4. Dupa ce ati facut selectia, apasati butonul Recall. Daca in orice moment tu
Doriti s& anulati aceasta operatiune, pur si simplu apasati din nou butonul Incarcare.

PG| vkt | selo

= =

[cm) ()

6.4 Meniul de sistem

in majoritatea manualelor pentru consolele digitale, expresia ,Meniu sistem”
inspira un sentiment de groaza. Cu toate acestea, cu StudioLive, nu aveti de

ce sa va temeti. Meniul System de pe StudioLive serveste doar cateva functii
simple, dintre care majoritatea au foarte putin de-a face cu mixarea unui spectacol.

6.4.1 Contrast LCD si iluminare de fundal LCD

Fage 1: Glabal

lightz High

Apasati butonul System pentru a accesa meniul System. Prima pagina va permite sa reglati
contrastul LCD si iluminarea de fundal LCD pentru o vizualizare optima in mediul dvs. de
lucru. Aceste setdri sunt pastrate atunci cand unitatea este oprita.
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6.4.2 Pozitie Aux Send

Fage 2: Aus Fre

Apasati butonul Page Down pentru a accesa pagina Aux Pre Position. In mod implicit, toate cele patru
magistrale auxiliare sunt setate la Pre 1. Aceasta plaseaza trimiterea tuturor celor 16 canale catre
magistrala auxiliara inainte de fader, limitator, EQ si compresor si dupa comutatorul de inversare a
fazei, filtrul de trecere Tnaltd si zgomot. Poarta. Cele doua magistrale de efecte interne sunt setate la
Post, care trimite fiecare dintre canale dupa toate dinamica Fat Channel si EQ si faderul.

Din acest meniu, puteti alege dintre trei pozitii de trimitere pentru fiecare mixaj auxiliar:
Pre 1: Trimite fiecare canal cdtre magistrala auxiliara dupa
inversarea polaritatii, filtrul trece-inalt si poarta.

Pre 2: Trimite fiecare canal catre magistrala auxiliara dupa toti parametrii Fat Channel (inversarea
polaritatii, filtrul trece-inalt, poarta, compresorul, EQ si limitatorul), dar inainte de fader.

Post: Trimite fiecare canal catre magistrala auxiliard dupa toti parametrii Fat Channel (inversarea
polaritatii, filtrul de trecere Tnalta, poarta, compresorul, EQ si limitatorul) si dupa fader.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: Folositi pozitia Pre 2 pentru mixajele cu cdsti si in-ear pentru a oferi
interpretilor dvs. un sunet de ,studio” slefuit. Aceasta setare ar trebui evitata pentru pene de podea,
deoarece compresia poate cauza probleme de feedback!

Daca aveti doua magistrale auxiliare conectate stereo, trebuie doar sa setati pozitia

Pre pe Link Master. Amintiti-vd, Link Master este auxiliarul care a fost selectat cand a
fost creata legatura. Pentru a determina care auxiliar este Link Master, pur si simplu

selectati oricare dintre magistralele auxiliare din pereche. ID-ul Link Master-ului va fi
afisat in citirea LED Select Channel.

6.4.3 Modul de control MIDI

StudioLive 16.0.2 USB poate fi controlat de la distanta cu un DAW, un comutator de picior MIDI, o tastatura
MIDI si un sortiment de alte dispozitive de control MIDI. Paginile 3 si 4 din meniul System va permit

sa activati MIDI Control Mode, precum si sa selectati pe ce canale MIDI va fi controlat StudioLive,

precum si ce mesaje MIDI Control Change vor fi utilizate. Consultati Sectiunea 6.5 pentru mai

multe informatii
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6.4.4 Modul de blocare

Fage 5: Lockout

Mo

[ [=!
alls Mo

StudioLive are un mod de blocare care va permite sa creati o parola si sa blocati
comenzile. Acest lucru este util Tn special in situatiile in care mai multe persoane
vor rula sunet, dar numai unul sau doi sunt suficient de bine informati pentru

a configura procesarea dinamica si altele asemenea.

Iesit din cutie, StudioLive nu poate fi blocat, asa ca nu va faceti griji daca apdsati butonul
gresit. Pentru a activa functia de blocare, trebuie mai intai sa va conectati si sa sincronizati
StudioLive cu un computer. Consultati manualul de referinta al bibliotecii de software

USB StudioLive 16.0.2 pentru mai multe informatii despre aceasta caracteristica.

6.4.5 Versiunea de firmware

Page &1 About

ul.Ae

Ultima pagind a meniului Sistem afiseaza versiunea de firmware incarcata in prezent pe
StudioLive. In mod normal, veti vedea acest ecran numai atunci cand efectuati o actualizare
a sistemului, pentru a confirma cad noul firmware a fost incarcat cu succes.

6.5 Utilizarea modului de control MIDI pentru a controla de la distanta StudioLive

StudioLive 16.0.2 USB dispune de un mod de control MIDI distinct, care, odata

activat, va permite sa controlati de la distanta urmatorii parametri StudioLive
de pe un dispozitiv MIDI sau DAW:

4 Rechemare scene
4 Rechemare presetare FXA

4 Rechemare presetare FXB

4 FXA Assign to Mains

4 Atribuire FXB la retea
4 Tesire FXA

4 Tesire FXB

4 Nivel de iesire principal

Pentru a activa modul de control MIDI, navigati la pagina 3 a meniului Sistem si
setati modul de control MIDI la ,Activat” rotind codificatorul de valori.

Acest lucru va activa functiile MIDI ale StudioLive 16.0.2 USB, astfel incat
mixerul sa poata fi controlat de orice controler MIDI standard.

Page 2: MIDOI Presets

oS
MIDI C
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StudioLive poate fi controlat cu un controler MIDI conectat la mufa MIDI In din spatele
acestuia si cu un flux MIDI transmis prin USB de la un computer. In aceasta sectiune, vom
discuta despre utilizarea unui controler MIDI hardware pentru a schimba parametrii

controlabili pe StudioLive.

Pentru informatii despre utilizarea Studio One Artist sau alt DAW pentru
a va controla Studiolive, va rugam sa consultati Manualul de referinta
al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2.

6.5.1 intelegerea MIDI

MIDI inseamna ,Musical Instrument Digital Interface”. MIDI permite schimbul de informatii despre
performanta (note muzicale, modificari de program, parametri sintetizator si multe altele) intre
instrumente muzicale electronice, dispozitive de efecte, computere, aplicatii software

compatibile si multe altele. A fost, de asemenea, adoptat pentru o gama largd de alte

aplicatii, atat muzicale, cat si non-muzicale.

fnainte de a incepe s utilizati modul de control MIDI, exista cativa termeni MIDI

simpli pe care ar trebui sa 1i intelegeti: canale MIDI, mesaje de modificare

a programului si mesaje de modificare a controlului.

4 canale MIDI. Datele MIDI sunt trimise si primite pe 16 canale. Acest lucru permite
puteti trimite pand la 16 mesaje discrete catre un dispozitiv MIDI exact in acelasi timp.
Numai un eveniment MIDI poate fi trimis la un moment dat pe fiecare canal, dar mai multe

mesaje pot fi transmise in serie (unul dupa altul).

4 Mesaje de modificare a programului. Mesajele de schimbare de program sunt trimise catre un dispozitiv
pentru a solicita o schimbare de ,patch” pe un canal MIDI specificat. StudioLive 16.0.2 USB foloseste
mesaje simple de schimbare a programului pentru a rechema Scenele si presetdri FX.

Puteti alege pe ce canal MIDI doriti ca StudioLive sa primeasca aceste mesaje. Veti dori sa selectati

un canal diferit pentru fiecare.

4 Control Change Messages. Dupa cum indica numele lor, Control Change
mesajele sunt trimise catre un dispozitiv pentru a modifica anumite valori ale parametrilor.
Un mesaj MIDI Control Change poate fi folosit pentru multe lucruri, inclusiv pentru volum,
pan, sustain activat/dezactivat si modulare. StudioLive 16.0.2 USB foloseste mesaje Control
Change pentru a schimba nivelurile ambelor FX A si FX B si ale mixului principal, precum si
pentru a dezactiva si dezactiva ambele magistrale. Puteti selecta la ce mesaj de modificare

a controlului doriti sa rdspunda acesti parametri.

6.5.2 Rechemarea de la distanta a scenelor si presetarilor FX

|Sustem Page 21 HIDI F're*seti

Pentru a incepe, trebuie mai intai sa alocati canale MIDI unice pentru FXA, FXB si Recall
Scend din pagina 3 a meniului System. Acest lucru va va permite sa trimiteti un mesaj diferit
de schimbare de program la fiecare dintre aceste trei biblioteci presetate, permitandu-va

sa navigati singur prin fiecare biblioteca presetata.

Folosind butoanele Next si Prev, navigati la fiecare cdmp de canal si setati un canal MIDI utilizand

codificatorul de valori. Puteti alege orice canal de la 1 la 16.

Odata ce ati atribuit diferite canale MIDI pentru FXA, FXB si Scene Recall, trebuie
pur si simplu sa trimiteti un mesaj de schimbare de program pe unul dintre acele

canale, folosind controlerul MIDI extern.

6.5.3 Utilizarea mesajelor de modificare a controlului pentru a controla volumul si atribuirile FX

StudioLive utilizeaza mesaje CC pentru a controla volumul de iesire principal si FX
si Atribuire/Anulare atribuire FX la retea. Desi specificatia detaliata MIDI atribuie
anumite controale numerelor de mesaj CC specificate, puteti utiliza orice numar de mesaj

CC pentru acesti parametri.
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Pentru a incepe, navigati la pagina 4 a meniului System si utilizati codificatorul de valori pentru a atribui
un canal MIDI unic pe care sa transmiteti mesaje CC catre StudioLive.

Utilizati butoanele Next si Prev pentru a naviga la campurile FXA, FXB si Main Output Level si setati numarul
mesajului Control Change pe care doriti sa il utilizati pentru a controla volumul de iesire pentru fiecare

magistrala. Puteti alege orice numar de la 0 la 127.

Apoi, navigati la cdmpurile Mute Effects si alegeti un numar de mesaj CC pentru a aloca/

anura atribuirea FXA si FXB magistralei principale.

Cand ati terminat, fiecare parametru de pe aceastd pagina ar trebui sa aiba l1anga el un numar diferit
de mesaj CC. Dupa ce ati realizat acest lucru, trebuie pur si simplu sa trimiteti unul dintre mesajele
de Control Change atribuite la StudioLive pe canalul MIDI desemnat, folosind controlerul MIDI

hardware sau DAW.

Pentru a seta volumul corect pentru nivelul de iesire FXA, FXB si principal, mesajele dvs. de modificare
a controlului volumului trebuie sa includa valori de la 0 la 127. FXA si FXB Assign to Mains este un

mesaj de comutare simplu, deci nu depinde de valoare.

Urmadtoarele doua sectiuni acopera instructiuni de configurare pentru cele mai populare
pedale de comutator MIDI disponibile atunci cand a fost scris acest manual. Daca nu utilizati
unul dintre aceste dispozitive, va rugam sa consultati documentatia livrata cu controlerul
MIDI pentru a afla cum sa trimiteti mesaje de modificare a controlului si modificare a

programului pe un anumit canal MIDI.

6.5.4 Controlul StudioLive 16.0.2 cu un Behringer FCB1010

Acest tutorial va va arata cum sa configurati rapid StudioLive 16.0.2 USB, astfel incat sa il puteti controla cu
un Behringer FCB1010. Configuratia de configurare detaliata aici este doar un exemplu; va puteti personaliza
propria configuratie utilizand acesti pasi simpli.

Fiecare sectiune din acest tutorial se va concentra pe o anumita zona de configurare.

Pentru ca un FCB1010 sa controleze un StudioLive asa cum este descris mai jos, trebuie

sa parcurgeti pasii din fiecare sectiune a tutorialului.

Dupa finalizarea acestui tutorial, veti avea trei presetari noi pe pedala
dvs. Behringer FCB1010:

4 Presetarea 1 aminteste Scena 2 de pe StudioLive.
4 Presetarea 3 aminteste ,F20: Plafoane Tnalte” pe FXA pe StudioLive.

4 Presetarea 6 va permite sa controlati alocarea magistralei principale pentru FXA
(dezactivarea si anularea efectului de sunet in retea) de la pedala 6 de pe FCB1010.
De asemenea, puteti controla volumul de iesire principal pentru StudioLive folosind

pedala de expresie A.

Configurati-va StudioLive pentru a fi controlat cu MIDI

Mai intai configurati-va StudioLive pentru a fi controlat de la distanta de pedala dumneavoastra.

in acest exemplu, setdm StudioLive pentru a primi modificiri de scena pe canalul MIDI 1, modificari
de presetare FXA pe canalul MIDI 2 si modificari de presetare FXB pe canalul MIDI 3. in general, ar
trebui sa configurati StudioLive astfel incat fiecare biblioteca ( Scene, FXA, FXB) primeste mesaje
Program Change pe propriul canal MIDI. Pericolul de a avea, de exemplu, rechemarea Scene si
rechemarea presetarilor FXA pe acelasi canal MIDI este ca atunci cand treceti la Scena 3, veti

schimba presetarea FXA la F3: Closet in acelasi timp!

Pentru exemplul nostru, avem si nivelurile de iesire si FXA/FXB Assign to Mains pe propriile canale MIDI
(Canalul 4). Pentru configurarea dvs., este perfect ca aceste comenzi sa partajeze un canal MIDI cu unul
dintre grupurile de rechemare. Dupa cum sa mentionat anterior, acesti parametri sunt controlati cu

ajutorul mesajelor Control Change,
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nu mesaje Program Change, deci nu exista nicio sansa de conflict, cu exceptia cazuluiin care

atribuiti acelasi mesaj CC la doi parametri StudioLive diferiti.

Pe langa setarea canalelor MIDI si a mesajelor de schimbare a controlului, va trebui sd setati modul de
control MIDI la Activat si sd va asigurati ca sursa MIDI este setata la intrarea MIDI a StudioLive. Consultati
manualul de referinta al software-ului USB StudioLive 16.0.2

pentru informatii despre controlul StudioLive prin USB folosind Studio One Artist.

Navigati la paginile 3 si 4 din meniul sistemului StudioLive si configurati
fiecare pagina asa cum se aratd in aceste imagini:

[Susten Page 2z MIOL F'TE“E-EtE-
MIOI Contr

Configurarea diferitelor canale MIDI pe FCB1010

Apoi, trebuie sa configurati pedalele de pe FCB 1010 pentru a trimite informatii pe diferite canale
MIDI. Vom folosi pedala 1 exclusiv pentru schimbadrile de scend, pedalele 2 si 3 pentru rechemarea
FXA si pedalele 4 si 5 pentru rechemarea FXB. Puteti personaliza pedala pentru a satisface nevoile dvs.

aceste instructiuni ofera doar un ghid.

1. Porniti FCB1010 in modul de configurare globald tinand apasata pedala Jos in timp
ce porniti FCB1010.

PreSonus va recomanda sa nu utilizati modul Selectare directd. Cand FCB1010 porneste, veti
vedea cd LED-ul verde de deasupra Selectdrii directe este aprins. Asigurati-va ca LED-ul rosu
de pe pedala 10 nu este aprins.

2. Apdsa ipedala Sus pentru a selecta func ia MIDIL.
3. Apasati pedala 1 astfel incat LED-ul sdu rosu sa clipeasca.
4. Apasati din nou pedala sus pentru a selecta canalul MIDI pentru pedala 1.

5. Pentru scopurile noastre, rechemarea scenei este atribuita canalului MIDI 1.
Apdsati pedala 1, astfel incat citirea LED sa afiseze ,1".

6. Apasati pedala sus de doua ori pentru a confirma modificarea si reveniti la functia MIDI.

7. 1In continuare, veti aloca canalul MIDI pentru Recall FXA.
Apasati pedala 2, astfel incat LED-ul rosu s clipeasca.

8. Apasati din nou pedala sus pentru a selecta canalul MIDI pentru pedala 2.

9. De data aceasta, veti selecta canalul MIDI 2. Apasati pedala 2, astfel
incat afisajul LED sa afiseze ,2".

10. Apasati pedala Sus de doud ori pentru a confirma modificarea si reveniti la Functia MIDI.
11. Repetati pasii 8-10 pentru pedala 3.

12. Repetati pasii 8-11 pentru pedalele 4 si 5, selectand MIDI Channel 3 pentru fiecare.
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Aproape ai terminat! Acum trebuie sa setati canalul MIDI global pe care FCB1010 va controla
nivelurile de iesire FXA si FXB, alocati/

anulati atribuirea FX la retea si controlati nivelul de iesire principal.
1. Apasati pedala 6 astfel incat LED-ul sau rosu sa clipeasca.
2. Apésati pedala Sus pentru a selecta canalul MIDI pentru pedala 6.

3. In exemplul nostru, functiile MIDI globale sunt setate la Canalul MIDI 4. Dar puteti atribui functii MIDI globale
aceluiasi canal ca oricare dintre functiile de recall, daca preferati. Apasati pedala 4, astfel incat LED-ul

sa afiseze ,4".
4. Apasati pedala Sus de doua ori pentru a confirma modificarea si reveniti la Functia MIDI
5. Repetati pasii 1-3 pentru pedalele 7-9.
6. Apdsati si mentineti apasatd pedala Jos pentru a iesi din modul Configurare globala.

Efectuarea presetarilor pe un FCB1010

n exemplul nostru, vom crea o presetare pentru rechemarea scenei, una pentru atribuirea FXA/

anulati atribuirea la retea si una pentru controlul volumului principal. De asemenea, puteti utiliza aceste
instructiuni pentru a crea presetari pentru parametrii controlabili ramasi. Vom crea o banca de presetdri
StudioLive pe Banca 00. Dacd aveti deja presetari salvate in aceasta banca, puteti utiliza oricare dintre celelalte

noud banci.
Rechemarea scenei

1. Selectati Bank 00 utilizdnd pedalele Sus sau Jos.

2. Apasati pedala 1 pentru a selecta Preset 1.

3. Apasati si mentineti apdsata pedala Jos pentru a intra in modul de configurare presetate.

(Veti vedea un LED verde intermitent.)
4. Apasati pedala Sus pentru a confirma.
5. Apasati pedala 1 astfel incat LED-ul rosu sa clipeasca.
6. Apasa ipedala Sus pentru a efectua alocarea Program Change.
7. Selectati Scena 02 folosind pedala 2 sau pedala de expresie A.
8. Apasati pedala Sus pentru a confirma.
9. Apasati si mentineti apasata pedala Jos pentru a iesi.

Rechemare presetare FXA

1. Pentru a configura controlul pedalei pentru modificarile presetarilor FXA, apasati Pe pedala 3, astfel incat

Presetarea 3 sa fie selectata pe FCB1010. Asigurati-va ca Bank 00 este inca selectat.
2. Repetati pasii 3-9 pentru Rechemarea scenei, folosind pedala de expresie A pentru a selecta presetarea FX 20.

FXA Atribuire/Anularea atribuirii magistralei principale si controlului nivelului de iesire principala

Sa cream o presetare pentru a aloca/anura atribuirea FXA magistralei principale si pentru a controla

volumul de iesire principal folosind o pedald de expresie pe FCB1010.
1. Mai intai apasati Pedal 6 pentru a selecta Preset 6, asigurandu-va cd Bank 00 este inca selectat.

2. Apasati si mentineti apdsata pedala Jos pentru a intra in modul de configurare presetate.

(Veti vedea un LED verde intermitent.)
3. Apasati pedala Sus pentru a confirma.

4. Apasati pedala 6 astfel incat LED-ul rosu sa clipeasca.
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5. Apdsa ipedala Sus pentru a atribui Control Change.

6. Folosind pedala de expresie A, selectati CC 64.

7. Apdsati pedala Sus de doud ori pentru a confirma.

8. Apasati pedala 8 astfel incat LED-ul sau rosu sa clipeasca.

9. Apdsa ipedala Sus pentru a efectua alocarea Control Change.

10. Folosind pedala de expresie A, selectati CC 42.

11. Apdsa ipedala Sus o datd pentru a selecta cea mai mica valoare.

12. Mutati pedala de expresie A in pozitia cea mai joasa pentru a selecta 00.
13. Apasati pedala Sus o data pentru a selecta cea mai mare valoare.

14. Mutati pedala de expresie An pozitia cea mai nalta pentru a selecta 127.
15. Apdsati pedala Sus o data pentru a confirma.

16. Apasati si mentineti apasata pedala Jos pentru a iesi.

incercarea presetarilor
4 Presetarea 1 aminteste Scena 2 de pe StudioLive.
4 Presetarea 3 aminteste ,F20: Plafoane Thalte” pe FXA pe StudioLive.

4 Presetarea 6 va permite sa controlati alocarea magistralei principale pentru FXA
(dezactivarea si anularea efectului de sunet in retea) de la pedala 6 de pe FCB1010.
De asemenea, puteti controla volumul de iesire principal pentru StudioLive

folosind pedala de expresie A.

6.5.5 Controlul StudioLive 16.0.2 cu un Roland FC-300

Modul Patch Roland FC-300 va ofera multe modalitati flexibile de a va controla StudioLive 16.0.2

USB. Fiecare patch va permite sa atribuiti mai multe comenzi MIDI oricdreia dintre cele patru pedale
de control. In acest exemplu, vom crea un patch care aminteste instantaneu o scena si vom atribui
altor pedale o rechemare a presetarilor FXA si atribuirea FXA magistralei principale. In cele din urma, o

pedala de expresie va controla nivelul de iesire FXA, in timp ce cealaltd va controla volumul de iesire principal.

Acest tutorial va va arata cum sa configurati rapid StudioLive 16.0.2 USB, astfel incat sa il puteti controla cu
un Roland FC-300. Configuratia de configurare detaliata aici este doar un exemplu; va puteti personaliza

propria configuratie utilizand acesti pasi simpli.

Fiecare sectiune din acest tutorial se va concentra pe o anumita zona de configurare. Pentru ca un
FC-300 sa controleze un StudioLive asa cum este descris mai jos, trebuie sa parcurgeti pasii din fiecare
sectiune a acestui tutorial. Dupa ce ati finalizat tutorialul, veti avea un nou patch pe FC-300 care va

controleaza StudioLive dupa cum urmeaza:

4 CTL1: Recall presetarea F10: Podele din beton pe FXA
4 CTL2: Atribuire/Anularea atribuirii FXA magistralei principale
4 Pedala de expresie 1: Nivel de iesire FXA

4 Pedala de expresie 2: Nivelul principal de iesire

Configurarea StudioLive pentru a fi controlat cu MIDI

Mai intéi trebuie sa configurati StudioLive pentru a fi controlat de la distanta de pedala.

in acest exemplu, setadm StudioLive pentru a primi modificiri de scena pe canalul MIDI 1,
modificri de presetare FXA pe canalul MIDI 2 si modificéri de presetare FXB pe canalul MIDI 3. in
general, ar trebui sa configurati StudioLive astfel incat fiecare biblioteca ( Scene, FXA, FXB) primeste
mesaje Program Change pe propriul canal MIDI. Pericolul de a avea, de exemplu, Scene Recall si

FXA preset recall pe acelasi canal MIDI este cd atunci cand treceti la
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Scena 3, vei schimba presetarea FXA la F3: Dulap in acelasi timp!

Pentru exemplul nostru, avem si nivelurile de iesire si FXA/FXB Assign to Mains pe propriul canal

MIDI (Canalul 4). Pentru configurarea dvs., este perfect ca aceste control sa partajeze un canal MIDI cu
unul dintre grupurile de rechemare. Dupa cum s-a mentionat anterior, acesti parametri sunt controlati
prin intermediul mesajelor de modificare a controlului, nu a mesajelor de modificare a programului,
astfel incat nu exista nicio sansa de conflict - cu exceptia cazului in care atribuiti acelasi mesaj

CC la doi parametri StudioLive diferiti.

Pe langa setarea canalelor MIDI si a mesajelor de modificare a controlului, va trebui
sa setati si modul de control MIDI la Activat. Va rugam sa consultati manualul de
referinta al bibliotecii de software USB StudioLive 16.0.2 pentru informatii

despre cum sa va controlati StudioLive prin USB folosind Studio One Artist.
fnainte de a configura FC-300, trebuie s& configurati StudioLive pentru acest exemplu.

Navigati la paginile 3 si 4 din meniul sistemului StudioLive si configurati
fiecare pagind asa cum se arata Tn aceste imagini:

Froa Chanoe
MIDI Channe

MIOL

CC Humber 4
Main: 42

Crearea unui nou patch pe Roland FC-300

Acum ca StudioLive este configurat pentru a comunica cu Roland FC-300, va trebui sd creati
un nou patch. Retineti ca trebuie sa urmati toti pasii din acest tutorial pentru a va controla
StudioLive asa cum este descris anterior. La sfarsitul acestui tutorial, vom discuta cum sa
denumiti si sa salvati noul dvs. patch, astfel incat sa il puteti utiliza din nou n viitor.

Rechemare instantanee a scenei

1. Apasati butonul Mode pana cand LED-ul Patch Mode se aprinde.

2. Asigurati-va ca LED-ul rosu este aprins pe

primul rand de pedale, apasati pedala 1/6.
3. Apdsati butonul Parametru din dreapta. Ecranul LCD va afisa ,PATCH: On MIDI".
4. Apasati butonul Write astfel incat pe LCD sa afiseze ,Edit MIDI".
5. Apasati din nou butonul Write. Veti vedea ,001: ----- -----
6. Apasati butonul Parametru din dreapta.
7. Apasati butonul Value Up astfel incat ecranul LCD sa afiseze ,001:PC CH#01 PC#001".

8. Primul camp este implicit Schimbarea programului (,PC"). Acesta este modul in care

StudioLive reaminteste Scenele, asa cd puteti |dsa acest cdmp asa cum este.

9. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a trece la urmatorul cdmp: numarul canalului MIDI.

10. Setati canalul MIDI la 1.

11. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a trece la urmatorul camp: Modificare program

numadr. Numarul pe care il introduceti va determina ce Scena va fi rechemata.
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12. Utilizati butonul Value Up pentru a seta numarul de modificare a programului la 002.
13. Apasati butonul Exit de doud ori si continuati la FXA Preset Recall.

Rechemare presetare FXA

in continuare, vom seta CTL Pedal 1 pentru a rechema o presetare pe FXA. Apasati butonul

Parametru din dreapta pana cand ecranul LCD afiseaza ,CTL1: On MIDI".
1. Apasati butonul Write astfel incat pe LCD sé afiseze ,Edit MIDI".

2. Apasati din nou butonul Scriere. Veti vedea ,001: ----- ----- X
3. Apasati butonul Parametru din dreapta.

4. Apasati butonul Value Up astfel incat ecranul LCD sa afiseze ,001:PC CH#01 PC#001".

5. Primul cdmp este implicit Schimbarea programului (,PC"). Acesta este modul in care

StudioLive reaminteste presetari FX, astfel incat sa puteti lasa acest cdmp asa cum este.
6. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a trece la urmdtorul cdmp: numarul canalului MIDI.

7. Setati canalul MIDI la 2.

8. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a trece la urmatorul cdmp: Modificare program

numar. Numarul pe care 1l introduceti va determina ce presetare FX va fi rechemata.
9. Utilizati butonul Value Up pentru a seta numarul de modificare a programului la 10.
10. Apasati butonul Exit de doud ori si continuati la FXA Assign/Unassign to Mains.

FXA Assign/Unassign to Mains

Apoi, vom seta CTL Pedal 2 pentru a controla atribuirea principala (,mute”) pentru FXA.

1. Apasati butonul Parametru din dreapta pana cand pe ecranul LCD apare ,CTL2: Atribuire”.

2. Cursorul ar trebui sa fie Tn cdmpul CH# Tx. Apasati pe Valoare

Butonul in jos pana cand valoarea canalului MIDI este ,04".
3. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a naviga la campul CC#.
4. Folositi butoanele Value Up si Down pentru a seta numarul Control Change la 64.
5. Continuati la nivelurile de iesire FXA si magistrala principala.
Niveluri de iesire FXA si magistrala principala
1. Apasati butonul Parametru din dreapta pana cand pe LCD apare ,EXP1: Assign”.

2. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a naviga la cdmpul CH# Tx si apasati butonul

Value Down pana cand valoarea canalului MIDI este ,04".
3. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a naviga la campul CC#.
4. Folositi butoanele Value Up si Down pentru a seta numarul Control Change la 40.
5. Apasati butonul Parametru din dreapta pana cand pe LCD apare ,,EXP2: Assign”.

6. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a naviga la campul CH# Tx si apasati butonul

Value Down pana cand valoarea canalelor MIDI este ,04".
7. Folositi butonul Parametru din dreapta pentru a naviga la campul CC#.

8. Folositi butoanele Value Up si Down pentru a seta numarul Control Change la 42.

Continuati cu denumirea si salvarea patch-ului.
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Denumirea si salvarea patch-ului
1. Apdsati butonul Parametru din dreapta pana cand pe ecranul LCD apare ,Nume patch”.

2. Folositi butoanele Valoare Sus si Jos si Parametrul stanga/dreapta

butoane pentru a introduce un nume (cum ar fi ,My Preset”).

3. Apasati butonul Iesire. Acum veti fi pe ecranul principal al LCD-ului.

4. Apasati butonul Write astfel incat pe LCD sa afiseze ,Write to [WRITE] 01:"

5. In acest exemplu, vom salva in pozitia 01 a bibliotecii de corectii
dar puteti folosi si butoanele Valoare pentru a defila la un gol

pozitia plasturelui. Apasati din nou butonul Scriere pentru a stoca.
6. Apasati din nou butonul Write pentru a confirma.

Rechemarea scenelor StudioLive

Asigurandu-va ca LED-ul rosu este aprins pe primul rand de pedale, apasati Pedal
1/6. Veti vedea cd Scena 2 a fost rechematd pe StudioLive. Acum sunteti gata sd va controlati

StudioLive dupd cum urmeaza:

4 CTL1: Recall Preset F10: Pardoseli din beton pe FXA

4 CTL2: Atribuire/Anularea atribuirii FXA magistralei principale
4 Pedala de expresie 1: Nivel de iesire FXA

4 Pedala de expresie 2: Nivelul principal de iesire
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7 Resurse

7.1 Plasarea microfonului stereo

Urmatoarele sunt cateva aplicatii de nregistrare care va vor ajuta sa incepeti cu StudioLive.
Acestea nu sunt in niciun caz singurele modalitati de inregistrare a acestor instrumente.
Alegerea si plasarea microfonului este o arta. Pentru mai multe informatii, vizitati
biblioteca sau libraria locald, deoarece exista multe carti si reviste despre tehnicile

de inregistrare. Internetul este, de asemenea, o sursa excelenta de nregistrare a
informatiilor, la fel ca videoclipurile cu instructiuni. Unele dintre aceste sugestii de plasare
a microfonului pot fi folosite Tn aplicatii live, precum si pentru inregistrarea in studio.

Pian de concert

Asezati un microfon deasupra corzilor
nalte si un microfon deasupra corzilor
joase. Experimentati cu distanta (cu
cat mai departe, cu atat veti captura
mai multd camera). Aceasta tehnica
poate fi utilizata pentru aplicatii live si
de studio.

Chitara electrica

Plasati un microfon dinamic la un inch sau doi distanta

e —
LOOOT 800000

de difuzorul amplificatorului de chitara. Experimentati cu

locatia exacta. Daca inregistrati un amplificator cu mai multe

0 difuzoare, experimentati cu fiecare pentru a vedea daca una

suna mai bine decat celelalte. Asezati un microfon cu
condensator la aproximativ 6 metri distanta, indreptat spre
amplificator. Experimenteaza cu distanta. De asemenea,
experimentati cu inversarea fazei microfonului din camera
pentru a verifica daca exista anularea si intarirea fazei.

(Selectati pozitia de sunet ,mai plin”.) Pentru a utiliza aceasta
tehnica intr-o aplicatie live, omiteti microfonul cu condensator.
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Chitara acustica

Indreptati un microfon cu condensator cu diafragma mica citre
al 12-lea fret, la aproximativ 8 inci distanta. Indreptati un
microfon cu condensator cu diafragma mare spre

puntea chitarei, la aproximativ 12 inci de chitara. Experimentati
cu distante si plasarea microfonului. O altda metoda populara
este utilizarea unui microfon XY cu doua microfoane cu
condensator cu diafragma mica. (Vezi imaginea cu

suprafetele tobei de pe pagina urmatoare.)

Chitara bas (direct si difuzor)

Conectati chitara bas electrica intr-o cutie directa pasiva. Conectati iesirea
instrumentului de la cutia directa pasiva la un amplificator de bas. Plasati un
microfon dinamic la un inch sau doi distanta de difuzor si conectati-l la o intrare
pentru microfon StudioLive. Conectati iesirea de linie de la cutia directa pasiva

x\ la o intrare de linie pe un alt canal al StudioLive.
OO0 @ . . X . N X o
e Pentru inregistrare, plasati aceste semnale pe piste separate. In timpul mixdrii,

OO0 OO0

puteti amesteca semnalul direct si cel al amplificatorului dupa gust. Aceasta tehnica
poate fi folosita si Tn aplicatii live.
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Supraveghere tobe (exemplu XY)

Asezati doua microfoane cu
condensator cu diafragma mica pe un
suport pentru microfon stereo XY (bara).
Pozitionati microfoanele astfel incat
fiecare sa se afle la un unghi de 45 de
grade, indreptat in jos, spre setul

de tobe, la aproximativ 7 sau 8 picioare
deasupra podelei sau a suportului tobei.
Experimenteaza cu indltimea. Aceasta
tehnica poate fi folosita si in aplicatii live.

Capcana (sus si jos)

indreptati un microfon dinamic spre centrul capcanei, asigurandu-va ca este plasat astfel incat
tobosarul sa nu-l loveasca. Puneti un microfon cu condensator cu diafragma mica sub
tambur, indreptat spre capcane. Experimentati cu amplasarea ambelor microfoane.

De asemenea, experimentati cu inversarea fazei microfonului de jos. Aceasta tehnica

poate fi utilizata in aplicatii live.
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7.2 Ghiduri de frecventa EQ

tabelul 1

Instrument Cesa tai De ce s3 tai Ce sa stimulezi De ce s3 Boost
Vocea umana 7 kHz Sibila 8 kHz Sunet mare
2 kHz Strident 3 kHz si mai sus Claritate
1 kHz Nazal 200-400 Hz Corp
80 Hz si mai jos Popping P-uri
Pian 1-2kHz Mic 5 kHz Mai multé prezenta
300 Hz Boom 100 Hz Capatul de jos
Chitara electrica 12l4E Strident 3kHz Claritate
80 Hz si mai jos Plin de norol 125 Hz Capatul de jos
Chitara acustica 23kHz Mic 5 kHz si mai sus Scanteie
200 Hz Boom 125 Hz Depiin
Bas electric 1 kHz Sub ire 600 Hz Marai
125 Hz Boom 80 Hz si mai jos Capatul de jos
String Bass 600z Gol 25 kHz Atac ascutit
200 Hz Boom 125 Hz si mai jos Capatul de jos
Toba capcana TkHz Enervant 2 kHz crocant
150-200 Hz Deplin
80 Hz Adanc
Kick Drum 400 Hz Plin de noroi 2-5kHz Atac ascutit
80 Hz si mai jos Boom 60-125 Hz Capatul de jos
Toms 300 Hz Boom 2-5 kHz Atac ascutit
80-200 Hz Capatul de jos
Chimvale TkHz Enervant 7-8 kHz Sfaraie
8-12 kHz Stralucire
15 kHz Aer
coarne 1 kHz Honky 8-12 kHz Sunet mare
120 Hz si mai jos Plin de norol 2 kHz Claritate
Sectiunea sirurilor 3 kHz strident 2kHz Claritate
120 Hz si mai jos Pl de norol 400-600 Hz Lush si plin
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masa 2

BOOST

+ bas mai greu a

“prezen avocala
instrumente .
« atac cu lovitura si tom
cufrecventa joasa
(kick, tom, bass) « mai mult sunet cu
degetelela bas
* plintatea chitar si « lumineaza voce,
capcana

«atac de pian si chitar chitara acustica,
+ claritatea liniei de bas

- caldurala pian si

(ma ales pentru niveluri

- lariatea linii de bas acustca plan
coame mai slabe de redare)

sipumn

~chitara rock mai sualucitoare « chimvale mai dure

« atac cu lovitura si tom

~atac de percu e

+ pluck”de bas < reduce tonitatea vocala + voci mai respirabile

« acusticelelectrice

+ mai mult sunet cu degetele la bas. « lumineaza chimvale,
: atac la chitara
+plinatate la i

instrumente cu coarde,
. * dlaritate la
plenitudinea vocala < atac de registru de plan flaut

sintetizatoare, chitare rock,

instrumente

inferior
de joasa

 capcana s chitara { - laritatea nie de bas hitere acustice, pian +maireaiste
frecvent (kick, tom, bass) puternice 1 51 punch « claritatea vocala mostre si sintetizatoare

1,5 kHz

 creste dariatea chitarei ~scade loviturasi +scad matitatea - adauga distant la +voce: reduce

tom plictisitor

la chitare

sunetul '
« reduce boom-ul” chitarei

instrumente
de fundal

+inmoaie o chitara ,subire”,

« reduceti boom-ul* + scaderea tulbureliiin voi si

+ scade subtirimea +imbunatatirea respiratiei
medii el chitarei vocale de fundal

claritatea mixului instrumente

+voce: reduce

basulul pentru a creste

sunetul

 reduce tonurile - deghizarea vocll s

+ scaderea basului lung prea luminoase chitare care sunt usor

tonuriin chimvale de chitara detonate

ATAIA
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Tip

XLR Femeie, Echilibrat

Raspuns in frecventa la iesirea directa (la castig unitar)

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Raspuns in frecventa la iesirea principala (la castig unitar)

20 Hz-20 kHz, +0,5 dBu

Impedanta de intrare (echilibrata) 1kQ

THD la iesire directa (1 kHz la castig unitar) <0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, castig unitar, unwtd

THD la iesirea principala (1 kHz la castig unitar) 0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, castig unitar, unwtd

EIN la iesire directa +125 dB unwtd, +130 dB A-wtd

Raport S/N la iesire directa (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, castig unitar, A-wtd) -102.dB
Raport S/N la iesirea principala (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, castig unitar, A-wtd) 95dB
Rata de respingere a modului comun (1 kHz la castig unitar) +65dB

Interval de control al castigului (+ 1 dB) -16 dB pana la +67 dB

Nivel maxim de intrare (castig unitar) +13dBu

Alimentare fantoma (+ 2 VDC) +48 VDC

Intrari de linie, echilibrate

Tip 1" TRS Femeie, mono echilibrat

Raspuns in frecventa la iesirile directe (la castig unitar) 10 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Raspuns in frecventa la iesirile principale (la castig unitar) 20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Impedanta de intrare 10 kQ

THD la iesire directa (1 kHz la castig unitar) <0,0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, castig unitar, unwtd

THD la iesirea principala (1 kHz la castig unitar) <0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, castig unitar, unwtd

Raport S/N la iesire directa (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, castig unitar, A-wtd) -105dB

Raport S/N la iesirea principala (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, castig unitar, A-wtd) -95d8

Interval de control al castigului (+ 1 dB) -20 dB pana la +20 dB

Nivel maxim de intrare (castig unitar) +22dBu

Intrari de linie, dezechilibrate

Tip RCA Femeie, dezechilibrat (pereche stereo)

Nivel maxim de intrare +22 dBu

Iesiri principale

Tip XLR Masculin, echilibrat (pereche stereo); %" TRS Femeie, echilibrat (pereche stereo)
Nivel de iesire nominal +24 dBu

Impedanta de iesire 100Q

Lesiri Aux

Tip %" TRS Femeie, echilibrat (mono)

Nivel de iesire nominal +18 dBu

Impedanta de iesire 100Q

Iesiri monitor

Tip %" TRS Femeie, echilibrat (pereche stereo)
Nivel de iesire nominal z +18 dBu
Impedanta de iesire 100Q
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Intrare la iesire (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

-90 dBu

Canale adiacente (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

-87 dBu

Noise Gate (Expansor)

Interval de prag

-84 dB panala 0 dB

Timp de atac Adaptiv (0,2 - 2,5 ms)
Timpul de eliberare 70 ms
2:01

Interval de atenuare a expansorului

Compresor

Interval de prag

-56 dB pana la 0 dB

Raport

1:1 panala 14:1

Timp de raspuns (atac/eliberare

0,2ms/1,0s(,Strans") panala 180 ms/ 1,0 s (,Smooth”)

Atacare si eliberare automata

Atacul = 10 ms, Eliberare = 150 ms

Tipuri de curbe

genunchi dur si moale

EQ

Tip

Filtru de rafturi de ordinul 2 (Q = 0,55)

Scazut (Low-pass sau Bandpass)

36 pana la 465 Hz, +15 dB

lamijloc

260 Hz pana la 3,5 kHz, +15 dB

Inalt (inalta sau banda)

1,4 kHz panad la 18 kHz, +15 dB

Audio digital

Interfatd gazda UsB 2.0
Interval dinamic ADC (A-wtd, 48 kHz) 118 dB
118dB

Interval dinamic DAC (A-wtd, 48 kHz)

Prelucrare Interna

32 de biti, virgula mobila

Rata de esantionare 44,1, 48 kHz

A/D/A Adancime de biti 24 de biti

Nivel de referinta pentru 0 dBFS +18 dBu

Jitter <20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)

Atenuarea jitterului

>60dB (1 nsin 1 ps afard)

Putere

Conector

IEC

Interval de tensiune de intrare

100 pana la 240 VAC (configurat din fabrica pentru tara de destinatie)

Cerinte de putere (continuu)

100w

Fizic
Lungime 15,56 inchi (397 mm)
La ime

16 inchi (406 mm)

inaltimea maxima

5,5 inchi (140 mm)

Greutate

16 Ibs (7,3 kg)
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7 Resurse 7.5 StudioLive Manual de utilizare

16.0.2 Foaie de rechemare StudioLive® 16.0.2 USB
7.5 Foaie de rechemare StudioLive 16.0.2
Artist Scena Data

TRIM DE SENA NOTE DE PRODUCTIE TRIM DE SENA NOTE DE PRODUCTIE
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WIC Instrument L Instrument
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Note 7 Note
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8 Depanare Manual de utilizare
8.1 Depanare StudioLive® 16.0.2 USB

Depanare

8.1 Depanare

Va rugam sa verificati periodic site-ul web PreSonus (www.presonus.com) pentru
informatii si actualizari de software, actualizari de firmware si documentatie de
asistenta, inclusiv intrebari frecvente.

Asistenta tehnica online este disponibila din contul dvs. de utilizator My PreSonus.
Va rugam sa va inregistrati mixerul la www.PreSonus.com.

Asistenta tehnica telefonica PreSonus este disponibila clientilor din SUA de luni pana vineri,
intre orele 9:00 si 17:00, ora centrald, sunand la 1-225-

216-7887. Clientii din afara SUA trebuie sa contacteze distribuitorul national sau

regional pentru asistenta tehnica telefonicd. O listd a distribuitorilor internationali este
disponibila la www.presonus.com/buy/international_distributors.

Fard iesire pe un canal

Apasati butonul Input din sectiunea Metering si verificati daca exista semnal pe

acel canal. Daca nu exista semnal, verificati cablul si sursa de intrare. Verificati daca
controlul de reglare este setat la un nivel adecvat. Asigurati-va ca canalul nu este
dezactivat. Asigurati-va ca, daca dispozitivul dvs. necesita alimentare fantoma,
alimentarea fantoma este activata pentru canal. Daca utilizati o intrare analogica, verificati
daca butonul USB Return pentru canalul respectiv nu este activat.

Daca semnalul este prezent, apasati butonul Selectare pentru canalul in cauza. Asigurati-va ca canalul
este alocat la iesirea principala in sectiunea Assign a Fat Channel.

Miscarile faderului nu au niciun efect asupra sunetului

Verificati daca StudioLive nu este blocat navigand la Pagina 5: Blocare, Tn meniul Sistem.
Verificati ca StudioLive nu este Th modul Fader Locate. Selectati Iesire in sectiunea Metering si
verificati daca miscarile faderului afecteaza semnalul de iesire. Daca da, asigurati-va ca
canalele sunt alocate la iesirile principale.

Fara efecte interne in magistrala principala

Asigurati-va ca butonul de atribuire la retea este activat in sectiunea FX.
Apadsati butonul FXA sau FXB din sectiunea Encoder si verificati nivelurile de
trimitere ale fiecdrui canal. Daca nivelurile par adecvate, utilizati butonul FX
Output pentru a creste nivelul master al mixului de efecte.

Fara iesire pe magistrala Solo in timpul monitorizarii

Verificati ca atat nivelul magistralei Solo, cat si volumul castilor sau monitorului sunt la
un nivel rezonabil pentru o ascultare confortabila. Asigurati-va ca ati selectat
doar Solo Tn sectiunea Monitor a StudioLive.

Butoanele/butoanele nu functioneaza

Daca StudioLive-ul dvs. transmite audio, dar nu aveti control Fat Channel,
fader sau meniu, verificati daca StudioLive nu este blocat navigand la
Pagina 5: Lockout, Tn meniul System.

Nu se aude mixul principal in casti

Verificati daca mixul principal este activat Tn magistrala Monitor si ca
controlul iesirii castilor este la un nivel suficient.

Controlul magistralei de monitorizare nu modifica ruta

Verificati daca monitoarele dumneavoastra sunt conectate la iesirile Control Room

de pe panoul din spate al StudioLive, nu la iesirile principale.
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Cina este servita

Bonus addugat: reteta PreSonus, anterior Top Secret, pentru...

Fasole rosie si orez

Ingrediente:

* 1 kg de fasole rosie uscata

« 1 ceapa mare (tacata cubulete)

« 3 tulpini de telina (taiate cubulete)

« 1 ardei gras verde mare (tacat cubulete)
* 6-8 C supa de legume

« 1 lingura. Condimente Old Bay

« %2 patrunjel proaspat

« 2 lingurite. sare cuser

* 2 linguri. ulei de masline

« 1 jaret de sunca afumata (optional)

Instructiuni de gatit:

1. Clatiti fasolea rosie in apa rece.

2. Intr-o oala sub presiune, incalziti uleiul de masline la foc mediu mare. Se caleste ceapa, telina, ardeiul gras, fasolea si jaretul de sunca (daca se foloseste) pana cand
ceapa este translucida.

3. Se amestecad Old Bay, patrunjelul si sarea.

4. Adaugati supa de legume péana cand fasolea si legumele sunt acoperite.

5. Inchideti oala sub presiune si aduceti la presiune maxima la foc mare.

6. Reduceti caldura la minim, mentinand presiunea maxima. Gatiti 40 de minute.

7. Lasati presiunea sa scada in mod natural (20-30 de minute).

8. Indepartati capacul si zdrobiti cu un zdrobitor de cartofi pana devine cremos.

9. Asezonati corect cu sare si piper daca este necesar.

10. Serviti peste orez cu sos iute si carnati Andouille la gratar (optional).

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Toate drepturile rezervate.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp

si WorxAudio sunt marci comerciale inregistrate ale PreSonus Audio Electronics, Inc.

Studio One este o0 marca inregistrata a PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS si iPadOS sunt marci comerciale inregistrate ale Apple, Inc., in SUA si in alte tari.
Windows este o marca comerciala inregistrata a Microsoft, Inc., in SUA si in alte tari.

ASIO este o marca comerciala si software a Steinberg Media Technologies GmbH.

VST este o marca comerciald a Steinberg Media Technologies GmbH. ‘As’o ’ VSI‘

Alte nume de produse mentionate aici pot fi marci comerciale ale companiilor respective.

COMPATIBLE COMPATIBLE

Toate specificatiile pot fi modificate fara notificare... cu exceptia retetei, care este un clasic.
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