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StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka1  1.1 Úvod

Prehľad

Úvod1.1

hranice  hudobného  výkonu  a  produkcie.  Vš etko,  čo  potrebujete,  je  počí tač

Technickú  podporu  nájdete  v  časti  8.1:  Rieš enie  problémov.

s  pripojení m  USB  2.0,  niekoľkými  mikrofónmi  a  káblami,  reproduktormi  a  vaš imi

1

najlepš í   spôsob,  ako  dosiahnuť   náš   cieľ   neustáleho  zlepš ovania  produktov,  je

efekty  dozvuku  a  oneskorenia;  4  pomocné  autobusy;  rozsiahle  LED  meranie;  mixér  ulož iť /vyvolať ;

počúvať   skutočných  odborní kov:  naš ich  váž ených  zákazní kov.  Váž ime  si

kanálový  pás  ulož iť /vyvolať /kopí rovať /prilepiť ;  odvrávať ;  a  ďalš ie,  StudioLive  prináš a  novinky

podporu,  ktorú  ste  nám  prejavili  kúpou  tohto  produktu.

použ itie  vysoko  kvalitných  komponentov  na  zabezpečenie  optimálneho  výkonu,  ktorý  vydrž í   a

tento  produkt.  PreSonus  Audio  Electronics  sa  zaviazala  neustále

ž ivot.  Nabitý  12  mikrofónovými  predzosilňovačmi  XMAX™  s  vysokou  výš kou;  vstavaný  18x16  USB  2.0  

záznamový  a  prehrávací   engine;  MIDI  I/O;  Spracovanie  Fat  Channel

zlepš enie  produktu  a  vaš e  návrhy  si  veľmi  váž ime.  My  verí me

s  3-pásmovými  semiparametrickými  EQ,  kompresormi,  obmedzovačmi  a  expandérmi  smerom  nadol;

nástroje  a  ste  pripravení   nahrávať   v  š túdiu  alebo  pred  ž ivým  publikom!

Ďakujeme ,  ž e  ste  si  zakúpili  digitálny  mixáž ny  pult  PreSonus  StudioLive®  16.0.2  USB  Performance  
and  Recording.  PreSonus  Audio  Electronics  navrhol  StudioLive

Odporúčame  vám  kontaktovať   nás  s  otázkami  alebo  pripomienkami  týkajúcimi  sa

1 Prehľad



StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka

1  Prehľad
1.2  O  tejto  prí ručke

O  tejto  prí ručke1.2

1.3  Súhrn  hardvérových  funkcií   StudioLive  16.0.2

4  rýchlo  pôsobiace  LED  merače

4  4  pomocné  autobusy

9  3-pásmový  semiparametrický  EQ

4  Robustné  oceľové  š asi

Nuendo,  Sonar,  Studio  One®  a  ďalš ie

Odporúčame  vám,  aby  ste  sa  pomocou  tohto  návodu  oboznámili  s  funkciami,  aplikáciami  a  
postupmi  pripojenia  váš ho  StudioLive  predtým,  ako  sa  ho  pokúsite  pripojiť   k  váš mu  
počí taču.  To  vám  pomôž e  vyhnú ť   sa  problémom  počas  inš talácie  a  nastavenia.  Táto  
prí ručka  obsahuje  hardvérové  funkcie  pre  StudioLive  16.0.2  USB.  Samostatná  prí ručka  obsahuje  
softvérovú  kniž nicu  StudioLive  16.0.2  USB,  ako  aj  pripojenie  a  použ í vanie  váš ho  StudioLive  

s  počí tačom.

4  Neobmedzený  priestor,  32-bitové  s  pohyblivou  rádovou  čiarkou,  digitálne  mixovanie  a  spracovanie  efektov

4  hlavné  efektové  procesory  (reverb  a  delay  s  Load  and  Save)

Eš te  raz  ďakujeme,  ž e  ste  si  kúpili  náš   produkt.  Sme  si  istí ,  ž e  si  
svoj  StudioLive  už ijete!

4  Fat  Channel  s:

assign,  Main  Output  a  FX  Return  Level

2

4  tlačidlá  rýchleho  dotyku  na  vojenskej  úrovni

4  24-bit/48  kHz  vzorkovacia  frekvencia

9  Kompresor

4  16  linkových  vstupov

9  Expandér  smerom  nadol

4  Komunikačný  systém  Talkback

9  Posun,  fantómové  napájanie,  invertovanie  polarity,  načí tanie/ukladanie  predvolieb

4  analógovo-digitálne  prevodní ky  s  vysokým  rozlí š ení m  (dynamický  rozsah  118  dB)

4  Kompatibilné  s  Cubase,  Digital  Performer,  Logic,

V  tejto  prí ručke  nájdete  tipy  pre  skúsených  použ í vateľov.  Tieto  tipy  poskytujú  triky  na  mieš anie,  
ktoré  sú  jedinečné  pre  StudioLive,  ako  aj  vysvetlenia  rôznych  zvukových  výrazov.  Okrem  tipov  

pre  skúsených  použ í vateľov  nájdete  na  zadnej  strane  tejto  prí ručky  aj  sortiment  audio  
tutoriálov.  Tieto  návody  pokrývajú  vš etko  od  umiestnenia  mikrofónu  po  ekvalizér  a  návrhy  na  
nastavenie  kompresie  a  sú  zahrnuté,  aby  vám  pomohli  čo  najlepš ie  využ iť   váš   mixér  StudioLive.

4  18x16  USB  2.0  digitálne  nahrávacie  rozhranie  4  

Automatizácia  scén  s  načí taní m/ulož ení m/vyvolaní m  vš etkých  nastavení

4  MIDI  ovládanie:  Scene  a  FX  Recall,  FX  to  Main

4  Kompatibilné  so  systémom  Windows®  a  Mac®

9  Vysokopriepustný  filter

4  60  mm  fadery

4  12  mikrofónových  predzosilňovačov  XMAX  triedy  A

9  Obmedzovač



StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka1.4  Čo  je  v  krabici

http://my.presonus.com  a  zaregistrujte  si  svoj  StudioLive  16.0.2  USB  mixáž ny  pult,  aby  ste  
zí skali  sť ahovanie  a  licencie.

1  Prehľad

4  IEC  napájací   kábel

pre  macOS®,  Windows®,  iPad®  a  Android®

4  Vzdialená  aux-mix  aplikácia  QMix™-UC  pre  iPhone®/

4  PreSonus  Prí ručka  o  zdravotnej  bezpečnosti  a  dodrž iavaní   predpisov

3

4  PreSonus  Capture

Výkonná  softvérová  kniž nica  StudioLive  obsahuje:

4  PreSonus  StudioLive  16.0.2  USB  digitálny  nahrávací   a  výkonný  mixpult

4  Univerzálne  ovládanie  PreSonus

4  Pokročilá  aplikácia  diaľkového  ovládania  UC  Surface

4  1,5-stopový  (0,5m)  USB  kábel

4  Digitálna  audio  pracovná  stanica  Studio  One®  Artist  s  viac  ako  6  GB  

doplnkov,  slučiek  a  zvukov

4  Referenčná  prí ručka  softvéru  StudioLive  16.0.2  USB

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Vš etok  sprievodný  softvér  a  ovládače  pre  váš   USB  mixpult  PreSonus  

StudioLive  16.0.2  sú  k  dispozí cii  na  stiahnutie  z  váš ho  použ í vateľského  účtu  My  PreSonus.  Prosí m  navš tí vte

4  Aplikácia  a  obsah  PreSonus  Studio  One  Artist

Váš   balí k  StudioLive  obsahuje  nasledovné:

iPod  touch®  (zadarmo  z  obchodu  Apple  App  Store)

4  Integrovaný  softvér  Capture™  na  nahrávanie  viacerých  stôp

4  Hardvérový  manuál  StudioLive  16.0.2  USB

1.5  Čo  je  na  vaš om  účte  My  PreSonus

1.4  Čo  je  v  krabici



Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka2  2.1

4  Mixér  StudioLive

alebo  napájané  monitory.  Ak  použ í vate  pasí vne  reproduktory,  pripojte  ich  k  svojmu

Skôr  ako  začnete,  uvádzame  niekoľko  vš eobecných  pravidiel:

4  Počí tač  (ak  je  k  dispozí cii)

výkonový  zosilňovač  pomocou  reproduktorového  kábla.

1.  Vezmite  mikrofón  a  kábel  mikrofónu  a  zapojte  ich  do  StudioLive
Mikrofónny  vstup  kanála  1.

Vaš e  PA  a  š túdiové  vybavenie  by  sa  malo  zapí nať   v  nasledujúcom  poradí :

4  Zdroje  zvuku  (klávesnice,  priame  boxy,  mikrofóny  atď.)  pripojené  k  
vstupom  StudioLive

2.  Pripojte  hlavné  výstupy  (TRS  alebo  XLR)  váš ho  StudioLive  k  váš mu  výkonovému  zosilňovaču

4  Vaš e  stlmovače  by  mali  byť   vž dy,  keď  je  to  mož né,  nastavené  na  značku  „U“  alebo  blí zko  nej.

„U“  označuje  jednotný  zisk,  čo  znamená,  ž e  signál  nie  je  ani  zosilnený,  ani  
zoslabený.  Ak  je  hlavný  výstup  váš ho  StudioLive  prí liš   vysoký  alebo  prí liš   
ní zky,  keď  sú  vaš e  stlmovače  na  jednotke  alebo  blí zko  nej,  môž ete  použ iť   
hlavný  gombí k  výstupnej  úrovne  na  zadnom  paneli  StudioLive  na  nastavenie  
úrovne  smerom  nahor  alebo  nadol,  kým  nedosiahnete  pož adovanú  úroveň.  optimálny  objem.

4  Nedovoľte,  aby  sa  vaš e  vstupy  ostrihali.  Sledujte  hladinomery;  keď  sa  LED  diódy  priblí ž ia  k  
značke  Clip,  rozsvieti  sa  horná  LED  dióda,  čo  znamená,  ž e  analógovo-digitálnym  prevodní kom  
hrozí   prebudenie.  Prebudenie  meničov  spôsobí   digitálne  skreslenie,  čo  znie  hrozne.  
Predzosilňovače  XMAX™  vo  vaš om  StudioLive  poskytujú  dostatok  priestoru;  využ iť   to.

4  Pred  pripájaní m  vž dy  zní ž te  hlavný  stlmovač  a  tlačidlá  Monitor  a  Telefóny  v  časti  
Monitor.

4  Výkonové  zosilňovače  alebo  napájané  monitory

4

4  Pred  pripojení m  alebo  odpojení m  mikrofónu,  keď  sú  ostatné  kanály  aktí vne,  vypnite  
kanál,  ku  ktorému  sa  pripájate.

Keď  je  čas  vypnú ť ,  váš   systém  by  sa  mal  vypnú ť   v  opačnom  poradí .  Teraz,  keď  už   viete,  čo  
nerobiť ,  pustite  si  zvuk!

Postup  nastavenia  úrovne2.1

Začí name2



Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka2  2.1

3.  Zní ž te  vš etky  stlmovače  na  vaš om  StudioLive  na  nastavenie  

7.  Zapnite  zosilňovač  alebo  napájané  monitory.

5

4.  Uistite  sa,  ž e  gombí k  Mic/Line  na  kanáli  1  je  úplne  proti  smeru  hodinových  ručičiek.

5.  Zapojte  StudioLive  do  elektrickej  zásuvky  a  zapnite  ho.

6.  Ak  váš   mikrofón  vyž aduje  fantómové  napájanie,  zapnite  48V  tlačidlo  na  kanáli  1  
váš ho  StudioLive  stlačení m  tlačidla  Channel  1  Select  a  potom  stlačení m  tlačidla  
48V  na  Fat  Channel.

8.  Stlačte  tlačidlo  Input  v  časti  Meter.

ON



Začí name
Postup  nastavenia  úrovne2  2.1

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka

15.  Použ ite  Fat  Channel  na  pridanie  dynamického  spracovania  a  EQ.

Tukový  kanál.

14.  Stlačte  tlačidlo  Výber  kanála  1.

10.  Otáčajte  trimovací m  gombí kom  na  kanáli  1  v  smere  hodinových  ručičiek  a  sledujte  prvý  meter  v  kanáli

13.  Otvorte  hlavný  stlmovač,  kým  nebudete  môcť   pohodlne  počúvať   mikrofón  cez  reproduktory.

9.  Hovorte  alebo  spievajte  do  mikrofónu  približ ne  rovnakou  hlasitosť ou,  
akú  očakávate  počas  vystúpenia.

12.  Zdvihnite  stlmovač  kanála  1,  kým  nedosiahne  „U“ (zosilnenie  jednoty).

6

11.  Upravte  nastavovací   gombí k  kanála  1,  kým  sa  nerozsvieti  o  niečo  viac  ako  polovica  zelených  LED.  
Červená  LED  v  hornej  časti  glukomera  by  sa  nikdy  nemala  rozsvietiť .



Zapojenie3  
3.1  Pripojenia  na  zadnom  paneli

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka

Pripojenia  na  zadnom  paneli3.1

Kabeláž   XLR  konektora  pre  fantómové  napájanie:

Stereo  vstupy.  Kanály  9  až   16  sú  stereo  vstupy.  Kaž dý  pár  kanálov  je  ovládaný  
jedným  faderom,  tlačidlom  Solo,  Mute  a  Select.
Š tandardne  sú  kanály  9/10  až   15/16  nastavené  ako  mono,  takž e  budete  počuť   iba  
mikrofónové  a  linkové  vstupy  ľavého  (mono)  kanála.  Keď  sú  tieto  kanály  odpojené,  
pravý  vstup  nie  je  na  mixpulte  dostupný.  Ak  chcete  do  mixu  vlož iť   pravý  vstup,  
musí te  zapojiť   Stereo  Link  (podrobnosti  nájdete  v  časti  4.2).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Dynamické  mikrofóny  a  páskové  mikrofóny  sú  vo  vš eobecnosti  
zariadenia  s  niž š í m  výstupom  a  nevyž adujú  ž iadny  externý  zdroj  napájania.  Najdôlež itejš ia  vec,  
ktorú  treba  poznamenať   o  páskových  mikrofónoch,  je,  ž e  veľmi  zriedka  vyž adujú  fantómové  
napájanie.  V  skutočnosti,  pokiaľ   páskový  mikrofón  nepož aduje  š pecificky  fantómové  napájanie,  
vysielanie  fantómového  napájania  naň  môž e  spôsobiť   váž ne  poš kodenie  –  pravdepodobne  
neopraviteľné.  Kondenzátorové  mikrofóny  sú  vo  vš eobecnosti  citlivejš ie  ako  dynamické  a  páskové  
mikrofóny  a  zvyčajne  vyž adujú  externé  +48V  fantómové  napájanie.  Vž dy  si  prečí tajte  dokumentáciu  
k  mikrofónu,  aby  ste  sa  uistili  o  prevádzkových  postupoch  odporúčaných  výrobcom.

Aux  výstupy.  StudioLive  je  vybavené  š tyrmi  pomocnými  výstupmi.  V  časti  
5.2.4  podrobne  rozoberieme,  ako  vytvoriť   aux  mixy  na  monitorovanie.  Do  
týchto  výstupov  sú  smerované  Aux  mixy.

Poznámka:  Ako  pri  akomkoľvek  mixáž nom  pulte,  zapojenie  mikrofónu  alebo  vstupného  zariadenia  na  
linkovej  úrovni  alebo  zapnutie  alebo  vypnutie  fantómového  napájania  vytvorí   chví ľkový  skok  v  
audio  výstupe  váš ho  StudioLive.  Z  tohto  dôvodu  sa  dôrazne  odporúča,  aby  ste  pred  zmenou  pripojení   
alebo  zapnutí m  alebo  vypnutí m  fantómového  napájania  stlmili  alebo  stlmili  orezávanie  kanálov.  
Tento  jednoduchý  krok  predĺ ž i  ž ivotnosť   váš ho  audio  zariadenia  o  roky.
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VAROVANIE:  Kondenzátorové  mikrofóny  vyž adujú  fantómové  napájanie,  ale  môž e  váž ne  
poš kodiť   dynamické  mikrofóny,  najmä  páskové.  Preto  vypnite  fantómové  napájanie  pre  

vš etky  kanály,  kde  to  nie  je  potrebné.

Rovnako  ako  pripojenia  TRS,  pravý  RCA  vstup  nebude  na  mixpulte  
dostupný,  ak  kanály  nie  sú  prepojené.

Vstup  na  úrovni  linky.  Kaž dý  kanál  StudioLive  má  vyváž ené,  ¼-palcové  pripojenie  TRS  pre  
vstup  na  úrovni  linky.  Keď  sú  tieto  vstupy  zapojené,  obvod  mikrofónového  predzosilňovača  je  
premostený.  Typickými  prí kladmi  pripojení   na  linkovej  úrovni  sú  výstupy  syntetizátora,  výstupy  CD/DVD  
prehrávača  a  (až   na  výnimky)  výstupy  signálového  procesora.

RCA  vstupy.  Kanály  13/14  a  15/16  majú  okrem  symetrických  pripojení   TRS  aj  
nevyváž ené  pripojenia  RCA.

48-voltové  fantómové  napájanie.  StudioLive  poskytuje  48V  fantómové  napájanie  pre  mikrofónový  
vstup  na  kaž dom  kanáli.  Táto  funkcia  môž e  byť   aktivovaná  individuálne  pre  kaž dý  kanál  pomocou  
tlačidla  48V  v  Fat  Channel.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  4.1 .

Pin  1  =  GND  Pin  2  =  +48V  Pin  3  =  +48V

Mikrofónové  vstupy.  Váš   StudioLive  je  vybavený  12  mikrofónovými  predzosilňovačmi  
PreSonus  XMAX  na  použ itie  so  vš etkými  typmi  mikrofónov.  Predzosilňovač  XMAX  má  vstupnú  
vyrovnávaciu  pamäť   triedy  A,  po  ktorej  nasleduje  dvojitý   servozosilňovací   stupeň.  Toto  usporiadanie  
má  za  následok  ultra  ní zky  š um  a  š iroké  ovládanie  zisku,  čo  vám  umož ňuje  zosilniť   signály  bez  
zvýš enia  než iaduceho  š umu  pozadia.

3 Zapojenie
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3.1  Pripojenia  na  zadnom  paneli

Úroveň  sa  ovláda  ovládačom  Monitor  v  sekcii  Monitor  na  hornom  paneli.

Mono  výstup  a  orezanie.  Tento  vyváž ený  XLR  výstup  nesie  mono,  súhrnnú  verziu  
stereo  signálu  z  hlavnej  zbernice.  Gombí k  ovláda  maximálnu  úroveň  signálu  
Mono  Output.  Signál  je  mož né  zoslabiť   na  -80  dB  a  zosilniť   až   na  +6  dB.

Výstup  monitora.  Toto  sú  vyváž ené  ¼”  výstupy  TRS  z  riadiacej  miestnosti.

VAROVANIE:  Fantómové  napájanie  je  potrebné  len  pre  kondenzátorové  mikrofóny  a  môž e  
váž ne  poš kodiť   dynamické  mikrofóny,  najmä  páskové.  Pred  pripojení m  dynamického  

mikrofónu  k  vstupu  Talkback  vám  odporúčame,  aby  ste  si  preš tudovali  dokumentáciu  dodanú  s  
mikrofónom,  aby  ste  sa  uistili,  ž e  je  bezpečné  ho  použ í vať   s  fantómovým  napájaní m.
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Z  tohto  dôvodu  môž ete  poslať   svoj  hlavný  mix  do  piatich  
reproduktorov  súčasne.  To  môž e  byť   už itočné  najmä  vtedy,  keď  
potrebujete  poslať   mix  do  inej  miestnosti  alebo  pridať   ďalš iu  

sadu  reproduktorov,  aby  ste  sa  zmestili  do  väčš ieho  priestoru.

Toto  je  ovládač  trimovania,  ktorý  upravuje  zosilnenie  vstupu  Talkback.

Tip  pre  skúseného  už í vateľa:  MIDI  dáta  predstavujú  informácie  o  výkone  a  nie  sú  
audio;  často  sa  vš ak  použ í va  na  spustenie  alebo  ovládanie  zdroja  zvuku,  ako  je  
zásuvný  modul  alebo  syntetizátor.  Pri  použ í vaní   MIDI  sa  uistite,  ž e  vaš e  MIDI  dáta  
sú  správne  odosielané  a  prijí mané  prí sluš nými  hardvérovými  alebo  softvérovými  
nástrojmi.  Mož no  budete  musieť   nasmerovať   zvukové  výstupy  týchto  zariadení   
do  vstupných  kanálov  StudioLive.  Pomoc  s  nastavení m  a  použ í vaní m  MIDI  nájdete  
v  použ í vateľskej  prí ručke  k  vaš im  MIDI  zariadeniam.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Vš etky  hlavné  výstupy  (XLR  
Stereo,  TRS  Stereo  a  XLR  Mono)  StudioLive  sú  neustále  aktí vne.

MIDI  I/O.  MIDI  znamená  „Digitálne  rozhranie  hudobného  nástroja“.  Avš ak  MIDI  má  
využ itie  ďaleko  za  nástrojmi  a  sekvenovaní m.  MIDI  vstupy  a  výstupy  umož ňujú  
pripojenie  a  komunikáciu  s  externým  MIDI  zariadení m.  Jednou  z  funkcií   týchto  
portov  je  slúž iť   ako  š tandardné  MIDI  rozhranie,  už itočné  pre  sekvenovanie  a  
nespočetné  množ stvo  ďalš í ch  aplikácií .  MIDI  vstup  je  mož né  použ iť   aj  na  pripojenie  
MIDI  pedálu  na  ovládanie  určitých  parametrov  na  vaš om  StudioLive.  Viac  
informácií   o  rež ime  ovládania  MIDI  nájdete  v  časti  6.5.

Mikrofónny  vstup  a  orezanie  Talkback.  StudioLive  nemá  zabudovaný  talkback  mikrofón;  musí   byť   
použ itý   externý  mikrofón.  Na  tomto  mikrofónovom  predzosilňovači  je  vž dy  zapnuté  
fantómové  napájanie,  takž e  môž ete  použ iť   dynamický  alebo  kondenzátorový  mikrofón.

Hlavný  výstup  a  trim.  StudioLive  obsahuje  XLR  aj  vyváž ené,  ¼-
palcové  TRS  hlavné  výstupy.  Tieto  výstupy  sú  paralelné  
navzájom  aj  s  mono  výstupom.  Gombí k  ovláda  maximálnu  výstupnú  
úroveň  hlavných  výstupov  XLR  a  TRS.  Signál  je  mož né  zoslabiť   na  
-40  dB  a  zosilniť   až   na  0  dB.



StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľská  prí ručka

Zapojenie3  
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USB  vstup.  Tento  ž enský  konektor  USB-B  poskytuje  pripojenie  k  počí taču  na  prepojenie  
a  ovládanie  zvuku.

Power-Input.  Tu  zapojí te  dodaný  napájací   kábel  IEC.

Vypí nač.  Stlačení m  hornej  časti  prepí nača  ( | )  zapnite  StudioLive.  Stlačení m  spodnej  časti  
vypí nača  (O)  ho  vypnete.

2  ampérová  poistka.  Toto  je  kryt  poistky  StudioLive.  Váš   StudioLive  použ í va  5  mm  x  20  mm,  
250  VAC,  rýchlo  pôsobiacu  poistku.
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3.2  Typická  schéma  zapojenia  základného  pásma

Rytmická  gitara  a  zosilňovač

MIDI  pedál

Basy/DI

Monitory

Hlavný  vokálny  mikrofón

Súprava  bicí ch

Predné  reproduktory

Klávesnica

laptop
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3.2 Typický  diagram  zapojenia  základného  pásma



Schéma  zapojenia  obchodnej  konferencie3.3

laptop

Asistované  počúvanie

Poháňané  reproduktory

Bezdrôtové  mikrofóny

Vysielač

DVD  prehrávač

a  prijímače

iPod

Mikrofóny

3 StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

Zapojenie
3.3  Schéma  zapojenia  obchodnej  konferencie
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Tukový  kanál4

4  Výstupná  úroveň  merača  pre  všetky  štyri  pomocné  zbernice  a  hlavný  výstup

4  Vyvolajte  polohu  stlmovača  pre  uložené  mixy

4  MA:  Je  vybraná  hlavná  zbernica.

4  Skopírujte,  uložte  a  načítajte  predvoľby  Fat  Channel  a  GEQ

4  Merač  vstupnej  úrovne  a  redukcie  zisku  pre  všetkých  16  kanálov

4  9,  11,  13  alebo  15:  Je  zvolený  zodpovedajúci  stereo  kanál  (9/10  –  15/16).

4  Fa:  Je  zvolený  EFX  A.

4  Zapnite  fantómové  napájanie  pre  každý  mikrofónny  predzosilňovač.

4  Čísla  1-8:  Vyberie  sa  zodpovedajúci  mono  kanál  (1-8).

4  Vytvorte  aux  a  efektové  mixy  pre  všetky  štyri  analógové  aux  
zbernice  a  obe  interné  efektové  zbernice

Zobrazenie  zvoleného  kanála.  V  pravom  dolnom  rohu  Fat  Channel  nájdete  LED  displej.  Aktuálne  zvolený  
kanál  sa  tu  vždy  zobrazí  nasledovne:

4  Pridajte  dynamické  spracovanie  a  EQ  ku  každému  vstupu  a  výstupu

Vyberte  položku  Tlačidlá.  Nad  každým  stlmovačom  a  v  hlavných  sekciách  FXA  aj  FXB  nájdete  tlačidlá  
Select.  Na  každom  z  12  kanálov,  každej  zo  4  analógových  aux  zberníc,  oboch  interných  efektových  

zberníc  a  hlavnej  výstupnej  zbernice  je  tlačidlo  Select.  Každé  z  týchto  tlačidiel  slúži  na  rovnaký  
účel:  na  prístup  k  parametrom  Fat  Channel  pre  príslušný  kanál  alebo  zbernicu.

Revolučný  Fat  Channel  je  srdcom  StudioLive.  Fat  Channel  sprístupňuje  dynamiku,  smerovanie  
a  posúvanie  pre  každý  vstup  a  výstup  na  StudioLive  stlačením  tlačidla  Select.  12  
viacúčelových  gombíkov  a  meračov  umiestnených  v  Fat  Channel  ovláda  takmer  každé  
nastavenie,  ktoré  budete  musieť  vykonať  na  svojom  StudioLive.  Z  kanála  Fat  Channel  môžete:

12

4  Fb:  Je  zvolený  EFX  B.

4  A1-A4:  Zvolí  sa  zodpovedajúca  zbernica  Aux  (1-4).

StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

Tukový  kanál4  
4.1  Tlačidlo  výberu

4.1 Tlačidlo  Vybrať
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4  
4.2  Ovládacie  prvky  vstupu

Tukový  kanál

Vstupné  ovládacie  prvky4.2

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Pri  nahrávaní  s  viac  ako  jedným  otvoreným  mikrofónom  použite  
invertovanie  polarity  na  boj  proti  rušeniu  fázy  medzi  mikrofónmi.

48V  tlačidlo.  Zapne  fantómové  napájanie  mikrofónového  predzosilňovača  zvoleného  kanála.

Stereo  odkaz.  Spája  pár  susediacich  kanálov,  aby  fungovali  ako  stereo  kanál.

Invertovanie  polarity  je  k  dispozícii  iba  na  16  vstupných  kanáloch.

Stlačením  tohto  tlačidla  prevrátite  polaritu  signálu  zvoleného  kanála  (to  znamená,  že  
zmeníte  polaritu  o  180°).  Tlačidlo  sa  rozsvieti,  čo  znamená,  že  invertovanie  polarity  je  
aktívne.  Tlačidlo  Invertovať  polaritu  možno  použiť  na  opravu  zvukových  signálov,  ktoré  sú  
mimo  fázy  a  navzájom  sa  rušia/zosilňujú.

LED  displej  zobrazuje  nastavenie  Pan  a  enkodér  
napravo  od  displeja  ovláda  posúvanie  pre  zvolenú  vstupnú  
alebo  výstupnú  zbernicu.  Keď  sú  dva  kanály  prepojené  
ako  stereo  pár,  LED  displej  sa  automaticky  zmení  na  
stereo  pan.

4  kanály  1/2

4  kanály  13/14

Tlačidlo  prevrátenia  polarity.  Invertuje  polaritu  zvoleného  kanála.

Panvica.  Nastavuje  relatívnu  polohu  kanála  v  hlavnom  stereo  mixe.

4  kanály  11/12

4  kanály  15/16
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Ak  chcete  získať  radu  a  kroky  nastavenia  úrovne,  pozrite  si  časť  2.1.

Fantómové  napájanie  je  dostupné  iba  na  12  vstupných  kanáloch  
vybavených  mikrofónovým  predzosilňovačom.

4  kanály  9/10

Analógové  ovládacie  prvky  Trim  nad  Fat  Channel  upravujú  zosilnenie  
analógového  vstupu  kanála.  Je  veľmi  dôležité  správne  nastaviť  toto  ovládanie,  
aby  sa  minimalizoval  šum  a  zabránilo  sa  skresleniu  preťažením.

48  voltov  dodávaných  cez  XLR  vstup  poskytuje  napájanie  pre  kondenzátorové  
mikrofóny  a  iné  zariadenia  vyžadujúce  nepretržité  fantómové  napájanie.  Toto  
napájanie  je  dodávané  na  konštantnej  úrovni,  aby  sa  zabránilo  akémukoľvek  zhoršeniu  signálu.

4  kanály  7/8

Fantómové  napájanie  prenáša  48  V  jednosmerného  prúdu  cez  mikrofónový  kábel.

4  kanály  5/6

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Je  dôležité  poznamenať,  že  ide  o  nedeštruktívnu  pastu;  keď  je  
tlačidlo  Link  deaktivované,  obnovia  sa  predchádzajúce  nastavenia  podradeného  kanálu.  Napríklad,  
ak  je  zvolený  kanál  8,  keď  je  stlačené  tlačidlo  Stereo  Link,  všetky  nastavenia  kanála  8  sa  skopírujú  
na  kanál  7.  Ak  je  zvolený  kanál  7,  keď  je  tlačidlo  Stereo  Link  zapnuté

Trim  Control.  Upravuje  úroveň  vstupu.

Stlačením  tohto  tlačidla  zapnete  fantómové  napájanie  mikrofónového  predzosilňovača  zvoleného  
kanála.  Tlačidlo  sa  rozsvieti,  čo  znamená,  že  fantómové  napájanie  je  aktívne.

Vstupné  kanály  a  aux  zbernice  je  možné  prepojiť  a  vytvoriť  tak  stereo  pár.  Stereo  
páry  sú  preddefinované  a  nemožno  ich  zmeniť.  Sú  nasledovné:

4  kanály  3/4

Pre  mono  kanály  (kanály  1-8)  je  možné  povoliť  stereo  prepojenie,  keď  je  vybratý  jeden  z  kanálov  v  
páre.  Keď  sa  rozsvieti  tlačidlo  Stereo  Link,  všetky  nastavenia  dynamiky  a  EQ  sa  nedeštruktívne  
prilepia  na  druhý  kanál  v  páre.



Nasledujúca  tabuľka  poskytuje  rýchly  sprievodca  spracovaním,  ktoré  je  
dostupné  pre  každú  zbernicu  v  StudioLive,  ako  aj  informácie  o  tom,  ktoré  vstupy  
a  zbernice  sú  k  dispozícii  na  nahrávanie.  Ďalšie  informácie  o  odosielaní  cez  
USB  nájdete  v  referenčnej  príručke  softvérovej  knižnice  StudioLive  16.0.2  USB.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Treba  poznamenať,  že  aj  keď  musí  byť  zapnuté  Stereo  
Link,  aby  ste  cez  StudioLive  počuli  pravú  stranu  každého  stereo  kanála,  správne  vstupy  sú  
stále  odosielané  do  USB  zbernice  a  môžu  byť  nahrávané  vaším  DAW  s  alebo  bez.  
Stereo  prepojenie  aktivované.  Ďalšie  informácie  o  používaní  vášho  StudioLive  ako  
zvukového  rozhrania  nájdete  v  referenčnej  príručke  softvérovej  knižnice  StudioLive  16.0.2  USB.
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zapnuté,  nastavenia  kanála  7  sa  skopírujú  na  kanál  8.  Pretože  sa  nastavenia  skopírujú  
nedeštruktívne,  je  možné  nastaviť  dynamiku  A/B  stlačením  dvoch  tlačidiel.

Hlavnou  funkciou  Fat  Channel  je  poskytovať  dynamické  spracovanie  a  filtrovanie  
pre  každý  vstup  a  výstup  na  StudioLive.  Otočné  enkodéry  pracujú  v  spojení  s  
meračmi  priamo  nad  nimi  na  úpravu  spracovania  dynamiky  a  EQ.  Sekcia  
spracovania  Fat  Channel  pozostáva  z  piatich  častí:  High-Pass  filter,  Noise  Gate,  
Compressor,  Limiter  a  Semi-Parametric  EQ.  Každý  sa  dá  zapnúť  alebo  vypnúť  
a  ovládať  samostatne.

Výnimkou  sú  štyri  stereo  kanály  (kanály  9/10-15/16).  Pre  tieto  kanály  stereo  
prepojenie  umožní,  aby  vo  vašom  mixe  bolo  počuť  pravú  stranu  (kanály  10,  12,  
14  a  16).  Fader  každého  z  týchto  stereo  kanálov,  tlačidlo  Select,  tlačidlo  
MultiMode  a  Aux  send  ovládajú  oba  kanály  súčasne.  Všetky  nastavenia  Fat  
Channel  sa  aplikujú  na  oba  kanály.

Signál  prúdi  nasledovne:

Ktorýkoľvek  kanál,  ktorý  je  vybraný,  keď  je  tlačidlo  Link  zapnuté,  bude  Link  
Master.  Keď  je  vybraný  ktorýkoľvek  kanál  v  stereo  prepojení,  rozsvietia  sa  
tlačidlá  Select  oboch  kanálov,  ale  ID  číslo  Link  Master  sa  zobrazí  na  LED  displeji  

zvoleného  kanála  v  Fat  Channel.
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X X

X

X

XX

X

X X

Hi-Pass

Fat  Channel  Processing  Guide

4.3

ObmedzovačØ EQKompresor

4.3.1

Hluková  brána

Spracovanie  dynamiky  a  EQ
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4 Tukový  kanál
4.3  Spracovanie  dynamiky  a  EQ

ObmedzovačPrevrátenie  polarity EQKompresorAutobus

Vstupné  kanály

Hluková  brána

Autobusy  Aux

Odoslať  cez  USB

Hlavný  výstup  Ľ/P

Vysokopriepustný  filter

EFX  A  a  EFX  B



4 StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

Tukový  kanál
4.3  Spracovanie  dynamiky  a  EQ

4.3.2  Vysokopriepustný  filter

4.3.3  Brána

Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  brány.  Zapne/vypne  bránu  pre  vybraný  kanál.

15

Toto  tlačidlo  zapína  a  vypína  hornopriepustný  filter  pre  vybraný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Rozsvieti  sa,  

čo  znamená,  že  bol  aktivovaný  hornopriepustný  filter.

Toto  tlačidlo  zapína  a  vypína  bránu  pre  zvolený  kanál.  Rozsvieti  sa,  čo  znamená,  že  brána  bola  

aktivovaná.

Sklon  hornopriepustného  filtra  je  -6  dB/oktávu.

Zapnutie/vypnutie  hornopriepustného  filtra.  Zapína/vypína  hornopriepustný  filter  pre  vybraný  kanál  alebo  
výstupnú  zbernicu.

Na  rozdiel  od  kompresie,  ktorá  znižuje  úroveň  signálu  po  tom,  čo  stúpne  nad  prah  kompresie,  expanzia  

znižuje  úroveň  signálu  po  tom,  čo  signál  klesne  pod  prah  expanzie.  Bežne  používaný  na  redukciu  

šumu,  hlavný  rozdiel  medzi  expanziou  a  šumovým  hradlovaním  je  v  tom,  že  rozšírenie  závisí  od  úrovne  
signálu  po  prekročení  prahovej  hodnoty,  zatiaľ  čo  šumová  brána  funguje  nezávisle  od  úrovne  

signálu  za  prahom.

Prahovú  hodnotu  filtra  je  možné  nastaviť  od  24  Hz  do  1,3  kHz.

Sekcia  hornopriepustného  filtra  pozostáva  z  kódovača  a  merača.  

Frekvenčný  rozsah  je  uvedený  naľavo  od  meracieho  prístroja.

Hornopriepustný  filter  je  dostupný  na  každom  vstupnom  kanáli,  
štyroch  aux  zberniciach  a  oboch  interných  FX  zberniciach.

Prvým  ovládacím  prvkom  úplne  vľavo  od  Fat  Channel  a  v  jeho  signálovom  reťazci  je  High  

Pass  Filter.  Hornopriepustný  filter  tlmí  všetky  frekvencie  pod  nastavenú  prahovú  hodnotu.  
Použite  tento  filter  na  odstránenie  nežiaducich  nízkych  frekvencií  zo  zdrojového  signálu,  

namiesto  toho,  aby  ste  sa  ich  pokúšali  ekvalizovať.

Váš  StudioLive  16.0.2  USB  je  vybavený  expandérom  smerom  nadol,  ktorý  je  dostupný  pre  každý  

vstupný  kanál,  štyri  aux  zbernice  a  obe  interné  FX  zbernice.

Frekvencia  vysokopriepustného  filtra.  Upravuje  hraničnú  frekvenciu  hornopriepustného  filtra.
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Toto  tlačidlo  zapína  alebo  vypína  kompresor  pre  zvolený  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  
Rozsvieti  sa,  čo  znamená,  že  kompresor  bol  aktivovaný.

Fat  Channel,  dostupný  pre  všetky  vstupné  a  výstupné  zbernice,  
poskytuje  kompresor  aj  obmedzovač.

Prah  brány.  Nastavuje  a  zobrazuje  prah  brány  pre  vybraný  kanál.

Vypnuté  pre  vybraný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.
Zapnutie/vypnutie  kompresora.  Zapne  kompresor/

Kompresia  sa  v  podstate  vzťahuje  na  schopnosť  znížiť  pevným  pomerom  množstvo,  o  ktoré  sa  
môže  výstupná  úroveň  signálu  zvýšiť  v  porovnaní  so  vstupnou  úrovňou.  Je  to  užitočné  na  zníženie  
dynamického  rozsahu  nástroja  alebo  vokálu,  čo  uľahčuje  mixovanie  zvuku  bez  skreslenia  
výstupov.  Pomáha  tiež  pri  procese  miešania  znížením  množstva  zmien  úrovne  potrebných  
pre  konkrétny  nástroj.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Ak  je  prah  nastavený  úplne  proti  smeru  hodinových  ručičiek,  brána  je  vypnutá  

(vždy  otvorená),  čo  umožňuje,  aby  všetky  signály  prešli  bez  ovplyvnenia.

Tento  kódovač  nastaví  a  merač  zobrazí  prah  brány  pre  vybraný  kanál.  Prah  určuje  
úroveň,  pri  ktorej  sa  brána  otvorí.  V  podstate  všetky  signály  nad  prahovou  hodnotou  
prechádzajú  bez  ovplyvnenia.  Prahovú  hodnotu  môžete  nastaviť  od  0  do  -56  dB.
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Kompresor  je  typ  zosilňovača,  v  ktorom  je  zisk  závislý  od  úrovne  signálu,  ktorý  
ním  prechádza.  Môžete  nastaviť  maximálnu  úroveň,  cez  ktorú  môže  kompresor  
prejsť,  čím  spôsobíte  automatické  zníženie  zisku  nad  vopred  stanovenú  úroveň  
signálu  alebo  prah.

4.3.4  Kompresor  a  obmedzovač
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Tip  pre  skúseného  používateľa:  Vo  všeobecnosti  platí,  že  kratší  čas  odozvy  by  sa  mal  použiť  pre  nástroje  s  

relatívne  malým  počtom  prechodných  javov,  ako  sú  bicie  a  perkusie,  zatiaľ  čo  hladké  nastavenie  by  sa  
malo  používať  pri  nástrojoch  s  množstvom  prechodných  javov,  ako  sú  vokály  a  sláčikové  nástroje.

Odozva  kompresora.  Nastavuje  a  zobrazuje  nastavenie  odozvy  kompresora  pre  zvolený  
vstupný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.
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Tento  kódovač  nastaví  a  merač  zobrazí  nastavenie  odozvy  kompresora  pre  zvolený  kanál  
alebo  výstupnú  zbernicu.  Ovládač  Response  nastavuje  úkosy  nábehu  a  uvoľnenia  pre  

kompresor  súčasne.  Krátky  čas  odozvy  okamžite  spustí  kompresor  a  rýchlo  vráti  zníženie  
zisku  späť  na  nulu,  keď  signál  klesne  pod  prah  kompresora.  Plynulý  čas  odozvy  umožňuje,  
aby  počiatočná  zložka  signálu  alebo  „počiatočný  prechodný  jav“  prešla,  nekomprimovaná,  a  
predlžuje  čas,  kým  sa  redukcia  zisku  vráti  na  nulu.

Keď  je  aktívny  režim  Auto,  ovládanie  odozvy  prestane  fungovať  a  použije  sa  

predprogramovaná  krivka  útoku  a  uvoľnenia.  V  tomto  režime  je  útok  nastavený  
na  10  ms  a  uvoľnenie  je  nastavené  na  150  ms.  Všetky  ostatné  parametre  kompresora  

je  stále  možné  nastaviť  manuálne.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Na  najjednoduchšej  úrovni  je  obmedzovač  kompresor,  ktorý  je  nastavený  
tak,  aby  zabránil  akémukoľvek  zvýšeniu  úrovne  signálu  nad  prah.  Napríklad,  ak  máte  prah  
nastavený  na  0  dB  a  pomer  je  otočený  úplne  v  smere  hodinových  ručičiek,  kompresor  sa  stane  
obmedzovačom  pri  0  dB,  takže  výstupný  signál  nemôže  prekročiť  0  dB  bez  ohľadu  na  úroveň  vstupného  

signálu.  Typicky  sa  za  limitujúce  považujú  kompresné  pomery  10:1  a  vyššie.

Tlačidlo  automatického  režimu  kompresora.  Aktivuje  režim  automatickej  odpovede.

Obmedzovač  je  tiež  dostupný  pre  všetky  vstupné  a  výstupné  zbernice.

Keď  je  obmedzovač  zapnutý,  tlačidlo  sa  rozsvieti.  Prahová  hodnota  pre  
obmedzovač  je  nastavená  na  0  dBFS.  Pomer  je  

Tento  kódovač  nastavuje  a  merač  zobrazuje  kompresný  pomer  (alebo  sklon)  pre  vybraný  kanál  alebo  
výstupnú  zbernicu.  Pomer  nastavuje  sklon  kompresie,  ktorý  je  funkciou  výstupnej  úrovne  oproti  

vstupnej  úrovni.  Napríklad,  ak  máte  pomer  nastavený  na  2:1,  všetky  úrovne  signálu  nad  prahovým  
nastavením  budú  komprimované  v  pomere  2:1.  To  znamená,  že  na  každé  zvýšenie  úrovne  o  2  dB  nad  
prahovú  hodnotu  sa  výkon  kompresora  zvýši  iba  o  1  dB.  Pomer  je  možné  nastaviť  od  1:1  do  14:1.

Pomer  kompresie.  Nastavuje  a  zobrazuje  kompresný  pomer  pre  zvolený  
vstupný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.

Zapnutie/vypnutie  obmedzovača.  Zapne  obmedzovač  pre  vybraný  vstupný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.

Tento  kódovač  nastavuje  a  merač  zobrazuje  prahovú  hodnotu  kompresora  pre  zvolený  
kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Keď  amplitúda  (úroveň)  signálu  prekročí  nastavenú  prahovú  
hodnotu,  kompresor  sa  zapne.  Otočením  gombíka  proti  smeru  hodinových  ručičiek  sa  
prah  zníži,  takže  kompresia  začína  pri  nižšej  amplitúde.  Prah  je  možné  nastaviť  od  -56  do  0  
dB.

Tento  enkodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  nastavenie  zosilnenia  kompresora  pre  zvolený  
kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Pri  kompresii  signálu  má  redukcia  zisku  zvyčajne  za  následok  celkové  

zoslabenie  úrovne.  Ovládanie  zisku  vám  umožňuje  obnoviť  túto  stratu  úrovne  a  upraviť  hlasitosť  na  
úroveň  pred  kompresiou  (ak  je  to  potrebné).  Makeup  Gain  môžete  nastaviť  od  0  dB  (bez  úpravy  zisku)  do  
+28  dB.

Prahová  hodnota  kompresora.  Nastavuje  a  zobrazuje  prahovú  hodnotu  
kompresora  pre  zvolený  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.

Zisk  líčenia  kompresora.  Nastavuje  a  zobrazuje  množstvo  zosilnenia  pre  kompresor  na  zvolenom  
vstupnom  kanáli  alebo  výstupnej  zbernici.
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4.3.5  Ekvalizér

Ovládanie  nízkej  frekvencie  EQ.  Nastavuje  a  zobrazuje  
strednú  frekvenciu  pásma  Low  EQ.
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Toto  tlačidlo  aktivuje  ovládanie  nízkeho  pásma  ekvalizéra  pre  vybraný  kanál  alebo  
zbernicu.  Tlačidlo  sa  rozsvieti,  čo  znamená,  že  pásmo  je  aktívne.

Ovládanie  nízkeho  zisku  EQ.  Nastavuje  a  zobrazuje  
zoslabenie  alebo  zosilnenie  stredovej  frekvencie.

Stredovú  frekvenciu  môžete  nastaviť  od  36  do  465  Hz.

Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  nízkeho  ekvalizéra.  Aktivuje  ovládanie  

nízkopásmového  ekvalizéra  pre  vybranú  vstupnú  alebo  výstupnú  zbernicu.

Fat  Channel  EQ  je  dostupný  pre  každú  vstupnú  a  výstupnú  zbernicu.  Tento  3-pásmový  
semiparametrický  ekvalizér  poskytuje  voliteľné  ovládacie  prvky  pre  každé  pásmo,  vďaka  
čomu  je  mimoriadne  jednoduché  vyrezávať  zvuk  vašich  nástrojov,  ako  aj  celkový  mix.

Tento  kodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  strednú  frekvenciu  pásma  Low  ekvalizéra.  Stredná  
frekvencia  je  stred  priepustného  pásma  (stredná  hodnota)  medzi  dolnou  a  hornou  medznou  
frekvenciou,  ktoré  definujú  hranice  pásma.



Spracovanie  
dynamiky  a  EQ  Fat  Channel  4.3

StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

4

Tlačidlo  Low  Shelf  EQ.  Zapne  Low  Shelving  EQ  pre  vybranú  vstupnú  

alebo  výstupnú  zbernicu.

Stredné  tlačidlo  Hi  Q.  Umožňuje  úzku  šírku  pásma  pre  strednopásmový  

ekvalizér  na  zvolenej  vstupnej  alebo  výstupnej  zbernici.

Toto  tlačidlo  aktivuje  ovládacie  prvky  pre  stredné  pásmo  ekvalizéra  pre  vybraný  vstup  alebo  

výstup.  Tlačidlo  sa  rozsvieti,  čo  znamená,  že  pásmo  je  aktívne.

Tento  kodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  zníženie  alebo  zosilnenie  zosilnenia  na  

strednej  frekvencii  pre  pásmo  Low.  Úroveň  stredovej  frekvencie  je  možné  

nastaviť  medzi  -15  a  +15  dB.

Tento  kodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  zníženie  alebo  zosilnenie  

zosilnenia  na  strednej  frekvencii  stredného  pásma.  Úroveň  stredovej  frekvencie  

je  možné  nastaviť  medzi  -15  a  +15  dB.

Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  stredného  ekvalizéra.  Aktivuje  ovládacie  prvky  pre  

stredný  ekvalizér  pre  vybranú  vstupnú  alebo  výstupnú  zbernicu.
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Ovládanie  zisku  stredného  ekvalizéra.  Nastavuje  a  zobrazuje  zoslabenie  alebo  

zosilnenie  stredovej  frekvencie  pre  stredné  pásmo.

Tento  kodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  strednú  frekvenciu  pre  stredné  pásmo.  Stredovú  

frekvenciu  môžete  nastaviť  od  260  Hz  do  3,5  kHz.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  EQ  s  nízkym  poľom  je  ako  gombík  na  ovládanie  basov  na  stereu.  V  tomto  

režime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.

Keď  nie  je  zapnuté  tlačidlo  Shelf,  pásmo  Low  je  semiparametrické.  Povolenie  tlačidla  Shelf  zmení  nízke  

pásmo  na  nízky  ekvalizér,  ktorý  o  pevnú  hodnotu  zmení  pásmo  nízkych  frekvencií  na  a  pod  užívateľom  

vybranou  frekvenciou  odkladu.

Q  je  pomer  strednej  frekvencie  pásma  EQ  k  jeho  šírke  pásma.  Pri  konštantnej  strednej  

frekvencii  vyššie  hodnoty  Q  naznačujú  užšiu  šírku  pásma,  takže  Q  sa  často  rovná  šírke  pásma.  

Štandardne  je  Q  nastavené  na  hodnotu  0,55.  Keď  stlačíte  tlačidlo  Hi  Q,  nastavenie  Q  sa  zvýši  na  
2,0,  čím  sa  zúži  šírka  pásma,  aby  sa  zabezpečilo  presnejšie  ovládanie.

Ovládanie  frekvencie  stredného  ekvalizéra.  Nastavuje  a  zobrazuje  stredovú  frekvenciu  stredného  ekvalizéra.



4 StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

Tukový  kanál
4.3  Spracovanie  dynamiky  a  EQ

Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  vysokého  ekvalizéra.  Aktivuje  ovládanie  vysokého  

ekvalizéra  pre  vybranú  vstupnú  alebo  výstupnú  zbernicu.

Hlavná  zbernica  automaticky  odošle  svoj  signál  po  dynamike  a  ekvalizéri  Fat  Channel.

High  EQ  Gain  Control.  Nastavuje  a  zobrazuje  zoslabenie  alebo  zosilnenie  
zisku  na  strednej  frekvencii  pásma  vysokého  ekvalizéra.

Poznámka:  Všetky  prenosy  cez  USB  sú  pre-fader  okrem  hlavných  výstupov.  Ďalšie  informácie  o  
používaní  vášho  StudioLive  ako  zvukového  rozhrania  nájdete  v  referenčnej  príručke  softvérovej  
knižnice  StudioLive  16.0.2  USB.
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Tip  pre  skúseného  používateľa:  Vysoko  umiestnený  EQ  je  ako  gombík  na  ovládanie  výšok  na  stereu.  V  
tomto  režime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.

Tento  kódovač  nastavuje  a  merač  zobrazuje  strednú  frekvenciu  vysokého  pásma.  
Stredovú  frekvenciu  môžete  nastaviť  od  1,4  do  18  kHz.

Tlačidlo  Dig  Out  je  dostupné  len  vtedy,  keď  je  vybratý  jeden  z  kanálových  vstupov.

Keď  nie  je  zapnuté  tlačidlo  Shelf,  pásmo  High  je  semiparametrický  EQ.  
Povolenie  tlačidla  Shelf  zmení  vysoké  pásmo  na  vysoký  ekvalizér,  ktorý  o  pevnú  
hodnotu  zmení  pásmo  vysokých  frekvencií  na  a  nad  užívateľom  zvolenou  
frekvenciou  odkladu.

Tlačidlo  High  Shelf  EQ.  Zapne  High  Shelving  EQ  pre  vybranú  
vstupnú  alebo  výstupnú  zbernicu.

Ovládanie  frekvencie  vysokého  EQ.  Nastavuje  a  zobrazuje  stredovú  frekvenciu  vysokého  ekvalizéra.

Toto  tlačidlo  aktivuje  ovládanie  vysokého  pásma  pre  vybraný  kanál  alebo  zbernicu.  
Tlačidlo  sa  rozsvieti,  čo  znamená,  že  pásmo  je  aktívne.

Fat  Channel  vám  dáva  možnosť  poslať  len  nespracovaný  zvuk  do  vášho  počítača  alebo  zahrnúť  
nastavenia  Fat  Channel  do  nahraného  signálu.  Keď  je  aktivované  tlačidlo  Dig  Out,  rozsvieti  sa,  čo  
znamená,  že  signál  odosielaný  do  USB  zbernice  je  post-EQ  a  post-dynamické  spracovanie.  Keď  je  
tlačidlo  deaktivované,  signál  odosielaný  do  USB  zbernice  je  pre-Fat  Channel.

Tento  kodér  nastavuje  a  merač  zobrazuje  zníženie  alebo  zosilnenie  zosilnenia  
na  strednej  frekvencii  pásma  High  EQ.  Úroveň  stredovej  frekvencie  je  
možné  nastaviť  medzi  -15  a  +15  dB.

4.3.6  Dig  Out:  Záznam  EQ  a  dynamiky
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Predvoľby  Fat  Channel:  Copy,  Paste,  Load

4.4

4.4.1  Kopírovanie  a  vkladanie

Predvoľby  Fat  Channel:  Copy,  Paste,  Load
Okrem  možnosti  vytvárať  a  ukladať  vlastné  predvoľby  Fat  Channel,  každé  
nastavenie  v  Fat  Channel  je  možné  skopírovať  z  jedného  kanálu  alebo  
zbernice  do  akéhokoľvek  iného  kanálu  alebo  zbernice.

pre  aktuálne  zvolený  kanál  začne  blikať.  Tlačidlo  Vybrať  pre
zvolený  kanál  sa  nerozsvieti.

stlačte  tlačidlo  Načítať.  StudioLive  sa  vráti  do  normálneho  stavu,  čo  znamená

1.  Stlačte  tlačidlo  Kopírovať.  Každé  tlačidlo  Select  na  StudioLive  okrem  tlačidla

3.  Po  výbere  každého  kanálu,  do  ktorého  chcete  prilepiť  nastavenia,
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Ak  chcete  skopírovať  nastavenie  Fat  Channel  z  jedného  kanála  alebo  zbernice  na  akýkoľvek  iný  kanál  alebo  zbernicu:

jednoducho  stlačte  tlačidlo  výberu  daného  kanála.  Prestane  blikať  a  rozsvieti  sa.

že  nastavenia  Fat  Channel  boli  úspešne  prilepené.

2.  Ak  chcete  prilepiť  nastavenie  Fat  Channel  aktuálneho  kanála  na  iný  kanál  alebo  zbernicu,
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4.4.2  Načítanie  predvolieb  Fat  Channel

1.  Ak  chcete  nahrať  predvoľbu  do  ľubovoľného  kanálu  na  StudioLive,  najprv  stlačte  tlačidlo  Select  pre

kódovač  na  vyhľadanie  predvoľby,  ktorú  chcete  použiť.

požadovaný  kanál.

4.  Po  vykonaní  výberu  stlačte  tlačidlo  Vyvolať.  Ak  si  kedykoľvek
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2.  V  časti  Fat  Channel  stlačte  tlačidlo  Load.  Teraz  si  všimnete,  že  LCD

StudioLive  prichádza  so  sadou  predvolieb  kanálov  vytvorených  profesionálnymi  
používateľmi  produktov  PreSonus.  Tieto  predvoľby  poskytujú  skvelý  
východiskový  bod  na  rýchle  a  jednoduché  vytvorenie  mixu.  StudioLive  vám  
tiež  umožňuje  vytvoriť  si  vlastnú  knižnicu  predvolieb.

ak  chcete  túto  operáciu  zrušiť,  jednoducho  znova  stlačte  tlačidlo  Load.

zobrazí  ponuku  Channel  Preset  Load.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Načítanie  zostane  aktívne,  kým  ho  znova  nestlačíte,  aby  ste  ho  
deaktivovali,  aj  keď  vyberiete  iný  kanál.  Z  tohto  dôvodu  môžete  rýchlo  pridať  predvoľbu  ku  každému  
kanálu  a  dať  si  východiskový  bod  pre  nastavenie  vášho  mixu.

kanál,  do  ktorého  sa  predvoľba  načíta.  Použite  hodnotu
3.  Ponuka  Channel  Preset  Load  (Načítanie  predvolieb  kanálov)  vždy  zobrazuje  vybrané



StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

4  
4.4

Tukový  kanál
Predvoľby  Fat  Channel:  Copy,  Paste,  Load

4.4.3  Ukladanie  predvolieb  Fat  Channel

1.  Ak  ste  vytvorili  nastavenie  kanálového  pásu  v  Fat  Channel,  ktoré  by  ste  chceli  uložiť  do  
knižnice  predvolieb  kanálov,  stlačte  tlačidlo  Save  na  Fat  Channel.  Všimnete  si,  že  na  LCD  
displeji  sa  zobrazí  ponuka  uloženia  predvoľby  kanála.

list.  StudioLive  vám  umožňuje  prispôsobiť  názov  veľkými  a  malými  písmenami,  
ako  aj  výberom  číslic  a  interpunkčných  znamienok.  Medzeru  môžete  vložiť  
jednoduchým  stlačením  tlačidla  Tap.

2.  Na  začiatok  použite  kódovač  hodnôt  a  prejdite  na  prázdnu  pozíciu  v  kanáli

6.  Keď  ste  so  zmenami  spokojní,  stlačte  tlačidlo  Store.  To  bude

Prednastavená  knižnica.

Predvoľby  Fat  Channel  možno  uložiť  a  prispôsobiť,  keď  nájdete  nové  a  užitočné  
nastavenia  Fat  Channel,  ktoré  by  ste  chceli  uložiť  a  použiť  v  budúcich  mixoch.

svieti,  kým  sa  predvoľba  kanála  zapisuje  do  internej  pamäte  StudioLive.  Po  uložení  
predvoľby  kanála  sa  tlačidlo  Store  vráti  do  nesvietivého  stavu.

3.  Stlačením  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  umiestnenie  kategórie.  Vytvorte  kategóriu,  do  ktorej  
by  sa  zmestila  vaša  predvoľba  (DRM,  VOX,  GTR  atď.).
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5.  Otáčaním  kódovača  hodnôt  v  smere  alebo  proti  smeru  hodinových  ručičiek  zmeníte  hodnotu

4.  Opätovným  stlačením  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  prvé  písmeno  názvu  predvoľby.



4.4.4  Knižnica  predvolieb  kanálov

Váš  StudioLive  sa  dodáva  s  50  predvoľbami  Fat  Channel  na  mieru  
navrhnutými  profesionálnymi  používateľmi  PreSonus.  Tieto  predvoľby  
možno  zmeniť,  premenovať  a  prepísať;  existuje  však  49  ďalších  
prázdnych  úložných  miest,  kde  si  môžete  vytvoriť  vlastnú  knižnicu  nastavení  kanálov.
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Predvoľby  Fat  Channel:  Copy,  Paste,  Load
4  
4.4

Tukový  kanál StudioLive®  16.0.2  USB  
užívateľská  príručka

KĽÚČ:  Piano  Electric

GTR:  Akustické  brnkanie

15

36

VOX:  Muž  3

24

DRM:  Kick  Funk  1

38

08

21

PRC:  Tamburína

26

HRN:  Trúbka

DRM:  Kick  Hip-Hop

VOX:  Muž  2

PRC:  Kravský  zvonec

VOX:  Reč  1

DRM:  Kick  2

16

07

37

20

GTR:  Jazz

47

GTR:  Akustické

HRN:  Trombón

GTR:  Acoustic  Fingerstyle

06

DRM:  Overhead  Jazz

BAS:  Facka

14

19

VOX:  Reč  2

29

HRN:  Sax  Solo

DRM:  Fat  Snare

DRM:  Vysoký  klobúk

HRN:  Sax

43

46

01

25

10

DRM:  Kick  Jazz

39

30

09

18

48

DRM:  Snare  1

02

34

DRM:  Kick  Funk  2

VOX:  Muž  1

13

22

KĽÚČ:  Piano  Bright

DRM:  Kop  1

DRM:  Overhead  Rock

31

DRM:  Snare  Snappy

BAS:  Vzpriamený

23

33

28

BAS:  elektrický  1

12

VOX:  Žena  1

51  -  

99

GTR:  kov

KĽÚČ:  Piano  Warm

ČĽR:  Kongy

DRM:  Snare  Crackalak

VOX:  Žena  3

BAS:  elektrický  2

49

GTR:  Rock  1

KĽÚČ:  Vibes

04

17

DRM:  Toms  High

VOX:  Žena  2

42

GTR:  Rock  2

PRÁZDNE  MIESTO

KĽÚČ:  Klavírny  jazz

27

40

DRM:  Toms  Mid

ČĽR:  Bongos

35

44

GTR:  Funk

DRM:  Toms  Low

03

KĽÚČ:  Piano  Electric  2

32

11

41

45

50

05
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4.5  Meranie
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Tukový  kanál

4.5.1  Ovládacie  prvky  merania  StudioLive

4.5 Meranie

4  Výstupná  úroveň  hlavnej  zbernice

Tlačidlo  merania  výstupu.  Zapína  a  vypína  meranie  výstupu  AFL.

Tlačidlo  merania  redukcie  zisku.  Zapína  a  vypína  meranie  redukcie  zisku.

Nakoniec  je  možné  použiť  merače  na  vyvolanie  nastavení  stlmovača  pre  uloženú  scénu.

4  Výstupná  úroveň  pre  každú  zo  štyroch  zberníc  Aux

Merače  sú  jedna  ku  jednej  (Meter  1  ukazuje  úroveň  kanála  1  atď.).  Vstupný  signál  pre  stereo  
kanály,  ktoré  sú  stereo  prepojené,  je  súčtom  ľavého  a  pravého  vstupu.

4  Zníženie  zisku  pre  každý  vstupný  kanál

Prepína  merače  tak,  aby  zobrazovali  preddynamiku,  úroveň  predzoslabovania  vstupnej  zbernice.

4  Vstupný  signál  pre  každý  kanál,  post-gain  a  pre-dynamika,  
pre-EQ  a  pre-fader

Tlačidlo  vstupného  merania.  Zapína  a  vypína  meranie  vstupu  PFL.
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12  metrov  v  sekcii  Fat  Channel  dokáže  monitorovať:

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Je  dôležité  spomenúť,  že  glukomery  jednoducho  prekrývajú  zvolený  
stav  Fat  Channel.  Napríklad,  ak  máte  vybraný  kanál  1  a  potom  stlačíte  tlačidlo  Output  v  časti  
Meter,  gombíky  a  tlačidlá  v  časti  Fat  Channel  budú  stále  aktívne.  Výhodou  je,  že  môžete  vykonávať  

úpravy  v  Fat  Channel  a  zároveň  sledovať  celý  mix.

Zobrazuje  polohu  stlmovača  uloženej  scény.  Keď  vyvolávate  polohu  stlmovača,  upravte  
stlmovač,  až  kým  v  jeho  metre  nebude  viditeľná  iba  stredová  LED.  Ak  chcete  vyvolať  uloženú  
pozíciu  Aux  alebo  hlavného  stlmovača,  jednoducho  posuňte  stlmovač.  Merače  sa  okamžite  
preklopia  a  zobrazia  uloženú  polohu  každého  z  výstupných  faderov.  Na  lokalizáciu  sa  používajú  
rovnaké  merače,  ktoré  zobrazujú  výstupy.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  6.2.4 .

StudioLive  ponúka  flexibilné  meranie  jediným  stlačením  tlačidla.

Každé  z  týchto  tlačidiel  sú  prepínače;  zapínate  a  vypínate  ich  stlačením.  Stav  glukomera  je  
možné  zmeniť  aj  stlačením  iného  tlačidla  v  sekcii  Meter,  alebo  ľubovoľného  tlačidla  Select  na  
StudioLive,  alebo  jedného  z  tlačidiel  Aux  Encoder  Mode.  Viac  informácií  o  režimoch  pomocného  
kódovača  nájdete  v  časti  5.2 .

Tlačidlo  lokalizácie  stlmovača.  Zapína  a  vypína  meranie  Fader-Recall.

Sekcia  Meters  StudioLive  sa  nachádza  naľavo  od  banky  faderov.

Zobrazuje  mieru  zníženia  zisku  aplikovaného  na  každý  vstupný  kanál.  Merače  
majú  vzťah  jedna  k  jednej  s  kanálmi  (to  znamená,  že  Merač  1  ukazuje  zníženie  
zisku  kanálu  1  atď.).

Prepína  merače  na  zobrazenie  post-dynamiky,  post-faderovej  úrovne  zberníc  Aux  a  
Main.  Používa  sa  len  posledných  šesť  metrov.  Merač  7  zobrazuje  výstup  Aux  1,  
Merač  8  zobrazuje  výstup  Aux  2,  Merač  9/10  zobrazuje  výstup  Aux  3,  Merač  11/12  
zobrazuje  výstup  Aux  4  a  merače  13/14  a  15/16  zobrazujú  ľavú  a  pravú  stranu,  
v  tomto  poradí,  hlavného  autobusu.
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Vstupný  kanál  MultiMode  tlačidlo.  Aktivuje  funkciu  USB  Return,  Solo  a  Mute.

Funkciu  tohto  tlačidla  určujú  ovládacie  spí nače  MultiMode.  V  závislosti  od  zvoleného  rež imu  bude  
toto  tlačidlo  fungovať   ako  tlačidlo  USB  Return,  Solo  alebo  Mute  pre  svoj  vstupný  kanál.  Viac  informácií   
o  tlačidlách  MultiMode  a  ich  funkciách  nájdete  v  časti  5.3.

Ak  chcete  vyčistiť   prúž ok  čmáranice,  použ ite  na  odstránenie  nápisu  mierne  navlhčenú  handričku.

Stlačení m  tlačidla  Vybrať   sa  zaostrí   na  Fat  Channel  pre  prí slušný  kanál,  čo  vám  umož ní   
pridať   dynamické  spracovanie,  EQ,  panorámu  a  ď alšie.

Viac  informácií   nájdete  v  prí ručke  StudioLive  16.0.2  USB  Software  Library  Manual .

Bielu  oblasť   nad  stlmovačom  mož no  použ iť   ako  prúž ok  čmáranice.  Použ í vajte  
iba  olejové  ceruzky;  iné  typy  pier  alebo  ceruziek  sa  nedajú  zotrieť .

Tlačidlo  výberu  vstupného  kanála.  Umož ňuje  spracovanie  a  smerovanie  tukových  kanálov.

StudioLive  je  vybavené  všetkými  štandardnými  vstupnými  ovládací mi  prvkami  analógového  
mixpultu.  Okrem  toho  StudioLive  poskytuje  dodatočnú  flexibilitu  smerovania  prehrávaného  streamu  z  
vášho  audio  nahrávacieho  softvéru  do  mixpultu  cez  USB  zbernicu,  rovnako  ako  keby  to  bol  
analógový  vstup.  To  vám  umož ní   začleniť   digitálne  zvukové  stopy  do  hlavného  mixu  a  vlož iť   
zásuvné  efekty  a  softvérové  nástroje  z  vášho  zvukového  programu.

Kaž dý  vstupný  kanál  je  vybavený  60  mm  faderom  na  
nastavenie  úrovne.  Jednotný  zisk  (0  dB)  je  označený  pí smenom  „U“.
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Stlmovač  kanálov.  Ovláda  celkovú  úroveň  kanála.

5.1 Ovládacie  prvky  vstupného  kanála

Základné  ovládacie  prvky5
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Základné  ovládacie  
prvky  5  5.2  Aux  a  FX  zbernice

5.2 Autobusy  Aux  a  FX

5.2.1  Ovládanie  analógovej  prí davnej  zbernice

Aux  zbernice  môž u  byť   použ ité  pre  mnoho  aplikácií ,  z  ktorých  dve  najbež nejšie  sú  vytváranie  

monitorových  mixov  a  vkladanie  externých  efektových  procesorov  do  mixu.  Rovnako  ako  v  prí pade  

hlavného  mixu,  StudioLive  vám  umož ňuje  pridať   spracovanie  globálnej  dynamiky  a  EQ  do  týchto  aux  

zberní c,  okrem  spracovania  jednotlivých  kanálov.

Pomocný  výstupný  stlmovač.  Ovláda  celkovú  úroveň  Aux  výstupu.

Analógové  aux  zbernice  sú  mono;  dve  aux  zbernice  však  môž u  
byť   prepojené  a  vytvoriť   tak  stereo  zbernicu.

Kaž dý  Aux  je  vybavený  60  mm  faderom  na  nastavenie  úrovne.

Tlačidlo  výberu  pomocného  výstupu.  Umož ňuje  sledovanie  Fat  Channel  Viewing.

Aux  bus  poskytuje  výstupy  na  vytváranie  pomocných  mixov,  ktoré  sú  oddelené  od  hlavného  mixu.  Váš  

StudioLive  je  vybavený  6  aux  zbernicami:  Aux  1  až   4,  ktoré  majú  fyzické  výstupné  konektory,  a  EFX  A  a  B,  

čo  sú  interné  efektové  zbernice.

Tlačidlom  Select  sa  zaostrí   na  Fat  Channel  pre  jeho  aux  zbernicu,  čo  vám  

umož ní   pridať   spracovanie  dynamiky  a  EQ.

Funkciu  tohto  tlačidla  určujú  ovládacie  spí nače  MultiMode.

Ak  chcete  vyčistiť   prúž ok  čmáranice,  použ ite  na  odstránenie  nápisu  mierne  navlhčenú  handričku.

V  závislosti  od  toho,  ktorý  rež im  je  zapnutý,  bude  toto  tlačidlo  fungovať   ako  tlačidlo  Solo  

alebo  Mute  pre  svoj  vstupný  kanál.  Viac  informácií   o  tlačidlách  MultiMode  a  ich  funkciách  

nájdete  v  časti  5.3.
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Poznámka:  USB  návraty  sú  dostupné  len  pre  16  kanálov  vstupnej  zbernice.  Keď   je  zapnutý  rež im  USB  

Return,  budú  fungovať   iba  tlačidlá  s  viacerými  rež imami  kanálov.  Viac  informácií   o  vrátení   USB  
nájdete  v  referenčnej  prí ručke  softvérovej  kniž nice  StudioLive  16.0.2  USB.

Jednotný  zisk  (0  dB)  je  označený  pí smenom  „U“.

Tlačidlo  Aux  MultiMode.  Solos  a/alebo  Mutes  Aux  Output.

Bielu  oblasť   nad  stlmovačom  mož no  použ iť   ako  prúž ok  čmáranice.  Použ í vajte  iba  

olejové  ceruzky;  iné  typy  pier  alebo  ceruziek  sa  nedajú  zotrieť .
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5.2.3  Odoslania  kanálov  Aux  a  FX  zbernice

5.2.2  Ovládanie  internej  FX  zbernice

Tlačidlo  výberu  zbernice  interných  efektov.  Umož ňuje  sledovanie  Fat  Channel  Viewing.
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Tlačidlom  Select  sa  zaostrí   na  kanál  Fat  pre  jeho  zbernicu  efektov,  čo  vám  umož ní   

pridať   dynamické  spracovanie  a  EQ.

Okrem  nastavenia  dynamiky  pre  kaž dý  kanál  a  zbernicu  a  merania  kaž dého  kanálu  a  výstupu  vám  Fat  

Channel  umož ňuje  vytvárať   aux  mixy  a  rýchlo  zobraziť   úroveň  odosielania  pre  kaž dý  kanál.

Keď   je  ktorékoľ vek  z  týchto  tlačidiel  povolené,  12  kódovačov  v  Fat  Channel  sa  stane  ovládačmi  úrovne  aux-send  

pre  kaž dý  z  ich  prí slušných  vstupných  kanálov  do  aktivovanej  Aux  zbernice  (Aux  1-4).  Merače  zobrazia  

množ stvo  odosielania  kaž dého  zo  vstupných  kanálov.

Ovládanie  úrovne  FX.  Upravuje  hlavnú  úroveň  efektov  Send  Mix.

Kodéry  pre  stereo  kanály  nastavujú  úroveň  odosielania  pre  ľ avý  aj  pravý  vstup  za  predpokladu,  ž e  je  

povolené  stereo  prepojenie.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  5.1.

Hneď   napravo  od  kanála  Fat  Channel  nájdete  ovládacie  prvky  hlavnej  zbernice  pre  dve  interné  zbernice  efektov,  
EFX  A  a  EFX  B:

Tento  gombí k  ovláda  celkovú  výstupnú  úroveň  interného  efektového  mixu.

Keď   je  zbernica  pripojená  k  elektrickej  sieti,  rozsvieti  sa  ž lto.  Ak  chcete  stlmiť   

efektovú  zbernicu  v  hlavnom  výstupe,  jednoducho  ju  zrušte.

Keď   je  jedno  z  týchto  tlačidiel  povolené,  12  kódovačov  v  Fat  Channel  sa  stane  ovládačmi  úrovne  FX-send  pre  

kaž dý  z  ich  prí slušných  vstupných  kanálov  na  aktivovanú  zbernicu  (FXA  alebo  FXB).  Merače  zobrazia  

množ stvo  odosielania  kaž dého  zo  vstupných  kanálov.  Kodéry  pre  stereo  kanály  nastavujú  úroveň  
odosielania  pre  ľ avý  aj  pravý  vstup  za  predpokladu,  ž e  je  povolené  stereo  prepojenie.  Podrobnosti  nájdete  

v  časti  5.1.

Keď   je  pár  Aux  prepojený  Stereo,  tlačidlá  Aux  2  a  Aux  4  umož ňujú  ovládanie  panorámy  pre  kaž dý  

kanál  v  páre  Aux  a  12  kódovačov  v  Fat  Channel  sa  stane  ovládačmi  pan  pre  kaž dý  z  ich  prí slušných  

vstupných  kanálov.  Merače  zobrazia  nastavenie  panorámy  kaž dého  zo  vstupných  kanálov.  Použ ite  

tlačidlá  rež imu  Aux  1  a  Aux  3  Encoder  na  nastavenie  úrovne  odosielania  kaž dého  kanálu  do  aux  páru.

Tlačidlo  Aux  Assign.  Priradí /Zruší   priradenie  FX  zbernice  k  Aux  1-4.

Prí davné  tlačidlá  rež imu  kódovača  1-4.  Umož ňuje  Aux  Mixing  v  Fat  Channel.

Toto  tlačidlo  nasmeruje  svoju  internú  efektovú  (EFX)  zbernicu  do  všetkých  štyroch  

Aux  výstupov.  Rozsvieti  sa  ž lto,  keď   je  zbernica  prepojená  s  pomocnými  zbernicami.  Ak  

chcete  stlmiť   efektovú  zbernicu  v  aux,  jednoducho  zrušte  jej  priradenie.

Hlavné  tlačidlo  priradenia.  Priradí /Zruší   priradenie  FX  zbernice  k  hlavnému  výstupu.

Na  tento  účel  sa  použ í vajú  tlačidlá  rež imu  kódovania  naľ avo  od  kanála  tuku.  Kaž dé  

z  týchto  tlačidiel  vám  umož ňuje  zobraziť   a  nastaviť   úroveň  odoslania  pre  
kaž dý  kanál  na  daný  aux  alebo  FX  mix.

Toto  tlačidlo  nasmeruje  svoju  internú  efektovú  (EFX)  zbernicu  na  hlavný  výstup.

Tlačidlá  rež imu  kódovača  FXA  a  FXB.  Umož ňuje  FXA  alebo  FXB  Bus  

Mixing  v  Fat  Channel.
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5.2.4  Vytváranie  mixov  monitorov

Vytváranie  vlastných  mixov  monitorov  je  rozhodujúce.  Ak  hudobní ci  nepočujú  seba  alebo  svojich  
kolegov  z  kapely,  utrpí   tým  ich  výkon.  Monitor  mix  môž e  byť   mono  alebo  stereo.

3.  Stlačení m  tlačidla  Select  pre  Aux  1  môž ete  pridať   spracovanie  dynamiky  a  EQ  do  celkového  mixu  
monitora.  Tieto  sú  obzvlášť   už itočné  na  elimináciu  spätnej  väzby  v  monitore.  Majte  
na  pamäti,  ž e  ekvalizér  mož no  použ iť   aj  na  zvýšenie  prí tomnosti  nástroja  zvýšení m  
konkrétneho  frekvenčného  rozsahu  bez  toho,  aby  sa  nevyhnutne  zvýšila  hlasitosť   v  mixe.  To  
je  skvelé  na  to,  aby  sa  sólová  gitara  prerezala  v  mixe  gitaristovho  monitora  a  poskytla  extra  
dunenie  v  mixe  basgitaristu.
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Najčastejšie  je  mix  jednotlivých  ž ivých  monitorov  mono  a  odosiela  sa  na  monitor  s  podlahovým  
klinom  alebo  s  bočnou  výplňou.  (Zjavnou  výnimkou  sú  systémy  monitorov  do  uší .)  Mix  štúdiových  
monitorov  je  zvyčajne  stereo  a  posiela  sa  do  zosilňovača  slúchadiel,  takž e  vyž aduje  vstup  ľ avého  
aj  pravého  kanálu.  V  oboch  prí padoch  je  funkcia  aux  zbernice  rovnaká.

Ako  prí klad  si  vytvorí me  mix  mono  monitorov  na  Aux  1.

4.  Použ ite  fader  Aux  1  na  ovládanie  úrovne  celého  aux  mixu.

Môž ete  počúvať   aux  mixy,  ktoré  vytvárate,  pomocou  slúchadiel  alebo  
monitora  v  kontrolnej  miestnosti  jednoduchým  spustení m  aux  a  výberom  Solo  
ako  zdroja  v  sekcii  Monitor.

1.  Začnite  stlačení m  tlačidla  Aux  1  Encoder  Mode.  Merače  Fat  Channel  zobrazia  úroveň  odosielania  
kaž dého  zo  vstupných  kanálov  do  Aux  1.  Enkódery  pod  kaž dým  meračom  ovládajú  
úroveň  kanála  v  mixe  Aux  1.

Ak  chcete  sólo  Aux  1,  stlačte  prepí nač  Solo  MultiMode  a  potom  stlačte  tlačidlo  Aux  1  MultiMode.

2.  Použ ite  enkodéry  rovnakým  spôsobom,  ako  použ í vate  fadery  na  nastavenie  výstupnej  úrovne  
vášho  hlavného  mixu.  Opýtajte  sa  svojich  hudobní kov,  čo  by  chceli  vo  svojom  monitorovom  mixe,  
a  použ ite  ich  pož iadavky  ako  východiskový  bod.
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5.2.5  Vytváranie  interných  FX  mixov

Vytváranie  FX  mixu  má  prinajmenšom  dve  hlavné  výhody  namiesto  vkladania  efektu  do  
kanála.  Po  prvé,  niekoľ ko  kanálov  môž e  byť   odoslaných  do  jedného  procesora.  Okrem  
výrazného  zjednodušenia  počtu  parametrov,  ktoré  musí te  ovládať ,  to  môž e  vytvoriť   
súdrž ný  zvuk  vo  vašom  mixe.  Druhou  výhodou  vytvárania  FX  mixu  je,  ž e  môž ete  
meniť   úroveň  odoslanú  z  kaž dého  kanála  do  procesora,  namiesto  toho,  aby  ste  výstup  
zaplátali  priamo  do  efektu.  To  vám  umož ňuje  pridať   veľ a  alebo  málo  efektov  na  
ktorýkoľ vek  daný  kanál.

Stlačení m  tlačidla  FXA  Select  môž ete  do  celkového  mixu  FXA  pridať   spracovanie  dynamiky  a  EQ.  Sú  
skvelé  na  pridanie  sustain,  odstránenie  prí liš  veľ kého  krúž ku  atď .

StudioLive  obsahuje  dve  interné  efektové  zbernice.  Použ í vajú  sa  v  podstate  rovnakým  

spôsobom,  ako  sa  prí davné  zbernice  použ í vajú  na  vytváranie  mixov  monitorov.

1.  Na  začiatok  sa  rozhodnite,  na  ktoré  výstupy  chcete  nasmerovať   svoj  FX  mix  a  potom  stlačte  prí slušné  
tlačidlo  priradenia  na  zbernici  FXA.  Naprí klad,  ak  chcete  počuť   efekty  v  hlavnom  mixe,  stlačte  
tlačidlo  Main  assign.

Použ ite  gombí k  FXA  Level  na  zvýšenie  alebo  zní ž enie  celkovej  úrovne  odoslania  FX  Mix.
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2.  Potom  stlačte  tlačidlo  FXA  Encoder  Mode.  Merače  Fat  Channel  zobrazia  úroveň  odosielania  kaž dého  
zo  vstupných  kanálov  do  FXA.  Kódovače  pod  kaž dým  meračom  ovládajú  úroveň  kanála  v  mixe  
FXA.  Použ ite  tieto  enkodéry  rovnakým  spôsobom,  akým  použ í vate  fadery  na  nastavenie  
výstupnej  úrovne  pre  váš  hlavný  mix.  Čí m  vyššia  je  úroveň  kanála  v  FX  mixe,  tým  viac  
spracovaný  („mokrejší “)  bude  znieť .

Povedzme,  ž e  použ í vate  reverb  na  ož ivenie  relatí vne  mŕtvej  miestnosti.  Môž ete  
poslať   trochu  z  kaž dého  vstupu  do  reverbu,  ale  pravdepodobne  nebudete  chcieť ,  aby  sa  
spracovalo  veľ a  bicí ch  a  basov,  pretož e  prí liš  veľ a  reverbu  by  mohlo  zní ž iť   ich  vplyv  a  
nechať   váš  mix  bez  pevného  základu.  Takž e  namiesto  toho,  aby  ste  otočili  úroveň  aux-send  
pre  kanál  kopacieho  bubna  úplne  hore,  otočte  ho  tak,  aby  merač  ukazoval  medzi  20%  a  
30%  saturáciou.  Týmto  spôsobom  bude  reverbom  ovplyvnená  iba  malá  časť   vstupu  
kopacieho  bubna.
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Informácie  o  zmene  predvoľ by,  typu  alebo  parametrov  efektov  nájdete  v  časti  6.1.

Tip  pre  skúseného  už í vateľ a:  Keď   je  zapojený  USB  return,  analógový  vstup  je  premostený  do  mix  
busu.  Z  tohto  dôvodu  nezapájajte  USB  return,  keď   váš  StudioLive  nie  je  pripojený  a  synchronizovaný  
s  počí tačom,  pretož e  to  globálne  stlmí   analógový  vstup.

Funkciu  týchto  tlačidiel  určujú  ovládacie  tlačidlá  priamo  naľ avo  od  radu  tlačidiel  
MultiMode.

V  rež ime  Solo  sa  kaž dé  aktivované  tlačidlo  MultiMode  rozsvieti  naž lto,  aby  

vás  upozornilo,  ž e  kanál  je  sólo.

V  rež ime  USB  Return  sa  kaž dé  tlačidlo  MultiMode,  ktoré  je  aktivované,  rozsvieti  naoranž ovo,  aby  

vás  upozornilo,  ž e  pre  daný  kanál  je  aktivovaný  USB  Return.

Naprí klad,  ak  chcete,  aby  sa  konkrétna  nahraná  stopa  prehrala  na  kanáli  mixpultu  3,  jednoducho  
nasmerujte  túto  stopu  vo  svojom  audio  softvéri  do  StudioLive  Output  3.  Toto  tlačidlo  mož no  použ iť   
aj  na  vlož enie  zásuvného  efektu  do  mixu.  Viac  informácií   o  tejto  funkcii  nájdete  v  referenčnej  
prí ručke  softvérovej  kniž nice  StudioLive  16.0.2  USB.

Kaž dý  kanál  a  aux  na  StudioLive  16.0.2  USB  obsahuje  tlačidlo  MultiMode.  

Tieto  tlačidlá  vám  umož ňujú  sólo  alebo  stlmiť   kanál  alebo  aux,  ako  aj  
zapnú ť   kanál  USB  returns.

Ak  chcete  odoslať   mix  FXA  do  monitorového  mixu,  stlačte  tlačidlo  Aux  Assign.

Keď   je  zapnutý  rež im  Solo,  tlačidlá  MultiMode  na  kaž dom  kanáli  fungujú  ako  tlačidlá  Solo  pre  
kaž dý  kanál  a  aux.  Keď   v  tomto  rež ime  stlačí te  tlačidlo  MultiMode,  prepne  sa  kanál  sólo  na  
hlavné  výstupy  alebo  na  výstupy  monitora,  v  závislosti  od  toho,  či  ide  o  PFL  (Pre-Fader  Listening),  
AFL  (After  Fader  Listening)  alebo  SIP  (Solo  In  Place). )  sa  vyberá  v  časti  Sólo  autobus.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  5.6 .

Keď   je  zapnutý  rež im  USB  Return,  tlačidlá  MultiMode  na  kaž dom  kanáli  fungujú  ako  tlačidlá  
vstupu  USB  pre  kaž dý  kanál.  Toto  nasmeruje  napevno  kódovaný  prehrávaný  tok  z  vášho  audio  
softvéru  do  kanálových  vstupov  StudioLive.  Akonáhle  je  zapojený  USB  návrat,  môž e  byť   smerovaný  
a  spracovaný  rovnakým  spôsobom  ako  analógové  vstupné  signály.

5.3

5.3.2  Samostatný  rež im

MultiModes

5.3.1  Návratový  rež im  USB.
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Bielu  oblasť   nad  stlmovačom  mož no  použ iť   ako  prúž ok  čmáranice.  Použ í vajte  
iba  olejové  ceruzky.  Iné  typy  pier  alebo  ceruziek  nie  je  mož né  zotrieť .

Tieto  tlačidlá  priraď ujú  spätný  mikrofón  k  špecifikovaným  výstupom.  Tieto  tlačidlá  sa  
zapí najú/vypí najú  a  rozsvietia  sa,  čí m  indikujú,  ž e  výstup  Talkback  je  aktí vny.  Talkback  
mikrofón  môž e  byť   priradený  ku  kaž dému  aux  výstupu  súčasne.

Keď   je  aktivovaný  rež im  Mute,  tlačidlá  MultiMode  na  kaž dom  kanáli  fungujú  ako  tlačidlá  Mute  
pre  kaž dý  kanál  a  aux.  Keď   v  tomto  rež ime  stlačí te  tlačidlo  MultiMode,  stlmí   sa  jeho  kanál  na  
výstupy  Main  a  Aux.

Ak  chcete  vyčistiť   prúž ok  čmáranice,  použ ite  na  odstránenie  nápisu  mierne  navlhčenú  handričku.  Spit  tiež   

funguje  celkom  dobre.

Tlačidlo  Hovor.  Zapí na  a  vypí na  mikrofón  Talkback.

Úroveň  mikrofónu  Talkback.  Ovláda  celkovú  úroveň  mikrofónu  Talkback.

Keď   je  kanál  alebo  zbernica  sólo,  automaticky  sa  vyberie  a  rozsvieti  
sa  tlačidlo  výberu.

Tento  gombí k  ovláda  celkovú  hlasitosť   mikrofónového  vstupu  

Talkback.  Oblož enie  mikrofónu  Talkback  sa  nachádza  na  zadnom  
paneli  vedľ a  vstupu.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  3.1.

Hlavný  stlmovač.  Ovláda  úroveň  hlavného  výstupu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Keď   je  zapnuté  Solo  In  Place,  rež im  Solo  zobrazí   sóla  aj  
následné  stlmenie  na  tlačidlách  MultiMode;  to  znamená,  ž e  ak  sólujete  kanál  1  v  rež ime  Solo  In  
Place,  tlačidlo  MultiMode  na  kanáli  1  sa  rozsvieti  ž lto;  všetky  ostatné  tlačidlá  MultiMode  sa  rozsvietia  
na  červeno.  Akékoľ vek  tlačidlo  MultiMode,  ktoré  stlačí te,  však  prepne  tento  kanál  samostatne.

Fader  ovláda  celkovú  úroveň  hlavného  stereo  výstupu.

StudioLive  má  na  zadnom  paneli  mikrofónový  vstup  Talkback.  To  môž e  byť   smerované  na  
pomocné  výstupy.  Je  dôlež ité  poznamenať ,  ž e  pomocné  výstupy  sú  zoskupené  v  tejto  časti.  
Naprí klad,  ak  použ í vate  Aux  3  ako  mix  monitora  na  podlahu  basgitaristu  a  Aux  4  ako  mix  
k  in-ear  monitorom  klávesáka,  signál  spätného  hovoru  sa  odošle  na  oba  monitory  –  takž e  nič  
nehovorte.  nechceli  by  ste  počuť   oboch!

Tlačidlá  výberu  výstupu.  Priradí   Talkback  Mic  k  Aux  1-2  alebo  Aux  3-4.

Hlavné  tlačidlo  výberu.  Umož ňuje  sledovanie  Fat  Channel  Viewing.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  vaši  hudobní ci  použ í vajú  na  pódiu  odposluch  do  uší ,  
môž u  sa  cí tiť   izolovaní   od  publika  a  vyž adujú  si  ambientný  mikrofón.  Namiesto  použ itia  
kanálu  môž ete  na  tento  účel  použ iť   vstup  Talkback.

Tlačidlom  Select  sa  zaostrí   na  Fat  Channel  pre  hlavnú  zbernicu,  čo  vám  
umož ní   pridať   dynamické  spracovanie  a  EQ.

V  rež ime  Mute  sa  kaž dé  tlačidlo  MultiMode,  ktoré  je  aktivované,  rozsvieti  
načerveno,  aby  vás  upozornilo,  ž e  kanál  je  stlmený.

Toto  tlačidlo  s  aretáciou  zapí na  a  vypí na  mikrofón.  Rozsvieti  sa,  čo  
znamená,  ž e  mikrofón  na  spätný  hovor  je  aktí vny.
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Systém  Talkback

5.4

5.3.3  Tlačidlo  stlmenia  zvuku

5.5

Hlavná  výstupná  zbernica
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StudioLive  obsahuje  nezávislý   samostatný  autobus.  Táto  funkcia  je  mimoriadne  už itočná  pri  
nastavovaní   úrovní   pre  monitorové  mixy,  vytáčaní   dynamického  spracovania  na  kaž dom  kanáli  a  
odstraňovaní   problémov  počas  live  show  bez  prerušenia  hlavného  mixu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  AFL  posiela  signál  vstupného  kanála  do  post-fadera  Solo  zbernice,  

takž e  môž ete  ovládať   úroveň  sólového  signálu  pomocou  stlmovača.  Toto  je  predvolené  nastavenie  
StudioLive.

Solo  Bus  Level  Control.  Nastavuje  celkovú  hlasitosť   sólovej  zbernice.

Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  SIP  (Solo  In  Place).  Umož ňuje  rež im  Solo  In  Place.
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Prepí nacie  tlačidlo  AFL.  Aktivuje  rež im  AFL  Solo.

Tlačidlo  AFL  aktivuje  funkciu  After-Fader  Listening  v  zbernici  Solo.  Sólovanie  na  

ľ ubovoľ nom  kanáli  alebo  pomocnej  zbernici  ho  nasmeruje  na  zbernicu  Solo  a  nemá  
ž iadny  vplyv  na  hlavný  alebo  pomocný  mix.  AFL  nie  je  k  dispozí cii  na  pomocných  autobusoch.

Tlačidlo  PFL  aktivuje  funkciu  Pre-Fader  Listening  v  zbernici  Solo.  Sólovanie  na  ľ ubovoľ nom  kanáli  alebo  
pomocnej  zbernici  ho  nasmeruje  na  zbernicu  Solo  a  nemá  ž iadny  vplyv  na  hlavný  alebo  pomocný  mix.

Tip  pre  skúsených  použ í vateľ ov:  SIP  (Solo  In  Place)  je  tiež   známy  ako  „deštruktí vne  sólo“.  Keď   sú  kanály  

sólo  v  tomto  rež ime,  kaž dý  kanál,  ktorý  nie  je  sólo,  bude  stlmený  a  iba  sólo  kanály  budú  odoslané  na  
ich  priradené  výstupy.  Aj  keď   je  tento  rež im  už itočný  pri  vytáčaní   dynamiky  počas  zvukovej  kontroly,  je  
nebezpečný  počas  ž ivého  vystúpenia.  Pri  mixovaní   ž ivých  udalostí   odporúčame  tento  rež im  vypnú ť .

Soloing  pomocnej  zbernice  je  vž dy  PFL,  bez  ohľ adu  na  to,  či  je  tento  rež im  zapnutý.

Deštruktí vne  sólovanie  je  tiež   skvelý  spôsob,  ako  vyladiť   dynamiku  kaž dého  kanála  individuálne  v  
situáciách  ž ivého  mixovania  alebo  vykonávať   chirurgické  úpravy  v  štúdiu.  Rež im  SIP  stlmí   kaž dý  
kanál  a  zbernicu,  ktorá  nie  je  sólo  v  hlavnej  zbernici  (to  znamená,  ž e  ak  je  kanál  3  sólo,  budete  počuť   
iba  kanál  3  vo  vašej  sieti).  To  je  skvelý  nástroj  na  jemné  ladenie,  ale  môž e  rýchlo  zničiť   ž ivý  mix.  
Opäť   dôrazne  odporúčame,  aby  ste  tento  rež im  opustili,  keď   sa  šou  začne.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  PFL  posiela  signál  vstupného  kanála  do  zbernice  Solo  skôr,  ako  dosiahne  
stlmovač,  takž e  stlmovač  neovplyvňuje  sólový  signál.

Tento  gombí k  nastavuje  celkovú  úroveň  pre  zbernicu  Solo.

SIP  (Solo  In  Place)  alebo  „deštruktí vne  sólo“  stlmí   kaž dý  nesólovaný  kanál  na  StudioLive.  
Stlmené  kanály  budú  stlmené  v  hlavných  výstupoch.  Všimnite  si,  ž e  aj  keď   môž ete  manuálne  

zrušiť   stlmenie  kanálu,  tento  rež im  by  sa  mal  počas  ž ivého  vystúpenia  použ í vať   s  mimoriadnou  
opatrnosť ou.  Iba  vstupné  kanály  môž u  byť   umiestnené  do  deštruktí vneho  sólovania.  Aux  
zbernice  sú  z  rež imu  SIP  vynechané.

Prepí nacie  tlačidlo  PFL.  Povolí   rež im  PFL  Solo.

Ak  chcete  aktivovať   SIP,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo,  kým  sa  nerozsvieti  načerveno.  To  zaisť uje,  

ž e  sa  nemôž ete  náhodne  dostať   do  deštruktí vneho  rež imu  Solo.
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5.6.1  Použ í vanie  samostatnej  zbernice  na  monitorovanie

objem.

2.  Stlačte  tlačidlá  rež imu  MultiMode  na  kanáloch  a  aux,  ktoré  chcete

5.  Pomocou  ovládací ch  prvkov  Headphone  alebo  Monitor  Level  vytočte  pohodlné  počúvanie

1.  Potom  stlačte  tlačidlo  Solo  Mode.

4.  Stlačte  tlačidlo  Solo  v  časti  monitorovacej  zbernice.

Najprv  sa  rozhodnite,  či  chcete  počúvať   svoje  sólo  kanály  pred  alebo  po  
nastavení   stlmovača.  Ak  chcete  monitorovať   pred  úrovňou  fadera,  stlačte  
tlačidlo  PFL  v  sekcii  Solo  Bus.

3.  Otočte  ovládač  Solo  Level  v  sekcii  Solo  na  približ ne  12  hodí n.
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Pri  ž ivom  mixovaní   alebo  pri  nahrávaní   viacerých  hudobní kov  naraz  je  často  potrebné  
rýchlo  počúvať   len  jeden  nástroj  alebo  skupinu.  Na  tento  účel  mož no  použ iť   
zbernice  Solo  a  Monitor  spoločne.  Je  dôlež ité  poznamenať ,  ž e  ak  chcete  monitorovať   
pomocou  reproduktorov  a  nie  slúchadiel,  je  potrebné  pripojiť   reproduktory  k  výstupom  
Control  Room  na  zadnej  strane  vášho  StudioLive  a  nie  k  jednému  z  hlavných  výstupných  
párov.

monitorovať .



Základné  ovládacie  prvky5  
5.6  Len  autobus

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

2.  Zvýšte  všetky  stlmovače  kanálov  a  hlavný  stlmovač  na  jednotný  zisk.

Môž ete  sa  mýliť ,  ale  s  najväčšou  pravdepodobnosť ou  otvorený  mikrofón  na  pódiu  zachytáva  
basový  signál.  Ak  chcete  zistiť   prí činu,  sólte  iba  prí slušný  aux  send  a  znova  vyberte  tlačidlo  Solo  
pre  monitory/slúchadlá.  Teraz  môž ete  počúvať   presne  ten  istý  mix  ako  váš  problémový  spevák  a  
rýchlo  opraviť   jeho  monitorový  mix.  Táto  aplikácia  je  tiež   už itočná  pri  riešení   problému  so  
spätnou  väzbou.

1.  Ak  chcete  začať ,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  SIP  v  časti  Solo,  kým  sa  nerozsvieti.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Túto  funkciu  mož no  použ iť   aj  na  počúvanie  monitorového  
mixu,  ktorý  je  smerovaný  do  aux  send.  Povedzme,  ž e  spevák  na  pódiu  sa  sť až uje,  ž e  na  jeho  
monitore  je  prí liš  veľ a  basov,  ale  ste  si  istí ,  ž e  do  konkrétneho  aux  send  sa  ž iadne  basy  neposielajú.
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Zadajte  Solo  In  Place  (SIP).  Ako  už   bolo  spomenuté,  Solo  In  Place  je  skvelý  spôsob,  ako  
vytočiť   váš  mix  bez  toho,  aby  ste  vyrušili  hudobní kov  pri  skúške  na  poslednú  chví ľ u  
alebo  vystavili  vaše  publikum  improvizovanej  jam  session  na  pódiu.

Sólová  sekcia.

4.  Väčšina  inž inierov  začí na  s  bicí mi  a  pracuje  zdola  nahor,  takž e  stlačte  tlačidlo  MultiMode  na  
mikrofónovom  kanáli  bubna.  Všimnite  si,  ž e  všetky  ostatné  kanály  na  vašom  StudioLive  
boli  stlmené  a  je  zvolený  kanál  kopacieho  bubna.

Tento  manuál  sme  začali  rýchlym  a  jednoduchým  spôsobom,  ako  nastaviť   vstupné  
úrovne  pre  váš  StudioLive,  aby  ste  zaistili,  ž e  budete  mať   najvyššiu  mož nú  vstupnú  
úroveň  bez  orezania  vašich  analógovo-digitálnych  prevodní kov.  Ďalší m  krokom  je  
nastavenie  vášho  mixu  vytáčaní m  nastavení   dynamiky,  EQ  a  faderu  pre  kaž dý  kanál.

3.  Stlačte  tlačidlo  Solo  Mode.

6.  Môž ete  zvýšiť   celkovú  hlasitosť   zbernice  Solo  pomocou  gombí ka  Level  na

5.6.2  Použ itie  Solo  in  Place  (SIP)  na  nastavenie  mixu
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7.  Potom  stlačte  tlačidlo  MultiMode  na  kanáli  snare-mic  a  zopakujte  kroky  4-6.  Týmto  spôsobom  
pokračujte  s  kaž dým  bicí m  mikrofónom  a  potom  prejdite  na  ď alšie  nástroje,  ktoré  sú  
pripojené  k  vášmu  StudioLive.  Keď   skončí te  so  všetkými  nástrojmi,  znova  stlačte  tlačidlo  SIP  a  
pomaly  zdvihnite  fadery,  aby  ste  nastavili  mix.

Tlačidlo  USB.  Priradí   USB  Vráti  1  a  2  k  zbernici  monitora.

Tlačidlo  USB  Monitor  opraví   USB  návraty  1  a  2  na  zbernicu  monitora.  Úroveň  pre  tento  vstup  je  
riadená  úrovňou  nastavenou  v  počí tačovej  aplikácii  (naprí klad  Studio  One  Artist),  ktorá  prehráva  zvuk.  
Viac  informácií   o  hlavných  vráteniach  USB  nájdete  v  referenčnej  prí ručke  softvérovej  kniž nice  
StudioLive  16.0.2  USB.

4  Vytvorenie  lepšej  zmesi  pre  inštrumentálne  sekcie  (lesné  rohy,  sláčiky  atď .)

5.  Fat  Channel  zobrazí   spracovanie  dynamiky,  EQ,  výstupné  smerovanie  a  nastavenia  panvice  pre  
kopací   bubon.  Pomocou  kodérov  a  meračov  v  Fat  Channel  nastavte  kompresor  a  EQ  
pre  tento  kanál.

Úroveň  monitora.  Upravuje  celkovú  úroveň  výstupu  monitora.
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6.  Keď   ste  spokojní ,  stlmovač  kanála  posuňte  späť   nadol.

Týmto  gombí kom  sa  nastavuje  celková  úroveň  výstupov  monitora  riadiacej  miestnosti.

Úroveň  telefónov.  Upravuje  celkovú  úroveň  výstupu  slúchadiel.

4  Vypočutie  mixu  monitorov  aux-send

Tento  gombí k  upravuje  celkovú  úroveň  výstupu  pre  slúchadlá.

4  Voľ ba  spracovania  dynamiky  a  EQ  na  kanáli  alebo  aux  mix

Výstup  pre  slúchadlá  sa  nachádza  na  prednej  strane  mixpultu  pod  hlavným  stlmovačom.

Solo  tlačidlo.  Priraď uje  sólo  zbernicu  k  výstupom  monitora.

StudioLive  obsahuje  výstup  pre  slúchadlá  a  výstupy  z  riadiacej  miestnosti,  čo  vám  dáva  mož nosť   
monitorovať   viacero  zdrojov  na  StudioLive.  Monitor  bus  na  StudioLive  vám  umož ňuje  
monitorovať   hlavné  výstupy,  Solo  zbernicu  a  hlavný  USB  návrat  z  vášho  počí tača.  Pretož e  
monitorovacia  zbernica  je  sumačný  zosilňovač,  môž ete  dokonca  sledovať   svetovú  sériu  na  
svojich  slúchadlách,  keď   bež í   zvuk  na  predstavení .

Tlačidlo  Solo  Bus  Monitor  pripojí   akýkoľ vek  samostatný  kanál  alebo  aux  zbernicu  na  
zbernicu  monitora.  To  môž e  byť   už itočné  viacerými  spôsobmi.  Naprí klad:

5.7 Monitorovať   zbernicu
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pretož e  zbernica  monitora  je  sčí tací   zosilňovač,  môž ete  
súčasne  počúvať   sólovú  a  hlavnú  zbernicu.  Sčí taní m  hlavného  mixu  a  sólovej  zbernice  
môž ete  zvýšiť   hlasitosť   kanála,  ktorý  vylaď ujete,  bez  toho,  aby  ste  ovplyvnili  mix,  ktorý  
publikum  počuje.  Ak  to  chcete  urobiť ,  povoľ te  na  svojich  monitoroch  hlavný  mix  aj  sólo  
zbernicu.  Sólujte  kanály,  na  ktorých  potrebujete  pracovať ,  a  zvýšte  úroveň  sólového  výstupu  
tak,  aby  boli  kanály  hlasnejšie  ako  hlavný  mix.  Toto  je  obzvlášť   už itočné,  keď   sa  pokúšate  
určiť   zdroj  nepárnej  frekvencie  alebo  tónu  uprostred  show.

Tlačidlo  Main  Mix  Monitor  smeruje  rovnaký  signál,  ktorý  sa  odosiela  z  hlavných  
výstupov  na  zbernicu  monitora.  Tento  signál  je  vž dy  pre-fader.
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Hlavné  tlačidlo.  Priradí   hlavný  mix  k  zbernici  monitora.
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StudioLive  obsahuje  dva  interné  efektové  procesory.  Kaž dý  procesor  má  prí stup  k  
výberu  vysokokvalitných  reverbov  a  oneskorení   StudioLive.  Kaž dá  z  týchto  efektových  
zberní c  môž e  byť   nasmerovaná  na  pomocné  zbernice  alebo  hlavné  výstupy.

Z  digitálnych  efektov  |  V  sekcii  Master  Control  môž ete  vybrať   a  zmeniť   
parametre  dvoch  interných  efektových  procesorov  a  môž ete  ulož iť   a  vyvolať   
kaž dé  nastavenie  na  StudioLive.  Pretož e  takmer  všetky  funkcie  StudioLive  sa  
ovládajú  z  mixáž neho  pultu  (namiesto  použ itia  ponúk  a  podmenu),  túto  časť   
využ ijete  hlavne  na  nastavenie  interných  efektových  procesorov  a  na  ukladanie  a  
vyvolávanie  predvolieb  a  scén.

4  Tlačidlo  Next  bude  rolovať   cez  túto  obrazovku  v  nasledujúcom  poradí :  výber  kniž nice  FX  A,  
hlavný  parameter  FX  A,  výber  kniž nice  FX  B,  hlavný  parameter  FX  B.

Ak  chcete  zí skať   prí stup  do  kniž nice  efektov  a  vykonať   úpravy  parametrov  efektov,  stlačte  
tlačidlo  FX  v  sekcii  Master  Control.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  So  všetkými  ponukami  si  StudioLive  pamätá,  na  ktorej  
stránke  ste  boli,  keď   ste  prešli  do  inej  ponuky.  Ak  chcete  rýchlo  prejsť   na  stranu  1,  jednoducho  
dvakrát  stlačte  tlačidlo  ponuky  (napr.  ak  sa  chcete  vrátiť   na  stranu  1  ponuky  FX,  stlačte  tlačidlo  FX  dvakrát).

4  Pri  výbere  predvoľ by  efektov  použ ite  kódovač  Value  na  
rolovanie  v  kniž nici.

Prvá  stránka  ponuky  FX  je  obrazovka  QuickView.  Zobrazuje  oba  efekty  priradené  interným  
efektovým  zberniciam  a  hlavný  parameter  kaž dého  z  nich.
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Efekt  A  je  priradený  zbernici  EFX  A  a  efekt  B  je  priradený  zbernici  EFX  B.

Na  navigáciu  po  obrazovke  použ ite  tlačidlá  Ďalej  a  Predchádzajúci.  Ak  chcete  zmeniť   
parameter,  použ ite  kódovač  hodnôt  priamo  pod  obrazovkou  LCD.  Pri  výbere  
kaž dého  parametra  na  úpravu  sa  farba  invertuje.

Ponuka  Digital  FX  (efekty).6.1

Digitálne  efekty  |  Master  Control6
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Vytváranie  predvolieb  FX

Vytvorte  predvoľ bu  FX  pomocou  predvoľ by  z  výroby  ako  východiskový  bod  alebo  začnite  od  
začiatku  s  typom  FX  podľ a  vášho  výberu.  Táto  časť   popisuje  posledný  prí stup.

3.  Stlačení m  tlačidla  Recall  načí tate  typ  FX  a  jeho  predvolené  parametre.

Opäť   použ ite  tlačidlá  Next  (Ďalej)  a  Prev  (Predchádzajúci)  na  navigáciu  po  obrazovke  a  použ ite  
kódovač  hodnoty  na  zmenu  zvoleného  parametra.
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1.  Stlačte  tlačidlo  FX  Prejdite  na  stranu  2  ponuky  FX.

Keď   dospejete  k  výberu,  stlačení m  tlačidla  Vyvolať   ho  načí tajte.

2.  Pomocou  kódovača  hodnôt  prechádzajte  kniž nicou  FX  Type,  kým  nenájdete

Strana  1  ponuky  FX  poskytuje  prí stup  k  vašej  kniž nici  predvolieb  efektov.  
Stránky  2  a  3  poskytujú  prí stup  k  13  typom  FX.  Predvoľ ba  FX  sa  vytvára  úpravou  
predvolených  parametrov  typu  FX,  takž e  jeden  typ  FX  môž e  byť   základom  
pre  nespočetné  množ stvo  rôznych  predvolieb.

Stlačení m  tlačidla  Page  Down  sa  presuniete  na  ď alšiu  stránku  ponuky  FX.  Na  stranách  2  a  3  ponuky  FX  
sa  zobrazujú  ostatné  parametre  pre  FX  A  a  FX  B,  v  tomto  poradí .

Typ  FX,  ktorý  chcete  použ iť .

StudioLive  obsahuje  kniž nicu  50  vlastných  predvolieb  reverbu  a  oneskorenia  navrhnutých  
spoločnosť ou  PreSonus.  Okrem  týchto  predvolieb  je  k  dispozí cii  49  umiestnení   pre  vašu  kniž nicu  
vlastných  efektov.  Továrenské  predvoľ by  je  mož né  zmeniť ,  premenovať   a  prepí sať .

Tieto  parametre  sa  budú  meniť   v  závislosti  od  toho,  aký  typ  efektu  ste  zvolili.

6.1.1  Vytváranie  predvolieb  FX
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a  prispôsobiť   názov  svojho  výtvoru.

veľ ké  a  malé  pí smená  a  výber  čí slic  a

Nasledujúce  parametre  sú  dostupné  pre  deväť   typov  reverbu,  ktoré  StudioLive  ponúka:

6.  Ak  chcete  prejsť   na  tieto  stránky,  jednoducho  stlačte  tlačidlo  Store,  kým  máte  pole  v  ponuke

interpunkčné  znamienka.  Stlačení m  tlačidla  Tap  rýchlo  vlož í te  medzeru.

Rozpad.  Dopad  je  čas  (v  sekundách)  potrebný  na  to,  aby  odrazy  (dozvuk)  odzneli.  Vo  väčšine  
modernej  hudobnej  produkcie  prevládajú  doby  doznievania  dozvuku  od  jednej  do  troch  
sekúnd.  Nastavenie  reverbu  so  silnými  skorými  odrazmi  a  rýchlym  doznievaní m  sú  skvelým  
spôsobom,  ako  vytvoriť   stereo  efekt  z  mono  zdroja.

Reverberation  —  alebo  reverb,  ako  je  všeobecnejšie  známy  —  je  mož no  
najpouž í vanejší m  efektom.  Prirodzený  reverb  vzniká  odrazom  zvukových  vĺ n  od  
povrchu  alebo  mnohých  povrchov.  Naprí klad,  keď   prejdete  po  drevenom  pódiu  vo  
veľ kej  sále,  takmer  okamž ite  sa  vygenerujú  tisí ce  odrazov,  keď   sa  zvukové  vlny  
odráž ajú  od  podlahy,  stien  a  stropov.

5.  Strany  4  a  5  vám  umož ňujú  ulož iť   zmeny  pre  FX  A  a

9.  Pre  zmenu  otočte  kódovač  hodnôt  v  smere  alebo  proti  smeru  hodinových  ručičiek

Tieto  sú  známe  ako  skoré  odrazy  a  ich  vzor  poskytuje  psychoakustické  indikácie  o  
povahe  priestoru,  v  ktorom  sa  nachádzate,  aj  keď   ho  nevidí te.  Keď   sa  potom  
kaž dý  odraz  odrazí   od  viacerých  povrchov,  zlož itosť   zvuku  sa  zvyšuje,  zatiaľ   čo  
reverb  pomaly  klesá.

list.  StudioLive  vám  umož ňuje  prispôsobiť   názov  pomocou

FX  B  na  rovnaké  miesto  alebo  na  nové  miesto,

ak  si  to  než eláte,  ulož í te  svoje  nové  predvoľ by  efektov

Po  ulož ení   predvoľ by  sa  tlačidlo  Store  vráti  do  nesvietivého  stavu.

Dôvod  rozší reného  použ í vania  reverbu  pri  nahrávaní   zvuku  je  celkom  zrejmý:  ľ udské  bytosti  
než ijú   vo  vzduchoprázdne.  Pretož e  naše  mozgy  prijí majú  podnety  o  povahe  priestoru  
okolo  nás  čiastočne  na  základe  zvukových  odrazov,  zmysel  pre  priestor  robí   zvukový  záznam  
prirodzenejší m,  a  teda  aj  prí jemnejší m.

prepí še  aktuálne  zvolené  prednastavené  miesto.

4.  Pomocou  tlačidla  Next  (Ďalej)  a  kódovača  Value  (Value)  nastavte  svoju  FX  predvoľ bu  podľ a  chuti.

8.  Stlačení m  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  prvé  pí smeno  názvu  predvoľ by.

vybraný  pož adovaný  efekt.

10.  Keď   ste  so  zmenami  spokojní ,  stlačte  tlačidlo  Store.  To  bude

Predbež ne.  Predčasné  oneskorenie  je  čas  (v  milisekundách)  medzi  koncom  počiatočného  
zvuku  a  okamihom,  keď   sú  počuteľ né  prvé  odrazy.  Predstavte  si,  ž e  ste  späť   na  pódiu  vo  
veľ kej  hudobnej  sále.  Tentoraz  stojí te  na  samom  okraji

7.  Pomocou  kódovača  hodnôt  zmeňte  umiestnenie  kniž nice

svieti,  kým  sa  predvoľ ba  efektov  zapisuje  do  internej  pamäte  StudioLive.
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6.1.2  Reverb  a  jeho  parametre
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Time  X.  Time  X  je  hodnota  doby,  ktorú  použ í vate  ako  referenciu  pre  tempo.  Základnou  

mernou  jednotkou  je  štvrť ová  nota,  takž e  ak  naprí klad  údery,  na  ktoré  klepete,  

predstavujú  štvrť ové  noty  v  hudbe,  nastavili  by  ste  čas  X  na  1,00.  Ak  sú  to  osminové  noty,  

čas  X  by  ste  nastavili  na  0,50;  polovičné  tóny  by  boli  2,00  atď .  Týmto  spôsobom  môž ete  

presne  synchronizovať   alebo  synchronizovať   oneskorené  ozveny  s  hudbou  v  reálnom  čase.

Čí m  hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

Poznámka:  Ovládanie  Early  Reflections  nie  je  dostupné  pri  kaž dom  type  reverbu.

Poznámka:  Stereo  Delay  ponúka  dva  ovládacie  prvky  Time  X.  S  oneskorení m  Ping  Pong  slúž i  parameter  

Pong  X  na  rovnaký  účel.
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Poznámka:  Ovládanie  predelay  nie  je  dostupné  pri  kaž dom  type  reverbu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Aj  keď   musí te  vybrať   parameter  Čas,  aby  ste  mohli  použ iť   tlačidlo  Tap,  

musí te  to  urobiť   iba  pri  prvom  použ ití   tlačidla  Tap  na  tento  efekt.  Akonáhle  sa  tlačidlo  Tap  použ ije  na  

ovládanie  parametra  Time  na  ktorejkoľ vek  FX  zbernici,  bude  vž dy  ovládať   čas  tohto  konkrétneho  

oneskorenia,  bez  ohľ adu  na  to,  akú  stránku  si  práve  prezeráte.

Rané  úvahy.  Early  Reflections  sú  tie,  ktoré  sa  dostanú  k  poslucháčovi  niekoľ ko  milisekúnd  

po  prí chode  priameho  signálu.  Ľudský  mozog  ich  použ í va  na  identifikáciu  veľ kosti  

miestnosti,  v  ktorej  sa  nachádza.  Ak  sa  pokúšate  simulovať   konkrétny  typ  miestnosti,  toto  

ovládanie  bude  mimoriadne  dôlež ité.  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   

úroveň  (v  decibeloch)  skorých  odrazov.

Ak  chcete  priradiť   tlačidlu  Tap  na  ovládanie  iného  oneskorenia,  jednoducho  prejdite  na  parameter  Čas  

tohto  oneskorenia  a  pomocou  tlačidla  zadajte  pož adovaný  čas  oneskorenia.

Nasledujúce  parametre  sú  dostupné  pre  štyri  typy  oneskorení ,  ktoré  StudioLive  ponúka:

F_Gain.  Nastaví   zosilnenie  na  strednej  frekvencii  pre  oneskorenie  filtra.

čas.  Toto  je  čas  (v  milisekundách)  medzi  zdrojovým  signálom  a  jeho  ozvenou.  Najjednoduchší   

efekt  oneskorenia  je  jediné  opakovanie.  Krátke  oneskorenie  medzi  30  a  100  ms  mož no  

použ iť   na  vytvorenie  spätného  odrazu,  zatiaľ   čo  dlhšie  oneskorenie  vytvára  vzdialenejšie  

ozveny.  Časy  oneskorenia,  ktoré  sú  prí liš  krátke  na  to,  aby  ste  ich  počuli  ako  zreteľ né  

ozveny,  mož no  použ iť   na  vytvorenie  efektov  zosilnenia.  Či  sú  tieto  ozveny  načasované  s  

tempom,  je  vecou  štýlovej  voľ by.

F_Q.  Toto  nastavuje  Q  pre  oneskorenie  filtra.  Q  je  pomer  strednej  frekvencie  k  ší rke  pásma.  Keď   je  

stredná  frekvencia  konštantná,  ší rka  pásma  je  nepriamo  úmerná  Q,  takž e  keď   zvyšujete  Q,  

zuž ujete  ší rku  pásma.

Tento  parameter  sa  ovláda  tlačidlom  Tap  Tempo.  Pomocou  tlačidla  Tap  na  StudioLive  môž ete  zrýchliť   

alebo  spomaliť   tieto  opakovania  alebo,  čo  je  bež nejšie,  načasovať ,  aby  sa  opakovania  vyskytovali  v  

závislosti  od  tempa  hudby.

javisko  a  kričať   "Ahoj  svet!"  smerom  do  stredu  haly.  Nastane  krátka  pauza,  kým  budete  počuť   prvé  

viditeľ né  odrazy  vášho  hlasu,  pretož e  zvukové  vlny  môž u  prejsť   oveľ a  ď alej,  kým  narazia  na  povrch  a  

odrazia  sa  späť .  (Samozrejme,  sú  tu  bliž šie  povrchy  –  najmä  podlaha  a  strop  tesne  pred  pódiom  

–  ale  pôjde  tam  len  malá  časť   priameho  zvuku,  takž e  tieto  odrazy  budú  oveľ a  menej  viditeľ né.)  

Nastavenie  parametra  predelay  na  Reverb  vám  umož ňuje  zmeniť   zdanlivú  veľ kosť   miestnosti  bez  

toho,  aby  ste  museli  meniť   celkový  čas  doznievania.  To  dodá  vášmu  mixu  trochu  viac  transparentnosti  

tým,  ž e  ponechá  určitý   priestor  medzi  pôvodným  zvukom  a  jeho  reverbom.

Variabilná  spätná  väzba.  Variabilná  spätná  väzba  alebo  regenerácia  vytvára  niekoľ ko  opakovaní   

rozpadu.  Zvýšení m  hodnoty  spätnej  väzby  sa  zvyšuje  počet  ozveny,  ako  aj  rezonancia,  ktorá  vzniká,  keď   

jedna  ozvena  mizne  do  druhej.

Oneskorenie  v  podstate  vytvára  ozvenu,  hoci  oneskorenie  môž ete  často  použ iť   

na  vytvorenie  zlož itejší ch  efektov  založ ených  na  čase.  Zdrojový  signál  je  oneskorený,  

takž e  je  počuť   neskôr,  ako  sa  skutočne  vyskytol.

F_Frequency.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  v  Hz  pre  oneskorenie  filtra.

6.1.3  Oneskorenie  a  jeho  parametre
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TYPNÁZOVPOS. POS.TYP NÁZOV

F31 PlateVerb  bicie

F47

Analógový  výlet

F4

Malý  klub

Vysoké  stropy

F26

PROSTREDIE

F34

Dlhá  facka

F50

MONO  ONESKORENIE

Izba  s  linoleom

GateVerb  Long

F41

F49

F14

F6

Odlož enie  ping-pongu

Štúdio  A

F38

F36

Arena

F44

katedrála

Prirodzené

Kúpeľ ňa  s  dlaž bou

F25

F17

M:  Krátky  chvostF7

STEREO  ONESKORENIE

Ping-pongový  výlet

Spálňa

SVETLÁ  SÁLA

F22

F46

F3

Rádiová  búdka

Dlhý  chvost

F27

TEPLÁ  SÁLA

M:  Dlhá  facka

VEĽKÁ  HALA

Zrub

cirkvi

F33

Ping-pong  fialová

Slap  Quick

F32

Tehlový  dom

F30

ONESKORENIE  PING-PONGU

ONESKORENIE  FILTRA

MALÁ  IZBA

M:  Trojčatá

F19

F9

VEĽKÁ  HALA Gymnázium

F35

F43

F51-

F16

Dlaž dice

Dáž ď

GateVerb  Med

Analógová  Slap

PlateVerb  Thick

Ping-pong  Facka

Skriňa

F11

Brick  Club F45

MALÁ  HALA

F2

Betónové  podlahy

Spacey

99

M:  Krátka  facka

Kachľ ová  izba

PlateVerb  Vox

F40

F48

F5

F13

F21

F29

F37

TANIER

ST:  Trojica

Ž ivý

M:  Trojčatá

PREDVOĽBY  VYTVORENÉ  POUŽ Í VATEĽOM

F18

F1

F24

SVETLÁ  IZBA

Ping-pong  Spacey

Analógový  8

Štúdio  B

Veľ ký  klub

BRÁNOVANÁ  HALA

F39

GateVerb  Short

PlateVerb  Shimmer

F12

F20

F28

Drevené  podlahy

F10

F8

F42

GateVerb  Extreme

F15

Kuchyňa

F23

6.1.4 Kniž nica  predvolieb  digitálnych  efektov
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Váš  StudioLive  obsahuje  13  rôznych  typov  efektov,  z  ktorých  si  môž ete  
vytvoriť   svoje  vlastné  predvoľ by  alebo  prepracovať   prilož enú  kniž nicu  predvolieb.
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NÁZOV PARAM(L2) PARAM(L2)PARAM(L2) PARAM(L2)PARAM  (L1) PARAM(L2)POS PARAM  (L2)

Typy  digitálnych  efektov6.1.5

Rozsah:  0,50  ~  
1,79

Predvolená  hodnota:  645

Rozsah:  0,000  ~  
0,94

Rozsah:  1,00  ~  
40,0

Reverb
Predvolená  hodnota:  2,39

Oneskorenie

Rozpad  (y)

Spätná  väzba

Rozpad  (y)

Reverb

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

Rozsah:  100  ~  
3,00  k

Spätná  väzba

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

Predvolená  hodnota:  24.0

Prostredie

Spätná  väzba2

Rozsah:  5,00  ~  
1,28  k

Predvolená  hodnota:  -22

Rozsah:  -40,0  ~  
-20,0

Predvolená  hodnota:  1,00

Rozpad  (y)

Spätná  väzba

Čas  1  X

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Rozsah:  -22,0  ~  
-10,0

Doska

T11

Predvolená  hodnota:  1,00

Predvolená  hodnota:  0,25

Predvolená  hodnota:  1,00

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Izba

Predvolená  hodnota:  0,25

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

Skorý  odraz  (dB)

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

T1

Predvolená  hodnota:  0,25

Rozsah:  0,59  ~  
2,19

Stereo

Rozsah:  1,00  ~  
50,0

Predvolená  hodnota:  1,39

Predvolená  hodnota:  1,00

Predvolená  hodnota:  0,25

Rozpad  (y)

Predvolená  hodnota:  35,0

T9

Oneskorenie

Rozsah:  0,000  ~  
24,0

Teplá  sála  T6

Predvolená  hodnota:  12.0

Rozsah:  0,000  ~  
0,94

Predvolená  hodnota:  50,0

T3

F_Freq  (Hz)

Rozsah:  0,000  ~  
0,94

Reverb

Predvolená  hodnota:  -22,0

Rozsah:  0,000  ~  
0,94

Malý

čas  (ms)

Oneskorenie

Rozsah:  -35,0  ~  
-15,0

Mono

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Čas  2  X

Predvolená  hodnota:  1,39

Skorý  odraz  (dB)

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Reverb

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Rozsah:  0,19  ~  
2,00

Stolný  tenis

Skorý  odraz  (dB)

LR  Spread

Skorý  odraz  (dB)

Reverb

Pong  X

Predvolená  hodnota:  800

Rozsah:  0,79  ~  
2,39

Rozpad  (y)
Predvolená  hodnota:  0,69

Predvolená  hodnota:  1,00

Rozsah:  1,00  ~  
60,0

Izba

Predvolená  hodnota:  645

T12

Predvolená  hodnota:  10.0

Rozpad  (y)

Oneskorenie

Predvolená  hodnota:  1,00

Reverb

Rozsah:  5,00  ~  
1,28  k

Predvolená  hodnota:  40

Predvolená  hodnota:  12.0

Uzavretá  hala  T7

T13

LR  Spread

Predvolená  hodnota:  -15,0

Predvolená  hodnota:  0,50

Predvolená  hodnota:  -30,0

F_Gain

Malá  sála  T4 Reverb

Rozsah:  0,79  ~  
2,50

Predvolená  hodnota:  12.0

Rozsah:  0,29  –  
1,09

Pong  X

Rozsah:  -35,0  ~  
-15,0

T2

Oneskorenie

Čas  X

Predvolená  hodnota:  1,59

Rozsah:  0,50  ~  
4,00

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Predvolená  hodnota:  -30,0

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

čas  (ms)

Skorý  odraz  (dB)

Oneskorenie

Rozsah:  0,59  ~  
1,79

Reverb

Predvolená  hodnota:  0,50

Rozsah:  0,39  ~  
0,59

Rozsah:  0,000  ~  
1,00

Rozsah:  0,000  ~  
1,00

Rozsah:  10,0  ~  
100,0

Rozsah:  1,00  ~  
40,0

Svetlá  sála

čas  (ms)

F_Q

Rozpad  (y)

Predvolená  hodnota:  1,00

Rozpad  (y)

Predvolená  hodnota:  1,00

Reverb

Rozsah:  5,00  ~  
1,28  k

T10

Spätná  väzba1

Predvolená  hodnota:  20.0

Predvolená  hodnota:  645

Rozsah:  1,39  ~  
5,00

Rozsah:  0,000  ~  
0,94

Predvolená  hodnota:  -16,0

Rozsah:  5,00  ~  
1,28  k

Rozsah:  5,00  ~  
80,0

Veľ ká  sála

Rozpad  (y)

Filter

Q8

Rozsah:  -25,0  ~  
-8,00

Predvolená  hodnota:  645

Rozsah:  -40,0  ~  
-20,0

T5

Predvolená  hodnota:  0,69

Predvolená  hodnota:  0,79

Svetlý

Predvolená  hodnota:  1,59

Predbež né  oneskorenie  (ms)

Rozsah:  0,25  ~  
2,00

Rozsah:  1,00  ~  
40,0

Oneskorenie

Predvolená  hodnota:  0,25

Rozsah:  40,0  ~  
90,0

Skorý  odraz  (dB)

Čas  X

čas  (ms)
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Vytvorenie  scény  vyž aduje  jednoduché  vytočenie  mixu,  ktorý  by  ste  chceli  použ iť   
neskôr,  a  jeho  ulož enie.  To  má  zjavné  výhody  pre  štúdiový  aj  ž ivý  zvuk.  Naprí klad  
v  štúdiu  vám  ulož enie  a  vyvolanie  scény  umož ňuje  prejsť   na  inú  skladbu  alebo  
projekt  a  neskôr  sa  vrátiť   k  aktuálnemu  mixu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pred  začatí m  akejkoľ vek  novej  situácie  mixovania  sa  vž dy  odporúča  

vyvolať   scénu  Zero  Out  (Reset  dosky).  Toto  je  najjednoduchší   spôsob,  ako  zabezpečiť ,  ž e  neexistujú  

ž iadne  pretrvávajúce  nastavenia  parametrov,  ktoré  by  vám  mohli  spôsobiť   problémy  vo  vašom  novom  mixe.

StudioLive  sa  vynuluje  nasledovne:

StudioLive  vám  umož ňuje  vytvárať   a  ukladať   kniž nicu  scén.  Scéna  je  ako  sní mka  vášho  
mixu.  Ukladá  kaž dý  parameter  Fat  Channel  pre  kaž dý  vstup  a  zbernicu,  ako  aj  polohu  
kaž dého  fadera,  mixy  aux  a  efektov,  stlmenie  kanálov  a  sóla  a  vstupný  zdroj  (analógový  
vstup  alebo  tok  prehrávania  z  USB).

Na  pozí cii  S1  sa  nachádza  scéna  s  názvom  Zero  Out  (Reset  dosky).  Táto  scéna  sa  nedá  prepí sať   
a  vráti  kaž dý  parameter  na  predvolené  nastavenie.  Jediné,  čo  musí te  urobiť ,  je  zní ž iť   
stlmovače  a  vrátiť   všetky  gombí ky  trimov  a  výstupné  gombí ky  hlasitosti  (sólová  zbernica,  
výstup  FX  A  a  FX  B,  telefóny  a  monitor)  do  najniž ší ch  polôh.

Pre  ž ivé  vystúpenia  s  viacerými  kapelami  si  môž ete  nastaviť   vlastné  mixy  pre  
kaž dú  kapelu  pri  zvukovej  kontrole  a  vyvolať   mix,  keď   skupina  prí de  na  pódium.
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Fat  Channel  bude  obnovený  na  rovnaké  nastavenie  pre  kaž dý  vstup  a  
výstup  na  vašom  StudioLive.  Kaž dý  z  dynamických  procesorov  a  tri  
pásma  EQ  budú  vypnuté.

Ich  parametre  budú  nastavené  nasledovne:

NASTAVENIE

6.2.2  Vytvorenie  scény

S1:  Zero  Out  (Reset  dosky)

6.2

6.2.1

Scény

ŠTÁT:

POTKAN

MUTE

MAINS

-84  dB

HLUČNÁ  BRÁNA

VYPNUTÉ

S

MONITOROVACÍ   AUTOBUS

STEREO  LINK

N/A

EQ

VYPNUTÉ

STAV:  VYPNUTÉ

P/S

ZÍ SKAŤ

N/A

NULOVÝ

N/A

NULOVÝ

N/A

STAV:  VYPNUTÉ

N/A

N/A

K  TRYSKÁM N/A

HIPPAUS

N/A

THR

96  Hz

LEN  AUTOBUS

N/A

N/A

VRCHOL

VYSOKÝ

0  dB

VYPNUTÉ

NULOVÝ

VYPNUTÉ

N/A

RESP

VSTUPNÉ  KANÁLY

KOMPRESOR

N/A

N/A

0  dB

130  Hz

75  Hz

0  dB

N/A

NULOVÝ

STAV:  VYPNUTÉ

VYPNUTÉ

N/A

MID

H/L

0  dB

MAINS

N/A N/A

VYPNUTÉ

VYPNUTÉ

N/A

N/A

AUX  IN  A/B

C

MAINS

VYPNUTÉ

LIMIT

THR

ZÍ SKAŤ

NULOVÝ N/A

VÝSTUPNÁ  ÚROVEŇ

STAV:  VYPNUTÉ

VYPNUTÉ

2:1

PRIRADIŤ

N/A

THR

FREKV

PAN

FX  A /  FX  B

NÍ ZKA

N/A

VRCHOL

0  dB

5  kHz

NULOVÝ

N/A

SAMA

NÍ ZKA

VSTUPY  A  ZBERNICE

PARAMETRE  TUKOVÉHO  KANÁLA
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6.2  Scény

alebo  stlačení m  Store  automaticky  prejdete  do  tejto  ponuky.

Interná  pamäť   StudioLive.  Po  ulož ení   scény  sa  zobrazí   tlačidlo  Store

2.  Vyberú  sa  miesta  v  pamäti.  Použ ite  kodér  hodnoty

vrátiť   do  neosvetleného  stavu.
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Môž ete  si  tiež   ulož iť   vlastné  mixy  pre  kaž dé  miesto,  kde  kapela  hrá  opakovane.

4.  Pokračujte  v  tomto  procese,  kým  nebudete  spokojní   so  svojimi  zmenami,  a  potom  stlačte

1.  Ak  chcete  ulož iť   scénu,  stlačte  tlačidlo  Scene  a  jednu  stránku  nadol  na  druhú

tlačidlo  Store.  Rozsvieti  sa  počas  zapisovania  scény  do

názvu  predvoľ by  a  otočení m  kodéra  hodnoty  v  smere  alebo  proti  smeru  
hodinových  ručičiek  zmení te  pí smeno.  StudioLive  vám  umož ňuje  prispôsobiť

Keď   nájdete  scénu,  ktorú  chcete  vyvolať ,  stlačte  tlačidlo  Vyvolať .  V  predvolenom  
nastavení   StudioLive  vyvolá  všetky  ulož ené  parametre  (nastavenia  Fat  Channel,  stlmenie  
kanála  a  sólo,  aux  mixy  a  parametre  interných  efektov)  okrem  faderov,  gombí kov  a  pozí cií   
grafického  EQ.

meno  s  veľ kými  a  malými  pí smenami  a  výberom  čí slic

Ak  si  neprajete  vyvolať   určitú   sadu  parametrov,  jednoducho  použ ite  tlačidlá  Next  
a  Prev  na  pohyb  po  obrazovke.  Keď   je  vybratý  parameter,  ktorý  chcete  
deaktivovať ,  otočte  kódovač  hodnôt  proti  smeru  hodinových  ručičiek,  aby  
ste  ho  presunuli  do  polohy  Nie  (vypnuté).  Po  vypnutí   parametrov,  ktoré  
nechcete  vyvolať ,  stlačte  tlačidlo  Vyvolať .

a  interpunkčné  znamienka.  Stlačení m  tlačidla  Tap  rýchlo  vlož í te  medzeru.

prejdite  na  voľ né  miesto  v  kniž nici  scén.

3.  Teraz  pomenujte  svoju  scénu:  Stlačení m  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  prvé  pí smeno

Ak  chcete  vyvolať   scénu,  stlačte  tlačidlo  Scene  a  použ ite  kódovač  
hodnoty  na  rolovanie  v  kniž nici  scén.

6.2.3  Vyvolanie  scény
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9  Kanál  posiela  do  aux  mixov

4  Priraď uje:  Všetky  výstupy  a  smerovanie  zberní c.  Toto  zahŕňa:

9  Úroveň  monitora

9  Smerovanie  zbernice  FX  do  siete  a  AUX

9  kanálov  odosiela  do  FXA  a  FXB

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  povolí te  polohy  gombí kov  (vyvolanie  skupí n  „potov“)  ako  súčasť   
vyvolania  vašej  scény,  všetky  digitálne  gombí ky  (úrovne  FXA  a  FXB,  sólová  zbernica,  telefóny,  monitor)  

zostanú  na  svojich  ulož ených  pozí ciách,  kým  sa  sa  presúvajú  ručne.  Po  otočení   gombí ka  jeho  hodnota  

preskočí   na  hodnotu  jeho  aktuálnej  fyzickej  polohy.  Preto,  ak  máte  v  úmysle  ulož iť   scénu  a  vyvolať   

skupinu  „hrncov“  neskôr,  dôrazne  sa  odporúča  použ iť   hárok  na  vyvolanie,  ktorý  sa  nachádza  v  zadnej  časti  
tohto  návodu,  na  zaznamenanie  ulož enej  polohy  týchto  ovládací ch  prvkov.

9  úrovní   FXA  a  FXB

4  Stlmiť :  Všetky  stavy  stlmenia.  To  zahŕňa  vstupné  kanály,  aux  a  FXA  a  FXB.

4  EQ  a  Dyn:  Spracovanie  dynamiky  celého  Fat  Channel,  parametre  filtra  a  

poloha  panorámy  pre  kaž dý  kanál  a  zbernicu.

9  Sólo  autobusová  úroveň

4  FX:  Všetky  parametre  pre  interné  efekty  priradené  FXA  a  FXB.

4  Aux  Mix:  Všetky  parametre  aux  mixov  vrátane:

9  USB  sa  vráti  do  vstupov

4  GEQ:  Nastavenia  grafického  ekvalizéra  pre  stereo  grafický  ekvalizér.

9  Úroveň  telefónov

9  Sólových  stavov  kanála  a  zbernice

4  hrnce:  Všetky  polohy  digitálnych  gombí kov:

Vyvolávateľ né  parametre  StudioLive  sú  zoskupené  nasledovne:

9  Monitorujte  priradenia  zbernice

9  Pozí cia  Pre1/Pre2  pre  kaž dú  aux  a  FX  zbernicu

9  Stereo  prepojenie  pre  všetky  kanály  a  zbernice

Je  dôlež ité  poznamenať ,  ž e  skupiny  vyvolania  nemajú  ž iadny  vplyv  na  to,  ktoré  
parametre  sa  ulož ia  so  scénou.  Všetky  ulož ené  parametre  sa  ulož ia  so  scénou  bez  

ohľ adu  na  to,  ktoré  skupiny  vyvolania  sú  povolené.

4  Fadery:  Všetky  polohy  faderov.

46



Digitálne  efekty  |  Master  Control
6  6.3  Grafický  ekvalizér

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

6.2.5  AutoStore

6.2.4  Umiestnenie  stlmovača

Grafický  ekvalizér6.3

Poznámka:  Ak  vykonáte  zmeny  v  ulož enej  scéne,  funkcia  AutoStore  tieto  zmeny  neulož í   ako  
trvalú  súčasť   scény.  Akékoľ vek  zmeny  vykonané  na  scéne  v  kniž nici  StudioLive  musia  byť   
ulož ené  pomocou  ponuky  Scene,  ako  je  popí sané  v  prvej  časti  tejto  časti.
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Posuňte  stlmovače  nahor  alebo  nadol,  kým  sa  v  kaž dom  metre  nerozsvieti  iba  
stredová  LED,  aby  sa  vyvolala  ulož ená  poloha.  Ak  chcete  vyvolať   ulož enú  pozí ciu  
Aux  alebo  hlavného  stlmovača,  jednoducho  posuňte  stlmovač.  Merače  sa  okamž ite  
preklopia  a  zobrazia  ulož enú  polohu  kaž dého  z  výstupných  faderov.  Na  lokalizáciu  
sa  použ í vajú  rovnaké  merače,  ktoré  zobrazujú  výstupy.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  4.5.

StudioLive  16.0.2  USB  obsahuje  31-pásmový,  1/3-oktávový  grafický  ekvalizér,  ktorý  mož no  
vlož iť   na  hlavnú  výstupnú  zbernicu.  Grafický  ekvalizér  je  viacpásmový  ekvalizér,  
ktorý  použ í va  posuvní ky  na  úpravu  amplitúdy  pre  kaž dé  frekvenčné  pásmo.  Svoj  
názov  dostal  podľ a  pozí cií   posúvačov,  ktoré  graficky  zobrazujú  výslednú  krivku  
frekvenčnej  odozvy.  Keď   je  aktí vna  ponuka  GEQ,  kodéry  v  tukovom  kanáli  sa  použ í vajú  
na  úpravu  amplitúdy  a  LED  indikátory  merača  zobrazujú  polohy  „posúvača“.  Stredná  
frekvencia  a  ší rka  pásma  sú  pevné;  úroveň  (amplitúda)  pre  kaž dé  pásmo  je  jediným  
nastaviteľ ným  parametrom.

Nie  je  potrebné  vytvárať   scénu  pre  váš  StudioLive,  aby  sa  zachovali  jeho  nastavenia,  keď   
ho  vypnete.  Pravidelne  si  všimnete,  ž e  tlačidlo  Store  raz  zabliká,  čo  znamená,  ž e  
aktuálne  nastavenia  vášho  StudioLive  boli  ulož ené  do  internej  pamäte.  StudioLive  urobí   
sní mku  aktuálnej  pozí cie  kaž dého  parametra  na  mixpulte  vž dy,  keď   počas  desiatich  
sekúnd  nebudú  vykonané  ž iadne  zmeny.  Ak  sa  chcete  uistiť ,  ž e  váš  StudioLive  si  pred  
vypnutí m  zachová  aktuálne  nastavenia,  jednoducho  počkajte  niekoľ ko  sekúnd,  kým  nezačne  
blikať   tlačidlo  Store.  Toto  je  vaša  indikácia,  ž e  je  teraz  bezpečné  vypnú ť   StudioLive.  Pri  
ď alšom  zapnutí   sa  automaticky  vyvolajú  všetky  vaše  nastavenia.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Keď   je  aktí vny  rež im  Fader  Locate,  stlmovače  na  vašom  
StudioLive  nebudú  ovládať   úroveň.  Úroveň  zvuku  prechádzajúceho  cez  ne  bude  nastavená  
podľ a  ulož enej  polohy  stlmovača,  nie  podľ a  aktuálneho  umiestnenia  fyzického  stlmovača.  
Po  vyvolaní   kaž dého  zo  stlmovačov  na  umiestnenie  scény  znova  stlačte  tlačidlo  Locate.  Tým  sa  
dostanete  z  rež imu  lokalizácie  stlmovačov  a  znova  aktivujete  stlmovače,  aby  ovládali  úroveň  
svojich  kanálov  a  zberní c.

Ak  povolí te  polohy  stlmovača  ako  súčasť   vyvolania  scény,  StudioLive  automaticky  
uvedie  merače  do  rež imu  lokalizácie  stlmenia  po  stlačení   tlačidla  Vyvolať .  
Tlačidlo  Fader  Locate  sa  rozsvieti  a  v  sekcii  Fat  Channel  sa  zobrazí   vyvolaná  poloha  
stlmovača.
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Prí tomnosť   (4  kHz  až   6  kHz).  Tento  frekvenčný  rozsah  je  čiastočne  
zodpovedný  za  jasnosť   mixu  a  poskytuje  mieru  kontroly  nad  vní maní m  
vzdialenosti.  Ak  zvýšite  tento  frekvenčný  rozsah,  mix  bude  vní maný  ako  
bliž šie  k  poslucháčovi.  Zoslabenie  okolo  5  kHz  spôsobí ,  ž e  zvuk  bude  
znieť   ď alej,  ale  aj  transparentnejšie.

Aby  sme  vám  pomohli  s  týmito  úpravami,  uvádzame  prehľ ad  
toho,  ktoré  frekvencie  ovplyvňujú  rôzne  zvukové  charakteristiky:

PreSonus  zvolil  iný  prí stup  so  StudioLive.  Grafický  ekvalizér  StudioLive  je  súbor  
odkladací ch  filtrov,  z  ktorých  sa  pomocou  procesu  prekladania  kriviek  extrahujú  
koeficienty  ako  medzná  frekvencia,  ší rka  pásma  a  zisk.  Krivka  zadaná  použ í vateľ om  
sa  najskôr  prevzorkuje.  Systém  potom  pracuje  s  vnútornou  krivkou  zlož enou  zo  128  
pásiem,  aby  našiel  koeficienty  pre  prvý  regálový  filter,  ktoré  po  odčí taní   od  
použ í vateľ skej  krivky  vytvoria  najplochejšiu  mož nú  odozvu:  0  dB.  Výsledná  odozva  
sa  potom  použ ije  na  nájdenie  koeficientov  pre  druhý  policový  filter  prostrední ctvom  
rovnakého  optimalizačného  procesu.  Koeficienty  pre  všetky  dostupné  policové  
filtre  sa  nachádzajú  prostrední ctvom  rekurzí vneho  procesu.

Vysoké  stredy  (2  kHz  až   4  kHz).  Útočná  časť   perkusí vnych  a  
rytmických  nástrojov  sa  vyskytuje  v  tomto  rozsahu.  Vysoké  stredy  sú  
zodpovedné  aj  za  projekciu  stredobasových  nástrojov.

V  analógovom  EQ  sa  to  dosiahne  starostlivým  výberom  ší rky  pásma  filtra  a  rozhodnutí m,  
ako  alebo  či  sa  mení   so  ziskom  a  ako  sú  filtre  sčí tané  alebo  kaskádované.  Vo  
všeobecnosti  už šia  ší rka  pásma  znamená  presnejší   EQ.  Ale  v  tradičných  grafických  
dizajnoch  EQ  je  stredná  frekvencia  kaž dého  pásma  pevná.

Grafické  ekvalizéry  sa  vo  všeobecnosti  použ í vajú  na  doladenie  celkového  mixu  na  
vytvorenie  estetiky,  ktorú  sa  snaž í te  dosiahnuť .  Naprí klad,  ak  mixujete  rockovú  
kapelu,  mož no  budete  chcieť   zosilniť   niektoré  low-endy,  aby  ste  zí skali  viac  
úderných  kopov  a  tomov.  Vo  všeobecnosti  nechcete  robiť   drastické  úpravy  
amplitúdy  pre  ž iadne  konkrétne  frekvenčné  pásmo.  Menšie,  postupné  úpravy  v  
širšom  spektre  zavŕšia  váš  finálny  mix  pre  dokonalejší   zvuk.

Ní zke  stredy  (250  Hz  až   2  kHz).  Vo  všeobecnosti  budete  chcieť   zdôrazniť   spodnú  
časť   tohto  rozsahu  a  zní ž iť   dôraz  na  hornú  časť .  Zvýšenie  rozsahu  od  250  Hz  do  
500  Hz  zvýrazní   atmosféru  v  štúdiu  a  dodá  jasnosť   basom  a  nástrojom  s  niž šou  
frekvenciou.  Rozsah  medzi  500  Hz  a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  stredotónové  
nástroje  (gitara,  snare,  saxofón  atď .)  budú  „hukať “  a  prí liš  veľ ké  zosilnenie  medzi  1  
kHz  a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  váš  mix  bude  znieť   tenkým  alebo  „plechovým“.

Grafický  EQ  StudioLive  sa  vyznačuje  inovatí vnym  dizajnom,  ktorý  ho  
odlišuje  od  tradičných  grafických  EQ.  Tradične  31-pásmový  grafický  ekvalizér  
použ í va  31  regálových  filtrov  druhého  rádu  s  pevnými  frekvenciami,  aby  sa  
simulovala  krivka  nastavená  použ í vateľ om  pomocou  31  posuvní kov  na  prednom  
paneli.  Dobre  navrhnutý  grafický  EQ  vytvára  výstupnú  frekvenčnú  odozvu,  
ktorá  čo  najviac  zodpovedá  krivke  zobrazenej  graficky  posuvní kmi.
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Basy  (60  Hz  až   250  Hz).  Pretož e  tento  rozsah  obsahuje  základné  tóny  rytmickej  
sekcie,  akékoľ vek  zmeny  EQ  ovplyvnia  rovnováhu  vášho  mixu,  takž e  bude  tučný  
alebo  tenký.  Prí liš  veľ ký  dôraz  spôsobí ,  ž e  mix  bude  bujný.

Brilantnosť   (6  kHz  až   16  kHz).  Aj  keď   tento  rozsah  ovláda  
brilantnosť   a  čistotu  vášho  mixu,  jeho  prí lišné  zosilnenie  môž e  
spôsobiť   orezanie,  takž e  sledujte  svoj  hlavný  meter.

Sub-Bass  (16  Hz  až   60  Hz).  Najniž šie  z  týchto  basových  frekvencií   je  skôr  cí tiť   ako  
počuť ,  ako  pri  rachote  diaľ nice  alebo  pri  zemetrasení .  Tieto  frekvencie  dávajú  vášmu  
mixu  pocit  sily,  aj  keď   sa  vyskytujú  len  prí lež itostne.  Prí lišné  zdôrazňovanie  
frekvencií   v  tomto  rozsahu  však  bude  mať   za  následok  zablatenú  zmes.

Na  rozdiel  od  konvenčných  návrhov  závisí   frekvencia  a  ší rka  pásma  „pásiem“  od  
krivky  zadanej  použ í vateľ om.  To  umož ňuje  oveľ a  tesnejšie  prispôsobenie  tejto  krivky.  
Kvôli  tomuto  inovatí vnemu  dizajnu  sa  presnosť   StudioLive  EQ  môž e  na  prvý  pohľ ad  
zdať   „nesprávna“.  Proces  prekladania  kriviek  je  schopný  veľ mi  strmých  prechodov  a  
na  rozdiel  od  konvenčných  analógových  grafických  EQ  vidí te  to,  čo  vidí te
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Keď   je  vybraté  pásmo  23  v  poli  Zobraziť   pásmo  v  ponuke  GEQ,  merače  sa  tiež   
prevrátia  a  kódovače  1  až   15/16  budú  ovládať   pásma  23  až   31.

Prí liš  rýchle  vykonanie  drastických  úprav  môž e  vytvoriť   zvukový  artefakt,  pretož e  
nová  krivka  sa  prekresľ uje  a  prechádza  cez  vrchol  zvuku.  Ak  počas  nastavovania  
grafického  ekvalizéra  počujete  zvukové  artefakty,  skúste  vytvoriť   hladšiu  krivku.
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Keď   sa  dotknete  gombí ka,  všimnete  si,  ž e  čí slo  jeho  pásma,  frekvencia  a  zisk  sú  
zobrazené  v  ponuke  GEQ.  Rozsah  31  pásiem  je  od  20  Hz  do  20  kHz.  Frekvencia  pre  
kaž dé  pásmo  je  pevná.  Pri  prvom  spustení   GEQ  sú  pásma  11  až   22  ovládané  
kodérmi  1  až   15/16.  Keď   je  v  ponuke  GEQ  v  poli  Show  Band  vybraté  pásmo  10,  
merače  sa  preklopia  a  kodéry  1  až   15/16  budú  ovládať   pásma  1  až   12.

Všimnite  si,  ž e  všetky  merače  majú  rozsvietenú  jednu  LED  diódu  na  zobrazenie  
aktuálnej  pozí cie  zosilnenia  pre  kaž dé  pásmo  a  merač  pre  zvolené  pásmo  v  poli  Show  
Band  je  invertovaný,  takž e  svietia  všetky  LED  diódy  okrem  LED,  ktorá  zobrazuje  
aktuálnu  pozí ciu  zosilnenia.  pre  tú   kapelu.  Pásmo  nemusí   byť   vybraté  v  poli  
Zobraziť   pásmo,  aby  bol  jeho  kodér  aktí vny.  Všetky  kódovače  sú  aktí vne,  takž e  

naraz  môž ete  zmeniť   12  z  31  pásiem.

Ak  chcete  rozší riť   zárez  alebo  hrbol  na  konkrétnom  pásme,  jednoducho  
priblí ž te  susedné  pásy  k  zisku  daného  pásma  a  ší rka  pásma  sa  podľ a  toho  zmení .

Na  LCD  sa  otvorí   ponuka  GEQ.  Keď   je  aktí vna  stránka  GEQ,  merače  a  kodéry  Fat  
Channel  sa  stanú  ovládací mi  prvkami  pre  grafický  EQ.

dostanete.  So  starostlivo  nakreslenou  hladkou  krivkou  nebude  mať   StudioLive  EQ  takmer  
ž iadne  vlnenie  frekvencie.  StudioLive  EQ  je  tiež   schopný  veľ mi  ostrých  zárezov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Vyberte  pole  Show  Band  v  ponuke  GEQ  a  pomocou  
ovládača  Value  rolujte  cez  všetky  pásma  na  grafickom  EQ,  aby  ste  zí skali  rýchly  prehľ ad  o  celej  krivke.

Ak  chcete  zapnú ť   a  zmeniť   grafický  ekvalizér,  stlačte  tlačidlo  GEQ  Encoder  Mode.

Ak  chcete  ukončiť   GEQ,  stlačte  akékoľ vek  iné  tlačidlo  rež imu  
kódovania  alebo  hlavného  ovládania.  Kaž dé  tlačidlo  hlavného  ovládania  
otvorí   prí slušnú  ponuku  a  kaž dé  tlačidlo  rež imu  kódovania  spustí   ponuku  FX.

6.3.1  Menu  a  ovládacie  prvky  grafického  ekvalizéra
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6.3.2  Ukladanie  a  načí tanie  predvolieb  GEQ

5.  Keď   ste  so  zmenami  spokojní ,  stlačte  tlačidlo  Store.

1.  Ak  ste  vytvorili  nastavenie  grafického  ekvalizéra,  ktoré  by  ste  chceli  ulož iť   do  kniž nice  
predvolieb  GEQ,  stlačte  tlačidlo  Ulož iť   v  časti  Fat  Channel,  kým  je  tento  grafický  
ekvalizér  aktí vny.
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názov.  Otáčaní m  kódovača  hodnôt  v  smere  alebo  proti  smeru  hodinových  ručičiek  
zmení te  pí smeno.  StudioLive  vám  umož ňuje  prispôsobiť   názov  veľ kými  a  malými  
pí smenami,  ako  aj  výberom  čí slic  a  interpunkčných  znamienok.  Medzeru  môž ete  
vlož iť   jednoduchým  stlačení m  tlačidla  Tap.

1.  Stlačte  tlačidlo  GEQ.

Rovnako  ako  všetky  ostatné  parametre  na  StudioLive,  aj  
nastavenia  grafického  EQ  je  mož né  ulož iť   a  vyvolať .

4.  Opätovným  stlačení m  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  prvé  pí smeno  predvoľ by

Načí tanie  predvoľ by  GEQ  na  StudioLive:

3.  Na  začiatok  použ ite  kódovač  hodnôt  na  rolovanie  na  
prázdnu  pozí ciu  v  kniž nici  GEQ  Preset.

Rozsvieti  sa  počas  zapisovania  predvoľ by  GEQ  do  internej  pamäte  StudioLive.  Po  
ulož ení   predvoľ by  GEQ  sa  tlačidlo  Store  vráti  do  nesvietivého  stavu.

2.  Všimnete  si,  ž e  na  LCD  displeji  sa  zobrazí   ponuka  GEQ  Save.



6.4 Systémové  menu

6.4.1  Kontrast  LCD  a  podsvietenie  LCD
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Systémové  menu

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

Vo  väčšine  prí ručiek  pre  digitálne  konzoly  vyvoláva  fráza  „Systémové  
menu“  pocit  hrôzy.  So  StudioLive  sa  však  nemáte  čoho  báť .  
Systémové  menu  na  StudioLive  slúž i  len  na  niekoľ ko  jednoduchých  
funkcií ,  z  ktorých  väčšina  má  len  veľ mi  málo  spoločného  s  mixovaní m  show.

4.  Po  vykonaní   výberu  stlačte  tlačidlo  Vyvolať .  Ak  si  kedykoľ vek
ak  chcete  túto  operáciu  zrušiť ,  jednoducho  znova  stlačte  tlačidlo  Load.

2.  V  časti  Fat  Channel  stlačte  tlačidlo  Load.

Stlačení m  tlačidla  System  vstúpite  do  ponuky  System.  Prvá  strana  vám  umož ňuje  
nastaviť   kontrast  LCD  a  podsvietenie  LCD  pre  optimálne  zobrazenie  vo  vašom  
pracovnom  prostredí .  Tieto  nastavenia  sa  zachovajú,  keď  sa  jednotka  vypne.

3.  Všimnete  si,  ž e  LCD  teraz  zobrazuje  ponuku  GEQ  Load.  Použ i
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Kódovač  hodnôt  na  vyhľ adanie  predvoľ by,  ktorú  by  ste  chceli  použ iť .



Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  polohu  Pre  2  pre  mixy  do  slúchadiel  a  do  uší ,  aby  ste  svojim  

interpretom  dodali  uhladený  „štúdiový“  zvuk.  Tomuto  nastaveniu  by  ste  sa  mali  vyhnú ť   pre  podlahové  kliny,  

pretož e  kompresia  môž e  spôsobiť   problémy  so  spätnou  väzbou!
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V  tejto  ponuke  si  môž ete  vybrať   medzi  tromi  pozí ciami  odosielania  pre  kaž dý  aux  mix:

Ak  máte  stereo  prepojené  dve  aux  zbernice,  stačí   nastaviť   polohu  Pre  na  Link  
Master.  Pamätajte,  ž e  Link  Master  je  aux,  ktorý  bol  vybraný  pri  vytváraní   
odkazu.  Ak  chcete  určiť ,  ktorý  aux  je  Link  Master,  jednoducho  vyberte  niektorú  

z  aux  zberní c  v  páre.  ID  správcu  spojenia  sa  zobrazí   na  displeji  LED  výberu  
kanála.

Pre  1:  Pošle  kaž dý  kanál  na  aux  zbernicu  po  invertovaní   

polarity,  hornom  priepuste  a  hradle.

Pre  2:  Pošle  kaž dý  kanál  na  aux  zbernicu  po  všetkých  parametroch  Fat  Channel  (invertovanie  
polarity,  hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač),  ale  pred  faderom.

StudioLive  16.0.2  USB  je  mož né  diaľ kovo  ovládať   pomocou  DAW,  MIDI  nož ného  spí nača,  
MIDI  klávesnice  a  radu  iných  MIDI  ovládací ch  zariadení .  Strany  3  a  4  v  ponuke  System  
vám  umož ňujú  zapnú ť   rež im  ovládania  MIDI,  ako  aj  vybrať ,  na  ktorých  kanáloch  MIDI  
bude  StudioLive  ovládať ,  ako  aj  ktoré  správy  MIDI  Control  Change  budú  použ ité.  
Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  6.5

Post:  Pošle  kaž dý  kanál  na  aux  zbernicu  po  všetkých  parametroch  Fat  Channel  (invertovanie  
polarity,  hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač)  a  po  faderi.

Stlačení m  tlačidla  Page  Down  sa  dostanete  na  stránku  Aux  Pre  Position.  Štandardne  sú  všetky  
štyri  aux  zbernice  nastavené  na  Pre  1.  Toto  umiestni  odosielanie  všetkých  16  kanálov  do  
aux  zbernice  pred  stlmovač,  obmedzovač,  ekvalizér  a  kompresor  a  za  prepí nač  reverznej  
fázy,  hornopriepustný  filter  a  šum  brána.  Dve  interné  efektové  zbernice  sú  nastavené  na  Post,  
ktorá  posiela  kaž dý  z  kanálov  po  všetkých  dynamikách  Fat  Channel  a  EQ  a  faderi.

Digitálne  efekty  |  Master  Control
6  6.4  Systémové  menu
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6.4.3  Rež im  ovládania  MIDI

6.4.2  Pozí cia  pomocného  vysielania



To  umož ní   vášmu  StudioLive  16.0.2  USB  MIDI  funkcie,  takž e  mixpult  
mož no  ovládať   akýmkoľ vek  štandardným  MIDI  ovládačom.

4  Hlavná  výstupná  úroveň

4  Vyvolanie  scény

StudioLive  16.0.2  USB  má  charakteristický  rež im  MIDI  Control  Mode,  ktorý  
vám  po  aktivácii  umož ňuje  diaľ kovo  ovládať   nasledujúce  parametre  
StudioLive  z  MIDI  zariadenia  alebo  DAW:

4  Výstup  FXB

Posledná  stránka  ponuky  System  zobrazuje  verziu  firmvéru,  ktorá  je  aktuálne  nahraná  vo  
vašom  StudioLive.  Túto  obrazovku  za  normálnych  okolností   uvidí te  iba  pri  vykonávaní   
aktualizácie  systému,  aby  ste  potvrdili,  ž e  nový  firmvér  bol  úspešne  načí taný.

4  Výstup  FXA

4  FXB  Priradiť   k  sieti

Ihneď  po  vybalení   sa  StudioLive  nedá  uzamknú ť ,  takž e  sa  nemusí te  obávať ,  ž e  
stlačí te  nesprávne  tlačidlo.  Ak  chcete  povoliť   funkciu  Lockout,  musí te  najprv  pripojiť   a  
synchronizovať   svoj  StudioLive  s  počí tačom.  Viac  informácií   o  tejto  funkcii  nájdete  v  
prí ručke  StudioLive  16.0.2  USB  Software  Library  Reference  Manual.

4  FXA  Priradiť   k  sieti

Váš  StudioLive  je  vybavený  rež imom  Lockout,  ktorý  vám  umož ňuje  vytvoriť   
heslo  a  uzamknú ť   ovládacie  prvky.  To  je  už itočné  najmä  v  situáciách,  keď  
bude  zvuk  spúšť ať   niekoľ ko  ľ udí ,  ale  iba  jeden  alebo  dvaja  sú  dostatočne  
informovaní   na  nastavenie  spracovania  dynamiky  a  podobne.

4  Vyvolanie  predvoľ by  FXB

4  Vyvolanie  predvoľ by  FXA

53

Ak  chcete  aktivovať   rež im  ovládania  MIDI,  prejdite  na  stranu  3  v  ponuke  System  
a  nastavte  rež im  ovládania  MIDI  na  „On“  otočení m  kodéra  hodnôt.

6.5  Použ itie  rež imu  ovládania  MIDI  na  diaľ kové  ovládanie  StudioLive
StudioLive®  16.0.2  USB  

už í vateľ ská  prí ručka
Digitálne  efekty  |  Master  Control6

Použ itie  rež imu  ovládania  MIDI  na  diaľ kové  ovládanie  StudioLive

6.4.4  Rež im  uzamknutia

6.5

6.4.5  Verzia  firmvéru



6.5.3  Použ í vanie  správ  Control  Change  na  ovládanie  hlasitosti  a  priradenia  FX

6.5.2  Vyvolanie  scén  a  predvolieb  efektov  na  diaľ ku

6.5.1  Pochopenie  MIDI

6.5  Použ itie  rež imu  ovládania  MIDI  na  diaľ kové  ovládanie  StudioLive
StudioLive®  16.0.2  USB  

už í vateľ ská  prí ručka
Digitálne  efekty  |  Master  Control6

môž ete  odoslať   až   16  samostatných  správ  do  zariadenia  MIDI  presne  v  
rovnakom  čase.  Na  kaž dý  kanál  môž e  byť   naraz  odoslaná  iba  jedna  MIDI  
udalosť ,  ale  viacero  správ  môž e  byť   streamovaných  sériovo  (jedna  po  druhej).

Môž ete  si  vybrať ,  na  ktorom  MIDI  kanáli  chcete,  aby  vaše  StudioLive  prijí malo  tieto  
správy.  Pre  kaž dý  z  nich  budete  chcieť   vybrať   iný  kanál.
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4  Správy  o  zmene  programu.  Správy  o  zmene  programu  sa  odosielajú  do  zariadenia,  aby  si  
vyž iadali  zmenu  „patch“  na  špecifikovanom  MIDI  kanáli.  StudioLive  16.0.2  USB  použ í va  
jednoduché  správy  Program  Change  na  vyvolanie  scén  a  predvolieb  FX.

4  MIDI  kanály.  MIDI  dáta  sa  odosielajú  a  prijí majú  na  16  kanáloch.  Toto  umož ňuje

Akonáhle  ste  priradili  rôzne  MIDI  kanály  pre  FXA,  FXB  a  Scene  Recall,  
jednoducho  musí te  poslať   správu  Program  Change  na  jeden  z  týchto  
kanálov  pomocou  vášho  externého  MIDI  ovládača.

Skôr  ako  začnete  použ í vať   rež im  ovládania  MIDI,  mali  by  ste  
porozumieť   niekoľ kým  jednoduchým  pojmom  MIDI:  MIDI  
kanály,  správy  Program  Change  a  správy  Control  Change.

Pomocou  tlačidiel  Next  a  Prev  prejdite  na  kaž dé  pole  kanála  a  nastavte  MIDI  kanál  
pomocou  hodnotového  kódovača.  Môž ete  si  vybrať   ľ ubovoľ ný  kanál  od  1  do  16.

MIDI  znamená  „Digitálne  rozhranie  hudobného  nástroja“.  MIDI  umož ňuje  výmenu  
informácií   o  výkone  (hudobné  noty,  zmeny  programu,  parametre  syntetizátora  a  oveľ a  
viac)  medzi  elektronickými  hudobnými  nástrojmi,  efektovými  zariadeniami,  
počí tačmi,  kompatibilnými  softvérovými  aplikáciami  a  ďalší mi.  Bol  tiež   prijatý  
pre  širokú  škálu  iných  aplikácií ,  hudobných  aj  nehudobných.

Na  začiatok  musí te  najprv  priradiť   jedinečné  MIDI  kanály  pre  FXA,  FXB  a  
Scene  Recall  zo  strany  3  ponuky  System.  To  vám  umož ní   poslať   inú  správu  
Program  Change  do  kaž dej  z  týchto  troch  prednastavených  kniž ní c,  čo  vám  
umož ní   prechádzať   kaž dou  prednastavenou  kniž nicou  samostatne.

Informácie  o  použ í vaní   Studio  One  Artist  alebo  iného  DAW  na  
ovládanie  vášho  StudioLive  nájdete  v  referenčnej  prí ručke  
softvérovej  kniž nice  StudioLive  16.0.2  USB.

správy  sa  odosielajú  do  zariadenia  na  zmenu  špecifických  hodnôt  parametrov.  
Správa  MIDI  Control  Change  môž e  byť   použ itá  pre  mnoho  vecí ,  vrátane  
Volume,  Pan,  Sustain  On/Off  a  Modulation.  StudioLive  16.0.2  USB  použ í va  správy  
Control  Change  na  zmenu  úrovní   FX  A  a  FX  B  a  hlavného  mixu,  ako  aj  na  stlmenie  
a  zapnutie  zvuku  oboch  zberní c.  Môž ete  si  vybrať ,  na  ktorú  správu  Control  
Change  chcete,  aby  tieto  parametre  odpovedali.

Váš  StudioLive  je  mož né  ovládať   pomocou  MIDI  ovládača  pripojeného  ku  
konektoru  MIDI  In  na  zadnej  strane  a  MIDI  streamu  prenášaného  cez  USB  z  
počí tača.  V  tejto  časti  sa  budeme  zaoberať   použ ití m  hardvérového  MIDI  
ovládača  na  zmenu  ovládateľ ných  parametrov  na  vašom  StudioLive.

4  Ovládajte  správy  zmien.  Ako  naznačuje  ich  názov,  Control  Change

Váš  StudioLive  použ í va  CC  správy  na  ovládanie  Main  a  FX  Output  
Volume  a  FX  Assign/Unassign  to  Mains.  Hoci  podrobná  špecifikácia  MIDI  
priraďuje  konkrétne  ovládacie  prvky  k  špecifikovaným  čí slam  správ  CC,  pre  tieto  
parametre  môž ete  použ iť   akékoľ vek  čí slo  správy  CC.



6.5.4  Ovládanie  StudioLive  16.0.2  pomocou  Behringer  FCB1010
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Kaž dá  časť   v  tomto  návode  sa  zameria  na  konkrétnu  oblasť   nastavenia.

Najprv  nastavte  svoj  StudioLive  tak,  aby  bol  diaľ kovo  ovládaný  nož ným  pedálom.

V  našom  prí klade  máme  tiež   výstupné  úrovne  a  FXA/FXB  Assign  to  Mains  na  ich  vlastných  
MIDI  kanáloch  (kanál  4).  Pre  vaše  nastavenie  je  úplne  v  poriadku,  ak  tieto  ovládacie  prvky  
zdieľ ajú  MIDI  kanál  s  jednou  zo  skupí n  vyvolávania.  Ako  už   bolo  spomenuté,  tieto  parametre  
sa  ovládajú  pomocou  správ  Control  Change,

Tento  tutoriál  vám  ukáž e,  ako  rýchlo  nakonfigurovať   váš  StudioLive  16.0.2  USB,  aby  ste  ho  
mohli  ovládať   pomocou  Behringer  FCB1010.  Tu  uvedená  konfigurácia  nastavenia  je  len  prí klad;  
pomocou  týchto  jednoduchých  krokov  si  môž ete  prispôsobiť   svoje  vlastné  nastavenie.

Nasledujúce  dve  časti  pokrývajú  pokyny  na  nastavenie  najpopulárnejší ch  
pedálov  MIDI  pedálov  dostupných  v  čase,  keď  bola  táto  prí ručka  napí saná.  Ak  
nepouž í vate  jedno  z  týchto  zariadení ,  pozrite  si  dokumentáciu  dodanú  s  vaší m  
MIDI  ovládačom,  kde  sa  dozviete,  ako  posielať   správy  Control  Change  a  
Program  Change  na  danom  MIDI  kanáli.

Nastavenie  vášho  StudioLive  na  ovládanie  pomocou  MIDI

Ak  chcete  nastaviť   správnu  hlasitosť   pre  výstupnú  úroveň  FXA,  FXB  a  Main,  vaše  správy  
Volume  Control  Change  musia  obsahovať   hodnoty  od  0  do  127.  FXA  a  FXB  Assign  to  
Mains  je  jednoduchá  prepí nacia  správa,  takž e  nezávisí   od  hodnoty.

4  Predvoľ ba  6  vám  umož ňuje  ovládať   priradenie  hlavnej  zbernice  pre  FXA  
(efektí vne  stlmenie  a  zapnutie  efektu  v  sieti)  z  pedálu  6  na  vašom  FCB1010.  
Môž ete  tiež   ovládať   hlavnú  výstupnú  hlasitosť   vášho  StudioLive  
pomocou  Expression  Pedal  A.

Keď  skončí te,  kaž dý  parameter  na  tejto  stránke  by  mal  mať   vedľ a  seba  iné  čí slo  správy  
CC.  Keď  je  toto  splnené,  jednoducho  musí te  poslať   jednu  z  priradených  správ  Control  
Change  do  StudioLive  na  určenom  MIDI  kanáli  pomocou  vášho  hardvérového  MIDI  
ovládača  alebo  DAW.

4  Predvoľ ba  3  vyvoláva  „F20:  High  Ceilings“  na  FXA  na  vašom  StudioLive.

Ďalej  prejdite  do  polí   Mute  Effects  a  vyberte  čí slo  správy  CC  na  priradenie/
zrušenie  priradenia  FXA  a  FXB  k  hlavnej  zbernici.

4  Predvoľ ba  1  vyvolá  scénu  2  na  vašom  StudioLive.

Pomocou  tlačidiel  Next  a  Prev  prejdite  do  polí   FXA,  FXB  a  Main  Output  Level  a  nastavte  čí slo  
správy  Control  Change,  ktorú  chcete  použ iť   na  ovládanie  hlasitosti  výstupu  pre  kaž dú  
zbernicu.  Môž ete  si  vybrať   ľ ubovoľ né  čí slo  od  0  do  127.

Po  dokončení   tohto  návodu  budete  mať   na  pedáli  Behringer  
FCB1010  tri  nové  predvoľ by:

Aby  mohol  FCB1010  ovládať   StudioLive,  ako  je  popí sané  niž šie,  musí te  
vykonať   kroky  v  kaž dej  časti  tutoriálu.

Ak  chcete  začať ,  prejdite  na  stranu  4  v  ponuke  System  a  použ ite  kódovač  hodnôt  na  
priradenie  jedinečného  MIDI  kanálu,  na  ktorom  sa  budú  vysielať   správy  CC  do  vášho  StudioLive.

V  tomto  prí klade  nastavujeme  StudioLive  tak,  aby  prijí malo  zmeny  scény  na  MIDI  kanáli  
1,  zmeny  predvolieb  FXA  na  kanáli  MIDI  2  a  zmeny  predvolieb  FXB  na  kanáli  MIDI  3.  Vo  
všeobecnosti  by  ste  mali  nastaviť   svoje  StudioLive  tak,  aby  kaž dá  kniž nica  ( Scene,  
FXA,  FXB)  prijí ma  správy  Program  Change  na  svojom  vlastnom  MIDI  kanáli.  
Nebezpečenstvo  naprí klad  vyvolania  scény  a  vyvolania  predvolieb  FXA  na  rovnakom  
MIDI  kanáli  je  v  tom,  ž e  keď  prepnete  na  scénu  3,  zmení te  súčasne  predvoľ bu  FXA  na  
F3:  Closet!
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6.5  Použ itie  rež imu  ovládania  MIDI  na  diaľ kové  ovládanie  StudioLive

1.  Spustite  svoj  FCB1010  do  rež imu  globálnej  konfigurácie  podrž aní m  pedála  
Down  pri  zapnutí   FCB1010.

2.  Stlačení m  pedálu  Up  vyberte  funkciu  MIDI.

8.  Opätovným  stlačení m  pedálu  Up  vyberte  MIDI  kanál  pre  pedál  2.

PreSonus  odporúča,  aby  ste  nepouž í vali  rež im  priameho  výberu.  Keď  sa  váš  FCB1010  
spustí ,  uvidí te,  ž e  sa  rozsvieti  zelená  LED  nad  priamym  výberom.  Uistite  sa,  ž e  červená  
LED  na  pedáli  10  nesvieti.

Ďalej  musí te  nakonfigurovať   pedále  na  vašom  FCB  1010  na  odosielanie  informácií   na  rôznych  
MIDI  kanáloch.  Pedál  1  použ ijeme  výhradne  na  zmeny  scény,  pedále  2  a  3  na  vyvolanie  FXA  a  
pedále  4  a  5  na  vyvolanie  FXB.  Pedál  si  môž ete  prispôsobiť   tak,  aby  vyhovoval  vašim  potrebám;  

tieto  pokyny  slúž ia  len  ako  návod.

Stlačte  pedál  2,  aby  jeho  červená  LED  začala  blikať .

10.  Dvakrát  stlačte  pedál  Up  na  potvrdenie  zmeny  a  vráť te  sa  späť   na  funkciu  MIDI.

Nastavenie  rôznych  MIDI  kanálov  na  vašom  FCB1010

7.  Ďalej  priradí te  MIDI  kanál  pre  FXA  Recall.

Prejdite  na  strany  3  a  4  v  systémovej  ponuke  StudioLive  a  nastavte  
kaž dú  stránku  tak,  ako  je  to  znázornené  na  týchto  obrázkoch:

6.  Stlačte  dvakrát  horný  pedál,  aby  ste  potvrdili  zmenu  a  vrátili  sa  späť   na  funkciu  MIDI.

pre  informácie  o  ovládaní   vášho  StudioLive  cez  USB  pomocou  Studio  One  Artist.

5.  Pre  naše  účely  je  vyvolanie  scény  priradené  k  MIDI  kanálu  1.  Stlačte  pedál  
1,  aby  sa  na  displeji  LED  zobrazilo  „1“.
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Okrem  nastavenia  vašich  MIDI  kanálov  a  správ  Control  Change,  budete  tiež   musieť   nastaviť   MIDI  
Control  Mode  na  On  a  uistite  sa,  ž e  MIDI  Source  je  nastavený  na  MIDI  Input  StudioLive.  Pozrite  si  

referenčnú  prí ručku  softvéru  StudioLive  16.0.2  USB

4.  Opätovným  stlačení m  pedálu  Up  vyberte  MIDI  kanál  pre  pedál  1.

12.  Opakujte  kroky  8-11  pre  pedále  4  a  5,  pričom  pre  kaž dý  vyberte  MIDI  kanál  3.

nie  správy  Program  Change,  takž e  neexistuje  ž iadna  šanca  na  konflikt  –  pokiaľ   nepriradí te  
rovnakú  správu  CC  dvom  rôznym  parametrom  StudioLive.

3.  Stlačte  pedál  1  tak,  aby  jeho  červená  LED  začala  blikať .

9.  Tentokrát  zvolí te  MIDI  kanál  2.  Stlačte  pedál  2,  aby  sa  na  displeji  
LED  zobrazilo  „2“.

11.  Opakujte  kroky  8-10  pre  pedál  3.
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3.  Pre  potvrdenie  stlačte  pedál  Up.

zrušte  priradenie  FX  k  Mains  a  ovládajte  výstupnú  úroveň  Main.

zrušte  priradenie  k  Mains  a  jedno  pre  hlavné  ovládanie  hlasitosti.  Tieto  pokyny  môž ete  
použ iť   aj  na  vytvorenie  predvolieb  pre  zostávajúce  ovládateľ né  parametre.  Vytvorí me  
StudioLive  banku  presetov  na  Banke  00.  Ak  už   máte  presety  ulož ené  v  tejto  banke,  môž ete  
použ iť   ktorúkoľ vek  z  ďalší ch  deviatich  bánk.

8.  Pre  potvrdenie  stlačte  pedál  Up.

1.  Najprv  stlačte  pedál  6,  aby  ste  zvolili  Preset  6,  pričom  sa  uistite,  ž e  je  stále  zvolený  Bank  00.

Vytváranie  predvolieb  na  FCB1010

6.  Stlačte  pedál  Up,  aby  ste  priradili  zmenu  programu.

6.  Stlačení m  a  podrž aní m  pedálu  Down  ukončí te  rež im  globálnej  konfigurácie.

2.  Zopakujte  kroky  3-9  vyvolania  scény  pomocou  Expression  Pedal  A  na  výber  predvoľ by  FX  20.

4.  Dvakrát  stlačte  pedál  Up,  aby  ste  potvrdili  zmenu  a  vrátili  sa  späť   na  funkciu  MIDI

3.  Stlačte  a  podrž te  pedál  Down  pre  vstup  do  rež imu  konfigurácie  predvolieb.  
(Uvidí te  blikajúcu  zelenú  LED  diódu.)

2.  Stlačte  pedál  Up  a  vyberte  MIDI  kanál  pre  Pedal  6.

1.  Pomocou  pedálov  Up  alebo  Down  vyberte  Bank  00.

Vyvolanie  predvoľ by  FXA

1.  Stlačte  pedál  6  tak,  aby  jeho  červená  LED  začala  blikať .
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Scene  Recall

9.  Stlačení m  a  podrž aní m  pedálu  Down  opustí te  ponuku.

4.  Stlačte  pedál  6,  až   začne  blikať   červená  LED.

2.  Stlačte  a  podrž te  pedál  Down  pre  vstup  do  rež imu  konfigurácie  predvolieb.  
(Uvidí te  blikajúcu  zelenú  LED  diódu.)

Si  takmer  hotový!  Teraz  musí te  nastaviť   globálny  MIDI  kanál,  na  ktorom  bude  váš  
FCB1010  ovládať   výstupné  úrovne  FXA  a  FXB,  priradiť /

V  našom  prí klade  vytvorí me  jednu  predvoľ bu  pre  vyvolanie  scény,  jednu  pre  priradenie  FXA/

5.  Stlačte  pedál  1,  až   začne  blikať   červená  LED.

7.  Pomocou  pedála  2  alebo  Expression  Pedal  A  vyberte  scénu  02.

Vytvorme  preset  na  priradenie/zrušenie  priradenia  FXA  k  hlavnej  zbernici  a  na  ovládanie  
hlasitosti  hlavného  výstupu  pomocou  expression  pedálu  na  FCB1010.

5.  Opakujte  kroky  1-3  pre  pedále  7-9.

4.  Pre  potvrdenie  stlačte  pedál  Up.

FXA  Priradenie/zrušenie  priradenia  k  hlavnej  zbernici  a  riadeniu  hlavnej  výstupnej  úrovne

2.  Stlačení m  pedálu  1  vyberte  Predvoľ bu  1.

3.  V  našom  prí klade  sú  globálne  MIDI  funkcie  nastavené  na  MIDI  Channel  4.  Globálne  MIDI  funkcie  
však  môž ete  priradiť   rovnakému  kanálu  ako  ktorákoľ vek  z  funkcií   vyvolania,  ak  chcete.  
Stlačte  pedál  4,  aby  sa  na  displeji  LED  zobrazilo  „4“.

1.  Ak  chcete  nastaviť   pedálové  ovládanie  zmien  predvolieb  FXA,  stlačte  Pedal  3,  aby  sa  na  vašom  
FCB1010  vybrala  predvoľ ba  3.  Uistite  sa,  ž e  je  stále  vybratá  Banka  00.



6.5.5  Ovládanie  StudioLive  16.0.2  pomocou  Roland  FC-300

6 StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

Digitálne  efekty  |  Master  Control
6.5  Použ itie  rež imu  ovládania  MIDI  na  diaľ kové  ovládanie  StudioLive

11.  Stlačte  pedál  Up  raz,  aby  ste  zvolili  najniž šiu  hodnotu.

13.  Stlačte  pedál  Up  raz,  aby  ste  zvolili  najvyššiu  hodnotu.

4  Predvoľ ba  6  vám  umož ňuje  ovládať   priradenie  hlavnej  zbernice  pre  FXA  
(efektí vne  stlmenie  a  zapnutie  efektu  v  sieti)  z  pedálu  6  na  vašom  FCB1010.  
Môž ete  tiež   ovládať   hlavnú  výstupnú  hlasitosť   vášho  StudioLive  pomocou  
Expression  Pedal  A.

12.  Posuňte  Expression  Pedal  A  do  najniž šej  polohy  a  vyberte  00.

10.  Pomocou  Expression  Pedal  A  zvoľ te  CC  42.

4  Predvoľ ba  3  vyvoláva  „F20:  High  Ceilings“  na  FXA  na  vašom  StudioLive.

Tento  tutoriál  vám  ukáž e,  ako  rýchlo  nakonfigurovať   váš  StudioLive  16.0.2  USB,  aby  ste  ho  mohli  
ovládať   pomocou  Roland  FC-300.  Tu  uvedená  konfigurácia  nastavenia  je  len  prí klad;  pomocou  týchto  
jednoduchých  krokov  si  môž ete  prispôsobiť   svoje  vlastné  nastavenie.

4  Expression  pedál  2:  Hlavná  výstupná  úroveň

9.  Stlačte  pedál  Up,  aby  ste  priradili  zmenu  ovládania.

4  Predvoľ ba  1  vyvolá  scénu  2  na  vašom  StudioLive.

4  Expression  pedál  1:  Výstupná  úroveň  FXA

Nastavenie  StudioLive  na  ovládanie  pomocou  MIDI
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8.  Stlačte  pedál  8  tak,  aby  jeho  červená  LED  začala  blikať .

Skúšanie  predvolieb

4  CTL2:  Priradenie/zrušenie  priradenia  FXA  k  hlavnej  zbernici

7.  Dvakrát  stlačte  pedál  Up  na  potvrdenie.

16.  Stlačení m  a  podrž aní m  pedálu  Down  opustí te  ponuku.

4  CTL1:  Vyvolajte  predvoľ bu  F10:Betónové  podlahy  na  FXA

6.  Pomocou  Expression  Pedal  A  zvoľ te  CC  64.

15.  Pre  potvrdenie  stlačte  raz  pedál  Up.

V  tomto  prí klade  nastavujeme  StudioLive  tak,  aby  prijí malo  zmeny  scény  na  MIDI  kanáli  1,  
zmeny  predvolieb  FXA  na  kanáli  MIDI  2  a  zmeny  predvolieb  FXB  na  kanáli  MIDI  3.  Vo  
všeobecnosti  by  ste  mali  nastaviť   svoje  StudioLive  tak,  aby  kaž dá  kniž nica  ( Scene,  FXA,  FXB)  
prijí ma  správy  Program  Change  na  svojom  vlastnom  MIDI  kanáli.  Nebezpečenstvo  naprí klad  
vyvolania  Scene  Recall  a  FXA  predvolieb  na  rovnakom  MIDI  kanáli  je,  ž e  keď  zmení te

5.  Stlačte  pedál  Up,  aby  ste  priradili  zmenu  ovládania.

14.  Posuňte  Expression  Pedal  A  do  najvyššej  polohy  a  vyberte  127.

Roland  FC-300  Patch  Mode  ponúka  mnoho  flexibilných  spôsobov,  ako  ovládať   StudioLive  
16.0.2  USB.  Kaž dý  patch  vám  umož ňuje  priradiť   viacero  MIDI  ovládačov  ktorémukoľ vek  zo  
štyroch  ovládací ch  pedálov.  V  tomto  prí klade  vytvorí me  patch,  ktorý  okamž ite  vyvolá  scénu,  
a  ostatným  pedálom  priradí me  vyvolanie  predvoľ by  FXA  a  priradenie  FXA  hlavnej  zbernici.  
Nakoniec  jeden  expression  pedál  bude  ovládať   výstupnú  úroveň  FXA,  zatiaľ   čo  druhý  bude  ovládať   
hlasitosť   hlavného  výstupu.

Kaž dá  časť   v  tomto  návode  sa  zameria  na  konkrétnu  oblasť   nastavenia.  Aby  mohol  FC-300  
ovládať   StudioLive,  ako  je  popí sané  niž šie,  musí te  vykonať   kroky  v  kaž dej  časti  tohto  návodu.  
Po  dokončení   tutoriálu  budete  mať   na  svojom  FC-300  nový  patch,  ktorý  ovláda  váš  StudioLive  
nasledovne:

Najprv  musí te  nastaviť   svoj  StudioLive  tak,  aby  bol  diaľ kovo  ovládaný  nož ným  pedálom.
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1.  Stlačte  tlačidlo  Mode,  kým  sa  nerozsvieti  LED  dióda  Patch  Mode.

Teraz,  keď  je  váš  StudioLive  nastavený  na  komunikáciu  s  Roland  FC-300,  budete  
musieť   vytvoriť   nový  patch.  Pamätajte  si,  ž e  na  ovládanie  StudioLive  musí te  
postupovať   podľ a  všetkých  krokov  v  tomto  návode,  ako  už   bolo  popí sané  vyššie.  
Na  konci  tohto  tutoriálu  si  povieme,  ako  pomenovať   a  ulož iť   novú  opravu,  aby  

ste  ju  mohli  v  budúcnosti  znova  použ iť .

7.  Stlačte  tlačidlo  Value  Up,  aby  sa  na  LCD  displeji  zobrazilo  „001:PC  CH#01  PC#001“.

Okamž ité  privolanie  scény

Vytvorenie  nového  patchu  na  Roland  FC-300

6.  Stlačte  pravé  tlačidlo  Parameter.

StudioLive  vyvoláva  scény,  takž e  toto  pole  môž ete  nechať   tak,  ako  je.

Prejdite  na  strany  3  a  4  v  systémovej  ponuke  StudioLive  a  nastavte  
kaž dú  stránku  tak,  ako  je  to  znázornené  na  týchto  obrázkoch:

5.  Znova  stlačte  tlačidlo  Write.  Uvidí te  „001:  -----  -----.“
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Pred  nastavení m  FC-300  musí te  nastaviť   StudioLive  pre  tento  prí klad.

4.  Stlačte  tlačidlo  Write,  aby  sa  na  LCD  displeji  zobrazilo  „Edit  MIDI“.

čí slo.  Čí slo,  ktoré  zadáte,  určí ,  ktorá  scéna  sa  vyvolá.

o  tom,  ako  ovládať   StudioLive  cez  USB  pomocou  Studio  One  Artist.

3.  Stlačte  pravé  tlačidlo  Parameter.  Na  LCD  displeji  sa  zobrazí   „PATCH:  On  MIDI“.

11.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  na  ďalšie  pole:  Zmena  programu

Okrem  nastavenia  MIDI  kanálov  a  správ  Control  Change  budete  musieť   
nastaviť   MIDI  Control  Mode  na  On.  Informácie  nájdete  v  prí ručke  StudioLive  
16.0.2  USB  Software  Library  Reference  Manual

prvý  rad  pedálov,  zošliapnite  pedál  1/6.

10.  Nastavte  MIDI  kanál  na  1.

V  našom  prí klade  máme  tiež   výstupné  úrovne  a  FXA/FXB  Assign  to  Mains  na  ich  vlastnom  
MIDI  kanáli  (kanál  4).  Pre  vaše  nastavenie  je  úplne  v  poriadku,  ak  tieto  ovládacie  prvky  zdieľ ajú  
MIDI  kanál  s  jednou  zo  skupí n  vyvolávania.  Ako  už   bolo  spomenuté,  tieto  parametre  sa  
ovládajú  pomocou  správ  Control  Change,  nie  správ  Program  Change,  takž e  neexistuje  
ž iadna  šanca  na  konflikt  –  pokiaľ   rovnakú  správu  CC  nepriradí te  dvom  rôznym  
parametrom  StudioLive.

2.  Uistite  sa,  ž e  červená  LED  svieti  na

8.  V  prvom  poli  je  predvolene  nastavená  zmena  programu  („PC“).  Takto  sa

9.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  na  ďalšie  pole:  Čí slo  MIDI  kanálu.

Scéna  3,  súčasne  zmení te  predvoľ bu  FXA  na  F3:  Skriňa!
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6.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  do  poľ a  CH#  Tx  a  stláčajte  tlačidlo  
Value  Down,  kým  hodnota  MIDI  kanálov  nebude  „04“.

Vyvolanie  predvoľ by  FXA

8.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  na  ďalšie  pole:  Zmena  programu

3.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  do  poľ a  CC#.

4.  Pomocou  tlačidiel  Value  Up  a  Down  nastavte  čí slo  Control  Change  na  40.

6.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  na  ďalšie  pole:  Čí slo  MIDI  kanálu.

2.  Kurzor  by  mal  byť   v  poli  CH#  Tx.  Stlačte  tlačidlo  Hodnota

12.  Pomocou  tlačidla  Value  Up  nastavte  čí slo  zmeny  programu  na  002.

5.  Prvé  pole  je  štandardne  nastavené  na  zmenu  programu  („PC“).  Toto  je  spôsob,  akým  

StudioLive  vyvoláva  predvoľ by  FX,  takž e  toto  pole  môž ete  nechať   tak,  ako  je.

1.  Stláčajte  pravé  tlačidlo  Parameter,  kým  sa  na  LCD  nezobrazí   „EXP1:  Assign“.

3.  Stlačte  pravé  tlačidlo  Parameter.

FXA  Priradiť /Zrušiť   priradenie  k  sieti
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1.  Stlačte  tlačidlo  Write,  aby  sa  na  LCD  displeji  zobrazilo  „Edit  MIDI“.

9.  Pomocou  tlačidla  Value  Up  nastavte  čí slo  zmeny  programu  na  10.

5.  Pokračujte  na  výstupné  úrovne  FXA  a  hlavnej  zbernice.

Ďalej  nastaví me  CTL  Pedal  1,  aby  vyvolal  predvoľ bu  na  FXA.  Stláčajte  pravé  tlačidlo  
Parameter,  kým  sa  na  LCD  nezobrazí   „CTL1:  On  MIDI“.

8.  Pomocou  tlačidiel  Value  Up  a  Down  nastavte  čí slo  Control  Change  na  42.

čí slo.  Čí slo,  ktoré  zadáte,  určí ,  ktorá  predvoľ ba  FX  sa  vyvolá.

4.  Pomocou  tlačidiel  Value  Up  a  Down  nastavte  čí slo  Control  Change  na  64.

7.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  do  poľ a  CC#.

Tlačidlo  nadol,  kým  hodnota  MIDI  kanála  nebude  „04“.

13.  Stlačte  dvakrát  tlačidlo  Exit  a  pokračujte  na  FXA  Preset  Recall.

7.  Nastavte  MIDI  kanál  na  2.

3.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  do  poľ a  CC#.

1.  Stláčajte  pravé  tlačidlo  Parameter,  kým  sa  na  LCD  nezobrazí   „CTL2:  Assign“.

5.  Stlačte  pravé  tlačidlo  Parameter,  kým  sa  na  LCD  nezobrazí   „EXP2:  Assign“.

4.  Stlačte  tlačidlo  Value  Up,  aby  sa  na  LCD  displeji  zobrazilo  „001:PC  CH#01  PC#001“.

Ďalej  nastaví me  CTL  Pedal  2  na  ovládanie  hlavného  priradenia  („mute“)  pre  FXA.

2.  Pomocou  pravého  tlačidla  Parameter  prejdite  do  poľ a  CH#  Tx  a  stláčajte  tlačidlo  
Value  Down,  kým  hodnota  MIDI  kanála  nebude  „04“.

10.  Stlačte  dvakrát  tlačidlo  Exit  a  pokračujte  na  FXA  Assign/Unassign  to  Mains.

2.  Znova  stlačte  tlačidlo  Write.  Uvidí te  „001:  -----  -----.“

FXA  a  výstupné  úrovne  hlavnej  zbernice

Pokračujte  na  Pomenovanie  a  ulož enie  opravy.
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6.  Pre  potvrdenie  stlačte  znovu  tlačidlo  Write.

ale  môž ete  tiež   použ iť   tlačidlá  Value  na  rolovanie  na  prázdne  miesto
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pozí cia  náplasti.  Pre  ulož enie  stlačte  znovu  tlačidlo  Write.

5.  V  tomto  prí klade  ulož í me  na  pozí ciu  01  kniž nice  patchov

4  Expression  pedál  2:  Hlavná  výstupná  úroveň

4.  Stlačte  tlačidlo  Write,  aby  sa  na  LCD  displeji  zobrazilo  „Write  to  [WRITE]  01:“

4  Expression  pedál  1:  Výstupná  úroveň  FXA

3.  Stlačte  tlačidlo  Exit.  Teraz  budete  na  hlavnej  obrazovke  LCD.

4  CTL2:  Priradenie/zrušenie  priradenia  FXA  k  hlavnej  zbernici

zadajte  názov  (naprí klad  „Moja  predvoľ ba“).

4  CTL1:  Vyvolanie  predvoľ by  F10:  Betónové  podlahy  na  FXA

2.  Použ ite  tlačidlá  Value  Up  a  Down  a  ľ avý/pravý  parameter

Uistite  sa,  ž e  na  prvom  rade  pedálov  svieti  červená  LED,  stlačte  pedál  1/6.  
Uvidí te,  ž e  scéna  2  bola  stiahnutá  na  vašom  StudioLive.  Teraz  ste  pripravení   
ovládať   svoj  StudioLive  nasledovne:

1.  Stláčajte  pravé  tlačidlo  Parameter,  kým  sa  na  displeji  LCD  nezobrazí   „Názov  opravy“.

Vyvolanie  scén  StudioLive

Pomenovanie  a  ulož enie  vašej  opravy
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7  Zdroje
7.1  Umiestnenie  stereo  mikrofónu

Výber  a  umiestnenie  mikrofónu  je  umenie.  Ak  chcete  zí skať   ďalšie  informácie,  
navští vte  svoju  kniž nicu  alebo  miestne  kní hkupectvo,  pretož e  existuje  veľ a  
kní h  a  časopisov  o  technikách  nahrávania.  Internet  je  tiež   skvelým  zdrojom  na  
zaznamenávanie  informácií ,  rovnako  ako  inštruktáž ne  videá.  Niektoré  z  týchto  návrhov  
na  umiestnenie  mikrofónu  mož no  použ iť   v  live  aplikáciách,  ako  aj  pri  nahrávaní   v  štúdiu.

Krí dlo

Umiestnite  dynamický  mikrofón  jeden  alebo  dva  palce  
od  reproduktora  gitarového  zosilňovača.  Experimentujte  
s  presným  umiestnení m.  Ak  nahrávate  zosilňovač  s  
viacerými  reproduktormi,  experimentujte  s  kaž dým,  aby  
ste  zistili,  či  jeden  znie  lepšie  ako  ostatné.  Umiestnite  

kondenzátorový  mikrofón  približ ne  šesť   stôp  ďalej,  
nasmerovaný  na  zosilňovač.  Experimentujte  so  
vzdialenosť ou.  Experimentujte  aj  s  invertovaní m  fázy  
izbového  mikrofónu,  aby  ste  skontrolovali  zrušenie  a  
zosilnenie  fázy.  (Vyberte  „plnšie“  znejúcu  polohu.)  Ak  chcete  
použ iť   túto  techniku  v  ž ivej  aplikácii,  vynechajte  kondenzátorový  mikrofón.

Elektrická  gitara

Umiestnite  jeden  mikrofón  nad  
vysoké  struny  a  jeden  mikrofón  nad  
ní zke  struny.  Experimentujte  so  
vzdialenosť ou  (čí m  ďalej,  tým  viac  
priestoru  zachytí te).  Táto  technika  
môž e  byť   použ itá  pre  live  a  
štúdiové  aplikácie.

Nasleduje  niekoľ ko  nahrávací ch  aplikácií ,  ktoré  vám  pomôž u  začať   so  štúdiom  
StudioLive.  V  ž iadnom  prí pade  to  nie  sú  jediné  spôsoby,  ako  tieto  nástroje  zaznamenať .
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Namierte  malomembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  12.  
praž ec  vo  vzdialenosti  približ ne  8  palcov.  Nasmerujte  
veľ komembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  
kobylku  gitary,  približ ne  12  palcov  od  gitary.  Experimentujte  
so  vzdialenosť ami  a  umiestnení m  mikrofónu.  Ďalšou  
populárnou  metódou  je  použ itie  XY  mikrofónového  
umiestnenia  s  dvoma  malomembránovými  
kondenzátorovými  mikrofónmi.  (Pozrite  si  obrázok  hornej  časti  bubna  na  ďalšej  strane.)

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

7  Zdroje
7.1  Umiestnenie  stereo  mikrofónu

Basová  gitara  (priama  a  reproduktor)

Zapojte  elektrickú  basgitaru  do  pasí vneho  priameho  boxu.  Pripojte  výstup  
nástroja  z  pasí vneho  direct  boxu  k  basovému  zosilňovaču.  Umiestnite  dynamický  
mikrofón  jeden  alebo  dva  palce  od  reproduktora  a  pripojte  ho  k  mikrofónovému  vstupu  
StudioLive.  Pripojte  linkový  výstup  z  pasí vneho  priameho  boxu  k  linkovému  vstupu  
na  inom  kanáli  StudioLive.

63

Na  nahrávanie  umiestnite  tieto  signály  na  samostatné  stopy.  Počas  mixovania  môž ete  
zmiešať   priamy  a  zosilňovací   signál  podľ a  chuti.  Táto  technika  môž e  byť   použ itá  aj  v  
ž ivých  aplikáciách.

Akustická  gitara



strane.)

StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka

7  Zdroje
7.1  Umiestnenie  stereo  mikrofónu

Rež ijné  náklady  bubna  (prí klad  XY)

Snare  Drum  (hore  a  dole)

Umiestnite  dva  
malomembránové  kondenzátorové  
mikrofóny  na  XY  drž iak  stereo  mikrofónu  (bar).

.
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Namierte  dynamický  mikrofón  do  stredu  snare  a  uistite  sa,  ž e  je  umiestnený  tak,  aby  ho  
bubení k  nezasiahol.  Pod  bubon  umiestnite  malomembránový  kondenzátorový  mikrofón  
nasmerovaný  na  slučky.  Experimentujte  s  umiestnení m  oboch  mikrofónov.  
Experimentujte  aj  s  invertovaní m  fázy  spodného  mikrofónu.  Táto  technika  môž e  
byť   použ itá  v  ž ivých  aplikáciách.

Umiestnite  mikrofóny  tak,  aby  kaž dý  
z  nich  bol  v  45-stupňovom  uhle,  
nasmerovaný  nadol  na  súpravu  
bicí ch,  približ ne  7  alebo  8  stôp  nad  
podlahou  alebo  stúpačkou  bubna.  
Experimentujte  s  výškou.  Táto  technika  
môž e  byť   použ itá  aj  v  ž ivých  aplikáciách.



Tenký

1  kHz

Prenikavý

Prenikavý

300  Hz

Ostrý  útok

Neprí jemný

125  Hz

3  kHz

Plechový

Neprí jemný

80  Hz  a  menej

7  kHz

100  Hz

125  Hz

80-200  Hz

Jasnosť

80  Hz  a  menej

125  Hz

150-200  Hz

Nosové

120  Hz  a  menej

2-5  kHz

Zablatený

1-2  kHz

2-3  kHz

8-12  kHz

Veľ ký  zvuk

Zablatený

1  kHz

2  kHz

1-2  kHz

Hlboký

1  kHz

Vyskakovanie  P

Boomy

Spodný  koniec

Vzduch

Sviež a  a  plná

200  Hz

Boomy

2-5  kHz

300  Hz

Crisp

Ostrý  útok

Jasnosť

Vrčať

Jasnosť

1  kHz

Syčať

2  kHz

Dutý

400  Hz

Spodný  koniec

Honky

Spodný  koniec

8  kHz

2  kHz

80  Hz  a  menej

80  Hz

80  Hz  a  menej

Plechový

Boomy

15  kHz

Sparkle

200  Hz

Telo

Viac  prí tomnosti

Veľ ký  zvuk

400-600  Hz

2  kHz

2-5  kHz

3  kHz

3  kHz  a  viac

600  Hz

7-8  kHz

Prenikavý

Spodný  koniec

600  Hz

Boomy

125  Hz  a  menej

60-125  Hz

Spodný  koniec

Plný

1  kHz

Sibilance

Spodný  koniec

120  Hz  a  menej

Boomy

Plný

200-400  Hz

Zablatený

Zablatený

Boomy

Brilantnosť

5  kHz

5  kHz  a  viac

Ostrý  útok

Jasnosť

8-12  kHz

Ľudský  hlas

stôl  1

Elektrická  basgitara

Elektrická  gitara

Sláčiková  basgitara

Kick  Drum

Činely

Rohy

Akustická  gitara

Klaví r

Toms

Strunová  sekcia
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Snare  Drum

Čo  zvýšiťPrečo  rezaťČo  rezať

7.2  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

nástroj Prečo  Boost
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7.2  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ



•  perkusný  útok

•  útok  na  klaví r  a  akustickú  

gitaru

•  tvrdšie  činely

•  viac  zvuku  prstov  na  basoch

•  realistickejšie

•  teplo  klaví ra  a  rohov

•  zní ž iť   tuposť

•  zní ž enie  tenkosti  

gitary

•  útok  kick  &  tom

•  dýchavičnejšie  vokály

•  silný  úderový  snare  a  

gitara

•  zní ž iť   kop  a

•  zní ž te  „boom“  

basov,  aby  ste  zvýšili  

čistotu  mixu
•  maskovacie  vokály  a

•  tvrdšie  basy  až   po  

ní zkofrekvenčné  

nástroje  (kopák,  tom,  basa)

•  akustické/elektrické

•  hlasová  plnosť

•  zvýšiť   čistotu  gitary •  spev:  zní ž iť

•  rozjasniť   vokály,  

akustickú  gitaru,  

klaví r

•  zní ž iť   otupenosť   hlasiviek

•  plnosť   na  

ní zkofrekvenčné  

nástroje  (kopák,  tom,  basa)

•  útok  kick  &  tom

•  zvýšiť   priedušnosť   hlasu  

v  pozadí

•  plnosť   gitary  a  snaru

•  viac  zvuku  prstov  na  

basoch

•  rozjasniť   činely,  

sláčikové  nástroje,  flauty

•  jasnejšia  rocková  gitara

•  Jasnosť   a  údernosť   

basových  liniek

•  zní ž enie  bahnitosti  vokálov  

a  stredných  frekvencií

•  zmenšiť   prí liš  

jasné  gitarové  

podtóny

•  hlasová  prí tomnosť

•  Jasnosť   basových  liniek

•  útok  niž šieho  klaví rneho  

registra

•  zmenšiť   „bum“  gitary

•  zjemňuje  „tenkú“  gitaru

•  zní ž iť   dlhé  basy

•  Jasnosť   basových  liniek

•  basové  „trhanie“

•  ostrosť   na:

•  hlasová  čistota

•  pridáva  vzdialenosť   k

•  vokály:  zní ž enie  

zvuku  „s“.

15  kHz200  Hz 400  Hz 10  kHz100  Hz 7  kHz50  Hz 800  Hz 5  kHz1,5  kHz 3  kHz

ZOSILNENIE

REZAŤ

zvuk  „s“.

gitarový  útok

v  gitarách

vzorky  a  syntetizátory

syntetizátory,  rockové  gitary,

nástroje  
pozadia

a  punč

podtóny  v  činely

akustické  gitary,  klaví r

tom  tuposť

nástrojov

gitary,  ktoré  sú  mierne  
rozladené

(najmä  pre  jemnejšie  

úrovne  prehrávania)

7 Zdroje StudioLive®  16.0.2  USB  
už í vateľ ská  prí ručka7.2  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

Tabuľ ka  2

66



Maximálna  vstupná  úroveň

¼”  TRS  Samica,  vyváž ená  (mono)

20  Hz-20  kHz,  0 /  -0,5  dBu

THD  na  priamy  výstup  (1  kHz  pri  jednotnom  zosilnení )

10  kΩ

Frekvenčná  odozva  na  hlavný  výstup  (pri  jednotnom  zosilnení )

95  dB

Výstupná  impedancia

Pomer  odmietnutia  bež ného  rež imu  (1  kHz  pri  zisku  jednoty)

Typ

Rozsah  ovládania  zisku  (±  1  dB)

Pomer  S/N  k  hlavnému  výstupu  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

¼”  TRS  samica,  vyváž ená  (stereo  pár)

<0,005  %,  +4  dBu,  20  Hz  –  20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

Výstupná  impedancia

+13  dBu

-105  dB

THD  na  hlavný  výstup  (1  kHz  pri  jednotnom  zosilnení )

Typ

100Ω

XLR  samica,  vyváž ené

Vstupná  impedancia

67

-102  dB

20  Hz-20  kHz,  0/-0,5  dBu

Výstupná  impedancia

Frekvenčná  odozva  na  priamy  výstup  (pri  jednotnom  zosilnení )

+22  dBu

Menovitá  výstupná  úroveň  z

Pomer  S/N  k  hlavnému  výstupu  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

100Ω

Pomer  S/N  k  priamemu  výstupu  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

+22  dBu

1  kΩ

Menovitá  výstupná  úroveň

THD  na  priamy  výstup  (1  kHz  pri  jednotnom  zosilnení )

-16  dB  až   +67  dB

<0,005  %,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

Frekvenčná  odozva  na  hlavné  výstupy  (pri  jednotnom  zosilnení )

+24  dBu

Maximálna  vstupná  úroveň  (zosilnenie  jednoty)

Menovitá  výstupná  úroveň

100Ω

+125  dB  unwtd,  +130  dB  A-wtd

10  Hz-20  kHz,  0 /  -0,5  dBu

Typ

-20  dB  až   +20  dB

Typ

Pomer  S/N  k  priamemu  výstupu  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

Fantómové  napájanie  (±  2  V  DC)

+18  dBu

20  Hz-20  kHz,  ±0,5  dBu

THD  na  hlavný  výstup  (1  kHz  pri  jednotnom  zosilnení )

RCA  samica,  nevyváž ená  (stereo  pár)

<0,0007  %,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

Typ

Vstupná  impedancia  (vyváž ená)

+65  dB

XLR  Samec,  vyváž ený  (stereo  pár);  ¼”  TRS  samica,  vyváž ená  (stereo  pár)

Frekvenčná  odozva  na  priame  výstupy  (pri  jednotnom  zosilnení )

Maximálna  vstupná  úroveň  (zosilnenie  jednoty)

Rozsah  ovládania  zisku  (±  1  dB)

Typ

+18  dBu

0,005  %,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

¼”  TRS  Ž ena,  vyváž ené  mono

+48  V  DC

-95  dB

EIN  na  priamy  výstup

Line  Inputs,  Balanced

Monitorovať   výstupy

Linkové  vstupy,  nevyváž ené

Aux  výstupy

Hlavné  výstupy

Mikrofónny  predzosilňovač

7.3  Technické  špecifikácie
7  Zdroje StudioLive®  16.0.2  USB  
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-56  dB  až   0  dB

1,4  kHz  až   18  kHz,  ±15  dB

Interné  spracovanie

Rozsah  vstupného  napätia

Auto  Attack  and  Release

16  libier  (7,3  kg)

Čas  vydania

Stred

Referenčná  úroveň  pre  0  dBFS

118  dB

>60  dB  (1  ns  in  1  ps  výstup)

Vstup  na  výstup  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

Útok  =  10  ms,  Uvoľ nenie  =  150  ms

Dĺ ž ka

Typ

32-bit,  s  pohyblivou  rádovou  čiarkou

Adaptí vne  (0,2  –  2,5  ms)

Útlm  chvenia

Hmotnosť

Prahový  rozsah

260  Hz  až   3,5  kHz,  ±15  dB

Čas  odozvy  (útok/uvoľ nenie

100  W

Dynamický  rozsah  DAC  (A-wtd,  48  kHz)

-87  dBu

+18  dBu

5,5  palca  (140  mm)

Čas  útoku

36  až   465  Hz,  ±15  dB

USB  2.0

<20  ps  rms  (20  Hz  –  20  kHz)

0,2  ms /  1,0  s  ("Tight")  až   180  ms /  1,0  s  ("Smooth")

-84  dB  až   0  dB

Bitová  hĺ bka  A/D/A

Jitter

Maximálna  výška

100  až   240  VAC  (konfigurované  z  výroby  pre  krajinu  určenia)

Pomer

Dynamický  rozsah  ADC  (A-wtd,  48  kHz)

-90  dBu

24  bitov

16  palcov  (406  mm)

2:01

Policový  filter  2.  rádu  (Q  =  0,55)

1:1  až   14:1

Hostiteľ ské  rozhranie

Konektor

Vzorkovacia  frekvencia

Pož iadavky  na  napájanie  (nepretrž ité)

Prahový  rozsah

Typy  kriviek

ší rka

Vysoká  (High-pass  alebo  Bandpass)

Rozsah  útlmu  expandéra

IEC

Susedné  kanály  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

tvrdé  a  mäkké  koleno

118  dB

Ní zka  (ní zkopásmová  alebo  pásmová)

44,1,  48  kHz

15,56  palca  (397  mm)

70  ms
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IN

IN

IN

IN

IN

Pre1  Gate

48  V

Tukový  kanál

Zí skať

Tukový  kanál

Aux  Bus  Output  Pre2  
Fat  Ch.

Mikrofónny  vstup

Prúdy  13-16

Výstup  pomocnej  zbernice

USB  Return

Talkback  mikrofón

Tukový  kanál

Výstup  pomocnej  zbernice

Aux  Bus  Output  Pre2  
Fat  Ch.

Prúdy  1-8

Riadkový  vstup

48  V

48  V

USB  Return

Výstup  pomocnej  zbernice

EFX  A

Výstup  pomocnej  zbernice

Zí skať

Mikrofónny  vstup

EFX  B

Tukový  kanál

Tukový  kanál

USB  Return

Pre1  Gate

Tukový  kanál

Tukový  kanál

Zí skať

Pre2

Mikrofónny  vstup

Tukový  kanál

Prúdy  9.-12

Pre1  Gate

Brána EkvalizérKompresor

-120  -  +10  dB

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

36  –  465  Hz  0,26  –  3,5  kHz  1,4  k  –  18  kHz

-120  -  +10  dB

Do  1

Do  1

-120  -  +10  dB

Do  3

Interný  FX  procesor

Do  2

Do  2

Do  4

Do  3
Do  4

Interný  FX  procesor

Hlavná

Vykopať
Odosielanie  cez  USB  17/18

Master  Bus

Mic  Pre

Mic  Pre

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

Mic  Pre

Úroveň  
-120  -  +10  dB

Ekvalizér

Blokový  diagram  StudioLive  16.0.27.4

30  -  555  Hz  75  -  1,2  kHz  380  -  5  kHz  1,4  k  -  18  kHz
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Vstupné  kanály  13-16

Vstupné  kanály  1-8

Vstupné  kanály  9-12

Interný  FX

D/A  VÝSTUPNÁ  BUFFER

D/A  VÝSTUPNÁ  BUFFER

A/D  VSTUPNÝ  BURZ

D/A  VÝSTUPNÁ  BUFFER

A/D  VSTUPNÝ  Buffer

A/D  VSTUPNÝ  BURZ

Mono  výstupná  úroveň

Do  1

Do  2

Do  2

Do  3

Do  3

Do  4

Do  4

Do  1

30  -  555  Hz  75  -  1,2  kHz  380  -  5  kHz  1,4  k  -  18  kHz

Ekvalizér

Brána Kompresor Ekvalizér

Kompresor

Kompresor

Brána

Brána Ekvalizér

Kompresor

Ekvalizér

Ekvalizér

Kompresor

Ekvalizér

Brána

Kompresor

Brána

Kompresor

EkvalizérKompresor

Brána

Brána

Brána

Channel  Meter

Channel  Meter

Channel  Meter

-120  -  +10  dB

Do  4

Do  4

Do  3

-120  -  +10  dB

FXA

FXB

Do  3

Do  1

FXA

Do  2

Panvica

Samostatný  autobus  R

Do  3

FXA

Do  2

Do  1

Do  2

Prepojenie  na  výstupnú  úroveň  
stlmenia  -14  dB

FXB

Do  3

Panvica

FXB

Do  4

Do  4

Len  autobus  L

Panvica

TalkBack  Mic  to  Aux  Bus

Do  1

Do  2

Do  1

30  -  555  Hz  75  -  1,2  kHz  380  -  5  kHz  1,4  k  -  18  kHz

Limit

GEQ
On/O

Vstup

Vstup

Vstup

Do  3

Výstup  Aux  2

Výstup  Aux  3

Správny

Prí spevok

Úroveň  telefónov

(48  V  vž dy  zapnuté)

Prí spevok

Do  1

merače  kanálov

Hlavná  zmes  L

Úroveň  monitora

merače  kanálov

Hlavná  zmes  R

TalkBack  Mic  to  Aux  Bus

Hlavná  zmes  L

Spätné  toky  USB  1  a  2

Do  2

PFL

Vľ avo  (mono)

Do  4

Vľ avo  (mono)
Hlavná  zmes  R

AFL

Link  Mode  -  Posun  zapnutý

Úroveň  cue

AFL

Hlavná  zmes  L

Správny

Správny

úroveň

Link  Mode  -  Posun  zapnutý

Link  Mode  -  Posun  zapnutý

Mic  -6  +  65  dB

Prepojenie  na  výstupnú  úroveň  
stlmenia  -14  dB

Aux  výstup  1

A/D

Výstup  Aux  4

Hlavná  zmes  R

PFL

7.  -  11.  12

Pre1/  Pre2

13/14  a  15/16

Vľ avo

Pre1/  Pre2

AFL

Pre1/  Pre2

D/A

Prí spevok

úroveň

D/A

Úroveň  TalkBack

D/A

PFL
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Fáza

Fáza

Fáza
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EkvalizérBrána Kompresor

Limit

Odoslať   cez  USB

Linka  -20  +20  dB Odoslať   cez  USB

Výstup  riadiacej  miestnosti

Limit

Hlavný  výstup

A/D

Mic  -6  +  65  dB

Limit

Prúdy  13-16

Prúdy  1  –  8

A/D

Mono  výstup

Limit

Odoslať   cez  USB

Limit

Limit

Limit

Linka  -20  +20  dB

Linka  -20  +20  dB

Mic  -6  +  65  dB

Prúdy  9-12

Mic  -6  +  65  dB

Panvica

Vľ avo

HP

Vľ avo

Správny

Panvica

Správny

úroveň

HP

Panvica

úroveň

Výstup  pre  telefóny

HP

1-4

1-4

Komu

Komu
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7

13  

14

15  

16

4

6

3
9  

10

5

11  

12

2

1

8

Poznámky

nástroj

Poznámky

nástroj

Použ itý   mikrofón

nástroj

Použ itý   mikrofón

nástroj

Poznámky

Poznámky

Použ itý   mikrofón

nástroj

nástroj

nástroj

Poznámky

Poznámky

nástroj

Poznámky

Použ itý   mikrofón

Použ itý   mikrofón

Poznámky

Poznámky

Použ itý   mikrofón

nástroj

Poznámky

Poznámky

Poznámky

nástroj

Použ itý   mikrofón

Použ itý   mikrofón

nástroj

Použ itý   mikrofón

Použ itý   mikrofón

nástroj

Použ itý   mikrofónPouž itý   mikrofón

DátumScénaUmelec
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Riešenie  problémov8

Riešenie  problémov8.1

8.1  Riešenie  problémov
StudioLive®  16.0.2  USB  

už í vateľ ská  prí ručka
Riešenie  problémov8

Ž iadny  výstup  na  kanáli

Telefonická  technická  podpora  PreSonus  je  k  dispozí cii  zákazní kom  v  USA  od  pondelka  do  piatku  
od  9:00  do  17:00  stredočasového  času  na  čí sle  1-225-

Stlačte  tlačidlo  FXA  alebo  FXB  v  časti  Encoder  a  overte  úrovne  odosielania  
kaž dého  kanála.  Ak  úrovne  vyzerajú  adekvátne,  použ ite  gombí k  FX  Output  na  
zvýšenie  hlavnej  úrovne  pre  mix  efektov.

216-7887.  Zákazní ci  mimo  USA  by  mali  kontaktovať   svojho  národného  alebo  regionálneho  

distribútora  kvôli  telefonickej  technickej  podpore.  Zoznam  medzinárodných  distribútorov  
je  uvedený  na  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Skontrolujte,  či  sú  vaše  monitory  pripojené  k  výstupom  Control  Room  na  zadnom  
paneli  vášho  StudioLive,  nie  k  hlavným  výstupom.

Online  technická  podpora  je  dostupná  z  vášho  použ í vateľ ského  účtu  My  PreSonus.  
Zaregistrujte  svoj  mixér  na  www.PreSonus.com.

Uistite  sa,  ž e  priradenie  k  tlačidlu  Mains  je  povolené  v  sekcii  FX.

71

Ž iadne  interné  efekty  v  hlavnej  zbernici

Pravidelne  kontrolujte  webovú  stránku  PreSonus  (www.presonus.com),  kde  nájdete  
informácie  o  softvéri  a  aktualizácie,  aktualizácie  firmvéru  a  podpornú  dokumentáciu  
vrátane  často  kladených  otázok.

Monitorovanie  ovládací ch  prvkov  zbernice,  ktoré  nemenia  smerovanie

Overte,  či  váš  StudioLive  nie  je  zamknutý  tak,  ž e  prejdete  na  stránku  5:  Lockout  v  ponuke  System.  
Skontrolujte,  či  váš  StudioLive  nie  je  v  rež ime  Fader  Locate.  Zvoľ te  Output  v  sekcii  Meranie  a  overte,  či  
pohyby  stlmovača  ovplyvňujú  výstupný  signál.  Ak  áno,  uistite  sa,  ž e  vaše  kanály  sú  priradené  k  
hlavným  výstupom.

Skontrolujte,  či  je  na  zbernici  monitora  povolený  hlavný  mix  a  či  je  ovládanie  
výstupu  slúchadiel  na  dostatočnej  úrovni.

Pohyby  stlmovača  nemajú  ž iadny  vplyv  na  zvuk

Nie  je  počuť   hlavný  mix  v  slúchadlách

Ak  je  prí tomný  signál,  stlačte  tlačidlo  Select  pre  prí slušný  kanál.  Uistite  sa,  ž e  kanál  je  priradený  k  
hlavnému  výstupu  v  sekcii  Assign  Fat  Channel.

Ak  váš  StudioLive  vysiela  zvuk,  ale  nemáte  ž iadny  Fat  Channel,  Fader  alebo  
ovládanie  ponuky,  overte  si,  ž e  StudioLive  nie  je  uzamknuté  tak,  ž e  prejdete  
na  Strana  5:  Lockout  v  ponuke  System.

Tlačidlá/gombí ky  nefungujú

Stlačte  tlačidlo  Input  v  časti  Meranie  a  skontrolujte,  či  je  na  danom  kanáli  signál.  Ak  
nie  je  prí tomný  ž iadny  signál,  skontrolujte  kábel  a  vstupný  zdroj.  Skontrolujte,  či  je  ovládač  
trimovania  nastavený  na  vhodnú  úroveň.  Uistite  sa,  ž e  kanál  nie  je  stlmený.  Uistite  sa,  ž e  
ak  vaše  zariadenie  vyž aduje  fantómové  napájanie,  je  pre  kanál  zapnuté  fantómové  
napájanie.  Ak  použ í vate  analógový  vstup,  skontrolujte,  či  tlačidlo  USB  Return  pre  daný  kanál  
nie  je  zapnuté.

Ž iadny  výstup  na  samostatnej  zbernici  počas  monitorovania

Skontrolujte,  či  je  úroveň  zbernice  Solo  aj  hlasitosť   slúchadiel  alebo  monitora  na  primeranej  
úrovni  pre  pohodlné  počúvanie.  Uistite  sa,  ž e  máte  vybraté  iba  Solo  v  sekcii  Monitor  
vášho  StudioLive.





Červená  fazuľ a  a  ryž a

Pridaný  bonus:  Predtým  prí sne  tajný  recept  PreSonus  na…

Ingrediencie:

Pokyny  na  varenie:

Večera  sa  podáva

VST  je  ochranná  známka  spoločnosti  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

•  1  veľ ká  cibuľ a  (nakrájaná  na  kocky)

8.  Odstráňte  veko  a  rozdrvte  mačkadlom  na  zemiaky  do  krémova.

Windows  je  registrovaná  ochranná  známka  spoločnosti  Microsoft,  Inc.  v  USA  a  iných  krajinách.

6.  Zní ž te  teplo  na  minimum  pri  udrž iavaní   plného  tlaku.  Varte  40  minút.

•  2  polievkové  lyž ice.  olivový  olej

•  2  lyž ičky.  košér  soľ

AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp  a  
WorxAudio  sú  registrované  ochranné  známky  spoločnosti  PreSonus  Audio  Electronic.

•  1  polievková  lyž ica  Korenie  Old  Bay

3.  Vmiešajte  Old  Bay,  petrž len  a  soľ .

•  1  veľ ká  zelená  paprika  (nakrájaná  na  kocky)

2.  V  tlakovom  hrnci  zohrejte  olivový  olej  na  stredne  vysoký  stupeň.  Opečte  cibuľ u,  zeler,  papriku,  fazuľ u  a  šunku  (ak  ju  použ í vate),  kým

10.  Podávajte  s  ryž ou  s  horúcou  omáčkou  a  grilovanou  klobásou  Andouille  (voliteľ né).

•  3  stonkový  zeler  (nakrájaný  na  kocky)

Všetky  špecifikácie  sa  môž u  zmeniť   bez  upozornenia...  okrem  receptu,  ktorý  je  klasický.

1.  Opláchnite  červenú  fazuľ u  v  studenej  vode.

9.  V  prí pade  potreby  dochutí me  soľ ou  a  korení m.

Ostatné  názvy  produktov  uvedené  v  tomto  dokumente  môž u  byť   ochrannými  známkami  prí slušných  spoločností .

ASIO  je  ochranná  známka  a  softvér  spoločnosti  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

7.  Nechajte  tlak  prirodzene  klesnú ť   (20-30  minút).

•  1  údená  šunka  (voliteľ né)

Mac,  macOS,  iOS  a  iPadOS  sú  registrované  ochranné  známky  spoločnosti  Apple,  Inc.,  v  USA  a  ďalší ch  krajinách.

•  1  lb  sušenej  červenej  fazule

5.  Tlakový  hrniec  zatvorte  a  pri  vysokej  teplote  ho  priveďte  na  plný  tlak.

•  ½  čerstvej  petrž lenovej  vňate

4.  Pridajte  zeleninový  vývar,  kým  nie  sú  fazuľ a  a  zelenina  zakryté.

Studio  One  je  registrovaná  ochranná  známka  spoločnosti  PreSonus  Software  Ltd.

cibuľ a  je  priesvitná.

•  6-8  C  zeleninový  vývar

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Všetky  práva  vyhradené.
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