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Zahvaljujemo se vam za nakup PreSonus StudioLive® 16.0.2 USB Performance and Recording
Digital Mixer. PreSonus Audio Electronics je oblikoval StudioLive

z uporabo visokokakovostnih komponent za zagotavljanje optimalne zmogljivosti, ki bo trajala a
zivljenska doba. Opremljen z 12 visokoprostornimi mikrofonskimi predojacevalniki XMAX™; vgrajen
mehanizem za snemanje in predvajanje 18x16 USB 2.0; MIDI V/I; Obdelava Fat Channel

s 3-pasovnimi polparametri¢nimi izenacevalniki, kompresorji, omejevalniki in ekspanderji navzdol;
ucinki odmeva in zakasnitve; 4 pomozZna vodila; obseZzno merjenje LED; shranjevanje/priklic me3alnika;
shranjevanje/priklic/kopiranje/prilepi kanalskega traku; povratni pogovor; in Se vec, StudioLive prinasa novosti
meje glasbenega izvajanja in produkcije. Vse kar potrebujete je racunalnik

s priklju¢kom USB 2.0, nekaj mikrofoni in kabli, zvo¢niki in vasim

inStrumente in ste pripravljeni na snemanje v studiu ali pred ob¢instvom v Zivo!

Vabimo vas, da nas kontaktirate z vprasaniji ali komentarji glede

ta izdelek. PreSonus Audio Electronics se zavzema za stalno

izboljSanje izdelka, zato zelo cenimo vase predloge. Verjamemo

najboljSi nacin za doseganje nasega cilja nenehnega izboljSevanja izdelkov je
poslu3anje pravih strokovnjakov: nasih cenjenih strank. Cenimo

podporo, ki ste nam jo izkazali z nakupom tega izdelka.

Za tehni¢no podporo glejte razdelek 8.1: Odpravljanje teZav.
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1.2 O tem priro¢niku

Predlagamo, da uporabite ta priro¢nik, da se seznanite s funkcijami, aplikacijami in postopki
povezovanja za vas StudiolLive, preden ga poskusate povezati z vasim racunalnikom.

Tako se boste izognili teZzavam med namestitvijo in nastavitvijo. Ta priro¢nik pokriva

funkcije strojne opreme za StudioLive 16.0.2 USB. Locen priro¢nik pokriva knjiznico programske
opreme USB StudioLive 16.0.2 ter povezovanje in uporabo vasega StudioLive z

racunalnikom.

V tem priro¢niku boste nasli nasvete za napredne uporabnike. Ti nasveti ponujajo trike
mes3anja, ki so edinstveni za StudioLive, kot tudi razlage za razlicne zvocne izraze. Poleg
nasvetov za napredne uporabnike boste na zadnji strani tega priro¢nika nasli izbor

zvo¢nih vaj. Te vadnice pokrivajo vse od postavitve mikrofona do izenacevalnika in
predlogov za nastavitev kompresije in so vklju¢ene, da vam pomagajo kar najbolje izkoristiti
mes3alno mizo StudioLive.

Se enkrat hvala za nakup nasega izdelka. Prepri¢ani smo, da
boste uZzivali v svojem StudioLive!

1.3 Povzetek funkcij strojne opreme StudioLive 16.0.2
4 24-bitna/48 kHz hitrost vzorcenja
4 12 Mikrofonski predojacevalniki razreda A XMAX
416 vhodov na ravni vrstic
4 4 pomozni avtobusi
4 analogno-digitalni pretvorniki visoke locljivosti (118 dB dinami¢ni razpon)
4 Neomejen prostor, 32-bitna plavajoca vejica, digitalno mesanje in obdelava ucinkov
4 18x16 USB 2.0 digitalni snemalni vmesnik 4
Avtomatizacija scene z nalaganjem/shranjevanjem/priklicem vseh nastavitev
4 Fat Channel z:
9 Visokofreskovni filter
9 Kompresor
9 Omejevalnik
9 Ekspander navzdol
9 3-pasovni polparametri¢ni EQ
9 Pan, fantomsko napajanje, obracanje polaritete, nalaganje/shranjevanje prednastavitev
4 glavni procesorji u€inkov (odmev in zamik z nalaganjem in shranjevanjem)

4 MIDI nadzor nad: Scene in FX Recall, FX to Main

assign, Main Output in FX Return Level
4 60 mm drsniki
4 vojaski gumbi za hitri dotik
4 hitro delujo¢i LED merilniki
4 Komunikacijski sistem Talkback
4 Robustno jekleno ohisje

4 Zdruzljivo s Cubase, Digital Performer, Logic,
Nuendo, Sonar, Studio One® in drugi

4 Zdruzljivo z Windows® in Mac®
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Zmogljiva programska knjiznica StudioLive vklju¢uje:

4 UC Surface napredna aplikacija za daljinsko upravljanje
za macOS®, Windows®, iPad® in Android®

4 Aplikacija QMix™-UC za oddaljeni aux-mix za iPhone®/
iPod touch® (brezplacno iz Apple App Store)

4 Integrirana programska oprema Capture™ za vecsledno snemanje

4 Digitalna zvo¢na delovna postaja Studio One® Artist z ve¢ kot 6 GB
vti¢nikov, zank in zvokov

1.4 Kaj je v Skatli

Vas paket StudioLive vsebuje naslednje:

4 PreSonus StudioLive 16.0.2 USB digitalno snemanje in me3alna miza

4 1,5-Cevljev (0,5 m) kabel USB

4 1EC napajalni kabel

4 Priro¢nik za zdravstveno varnost in skladnost PreSonus

1.5 Kaj je v vaSem racunu My PreSonus
4 Priro¢nik za strojno opremo USB StudioLive 16.0.2

4 Referencni priro¢nik za programsko opremo USB StudioLive 16.0.2

4 Aplikacija in vsebina PreSonus Studio One Artist

4 PreSonus Capture

4 PreSonus Universal Control

Namig naprednemu uporabniku: vsa spremljevalna programska oprema in gonilniki za vas USB me3alnik
PreSonus StudioLive 16.0.2 so na voljo za prenos iz vasega uporabniskega racuna My PreSonus. Prosim obiscite

http://my.presonus.com in registrirajte svoj mesalnik StudioLive 16.0.2 USB za
prejemanje prenosov in licenc.
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Preden zacnete, je tukaj nekaj splosSnih pravil:

4 Pred vzpostavljanjem povezav vedno obrnite glavni drsnik in oba gumba za
monitor in telefone v razdelku za monitor navzdol.

4 Pred prikljucitvijo ali izkljucitvijo mikrofona, medtem ko so drugi kanali aktivni,
utisajte kanal, s katerim se povezujete.

4 Ce je le mogoce, naj bodo vasi drsniki nastavljeni na ali blizu oznake »U«.
»U« oznacuje dobicek enotnosti, kar pomeni, da signal ni ne ojacan ne
oslabljen. Ce je glavni izhod va3ega StudioLive previsok ali prenizek, ko so
vasi faderji na ali blizu enotnosti, lahko uporabite glavni gumb za izhodni
nivo na zadnji plos¢i StudioLive, da nastavite raven navzgor ali navzdol,
dokler ne doseZete optimalen volumen.

4 Ne dovolite, da bi se vasi vnosi izrezali. Pazite na merilnike nivoja; ko se LED-diode
priblizajo oznaki Clip, bo zasvetila zgornja LED, kar pomeni, da obstaja nevarnost
preobremenitve analogno-digitalnih pretvornikov. Pretiravanje pretvornikov bo
povzrocilo digitalno popacenje, kar se sliSi grozno. Predojacevalniki XMAX™ v
vasem StudioLive zagotavljajo veliko prostora za glavo; izkoristite to.

Vaso PA in studijsko opremo je treba vklopiti v naslednjem vrstnem redu:

4 zvocni viri (klaviature, direktni predali, mikrofoni itd.), prikljuceni
na vhode StudioLive

4 meSalna miza StudioLive

4 Racunalnik (Ce obstaja)

4 Ojacevalniki moci ali monitorji z napajanjem

Ko je ¢as za izklop, morate sistem izklopiti v obratnem vrstnem redu. Zdaj, ko veste, Cesa

ne smete storiti, se lotimo zvoka!

2.1 Postopek nastavitve nivoja

1. Vzemite mikrofon in mikrofonski kabel ter ju prikljucite na StudioLive
Kanal 1 mikrofonski vhod.

2. PoveZite glavne izhode (TRS ali XLR) vaSega StudioLive z vasim ojacevalnikom

ali monitorji z napajanjem. Ce uporabljate pasivne zvoénike, jih poveZite s svojim
ojacevalnik moci z zvocniskim kablom.
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3. Spustite vse regulatorje na vaSem StudioLive na nastavitev

4. Prepricajte se, da je gumb Mic/Line na kanalu 1 do konca obrnjen v nasprotni smeri urnega kazalca.

20715 165420
Mic/Line
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5. Prikljucite StudioLive v elektri¢no vti¢nico in ga vklopite.

6. Ce vas mikrofon potrebuje fantomsko napajanje, vklju¢ite gumb 48 V na kanalu 1 vasega StudioLive,
tako da pritisnete gumb za izbiro kanala 1 in nato pritisnete gumb 48 V na kanalu Fat.

EEE NS EE

X 17 e ][
@,6,6,6, s
] 47 8 T T

7. Vklopite ojacevalnik ali napajane monitorje.

8. Pritisnite gumb Input v razdelku Meter.
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9. Govorite ali pojte v svoj mikrofon s priblizno enako glasnostjo,
kot jo pricakujete med nastopom.

10. Obrnite gumb za prirezovanje na kanalu 1 v smeri urinega kazalca, medtem ko opazujete prvi meter v
Fat Channel.
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11. Prilagodite gumb za nastavitev kanala 1, dokler ne sveti nekaj ve¢ kot polovica zelenih
LED. Rdeca LED na vrhu merilnika ne sme nikoli zasvetiti.

12. Dvignite drsnik kanala 1, dokler ne doseZe "U" (enotnost).

13. Privzdignite glavni fader, dokler ne boste lahko udobno poslusali svojega mikrofona
prek zvocnikov.

Aux2 | Aux3

14. Pritisnite gumb za izbiro kanala 1.

15. Uporabite Fat Channel za dodajanje dinami¢ne obdelave in EQ.
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Dobiti se

3.1 Prikljucki na zadnji ploS¢i

Vhodi za mikrofon. Va3 StudioLive je opremljen z 12 mikrofonskimi predojacevalniki
PreSonus XMAX za uporabo z vsemi vrstami mikrofonov. Predojacevalnik XMAX ima
vhodni medpomnilnik razreda A, ki mu sledi stopnja dvojnega servo ojacanja. Rezultat te
razporeditve je izjemno nizek Sum in Sirok nadzor oja¢anja, kar vam omogoca, da okrepite
signale brez povecanja neZelenega hrupa v ozadju.

48-voltno fantomsko napajanje. StudioLive zagotavlja 48 V fantomsko napajanje za vhod
mikrofona na vsakem kanalu. To funkcijo je mogoce omogociti posebej za vsak kanal z uporabo
gumba 48 V v Fat Channel. Za podrobnosti glejte razdelek 4.1 .

é OPOZORILO: Za kondenzatorske mikrofone je potrebno fantomsko napajanje, vendar
lahko resno poSkoduje dinami¢ne mikrofone, zlasti trakaste mikrofone. Zato
izklopite fantomsko napajanje za vse kanale, kjer ni potrebno.

Namig naprednemu uporabniku: dinami¢ni mikrofoni in tracni mikrofoni so na sploSno
naprave z manjSo mocjo in ne potrebujejo zunanjega vira napajanja. Najpomembnejsa stvar,
ki jo je treba upostevati pri tracnih mikrofonih, je, da zelo redko potrebujejo fantomsko
napajanje. Pravzaprav lahko posiljanje fantomskega napajanja nanj povzroci resno skodo -
verjetno nepopravljivo, razen e tra¢ni mikrofon zahteva posebej fantomsko napajanje.
Kondenzatorski mikrofoni so na splo3no bolj obcutljivi od dinamicnih in trac¢nih mikrofonov
in obicajno zahtevajo zunanje +48 V fantomsko napajanje. Vedno preglejte dokumentacijo
vaSega mikrofona, da se prepricate o praksah uporabe, ki jih priporoca proizvajalec.

OZicenje prikljucka XLR za fantomsko napajanje:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Vnos na ravni vrstice. Vsak kanal StudioLive ima uravnotezeno %-pal¢no povezavo TRS
za vhod na ravni linije. Ko so ti vhodi vkljuceni, je tokokrog mikrofon-predojacevalnik
zaobdan. Tipi¢ni primeri povezav na ravni linije so izhodi sintetizatorja, izhodi CD/DVD
predvajalnika in (z iziemami) izhodi signalnega procesorja.

Opomba: Kot pri vsakem me3alniku bo priklop mikrofona ali vhodne naprave na ravni linije ali
vklop ali izklop fantomskega napajanja povzrocil trenutni skok v zvo€nem izhodu vasega
StudioLive. Zaradi tega je zelo priporocljivo, da utiSate ali zmanjSate obrezovanje kanalov,
preden spremenite povezave ali vklopite ali izklopite fantomsko napajanje. Ta preprost

korak bo podalj3al Zivljenjsko dobo vaSe avdio opreme.

Stereo vhodi. Kanali od 9 do 16 so stereo vhodi. Vsak par kanalov je

nadzorovan z enim faderjem, gumbom Solo, Mute in Select.

Privzeto so kanali od 9/10 do 15/16 nastavljeni na mono, tako da bodo slisani le
mikrofonski in linijski vhodi levega (mono) kanala. Ko ti kanali niso povezani,
desni vhod na mesalni mizi ni dostopen. Ce Zelite v svoj miks vstaviti desni
vhod, morate vkljuciti Stereo Link (za podrobnosti glejte razdelek 4.2).

RCA vhodi. Kanala 13/14 in 15/16 imata poleg uravnoteZenih povezav
TRS neuravnoteZene povezave RCA.

Tako kot povezave TRS tudi desni vhod RCA ne bo dostopen na
mesalni mizi, ¢e kanali niso povezani.

Aux izhodi. StudioLive je opremljen s Stirimi pomoznimi izhodi. V
razdelku 5.2.4 podrobno razpravljamo o tem, kako ustvariti pomozne
mesanice za spremljanje. Aux meSanice so usmerjene na te izhode.

Aux Output
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Level

Talkback Mic

Mono Output

Main Output

Monitor Output

Lastnidki priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB

Talkback Mic Input and Trim. StudioLive nima vgrajenega pogovornega mikrofona;

uporabiti je treba zunanji mikrofon. Fantomsko napajanje je vedno omogoceno na

tem mikrofonskem predojacevalcu, tako da lahko uporabite dinami¢ni ali kondenzatorski mikrofon.
To je kontrolnik za prilagajanje ojacenja vhoda Talkback.

& OPOZORILO: Fantomsko napajanje je potrebno samo za kondenzatorske mikrofone
in lahko resno poSkoduje dinami¢ne mikrofone, zlasti trakaste mikrofone.
Priporo¢amo, da pred prikljucitvijo dinami¢nega mikrofona na vhod Talkback preverite
dokumentacijo, ki ste jo dobili z mikrofonom, da potrdite, da je varna uporaba s
fantomskim napajanjem.

Mono izhod in trim. Ta uravnoteZen izhod XLR prenasa mono, seStevno
razlicico stereo signala iz glavnega vodila. Gumb nadzira najvisjo raven
mono izhodnega signala. Signal je mogoce oslabiti do -80 dB in okrepiti do
+6 dB.

Glavniizhod in obrezovanje. StudioLive ima tako XLR kot
uravnotezene, ¥%-palcne glavne izhode TRS. Ti izhodi so
vzporedni med seboj in z mono izhodom. Gumb nadzira
najvisjo izhodno raven glavnih izhodov XLR in TRS. Signal je
mogoce oslabiti do -40 dB in okrepiti do 0 dB.

Namig naprednemu uporabniku: Vsi glavni izhodi (XLR
Stereo, TRS Stereo in XLR Mono) StudioLive so ves cas aktivni.
Zaradi tega lahko svoj glavni miks poSljete petim zvo¢nikom
hkrati. To je lahko Se posebej uporabno, ko morate
me3anico poslati v drugo sobo ali dodati Se en komplet

zvocnikov za vedje prizorisce.

Izhod monitorja. To so uravnotezZeni %" TRS izhodi nadzorne sobe.
Nivo nadzirate z gumbom Monitor v razdelku Monitor na zgornji plosci.

MIDI

MIDI V/I. MIDI pomeni "digitalni vmesnik za glasbila". Vendar se MIDI uporablja
precej dlje od inStrumentov in zaporedja. Vhodi in izhodi MIDI omogocajo
povezavo z zunanjo opremo MIDI in komunikacijo z njo. Ena od funkcij teh

vrat je, da sluzijo kot standardni vmesnik MIDI, uporaben za sekvenciranje

in nesteto drugih aplikacij. Vhod MIDI lahko uporabite tudi za povezavo noZznega
pedala MIDI za nadzor dolocenih parametrov na vasem StudioLive. Vec
informacij o nacinu nadzora MIDI je na voljo v razdelku 6.5.

Nasvet naprednemu uporabniku: podatki MIDI predstavljajo informacije o
zmogljivosti in niso zvok; vendar se pogosto uporablja za sprozZitev ali nadzor
zvocnega vira, kot je vti¢nik ali sintetizator. Ko uporabljate MIDI, se prepricajte,
da so vasi podatki MIDI pravilno poslani in prejeti z ustrezno strojno ali
programsko opremo. Morda boste morali tudi zvo¢ne izhode teh naprav
usmeriti na vhodne kanale StudioLive. Za pomo¢ pri nastavitvi in uporabi

MIDI si oglejte uporabniski priro¢nik vasih naprav MIDI.
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Vrata USB. Ta Zenski USB-B priklju¢ek omogoca povezavo z racunalnikom za avdio vmesnik
in nadzor.

2 Amperska varovalka. To je ohiSje varovalke StudioLive. Va$ StudioLive uporablja hitro delujo¢o

2 Amp Fuse

varovalko 5 mm x 20 mm, 250 VAC.

100-240 V~, 50-60Hz, 60W Vhodna mo¢. Tukaj prikljucite priloZeni napajalni kabel IEC.

Stikalo za vklop. Pritisnite zgorniji del stikala ( | ), da vklopite svoj StudioLive. Pritisnite spodniji
del stikala ( O ), da ga izklopite.
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Fat Channel Uporabnidki priroénik za
4 4.1 Gumb za izbiro StudioLive® 16.0.2 USB

4 Fat Channel
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Revolucionarni Fat Channel je srce StudioLive. Fat Channel omogoca dinamiko, usmerjanje
in premikanje za vsak vhod in izhod na StudioLive na voljo s pritiskom na gumb Select.

12 ve€namenskih gumbov in merilnikov, ki se nahajajo v kanalu Fat Channel, nadzorujejo
skoraj vse prilagoditve, ki jih boste morali narediti na vaSem StudioLive. Na kanalu Fat lahko:

4 Vsakemu vhodu in izhodu dodajte dinami¢no obdelavo in EQ

4 Ustvarite meSanice aux in u¢inkov za vsa Stiri analogna vodila
aux in obe notranji vodili za u€inke

4 Vkljucite fantomsko napajanje za vsak mikrofonski predojacevalec.

4 Merjenje vhodne ravni in zmanjSanje ojacenja za vseh 16 kanalov
4 Merjenje izhodne ravni za vsa 3tiri vodila aux in glavni izhod

4 Kopirajte, shranite in naloZite prednastavitve Fat Channel in GEQ

4 Priklicite poloZaj faderja za shranjene meSanice

4.1 Gumb za izbiro

Izberite Gumbi. Nad vsakim faderjem in v glavnih razdelkih FXA in FXB boste nasli gumbe Select. Na
vsakem od 12 kanalov, vsakem od 4 analognih aux vodil, obeh notranjih vodilih za uc¢inke in glavhem

izhodnem vodilu je gumb za izbiro. Vsak od teh gumbov sluZi istemu namenu: dostop do
parametrov Fat Channel za svoj kanal ali vodilo.

Prikaz izbranega kanala. V spodnjem desnem kotu Fat Channel boste nasli LED prikaz. Trenutno izbrani
kanal bo tukaj vedno prikazan na naslednji nacin:

4 Stevilke 1-8: izbran je ustrezni mono kanal (1-8).

Selected Channel

49,11, 13 ali 15: Izbran je ustrezen stereo kanal (9/10 - 15/16).

4 MA: Izbrano je glavno vodilo.

4 A1-A4: Izbrano je ustrezno vodilo Aux (1-4).
4 Fa: izbran je EFX A.

4 Fb: izbran je EFX B.
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Fat Channel Uporabniski priro¢nik za
4 4.2 Kontrole vnosa StudioLive® 16.0.2 USB

4.2 Kontrole vnosa
Nadzor prirezovanja. Prilagodi raven vhodnega ojacanja.

Kontrolniki za analogno prirezovanje nad kanalom Fat Channel prilagajajo

ojacanje analognega vhoda kanala. Zelo pomembno je, da pravilno prilagodite
ta nadzor, da zmanj3ate hrup in preprecite popacenje zaradi preobremenitve.

20715 +65%.20

Mic/Line Za nasvete o uprizoritvi ojaCenja in korake za nastavitev ravni preglejte razdelek 2.1.

Gumb za obrat polarnosti. Obrne polarnost izbranega kanala.

Pritisnite ta gumb, da obrnete polarnost signala izbranega kanala (to je, da
spremenite polarnost za 180°). Gumb bo zasvetil, kar pomeni, da je obrat
polarnosti aktiven. Gumb Polarity Invert lahko uporabite za popravljanje zvo¢nih
signalov, ki niso v fazi in se med seboj iznicijo/okrepijo.

Namig naprednemu uporabniku: Ko snemate z vec kot enim odprtim mikrofonom, uporabite
zamenjavo polarnosti, da preprecite iznicenje faze med mikrofoni.

Obrnitev polarnosti je na voljo samo na 16 vhodnih kanalih.

- Gumb 48V. Vklopi fantomsko napajanje v predojacevalcu mikrofona izbranega kanala.
48V

Pritisnite ta gumb, da vkljucite fantomsko napajanje na predojacevalcu mikrofona izbranega
kanala. Gumb bo zasvetil, kar pomeni, da je fantomsko napajanje aktivno.
Fantomsko napajanje prenasa 48 V enosmerne elektricne energije prek kabla mikrofona.

48 voltov, dobavljenih prek vhoda XLR, zagotavlja napajanje za kondenzatorske
mikrofone in druge naprave, ki potrebujejo stalno fantomsko napajanje. Ta moc se
dovaja na konstantni ravni, da se prepreci poslabSanje signala.

Fantomsko napajanje je na voljo samo na 12 vhodnih kanalih,
opremljenih z mikrofonskim predojacevalcem.

Pan. Nastavi relativni poloZaj kanala v glavni stereo me3anici.

Zaslon LED prikazuje nastavitev Pan, kodirnik na
desni strani zaslona pa nadzoruje premikanje za izbrano
vhodno ali izhodno vodilo. Ko sta dva kanala

povezana kot stereo par, se LED zaslon samodejno
spremeni v stereo pan.

Stereo povezava. Povezuje par sosednjih kanalov, da delujejo kot stereo kanal.

Link

Vhodne kanale in aux vodila je mogoce povezati v stereo par. Stereo pari so
vnaprej doloceni in jih ni mogoce spremeniti. So naslednji:

4 kanali 1/2

4 kanali 3/4

4 kanali 5/6

4 kanali 7/8

4 kanali 9/10

4 kanali 11/12

4 kanali 13/14

4 kanali 15/16

Za mono kanale (kanali 1-8) je mogoce omogociti stereo povezavo, ko je izbran kateri koli
kanal v paru. Ko je gumb Stereo Link osvetljen, so vse nastavitve dinamike in EQ
nedestruktivno prilepljene na drugi kanal v paru.

Nasvet naprednemu uporabniku: Pomembno je omeniti, da je to pasta, ki ne unicuje; ko je
gumb za povezavo izklju¢en, bodo prejsnje nastavitve podrejenega kanala obnovljene. Ce je
na primer izbran kanal 8, ko je vklju¢en gumb Stereo Link, bodo vse nastavitve kanala 8
kopirane na kanal 7. Ce je izbran kanal 7, ko je gumb Stereo povezava

13



4 Fat Channel Uporabniki priroénik za
4.3 Dinamicna obdelava in EQ StudioLive® 16.0.2 USB

vklju€ene, bodo nastavitve kanala 7 kopirane na kanal 8. Ker se nastavitve kopirajo
neposkodljivo, je mozno nastaviti dinamiko A/B z dotikom dveh gumbov.

Ne glede na to, kateri kanal je izbran, ko pritisnete gumb za povezavo, bo glavni
za povezavo. Ko je izbran kateri koli kanal v stereo povezavi, bosta gumba za
izbiro obeh kanalov zasvetila, vendar bo ID Stevilka glavnega kanala prikazana v

odcitku LED za izbrani kanal v Fat Channel.

Izjema so Stirje stereo kanali (9/10-15/16 kanali). Za te kanale bo stereo povezava
omogocila, da se v vaSem miksu sliSi desna stran (kanali 10, 12, 14 in 16). Vsak
od teh stereo kanalov, gumb za izbiro, gumb za vec nacinov in poSiljanje Aux
nadzorujejo oba kanala hkrati. Vse nastavitve Fat Channel se uporabljajo za oba
kanala.

Namig naprednemu uporabniku: €éeprav mora biti Stereo Link omogocena, da lahko sliSite
desno stran vsakega stereo kanala prek StudioLive, se pravi vhodi Se vedno posljejo na vodilo
USB in jih lahko posname vas DAW z ali brez Stereo povezava vkljucena. Za ve¢

informacij o uporabi vaSega StudioLive kot zvo¢nega vmesnika si oglejte Referencni

priro¢nik knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2.

4.3 Dinami¢na obdelava in EQ

Glavna funkcija kanala Fat Channel je zagotoviti dinami¢no obdelavo in filtriranje za
vsak vhod in izhod v StudioLive. Rotacijski dajalniki delujejo v povezavi z merilniki
neposredno nad njimi, da prilagodijo dinami¢no obdelavo in EQ. Oddelek za
obdelavo Fat Channel je sestavljen iz petih delov: visokoprepustnega filtra, Noise
Gatea, kompresorja, omejevalnika in polparametri¢nega izenacevalnika.

Vsakega je mogoce vklopiti ali izklopiti in nadzorovati lo¢eno.

Signal tece na naslednji nacin:

Hi-Pass Noise Gate Kompresor - Omejevalnik

4.3.1  Vodnik za obdelavo Fat Channel

Naslednja tabela ponuja hiter vodnik po obdelavi, ki je na voljo za vsako

vodilo v Studiolive, ter kateri vhodi in vodila so na voljo za snemanje. Za vec
informacij o poSiljanju USB si oglejte Referenc¢ni priro¢nik knjiznice programske
opreme USB StudioLive 16.0.2.

Invert polarnosti Visokoprepustni filter Noise Gate Kompresor Omejevalnik Poslji USB

Vhodni kanali

Glavni izhod L/D

Pomozni avtobusi

EFXAin EFX B
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4 Fat Channel Uporabnigki prirognik za
4.3 Dinami¢na obdelava in EQ StudioLive® 16.0.2 USB

4.3.2 Visokofreskovni filter

Prvi nadzor na skrajni levi strani Fat Channel in v njegovi signalni verigi je
visokoprepustni filter. Visokofreskovni filter dusi vse frekvence pod nastavljenim
pragom. S tem filtrom odstranite neZelene nizke frekvence iz vaSega izvornega
signala, namesto da jih poskusate izenaciti.

Visokopasnostni filter je na voljo na vsakem vhodnem kanalu,
Stirih vodilih aux in obeh notranjih vodilih FX.

Vklop/izklop visokoprepustnega filtra. Vklopi/izklopi visokofrekven¢ni filter za izbrani kanal ali
izhodno vodilo.

HPF Ta gumb vklopi in izklopi visokofrekvencni filter za izbrani kanal ali izhodno vodilo. Zasvetil bo, kar
pomeni, da je visokofrekvencni filter omogocen.

Frekvenca visokoprepustnega filtra. Prilagodi mejno frekvenco visokoprepustnega filtra.

Odsek visokoprepustnega filtra je sestavljen iz kodirnika in

merilnika. Frekvencno obmocgje je prikazano na levi strani merilnika.
Prag filtra je mogoce nastaviti od 24 Hz do 1,3 kHz.

Naklon visokoprepustnega filtra je -6 dB/oktavo.

-
Yo

Freq (Hz)

4.3.3 Vrata

Vas StudioLive 16.0.2 USB je opremljen z navzdolnjim ekspanderjem, ki je na voljo za
vsak vhodni kanal, Stiri vodila aux in obe notranji vodili FX.

V nasprotju s stiskanjem, ki zniZa raven signala, potem ko se ta dvigne nad prag stiskanja, razsiritev
zmanjSa raven signala, ko signal pade pod prag razSiritve. Glavna razlika med ekspanzijo in
Sumnim preklopom, ki se obi¢ajno uporablja za zmanjSevanje hrupa, je ta, da je razSiritev odvisna
od ravni signala po tem, ko ta preseZe prag, medtem ko noise gate deluje neodvisno od

ravni signala nad pragom.

Gumb za vklop/izklop vrat. Vklopi/izklopi vrata za izbrani kanal.
m Ta gumb vklopi in izklopi vrata za izbrani kanal. Zasvetil bo, kar pomeni, da so bila vrata
omogocena.

Gate
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8]

&

Threshold

Prag vrat. Nastavi in prikaZe prag vrat za izbrani kanal.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaze prag prehoda za izbrani kanal.
Prag doloca raven, pri kateri se bodo vrata odprla. V bistvu gredo vsi
signali nad nastavljenim pragom nespremenjeni. Prag lahko nastavite od
0do -56 dB.

Namig naprednemu uporabniku: ¢e je prag nastavljen do konca v nasprotni smeri urnega kazalca, so vrata izklopljena

(vedno odprta), kar omogoca, da vsi signali preidejo nespremenjeno.

4.3.4 Kompresor in omejevalnik

Fat Channel, ki je na voljo za vsa vhodna in izhodna vodila,
nudi kompresor in omejevalnik.

Kompresor je vrsta ojacevalnika, pri katerem je ojacanje odvisno od
ravni signala, ki prehaja skozi njega. Nastavite lahko najvigjo raven, ki
jo dopusca kompresor, s ¢imer povzrocCite samodejno zmanjsanje
ojacanja nad vnaprej dolo¢eno stopnjo signala ali pragom.

Stiskanje se v bistvu nanasa na zmoZnost zmanjsanja s fiksnim razmerjem kolicine,
za katero se lahko poveca izhodna raven signala glede na vhodno raven. Uporaben
je za znizanje dinami¢nega razpona instrumenta ali vokala, kar olajSa mesanje
zvoka brez popacenja izhodov. Pomaga tudi pri procesu me3anja z zmanjSanjem
koli¢ine sprememb ravni, potrebnih za dolocen instrument.

Comp Ratio Response Gain

o) - P - wr - P @
0/R LIM 0R O/R
1#:: Smooth

SN g
€ =

-30

-T2/ 12 -T2/l

(output meters)

6

w

P

Threshold Ratio Response Gain

o

Compressor

Vklop/izklop kompresorja. Vklopi kompresor/
Izklopljeno za izbrani kanal ali izhodno vodilo.

Ta gumb vklopi ali izklopi kompresor za izbrani kanal ali izhodno vodilo. Zasvetil
bo, kar pomeni, da je kompresor omogocen.
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Prag kompresorja. Nastavi in prikaze prag kompresorja za izbrani kanal
aliizhodno vodilo.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaze prag kompresorja za izbrani kanal ali izhodno
vodilo. Ko amplituda (raven) signala preseZe nastavitev praga, se vklopi kompresor.
Z obratanjem gumba v nasprotni smeri urinega kazalca se prag zniza, tako da

se kompresija za¢ne pri nizji amplitudi. Prag je mogoce nastaviti od -56 do 0 dB.

Kompresijsko razmerje. Nastavi in prikaze kompresijsko razmerje
za izbrani vhodni kanal ali izhodno vodilo.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaze kompresijsko razmerje (ali naklon) za izbrani kanal ali
izhodno vodilo. Razmerje doloca strmino stiskanja, ki je funkcija izhodne ravni glede na
vhodno raven. Na primer, ¢e imate razmerje nastavljeno na 2:1, bodo vse ravni signala nad
nastavitvijo praga stisnjene v razmerju 2:1. To pomeni, da se bo za vsaka 2 dB dviga nivoja nad
pragom moc¢ kompresorja povecala le za 1 dB. Razmerje je mogoce nastaviti od 1:1 do 14:1.

Gumb za samodejni nacin kompresorja. Omogoci nacin samodejnega odziva.

Ko je samodejni nacin aktiven, postane nadzor odziva nedelujoc in uporabi se
vnaprej programirana krivulja napada in sprostitve. V tem nacinu je
napad nastavljen na 10 ms, sprostitev pa na 150 ms. Vse druge parametre

kompresorja je Se vedno mogoce nastaviti rocno.

Odziv kompresorja. Nastavi in prikaZe nastavitev odziva kompresorja za izbrani
vhodni kanal ali izhodno vodilo.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaze nastavitev odziva kompresorja za izbrani

kanal ali izhodno vodilo. Kontrola odziva nastavi zoZitev napada in sprostitve za
kompresor hkrati. Kratek odzivni €as takoj sprozi kompresor in hitro vrne zmanjSanje
ojacanja nazaj na ni¢, ko signal pade pod prag kompresorja. Gladek odzivni ¢as
omogoca, da zafetna komponenta signala ali "zacetni prehod" preide skozi, nestisnjen,
in podaljsa ¢as, preden se zmanjSanje ojacanja vrne na nic.

Namig za naprednega uporabnika: Na splo3no je treba uporabiti krajsi odzivni ¢as za instrumente
z relativno malo prehodnimi pojavi, kot so bobni in tolkala, medtem ko je treba gladko
nastavitev uporabiti za instrumente z veliko prehodnimi pojavi, kot so vokali in strunska glasbila.

Kompresor Makeup Gain. Nastavi in prikaze koli¢ino povecanja kompresorja na izbranem
vhodnem kanalu ali izhodnem vodilu.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZe nastavitev povecanja kompresorja za izbrani

kanal ali izhodno vodilo. Pri stiskanju signala zmanjSanje ojacenja obi¢ajno povzroci sploSno
oslabitev ravni. Nadzor ojacanja vam omogoca, da obnovite to izgubo v ravni in ponovno
prilagodite glasnost na predkompresijsko raven (e Zelite). Makeup Gain lahko prilagodite od 0
dB (brez prilagoditve ojacanja) do +28 dB.

Vklop/izklop omejevalnika. Vklopi omejevalnik za izbrani vhodni kanal ali izhodno vodilo.

Ko je omejevalnik vklju¢en, bo gumb zasvetil. Prag za omejevalnik je
nastavljen na 0 dBFS. Razmerje je  :1.

Omejevalnik je na voljo tudi za vsa vhodna in izhodna vodila.

Nasvet za naprednega uporabnika: Na najpreprostejsi ravni je omejevalnik kompresor, ki je

nastavljen tako, da prepreci kakr3no koli zviSanje ravni signala nad pragom. Na primer,

e imate gumb za mejno vrednost nastavljen na 0 dB in razmerje obrnete do konca v smeri

urinega kazalca, postane kompresor omejevalnik pri 0 dB, tako da izhodni signal ne more preseci 0

dB ne glede na raven vhodnega signala. Obicajno velja, da so kompresijska razmerja 10:1 in ve¢ omejujoca.
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4.3.5 Izenacevalnik
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Fat Channel EQ je na voljo za vsako vhodno in izhodno vodilo. Ta 3-pasovni semi-
parametri¢ni EQ zagotavlja izbirne kontrole za vsak pas, zaradi Cesar je zelo enostavno
oblikovati zvok vasih instrumentov kot tudi celotne meSanice.
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Gumb za vklop/izklop nizkega EQ. Aktivira nadzor za EQ
nizkega pasu za izbrano vhodno ali izhodno vodilo.

Ta gumb aktivira nadzor nizkega pasu izenaCevalnika za izbrani kanal ali
vodilo. Gumb bo zasvetil, kar pomeni, da je pas aktiven.

Nadzor nizke frekvence EQ. Nastavi in prikaZe srednjo
frekvenco nizkega pasu EQ.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZe srednjo frekvenco nizkega pasu izenacevalnika.
Osrednja frekvenca je sredina prepustnega pasu (povprecje) med spodnjo in zgornjo
mejno frekvenco, ki dolo¢ata meje pasu.

Sredis¢no frekvenco lahko nastavite od 36 do 465 Hz.
Nizka kontrola ojacanja EQ. Nastavi in prikaze

oslabitev ali povecanje osrednje frekvence.
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Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZze zmanjSanje ali povecanje ojacitve na
srednji frekvenci za nizki pas. Nivo osrednje frekvence lahko nastavite
med -15in +15 dB.

Gumb EQ za nizko polico. Vklopi Low Shelving EQ za izbrano
vhodno ali izhodno vodilo.

Ko gumb Shelf ni vklopljen, je Low band polparametri¢en. Ce omogotite gumb Shelf, se nizki pas
spremeni v izenacevalnik nizkih polic, ki za dolo€eno koli¢ino spremeni pas nizkih frekvenc nain
pod frekvenco polic, ki jo izbere uporabnik.

Namig naprednemu uporabniku: EQ z nizkimi policami je kot gumb za upravljanje nizkih tonov na stereo

napravi. V tem nacinu kontrolnik sredinske frekvence izbere frekvenco odlaganja.

Freq Gain
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Gumb za vklop/izklop srednjega EQ. Aktivira kontrole za srednji

izenacevalnik za izbrano vhodno ali izhodno vodilo.

Ta gumb aktivira kontrole za srednji pas izenacevalnika za izbrani vhod ali izhod. Gumb bo
zasvetil, kar pomeni, da je pas aktiven.

Kontrola frekvence srednjega izenacevalnika. Nastavi in prikaze srednjo frekvenco srednjega izenacevalnika.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZe srednjo frekvenco za srednji pas. Sredis¢no frekvenco
lahko prilagodite od 260 Hz do 3,5 kHz.

Srednji EQ Gain Control. Nastavi in prikaZze zmanjSanje ojacitve ali povecanje
osrednje frekvence za sredniji pas.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZze zmanjSanje ali povecanje
ojacenja na srednji frekvenci srednjega pasu. Nivo osrednje frekvence lahko
nastavite med -15 in +15 dB.

Srednji gumb Hi Q. Omogoca ozko pasovno Sirino za izenacevalnik
srednjega pasu na izbranem vhodnem ali izhodnem vodilu.

Q je razmerje med osrednjo frekvenco pasu EQ in njegovo pasovno Sirino. Pri konstantni
srednji frekvenci visje vrednosti Q kaZejo oZjo pasovno Sirino, zato se Q pogosto enaci s
pasovno Sirino. Privzeto je Q nastavljen na vrednost 0,55. Ko je aktiviran gumb Hi Q, se
nastavitev Q poveca na 2,0, s ¢imer se zoZi pasovna Sirina, da se zagotovi natanc¢nejsi
nadzor.
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4.3 Dinamic¢na obdelava in EQ

Freq Gain

() g CLIP  (d)
0/R +15
12
10
8

NOO RRNON RO

o

-72/L 15

LEFT RIGHT
13/14 15/16

™y B

Freq(kHz) ~ Gain(dB)
High

o3

Gumb za vklop/izklop visokega EQ. Aktivira nadzor za High
EQ za izbrano vhodno ali izhodno vodilo.

Ta gumb aktivira nadzor visokega pasu za izbrani kanal ali vodilo. Gumb bo
zasvetil, kar pomeni, da je pas aktiven.

Visoki EQ nadzor frekvence. Nastavi in prikaze srednjo frekvenco visokega EQ.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZe srednjo frekvenco visokega pasu.
Sredis¢no frekvenco lahko nastavite od 1,4 do 18 kHz.

Visok nadzor ojacanja EQ. Nastavi in prikaze oslabitev ali okrepitev
osrednje frekvence pasu visokega izenacevalnika.

Ta kodirnik nastavi in merilnik prikaZe zmanjSanje ali povecanje ojacitve
na srednji frekvenci pasu High EQ. Nivo osrednje frekvence lahko
nastavite med -15in +15 dB.

Gumb High Shelf EQ. Vklopi High Shelving EQ za izbrano
vhodno ali izhodno vodilo.

Ko gumb Shelf ni vklopljen, je High band polparametri¢ni EQ. Ce
omogocite gumb Shelf, se High band spremeni v High Shelving EQ, ki za
fiksno vrednost spremeni pas visokih frekvenc na in nad uporabnisko
izbrano frekvenco police.

StudioLive® 16.0.2 USB

Namig naprednemu uporabniku: EQ z visokimi policami je kot gumb za upravljanje visokih tonov na stereo

napravi. V tem nacinu kontrolnik sredinske frekvence izbere frekvenco odlaganja.

4.3.6 Dig Out: EQ in dinamika snemanja

Fat Channel vam omogoca posiljanje samo neobdelanega zvoka v vas racunalnik ali vkljucitev
nastavitev Fat Channel v posneti signal. Ko je gumb Dig Out omogocen, bo zasvetil, kar
pomeni, da je signal, poslan na vodilo USB, obdelava po izenacevalniku in po dinamiki. Ko je

gumb onemogocen, je signal, ki se poslje na vodilo USB, pred Fat Channel.

Gumb Dig Out je na voljo le, ko je izbran eden od vhodov kanala.
Glavno vodilo samodejno poslje svoj signal po dinamiki Fat Channel in EQ.

Opomba: Vsa posiljanja USB so pred faderjem, razen za glavne izhode. Za ve¢

informacij o

uporabi vasega StudioLive kot zvo¢nega vmesnika si oglejte Referencni prirocnik knjiznice

programske opreme USB StudioLive 16.0.2.
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4.4 Prednastavitve Fat Channel: Kopiraj, Prilepi, NaloZi StudicLive® 16.0.2 USB

4.4 Prednastavitve Fat Channel: Kopiraj, Prilepi, NaloZi

Poleg tega, da lahko ustvarite in shranite prednastavitve Fat Channel
po meri, lahko vsako nastavitev v Fat Channel kopirate iz enega
kanala ali vodila na kateri koli drug kanal ali vodilo.

4.4.1 Kopiranje in lepljenje

Ce Zelite kopirati nastavitev Fat Channel z enega kanala ali vodila na kateri koli drug kanal ali vodilo:

1. Pritisnite gumb Kopiraj. Vsak gumb Select na StudioLive razen gumba

za trenutno izbrani kanal bo zacela utripati. Gumb Izberi za
izbrani kanal ne bo zasvetil.

Tnput d Selecied Channel

2. Ce Zelite prilepiti nastavitev Fat Channel trenutnega kanala na drug kanal ali vodilo,

‘-

e | Digout |
]

preprosto pritisnite gumb za izbiro tega kanala. Nehala bo utripati in zasvetila.

3. Ko izberete vse kanale, na katere Zelite prilepiti nastavitve,
pritisnite gumb Nalozi. StudioLive se bo vrnil v normalno stanje, kar pomeni
da so bile nastavitve Fat Channel uspesno prilepljene.

= .
| Channdy, Selected Channdl
O EENNE T
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4.4 Prednastavitve Fat Channel: Kopiraj, Prilepi, NaloZi StudicLive® 16.0.2 USB

4.4.2 Nalaganje prednastavitev Fat Channel

StudioLive je opremljen s zbirko prednastavitev kanalov, ki so jih ustvarili
profesionalni uporabniki izdelkov PreSonus. Te prednastavitve zagotavljajo
odli¢no izhodis¢e za hitro in enostavno ustvarjanje meSanice. StudioLive
vam omogoca tudi ustvarjanje lastne knjiznice prednastavitev.

1. Ce Zelite naloZiti prednastavitev za kateri koli kanal v StudioLive, najprej pritisnite gumb Izberi za
Zeleni kanal.

2.V kanalu Fat Channel pritisnite gumb Load. Opazili boste, da je LCD zdaj

prikaZze meni za nalaganje prednastavljenih kanalov.

TFE

B
0
E
I
@

o
@
@

: B
m o

&
B

3. Meni za nalaganje prednastavljenih kanalov vedno prikaze izbrano
kanal, na katerega bo naloZena prednastavitev. Uporabite vrednost
kodirnik, da poiscete prednastavitev, ki jo Zelite uporabiti.

Channel Pre—e—t Fages 1: Loa
OF

Load To: Channe

4. Ko ste izbrali, pritisnite gumb Priklic. Ce kadar koli

Zelite preklicati to operacijo, preprosto znova pritisnite gumb NaloZi.

| Jiehi}
AUKS4

Nasvet naprednemu uporabniku: Nalaganje bo ostalo aktivno, dokler znova ne pritisnete gumba, da

ga onemogocite, tudi Ce izberete drug kanal. Zaradi tega lahko vsakemu kanalu hitro dodate

a @ prednastavitev in si zagotovite izhodiS¢no tocko, da izberete svoj miks.
=]

T

= | E

=)

)

=] [=)
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4.4 Prednastavitve Fat Channel: Kopiraj, Prilepi, NaloZi StudicLive® 16.0.2 USB

4.4.3 Shranjevanje prednastavitev Fat Channel

Prednastavitve Fat Channel lahko shranite in prilagodite, ko najdete nove in uporabne
nastavitve Fat Channel, ki jih Zelite shraniti in uporabiti v prihodnjih miksih.

1. Ce ste v kanalu Fat Channel ustvarili nastavitev traku kanalov, ki jo Zelite shraniti v knjiznico
prednastavitev kanalov, pritisnite gumb Shrani kanala Fat Channel. Opazili boste, da se na
LCD-prikazovalniku prikaze meni za shranjevanje prednastavljenih kanalov.

(=] [=]

Channel

2. Za zacCetek se s kodirnikom vrednosti pomaknite na prazno mesto v kanalu

Prednastavljena knjiznica.

Digital Effects | Master Control

[T
Bright Hall
»

3. Pritisnite gumb Naprej, da se pomaknete do lokacije kategorije. Ustvarite kategorijo, v katero
bi vasa prednastavitev ustrezala (DRM, VOX, GTR itd.).

Digital Effects | Master Co

| Jia]
Eright Hall ko

Snall Clear Room

4. Ponovno pritisnite gumb Naprej, da se pomaknete do prve ¢rke prednastavljenega imena.

5. Obrnite kodirnik vrednosti v smeri urnega kazalca ali nasprotni smeri urnega kazalca, da spremenite
pismo. StudioLive vam omogoca, da prilagodite ime z velikimi in malimi ¢rkami ter
izbiro Stevilk in locil. Presledek lahko vstavite tako, da preprosto pritisnete gumb
Tapnite.

6. Ko ste zadovoljni s spremembami, pritisnite gumb Store. Bo
sveti, medtem ko se prednastavitev kanala zapisuje v notranji pomnilnik StudioLive. Ko je
prednastavitev kanala shranjena, se bo gumb Store vrnil v neosvetljeno stanje.

=J
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4.4 Prednastavitve Fat Channel: Kopiraj, Prilepi, NaloZi

4.4.4 Knjiznica prednastavitev kanalov

Uporabniski priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB

Vas StudioLive ima 50 prednastavitev Fat Channel, ki so jih po meri oblikovali
profesionalni uporabniki PreSonusa. Te prednastavitve je mogoce spremeniti,
preimenovati in prepisati; vendar pa je na voljo 49 dodatnih praznih lokacij za
shranjevanje, kjer lahko ustvarite lastno knjiZznico nastavitev traku kanalov po meri.

01 DRM: udarec 1 27 GTR: akusti¢no brenkanje
02 DRM: udarec 2 28 GTR: akusti¢ni prstni slog
03 DRM: Kick Funk 1 29 KLUC: Piano Bright
04 DRM: Kick Funk 2 30 KEY: Piano Warm
05 DRM: Udari hip-hop 31 KLJUC: klavirski jazz
06 DRM: Kick Jazz 32 KLJUC: Piano Electric
07 DRM: zanka 1 33 KLJUC: Piano Electric 2
08 DRM: Fat Snare 34 KLUC: Vibes
09 DRM: Snare Crackalak 35 HRN: Trobenta
10 DRM: Snare Snappy 36 HRN: pozavna
1" DRM: Toms Mid 37 HRN: saksofon
12 DRM: Toms Low 38 HRN: saksofon solo
13 DRM: Toms High 39 LRK: Congas
14 DRM: Rock nad glavo 40 LRK: Bongos
15 DRM: Jazz nad glavo 41 PRC: Kravji zvonec
16 DRM: Visoki klobuk 42 PRC: Tambura
17 BAS: elektri¢ni 1 43 VOX: moski 1
18 BAS: elektri¢ni 2 44 VOX: moski 2
19 BAS: Klofuta 45 VOX: moki 3
20 BAS: Pokonéno 46 VOX: Zenska 1
21 GTR: Rock 1 47 VOX: Zenska 2
22 GTR: Rock 2 48 VOX: Zenska 3
23 GTR: Funk 49 VOX: Govor 1
24 GTR: kovina 50 VOX: Govor 2
25 GTR: Jazz

>t PRAZNA LOKACIJA
26 GTR: akusti¢no 9
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4.5 Merjenje
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Uporabniski priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB
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Studiolive ponuja prilagodljivo merjenje s pritiskom na gumb.
12 metrov v odseku Fat Channel lahko spremlja:

4 Vhodni signal za vsak kanal, post-gain in preddinamika,
pre-EQ in pre-fader

4 Zmanjsanje ojacanja za vsak vhodni kanal
4 1zhodna raven za vsako od stirih vodil Aux
4 1zhodna raven glavnega vodila

Konéno lahko z merilniki priklicete nastavitve faderja za shranjeno sceno.

4.5.1 Kontrolniki merjenja StudioLive

Input

Agd

G

Razdelek Merilniki v StudioLive se nahaja na levi strani fader banke.

Vsak od teh gumbov je preklopno stikalo; jih vklapljate in izklapljate s pritiskom. Stanje
merilnika lahko spremenite tudi s pritiskom drugega gumba v razdelku Merilnik ali

katerega koli gumba Select na StudioLive ali enega od gumbov Aux Encoder Mode. Za vec
informacij o nacinih pomoZnega kodirnika glejte razdelek 5.2 .

Nasvet naprednemu uporabniku: Pomembno je omeniti, da merilniki preprosto prekrijejo
izbrano stanje Fat Channel. Na primer, Ce ste izbrali kanal 1 in nato pritisnete gumb Output

v razdelku Meter, bodo gumbi in gumbi v razdelku Fat Channel Se vedno aktivni. Prednost
tega je, da lahko izvajate prilagoditve v Fat Channel, medtem ko spremljate celotno meSanico.

Gumb za merjenje vnosa. Vklopi in izklopi merjenje vhoda PFL.

Preklopi merilnike za prikaz preddinamike, stopnje pred faderjem vhodnega vodila.
Merilniki so ena proti ena (merilnik 1 prikazuje nivo kanala 1 itd.). Vhodni signal za stereo
kanale, ki so stereo povezani, je vsota levega in desnega vhoda.

Gumb za merjenje izhoda. Vklopi in izklopi merjenje izhoda AFL.

Preklopi merilnike za prikaz post-dinamike, post-fader stopnje pomoznih in
glavnih vodil. Uporabljenih je samo zadnjih Sest metrov. Merilnik 7 prikazuje
izhod Aux 1, merilnik 8 prikazuje izhod Aux 2, merilnik 9/10 prikazuje izhod
Aux 3, merilnik 11/12 prikazuje izhod Aux 4, merilnika 13/14 in 15/16 pa
prikazujeta levo oziroma desno stran, glavnega avtobusa.

Gumb za merjenje zmanjSanja ojacanja. Vklopi in izklopi merjenje zmanjSanja ojacanja.

PrikaZe koli¢ino zmanj3anja ojacanja, ki se uporablja za vsak vhodni kanal.

Merilniki so v razmerju ena proti ena s kanali (to pomeni, da merilnik 1

prikazuje zmanjSanje ojacanja kanala 1 in tako naprej).

Gumb za iskanje faderja. Vklopi in izklopi merjenje Fader-Recall.

PrikaZe polozaj faderja shranjene scene. Ko prikliete polozaj faderja, ga prilagodite tako
dolgo, da bo v njegovem merilniku vidna samo sredinska LED. Ce Zelite priklicati shranjen
poloZaj pomozZnega ali glavnega drsnika, preprosto premaknite drsnik. Merilniki se bodo

takoj obrnili in prikazali shranjeni poloZaj vsakega od izhodnih drsnikov. Za lociranje se
uporabljajo isti merilniki, ki prikazujejo izhode. Za podrobnosti glejte razdelek 6.2.4 .
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5.1 Kontrole vhodnega kanala

5 Osnovne kontrole

Uporabniski priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB

StudioLive je opremljen z vsemi standardnimi vhodnimi kontrolami analognega mesalnika.

Poleg tega StudioLive zagotavlja dodatno prilagodljivost pri usmerjanju toka predvajanja iz vase
programske opreme za snemanje zvoka v meSalno mizo prek vodila USB, tako kot ¢e bi 3lo za
analogni vhod. To vam omogoca vkljucitev digitalnih zvo¢nih posnetkov v glavni miks in vstavljanje
vti€nikov u€inkov in programskih instrumentov iz vaSega zvo¢nega programa.

Za vet informacij glejte Priro¢nik knjiZnice programske opreme USB StudioLive 16.0.2 .

5.1 Kontrole vhodnih kanalov

Gumb za izbiro vhodnega kanala. Omogoca obdelavo in usmerjanje Fat Channel.

Ce pritisnete gumb Izberi, se Fat Channel za njegov kanal izostri, kar vam omogoca
dodajanje dinamicne obdelave, EQ, premikanje in vec.

Gumb za ve€ nacinov vhodnega kanala. Vklopi USB Return, Solo in Mute.

Funkcijo tega gumba dolocajo krmilna stikala MultiMode. Odvisno od tega, kateri nacin je vklopljen,
bo ta gumb deloval kot gumb USB Return, Solo ali Mute za svoj vhodni kanal. Za ve¢ informacij o
gumbih MultiMode in njihovih funkcijah glejte razdelek 5.3.

Pojemanje kanala. Nadzoruje sploSno raven kanala.

Vsak vhodni kanal ima 60 mm fader za nastavitev ravni.

Enotnost ojacanja (0 dB) je oznacena z "U."

Belo obmocje nad faderjem lahko uporabite kot trak za ¢eckanje. Uporabljajte samo
oljne svin¢nike; drugih vrst pisal ali svin¢nikov ni mogoce obrisati.

Ce Zelite o€istiti trak za ¢e¢kanje, z rahlo vlazno krpo odstranite napis.
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5.2 Aux in FX vodila

Pomozno vodilo zagotavlja izhode za ustvarjanje pomoznih mesanic, ki so lo€ene od glavne
mesanice. Vas StudioLive je opremljen s 6 vodili aux: Aux 1 do 4, ki imajo fizicne izhodne
prikljucke, ter EFX A in B, ki sta notranja vodila za ucinke.

Aux vodila se lahko uporabljajo za Stevilne aplikacije, od katerih sta dve najpogostejsi ustvarjanje
monitorskih me3anic in vstavljanje zunanjih procesorjev ucinkov v mesanico. Tako kot pri
glavnem miksu vam StudioLive omogoca dodajanje globalne dinami¢ne obdelave in EQ tem
pomoznim vodilom poleg obdelave posameznih kanalov.

Analogna pomoZna vodila so mono; vendar pa je mogoce
povezati dve vodili aux, da ustvarite stereo vodilo.

5.2.1 Kontrole analognega pomoznega vodila

Gumb Aux MultiMode. Solo in/ali utiSanje pomoZznega izhoda.

Funkcijo tega gumba dolocajo krmilna stikala MultiMode.

Odvisno od tega, kateri nacin je vklju€en, bo ta gumb deloval kot gumb Solo ali
Mute za svoj vhodni kanal. Za ve¢ informacij o gumbih MultiMode in njihovih
funkcijah glejte razdelek 5.3.

Opomba: Vracilo USB je na voljo samo za 16 kanalov vhodnega vodila. Ko je vklopljen nacin

USB Return, bodo delovali samo gumbi za ve¢ nacinov kanala. Ve¢ informacij o vracilu USB
lahko najdete v Referen¢nem priro¢niku knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2.

Gumb za izbiro pomoZnega izhoda. Omogoca ogled Fat Channel.

Gumb Select izostri Fat Channel za vodilo aux, kar vam omogoca
dodajanje dinamic¢ne obdelave in EQ.

Aux izhodni fader. Nadzoruje sploSno raven pomoznega izhoda.

Vsak Aux ima 60 mm fader za nastavitev ravni.
Enotnost ojacanja (0 dB) je oznacena z "U."

Belo obmocje nad faderjem lahko uporabite kot trak za ¢eckanje. Uporabljajte samo
oljne svin¢nike; drugih vrst pisal ali svinénikov ni mogoce obrisati.

Ce Zelite o€istiti trak za ¢eckanje, z rahlo vlaZno krpo odstranite napis.
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5.2.2 Notranji krmilniki vodila FX

Tik na desni strani kanala Fat Channel boste nasli kontrole glavnega vodila za dva notranja vodila
ucinkov, EFX A in EFX B:

Gumb za izbiro vodila notranjih u€inkov. Omogoca ogled Fat Channel.

Gumb Select izostri kanal Fat za njegovo vodilo ucinkov, kar vam omogoca

dodajanje dinami¢ne obdelave in EQ.
Glavni gumb za dodelitev. Dodeli/preklice dodelitev vodila FX glavhemu izhodu.

Ta gumb bo vodilo za notranje ucinke (EFX) usmeril na glavni izhod.
Zasvetil bo rumeno, ko bo avtobus priklju¢en na glavno omreZje. Ce Zelite uti3ati
vodilo uc¢inkov v glavnem izhodu, preprosto prekli¢ite njegovo dodelitev.

Gumb za dodelitev Aux. Dodeli/prekli¢e dodelitev vodila FX za Aux 1-4.

Ta gumb bo vodilo za notranje ucinke (EFX) usmeril na vse tiri izhode Aux.

Zasvetil bo rumeno, ko bo vodilo povezano s pomoznimi vodili. Ce Zelite utisati vodilo

ucinkov v auxih, preprosto prekli¢ite njegovo dodelitev.
Nadzor ravni FX. Prilagodi glavno raven mesanice za posiljanje ucinkov.

Ta gumb nadzira celotno izhodno raven meSanice notranjih ucinkov.
5.2.3 Posiljanje kanalov vodila Aux in FX

Poleg nastavitve dinamike za vsak kanal in vodilo ter merjenja vsakega kanala in izhoda vam Fat

m
a
8
i
v

Channel omogoc¢a ustvarjanje me3anic aux in hiter ogled ravni poSiljanja za vsak kanal.

V ta namen se uporabljajo gumbi Encoder Mode na levi strani Fat Channel. Vsak

od teh gumbov vam omogoca ogled in nastavitev ravni posiljanja za vsak
kanal na ta aux ali FX mix.

Gumba za nacin kodirnika FXA in FXB. Omogoca meSanje vodila
FXA ali FXB v Fat Channel.
Ko je eden od teh gumbov omogocen, postane 12 kodirnikov v kanalu Fat Channel krmilnik ravni

posiljanja FX za vsakega od njihovih ustreznih vhodnih kanalov na omogoc¢eno vodilo (FXA ali FXB).

Merilniki bodo prikazali koli¢ino poSiljanja vsakega od vhodnih kanalov. Kodirniki za stereo kanale
nastavijo raven posiljanja tako za levi kot za desni vhod, ¢e je omogoceno stereo povezovanje. Za

podrobnosti glejte razdelek 5.1.

Gumbi za nacin kodirnika Aux 1-4. Omogoca pomozno me3anje v kanalu Fat.

=
o
2

Ko je kateri koli od teh gumbov omogocen, postane 12 kodirnikov v kanalu Fat Channel krmilnik ravni

pomozZnega posiljanja za vsakega od njihovih ustreznih vhodnih kanalov na omogoceno vodilo Aux

(Aux 1-4). Merilniki bodo prikazali koli¢ino posiljanja vsakega od vhodnih kanalov.
Kodirniki za stereo kanale nastavijo raven posiljanja tako za levi kot za desni vhod, ¢e je omogoceno

stereo povezovanje. Za podrobnosti glejte razdelek 5.1.

Ko je Aux par Stereo povezan, gumba Aux 2 in Aux 4 omogocita nadzor panorame za vsak
kanal v paru Aux, 12 kodirnikov v kanalu Fat Channel pa postane krmilnik za pan za vsakega od
njihovih vhodnih kanalov. Merilniki bodo prikazali nastavitev paniranja vsakega od vhodnih kanalov.

Uporabite gumba za nacin kodiranja Aux 1 in Aux 3, da nastavite raven poSiljanja vsakega kanala

na par aux.
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5.2.4 Ustvarjanje nadzornih meSanic

Ustvarjanje me$anic monitorjev po meri je klju¢nega pomena. Ce glasbeniki ne slisijo sebe ali svojih
kolegov iz skupine, bo njihov nastop trpel. Monitor mix je lahko mono ali stereo.

Najpogosteje je posamezna meSanica monitorja v Zivo mono in se poslje monitorju s talnim

klinom ali stranskim nasipom. (O¢itna izjema so sistemi za spremljanje v u3esih.) Miks studijskega
monitorja je obitajno stereo in se poslje v ojacevalnik za slualke, zato zahteva vhod levega in
desnega kanala. V obeh primerih je funkcija aux vodila enaka.

Na primer, ustvarimo mono monitorsko mesanico na Aux 1.

1. Za zacetek pritisnite gumb Aux 1 Encoder Mode. Merilniki Fat Channel bodo prikazali raven

posiljanja vsakega od vhodnih kanalov v Aux 1. Kodirniki pod vsakim merilnikom nadzirajo
raven kanala v meSanici Aux 1.

2. Uporabite kodirnike na enak nacin, kot uporabljate faderje, da nastavite izhodni nivo na vas glavni
miks. Vprasajte svoje glasbenike, kaj bi radi v svoji meSanici monitorja, in uporabite njihove
zahteve kot izhodiSce.

3. S pritiskom na gumb Select za Aux 1 lahko celotnemu miksu monitorja dodate dinami¢no
obdelavo in EQ. Ti so e posebej uporabni za odpravo povratnih informacij v monitorju.

UpoStevajte, da lahko izenacevalnik uporabite tudi za povecanje prisotnosti instrumenta

tako, da povecate to dolo¢eno frekven¢no obmogje, ne da bi nujno povecali glasnost v

mesanici. To je super, da se glavna kitara prereZe v kitaristovem monitorskem miksu in
da se zagotovi dodatno ropotanje v basistovem miksu.

4. Uporabite fader Aux 1 za nadzor nivoja celotne meSanice aux.

PomozZne mesanice, ki jih ustvarjate, lahko poslusate s sluSalkami ali

monitorjem v nadzorni sobi, tako da preprosto solirate aux in izberete Solo

kot vir v razdelku Monitor.

Za solo Aux 1 pritisnite stikalo Solo MultiMode in nato pritisnite gumb Aux 1 MultiMode.
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5.2.5 Ustvarjanje notranjih meSanic efektov

Ustvarjanje meSanice efektov ima vsaj dve glavni prednosti namesto
vstavljanja ucinka v kanal. Prvi¢, enemu procesorju je mogoce poslati vec
kanalov. Poleg tega, da mocno poenostavi Stevilo parametrov, ki jih morate
nadzorovati, lahko to ustvari koheziven zvok v vaSem miksu. Druga prednost
ustvarjanja mesSanice FX je ta, da lahko spreminjate nivo, ki ga vsak kanal poslje
procesorju, namesto da bi izhod zakrpali neposredno v uc¢inek. To vam
omogoca, da kateremu koli kanalu dodate veliko ali malo ucinka.

StudioLive ima dva notranja vodila za ucinke. Ti se uporabljajo na enak

nacin, kot se uporabljajo aux vodila za ustvarjanje monitorskih mesanic.

1. Za zacetek se odlocite, na katere izhode Zelite usmeriti vas FX mix in nato pritisnite
ustrezen gumb za dodelitev v vodilu FXA. Na primer, e Zelite sliSati u¢inke v glavnem
miksu, pritisnite gumb za dodelitev glavnega zvoka.

cied Channel

13ns] | [1se
b

2. Nato pritisnite gumb FXA Encoder Mode. Merilniki Fat Channel bodo prikazali raven
posiljanja vsakega od vhodnih kanalov v FXA. Kodirniki pod vsakim merilnikom
nadzirajo nivo kanala v miksu FXA. Te kodirnike uporabljajte na enak nacin, kot
uporabljate faderje za nastavitev izhodne ravni na glavni miks. Visja kot je raven
kanala v meSanici FX, bolj obdelan (»bolj moker«) bo zvenel.

Recimo, da uporabljate odmev, da poZivite relativno mrtvo sobo. Morda

boste delcek vsakega vhoda poslali v odmeyv, vendar verjetno ne boste Zeleli,
da se obdela velik del bobnov in basov, saj bi preve¢ odmeva lahko zmanj3alo
njihov vpliv in vas miks pustil brez trdne podlage. Torej raje kot da obrnete nivo
aux-send za kanal bobna do konca navzgor, ga obrnite tako, da merilnik

odcita med 20 % in 30 % nasic¢enosti. Na ta nacin bo odmev vplival le na

majhen del vnosa udarnega bobna.

S pritiskom na gumb FXA Select lahko celotni me3anici FXA dodate dinami¢no obdelavo
in EQ. Ti so odli¢ni za dodajanje vzdrZljivosti, odstranjevanje prevec obrocev itd.

g

[ a
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Uporabite gumb FXA Level, da povecate ali zmanjSate skupno raven posiljanja me3anice FX.

Channel

G
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Ce Zelite me3anico FXA poslati v meanico monitorja, pritisnite gumb Aux Assign.

Za informacije o spreminjanju prednastavitve ucinkov, vrste ali parametrov glejte razdelek 6.1.

53 Vec nacinov

Vsak kanal in aux na StudioLive 16.0.2 USB ima gumb MultiMode. Ti

gumbi vam omogocajo, da solo ali utiSate kanal ali aux, kot tudi
vklopite povratne kanale USB.

Funkcijo teh gumbov doloc¢ajo gumbi za upravljanje neposredno levo od
vrstice gumbov MultiMode.

5.3.1 Nacin vrnitve USB.

Ko je vklopljen nacin USB Return, gumbi MultiMode na vsakem kanalu delujejo kot
gumbi USB Input za vsak kanal. To bo usmerilo trdo kodirani tok predvajanja iz vase zvocne

programske opreme na vhode kanala StudioLive. Ko je povratni priklju¢ek USB vkljucen, ga je
mogoce usmeriti in obdelati na enak nacin kot analogne vhodne signale.

Na primer, ¢e Zelite doloceno posneto skladbo predvajati na meSalnem kanalu 3, preprosto
usmerite to skladbo v vasi zvo¢ni programski opremi v StudioLive Output 3. Ta gumb lahko
uporabite tudi za vstavljanje ucinka vticnika v meSanico. Za vec¢ informacij o tej funkciji si oglejte
Referencni priro¢nik knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2.

V nacinu USB Return bo vsak gumb MultiMode, ki je omogocen, zasvetil oranzno, da vas

opozori, da je za ta kanal vklopljen povratek USB.

Namig naprednemu uporabniku: Ko je vklopljen povratek USB, se analogni vhod preskoci na
vodilo za meSanje. Zaradi tega ne vkljucite vrnitve USB, ko va$ StudioLive ni povezan in
sinhroniziran z racunalnikom, saj bo globalno utisal analogni vhod.

5.3.2 Solo nacin

Ko je vklopljen nacin Solo, gumbi MultiMode na vsakem kanalu delujejo kot gumbi Solo za
m vsak kanal in aux. Ko je v tem nacinu aktiviran gumb MultiMode, bo svoj kanal solo na glavne

izhode ali na izhode monitorja, odvisno od tega, ali je PFL (posluSanje pred faderjem), AFL

(posluanje po faderju) ali SIP (solo na mestu). ) je izbran v razdelku Solo bus. Za

podrobnosti si oglejte razdelek 5.6 .

V nacinu Solo bo vsak omogocen gumb MultiMode zasvetil rumeno, da
vas opozori, da je kanal solo.
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Ko je kanal ali vodilo solo, bo samodejno izbran in njegov gumb
za izbiro bo zasvetil.

Namig naprednemu uporabniku: Ko je vklopljen nacin Solo In Place, bo nacin Solo prikazal tako
solo in poznejSe utiSanje prek gumbov MultiMode; to pomeni, €e solo kanal 1, medtem ko je Solo
na mestu, bo gumb MultiMode kanala 1 zasvetil rumeno; vsi drugi gumbi MultiMode bodo zasvetili
rdece. Vendar pa bo kateri koli gumb MultiMode, ki ga aktivirate, solo ta kanal.

5.3.3 Gumb za izklop zvoka

Ko je vklopljen nacin Mute, gumbi MultiMode na vsakem kanalu delujejo kot gumbi Mute za vsak
kanal in aux. Ko je v tem nacinu vklju¢en gumb MultiMode, bo utiSal svoj kanal na glavnem in

pomoznem izhodu.

V nacinu Mute bo vsak gumb MultiMode, ki je omogocen, zasvetil rdece, da

vas opozori, da je kanal izklopljen.

5.4 Glavno izhodno vodilo
Glavni izbirni gumb. Omogoca ogled Fat Channel.

Gumb Select izostri Fat Channel za glavno vodilo, kar vam omogoca
dodajanje dinamicne obdelave in EQ.

Glavni fader. Nadzoruje raven glavnega izhoda.
Fader nadzoruje splo3no raven glavnega stereo izhoda.

Belo obmocje nad faderjem lahko uporabite kot trak za ¢eckanje. Uporabljajte samo
oljne svincnike. Druge vrste pisal ali svinénikov ni mogoce obrisati.

Ce Yelite ocistiti trak za ¢eckanje, z rahlo vlazno krpo odstranite napis. Tudi spit deluje precej dobro.

5.3 Talkback sistem

StudioLive ima vhod za mikrofon Talkback na zadnji plo3¢i. To je mogoce usmeriti na pomozne
izhode. Pomembno je omeniti, da so pomozni izhodi zdruZeni v tem razdelku. Na primer, ¢e
uporabljate Aux 3 kot meSanico monitorja za bas kitaro in Aux 4 kot mesanico za uSesne
monitorje klaviaturista, bo povratni signal poslan na oba monitorja, zato ne recite ni¢esar ne bi
Mic +48V Zelel, da oba slisita!

Levei e L. . L . Lo
pocutijo izolirane od ob¢instva in potrebujejo ambientalni mikrofon. V ta namen lahko

uporabite vnos Talkback namesto uporabe kanala.

Namig naprednemu uporabniku: ¢e vasi glasbeniki na odru uporabljajo uSesni nadzor, se lahko

Talkback Mic Level. Nadzoruje splosno raven mikrofona Talkback.

Ta gumb nadzira skupno glasnost vhoda mikrofona Talkback.
Obroba za mikrofon Talkback se nahaja na zadnji plos¢i poleg
vhoda. Za podrobnosti glejte razdelek 3.1.

Gumbi za izbiro izhoda. Dodeli mikrofon Talkback Aux 1-2 ali Aux 3-4.

Ti gumbi dodelijo povratni mikrofon doloc¢enim izhodom. Ti gumbi se vklopijo/izklopijo in
zasvetijo, kar pomeni, da je izhod Talkback aktiven. Talkback mikrofon lahko dodelite
vsakemu dodatnemu izhodu hkrati.

Gumb za pogovor. Vklopi/izklopi mikrofon Talkback.

Ta zasko€ni gumb vklopi in izklopi talkback mikrofon. Zasvetil bo, kar
pomeni, da je mikrofon za povratni govor aktiven.
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StudioLive ima neodvisen avtobus Solo. Ta funkcija je izjemno uporabna pri
nastavljanju nivojev za nadzorne mikse, izbiranju dinami¢ne obdelave na vsakem kanalu in
odpravljanju teZav med oddajo v Zivo brez prekinitve glavnega miksa.

Samostojni nadzor nivoja vodila. Prilagodi skupno glasnost Solo Busa.
Ta gumb prilagodi splodno raven za vodilo Solo.
Preklopni gumb PFL. Omogoci nacin PFL Solo.

Gumb PFL vkljuci Pre-Fader Listening v vodilu Solo. Soliranje na katerem koli kanalu ali
pomoZznem vodilu ga usmeri na solo vodilo in nima vpliva na glavni ali pomoZni miks.

Soliranje pomozZnega vodila je vedno PFL, ne glede na to, ali je ta nacin vkljucen.

Namig naprednemu uporabniku: PFL poSlje signal vhodnega kanala na solo vodilo, preden
doseZe fader, tako da fader ne vpliva na solo signal.

Preklopni gumb AFL. Omogoci nacin AFL Solo.

Gumb AFL vklopi After-Fader Listening v vodilu Solo. Soliranje na katerem koli

kanalu ali pomoZnem vodilu ga usmeri na solo vodilo in nima vpliva na glavni ali
pomozni miks. AFL ni na voljo na pomoznih vodilih.

Namig naprednemu uporabniku: AFL poslje signal vhodnega kanala na solo vodilo po
faderju, tako da lahko nadzorujete nivo solo signala z faderjem. To je privzeta nastavitev
programa StudiolLive.

Gumb za vklop/izklop SIP (Solo In Place). Omogoci nacin Solo In Place.

SIP (Solo In Place) ali »destruktivno soliranje« utiSa vsak nesoliziran kanal v StudioLive.
UtiSani kanali bodo utiSani v glavnih izhodih. UpoStevajte, da ¢eprav lahko ro¢no
vklopite zvok kanala, je treba ta nacin med nastopom v zivo uporabljati zelo previdno.
Samo vhodne kanale lahko postavimo v destruktivno soliranje. Vodila Aux so
izpuSc€ena iz nacina SIP.

Ce Zelite omogo¢iti SIP, pritisnite in drZite gumb, dokler ne zasveti rde¢e. To
zagotavlja, da ne morete po naklju¢ju vstopiti v destruktivni nacin Solo.

Nasvet naprednemu uporabniku: SIP (Solo In Place) je znan tudi kot »destruktivni solo«. Ko so
kanali solo v tem nacinu, bo vsak kanal, ki ni soloed, utiSan in samo solo kanali bodo poslani
na njihove dodeljene izhode. Medtem ko je ta nacin koristen pri dolocanju dinamike med
preverjanjem zvoka, je ta na¢in med oddajo v Zivo nevaren. Pri meSanju dogodkov v Zivo
priporoc¢amo, da ta nacin izklopite.

Destruktivno soliranje je tudi odli¢en nacin za nastavitev dinamike vsakega kanala posebej
v situacijah meSanja v Zivo ali za kirurSko montaZo v studiu. Nacin SIP utiSa vsak kanal in
vodilo, ki ni solo v glavnhem vodilu (to pomeni, e je kanal 3 solo, boste sliSali samo kanal 3
v vasem omrezju). To je odli¢no orodje za fino uravnavanje, vendar lahko hitro unici Zivo
mesanico. Se enkrat, zelo priporocamo, da izstopite iz tega nacina, ko se oddaja zacne.
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5.6.1 Uporaba Solo vodila za spremljanje

Pri miksanju v Zivo ali pri snemanju vec glasbenikov hkrati je pogosto treba hitro poslusati
samo en instrument ali skupino. Vodili Solo in Monitor se lahko uporabljata skupaj v

ta namen. Pomembno je vedeti, da Ce Zelite spremljati z zvocniki in ne s slusalkami, je treba
zvoclnike povezati z izhodi Control Room na zadnji strani vasega StudioLive in ne z enim

od glavnih izhodnih parov.

Najprej se odlocite, ali Zelite poslusati svoje solo kanale pred ali po nastavitvi
faderja. Ce Zelite spremljati pred nivojem faderja, pritisnite gumb PFL v razdelku

vodila Solo.

1. Nato pritisnite gumb Solo Mode.

2. Pritisnite gumbe za nacin MultiMode na kanalih in pomoZnih napravah, ki jih Zelite
monitor.

3. Obrnite gumb Solo Level v razdelku Solo na priblizno 12 ur.

4. Pritisnite gumb Solo v razdelku vodila monitorja.

5. Z uporabo kontrolnikov za sluSalke ali monitor Level izberite udobno poslusanje
glasnost.
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6. Skupno glasnost vodila Solo lahko povecate z gumbom Level v
Solo del.

Namig naprednemu uporabniku: To funkcijo je mogoce uporabiti tudi za posluSanje monitorske
mes3anice, ki je usmerjena na aux send. Recimo, da se pevec na odru pritoZuje, da je na njegovem
monitorju preve¢ nizkih tonov, vi pa ste prepri¢ani, da na ta dolo¢en aux send ni poslanih basov.
Lahko se motite, vendar najverjetneje odprt mikrofon na odru ujame nizkotonski signal. Ce Zelite
ugotoviti vzrok, solo samo zadevni aux send in znova izberite gumb Solo za monitorje/sluSalke. Sedaj
lahko poslusate popolnoma enak miks kot vas teZavni vokalist in hitro popravite njegov monitorski
miks. Ta aplikacija je uporabna tudi pri odpravljanju teZav s povratnimi informacijami.

5.6.2 Uporaba Solo na mestu (SIP) za nastavitev meSanice

Ta priro¢nik smo zaceli s hitrim in enostavnim nacinom za nastavitev vhodnih ravni za vas
StudioLive, s ¢imer zagotovimo najvi§jo mozno vhodno raven brez izrezovanja vasih
analogno-digitalnih pretvornikov. Naslednji korak je nastavitev me3anice z izbiro nastavitev
dinamike, EQ in faderja za vsak kanal.

Vnesite Solo In Place (SIP). Kot smo Ze omenili, je Solo In Place odli¢en nacin, da vkljucite svoj
miks, ne da bi pri tem motili glasbenike na vajah v zadnjem trenutku ali izpostavili svoje
obcinstvo tistemu improviziranemu jam sessionu na odru.

1. Za zacetek pritisnite in drzite gumb SIP v razdelku Solo, dokler ne zasveti.

2. Dvignite vse federje kanalov in glavni feder na enotno ojacenje.

3. Pritisnite gumb Solo Mode.

4. Vecina inZenirjev zacne z bobni in dela od spodaj navzgor, zato pritisnite gumb MultiMode na
kanalu mikrofona za bobne. UpoStevajte, da so bili vsi drugi kanali v vaSem StudioLive
utiSani in da je izbran kanal za bobne.
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5. Fat Channel bo prikazal dinami¢no obdelavo, EQ, izhodno usmerjanje in nastavitve
pomikanja za boben. Z uporabo kodirnikov in merilnikov v kanalu Fat Channel
nastavite kompresor in izenacevalnik za ta kanal.

6. Ko ste zadovoljni, pomaknite regulator kanala nazaj navzdol.

7. Nato pritisnite gumb MultiMode na kanalu snare-mic in ponovite korake 4-6. Na ta nacin
nadaljujte z vsakim mikrofonom za bobne, nato pa nadaljujte z drugimi
instrumenti, ki so povezani z vaSim StudioLive. Ko koncate z vsemi inStrumenti, ponovno
pritisnite gumb SIP in pocasi dvignite faderje, da nastavite svoj miks.

StudioLive ima izhod za slu3alke in izhode za nadzorno sobo, kar vam daje moZnost spremljanja
vec virov na StudioLive. Vodilo Monitor na StudioLive vam omogoca spremljanje glavnih
izhodov, vodila Solo in povratnega glavnega USB-ja iz vaSega racunalnika. Ker je vodilo
Monitor sestevalni ojacevalnik, lahko celo spremljate svetovno prvenstvo v sluSalkah med
predvajanjem zvoka na predstavi.

Nivo telefonov. Prilagodi splo3no raven izhoda za sluSalke.

Ta gumb prilagaja sploSno raven izhoda za sluSalke.

Izhod za sluSalke se nahaja na spredniji strani me3alne mize, pod glavnim faderjem.
Monitor Level. Prilagodi sploSno raven izhoda monitorja.

Ta gumb prilagodi splo3no raven izhodov monitorja nadzorne sobe.

Gumb USB. Dodeljuje povratne vrednosti USB 1 in 2 vodilu monitorja.

Gumb USB Monitor zakrpa USB vrne 1 in 2 na vodilo monitorja. Raven za ta vhod nadzira
raven, nastavljena v racunalniski aplikaciji (kot je Studio One Artist), ki predvaja zvok. Za vec
informacij o glavnih vratih USB preglejte Referencni priro¢nik knjiznice programske
opreme USB StudioLive 16.0.2.

Solo gumb. Dodeli solo vodilo izhodom monitorja.

Gumb Solo Bus Monitor poveze kateri koli solo kanal ali aux vodilo z nadzornim
vodilom. To je lahko koristno na Stevilne nacine. Na primer:

4 Avdicija miksa monitorja aux-send
4 1zbiranje dinami¢ne obdelave in EQ na kanalu ali aux miksu

4 Ustvarjanje boljSe meSanice za instrumentalne sekcije (rogove, godala itd.)
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Glavni gumb. Dodeli glavni miks vodilu monitorja.

Gumb Main Mix Monitor usmerija isti signal, ki je poslan iz glavnih izhodov na
nadzorno vodilo. Ta signal je vedno pred faderjem.

Namig naprednemu uporabniku: ker je monitorsko vodilo seStevalni ojacevalnik, lahko
poslugate solo in glavno vodilo hkrati. Ce se3tejete glavni miks in solo bus, lahko povetate
glasnost kanala, ki ga prilagajate, ne da bi to vplivalo na miks, ki ga ob¢instvo sligi. Ce Zelite
to narediti, omogocite glavni miks in solo vodilo v svojih monitorjih. Solo kanale, na katerih
morate delati, in dvignite raven solo izhoda, tako da so kanali glasnejsi od glavnega

miksa. To je Se posebej uporabno, ko poskuSate dolociti vir nenavadne frekvence ali tona v
sredini oddaje.

37



6 Digitalni u¢inki | Glavni nadzor Uporabniski prirocnik za
6.1 Meni Digital FX (ucinki). StudioLive® 16.0.2 USB

6 Digitalni ucinki | Glavni nadzor
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1z digitalnih uc¢inkov | V razdelku Master Control lahko izberete in
spremenite parametre obeh notranjih procesorjev ucinkov ter lahko shranite

in priklicete vsako nastavitev v StudioLive. Ker so skoraj vse funkcije StudioLive
nadzorovane z me3alne povrsine (namesto z meniji in podmeniji), boste ta
razdelek uporabljali predvsem za prilagajanje notranjih procesorjev ucinkov ter za
shranjevanje in priklic prednastavitev in scen.

Namig naprednemu uporabniku: Pri vseh menijih si StudioLive zapomni, na kateri strani
ste bili, ko ste od3li do drugega menija. Za hiter skok na stran 1 preprosto dvakrat pritisnite
gumb menija (npr. za vrnitev na stran 1 menija FX dvakrat pritisnite gumb FX).

6.1 Meni Digital FX (u¢inki).

StudioLive ima dva notranja procesorja ucinkov. Vsak procesor lahko dostopa do
izbire visokokakovostnih odjekov in zakasnitev StudioLive. Vsako od teh vodil za
uc€inke je mogoce usmeriti na pomozna vodila ali glavne izhode.

Za dostop do knjiznice ucinkov in prilagajanje parametrov ucinkov pritisnite gumb FX v
razdelku Master Control.

Prva stran menija FX je zaslon QuickView. PrikaZe oba ucinka, dodeljena notranjim
vodilom za ucinke, in glavni parameter za vsakega.
Ucinek A je dodeljen vodilu EFX A, u€inek B pa vodilu EFX B.

Za krmarjenje po zaslonu uporabite gumba Naprej in Nazaj. Ce Zelite spremeniti
parameter, uporabite kodirnik vrednosti neposredno pod LCD zaslonom. Barva
se bo obrnila za vsak parameter, ko je izbran za spremembo.

4 Gumb Naprej se pomika po tem zaslonu v naslednjem vrstnem redu: izbira knjiznice FX A,
glavni parameter FX A, izbira knjiznice FX B, glavni parameter FX B.

4 Ko izbirate prednastavitev ucinkov, uporabite kodirnik
vrednosti za pomikanje po knjiznici.
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Ko pridete do svoje izbire, pritisnite gumb Priklic, da jo naloZite.

Pritisnite gumb Page Down, da se premaknete na naslednjo stran menija FX. Strani 2 in 3 menija FX

prikazujeta preostale parametre za FX A oziroma FX B.

Ti parametri se bodo spreminjali glede na vrsto ucinka, ki ste ga izbrali.

Spet uporabite gumba Next in Prev za krmarjenje po zaslonu in uporabite kodirnik vrednosti za
spremembo izbranega parametra.

6.1.1 Ustvarjanje prednastavitev FX

1. stran menija FX omogoca dostop do vase knjiznice prednastavitev
ucinkov. Strani 2 in 3 omogocata dostop do 13 vrst FX. Prednastavitev FX se naredi
s prilagajanjem privzetih parametrov vrste FX, tako da je lahko ena vrsta FX

temelj za neSteto razli¢nih prednastavitev.

StudioLive vsebuje knjiZznico 50 prednastavitev odjeka in zakasnitve po meri, ki jih je zasnoval
PreSonus. Poleg teh prednastavitev je na voljo 49 lokacij za knjiZznico uc¢inkov po meri. Tovarniske
prednastavitve je mogoce spremeniti, preimenovati in prepisati.

Ustvarite prednastavitev FX z uporabo tovarniske prednastavitve kot izhodis¢ne tocke ali
zacnite iz ni¢ z vrsto FX po vasi izbiri. Ta razdelek opisuje slednji pristop.

-\H

1. Pritisnite gumb FX Pomaknite se na 2. stran menija FX.

0 2
i 2
)

g

_ EeEvizEstntass ¥
&

2. S kodirnikom vrednosti se pomikajte po knjiznici FX Type, dokler ne najdete
Vrsta FX, ki jo Zelite uporabiti.

3. Pritisnite gumb za priklic, da naloZite vrsto FX in njegove privzete parametre.
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4. Uporabite gumb Naprej in kodirnik vrednosti, da izberete prednastavitev FX po okusu.

5. Na straneh 4 in 5 lahko shranite spremembe za FX A in
FX B na isto lokacijo ali na novo lokacijo,
in prilagodite ime svoje stvaritve.

6. Ce Zelite sko¢iti na te strani, preprosto pritisnite gumb Store, medtem ko imate polje
izbran Zeleni ucinek.

7. S kodirnikom vrednosti spremenite lokacijo knjiZnice, v katero
boste shranili svojo novo prednastavitev ucinkov, razen ce Zelite
prepisati trenutno izbrano prednastavljeno lokacijo.

8. Pritisnite gumb Naprej, da se pomaknete do prve ¢rke prednastavljenega imena.

9. Za spremembo zavrtite kodirnik vrednosti v smeri urnega kazalca ali nasprotni smeri urnega kazalca
pismo. StudioLive vam omogoca, da prilagodite ime z
velike in male tiskane ¢rke ter izbor Stevilk in
locila. Pritisnite gumb Tapnite, da hitro vstavite presledek.

10. Ko ste zadovoljni s spremembami, pritisnite gumb Store. Bo
sveti, medtem ko se prednastavitev ucinkov zapisuje v notranji pomnilnik StudioLive.
Ko je prednastavitev shranjena, se bo gumb Store vrnil v neosvetljen status.

6.1.2 Odmev in njegovi parametri

Odmev - ali reverb, kot je bolj znan - je morda najpogosteje uporabljen ucinek.
Naravni odmev ustvarijo zvocni valovi, ki se odbijajo od povrSine ali vec povrsin. Na
primer, ko hodite po lesenem odru v veliki dvorani, se skoraj v trenutku ustvari

na tisoCe odsevov, ko se zvocni valovi odbijejo od tal, sten in stropov.

Ti so znani kot zgodniji odsevi, njihov vzorec pa zagotavlja psiho-akusti¢ne
indikacije o naravi prostora, v katerem ste, tudi e ga ne vidite. Ko se vsak odsev
odbije od vec povrsin, se kompleksnost zvoka poveca, medtem ko odmev pocasi
upada.

Razlog za Siroko uporabo odmeva pri snemanju zvoka je precej samoumeven: ljudje ne Zivimo
v vakuumu. Ker nasi moZgani sprejemajo namige o naravi prostora okoli nas, ki delno
temeljijo na zvo¢nih odbojih, obcutek za prostor naredi zvo¢ni posnetek bolj naraven in zato
prijetnejsi.

Naslednji parametri so na voljo za devet tipov odmeva, ki jih ponuja StudioLive:

Razpad. Razpad je ¢as (v sekundah), ki je potreben, da odboji (odmevi) zamrejo. V vecini
sodobne glasbene produkcije prevladujejo ¢asi upadanja odmeva med eno in tremi
sekundami. Nastavitev odmeva z mocnimi zgodnjimi odboji in hitrim upadanjem je odlicen
nacin za ustvarjanje stereo ucinka iz mono vira.

Predelaj. Predzamik je ¢as (v milisekundah) med koncem zacetnega zvoka in trenutkom,
ko postanejo slisni prvi odboji. Predstavljajte si, da ste spet na odru v veliki glasbeni dvorani.
Tokrat stojite na samem robu
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na odru in vzkliknite "Pozdravljen svet!" proti sredini dvorane. Sledil bo kratek premor, preden
boste zasliSali prve opazne odseve svojega glasu, saj lahko zvoc¢ni valovi potujejo veliko dlje,
preden naletijo na povrsino in se odbijejo nazaj. (Seveda so bliZje povrsine - zlasti tla in

strop tik pred odrom - vendar bo tja Sel le majhen del neposrednega zvoka, zato bodo ti odsevi
veliko manj opazni.) Prilagoditev parametra predelay na odmev vam omogoca, da spremenite
navidezno velikost prostora, ne da bi morali spremeniti celoten ¢as upadanja. To bo vasemu
miksu dalo malo ve¢ preglednosti, saj bo med izvirnim zvokom in njegovim odjekom ostalo nekaj
prostora.

Opomba: nadzor predzakasnitve ni na voljo pri vseh vrstah odmeva.

Zgodnja razmisljanja. Zgodnji odsevi so tisti, ki doseZejo posluSalca nekaj milisekund
po prihodu neposrednega signala. Cloveski moZgani jih uporabljajo, da prepoznajo
velikost sobe, v kateri se nahajajo. Ce poskugate simulirati dolo¢eno vrsto sobe, bo ta
nadzor izjemno pomemben. Ta nadzor vam omogoca nastavitev stopnje (v
decibelih) zgodnjih odbojev.

Cim glasnejsi so zgodnji odsevi, tem manj$a bo soba videti.

Opomba: Nadzor zgodnjih odsevov ni na voljo pri vseh vrstah odjeka.

6.1.3 Zakasnitev in njeni paramettri

Zakasnitev v bistvu ustvari odmeyv, ¢eprav lahko pogosto uporabite
zakasnitve za ustvarjanje kompleksnejsih ¢asovno odvisnih ucinkov. Izvorni signal
je zakasnjen, tako da se sliSi pozneje, kot se je dejansko pojavil.

Za Stiri vrste zakasnitev, ki jih ponuja StudioLive, so na voljo naslednji parametri:

Cas. To je as (v milisekundah) med izvornim signalom in njegovim odmevom.
Najenostavnejsi ucinek zakasnitve je ena ponovitev. Kratko zakasnitev med 30 in 100
ms je mogoce uporabiti za ustvarjanje povratnega odmeva, medtem ko daljSe
zakasnitve povzrotijo bolj oddaljen odmev. Case zakasnitve, ki so prekratki, da bi

jih slisali kot locene odmeve, je mogoce uporabiti za ustvarjanje zgostitvenih ucinkov.
Ali so ti odmevi usklajeni s tempom, je stvar slogovne izbire.

Ta parameter nadzirate z gumbom Tap Tempo. Z uporabo gumba Tap na StudioLive lahko pospesite
ali upocasnite ta ponavljanja ali, pogosteje, ¢asovno dolocite ¢as ponovitev glede na tempo glasbe.

TAP

Namig naprednemu uporabniku: Ceprav morate za uporabo gumba Tap izbrati parameter Cas, morate
to storiti samo ob prvi uporabi gumba Tap za ta ucinek. Ko je bil gumb Tap uporabljen za nadzor
Casovnega parametra na katerem koli vodilu FX, bo vedno nadzoroval ¢as te dolocene

zakasnitve, ne glede na to, katero stran trenutno gledate.

Ce Zelite gumbu Tap dodeliti nadzor nad drugo zakasnitvijo, se preprosto pomaknite do parametra
Casa te zakasnitve in zgumbom vnesite Zeleni ¢as zakasnitve.

Cas X. Cas X je vrednost takta, ki ga uporabljate kot referenco za tempo. Osnovna
merska enota je Cetrtina, tako da na primer, ¢e udarci, ki jih tapkate, predstavljajo
Cetrtine v glasbi, bi ¢as X nastavili na 1,00. Ce so osmine, bi ¢as X nastavili na 0,50;
polovi¢ne note bi bile 2,00 in tako naprej. Na ta nacin lahko natan¢no sinhronizirate
ali sinkopirate zakasnitvene odmeve z glasbo v realnem casu.

Opomba: Stereo Delay ponuja dva nadzora ¢asa X. Pri zakasnitvi Ping Pong parameter Pong X sluZi
istemu namenu.

Spremenljive povratne informacije. Spremenljiva povratna informacija ali regeneracija
povzroci vec razpadajocih ponovitev. Povecanje povratne vrednosti poveca Stevilo odmevov, pa
tudi resonanco, ki nastane, ko en odmev izgine v drugega.

F_frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco v Hz za zakasnitev filtra.
F_Gain. Nastavi ojacitev na srednjo frekvenco za zakasnitev filtra.

F_Q. To nastavi Q za zakasnitev filtra. Q je razmerje med srediS¢no frekvenco in pasovno Sirino.
Ko je sredis¢na frekvenca konstantna, je pasovna Sirina obratno sorazmerna s Q, tako da
z zviSanjem Q zoZite pasovno Sirino.
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Knjiznica prednastavitev digitalnih uc¢inkov

F1 AMBIJENT Naravno F27 VELIKA DVORANA Gimnazija

F2 Zivahen F28 Arena

F3 MALA SOBA Omara F29 PLOSCA PlateVerb Simer

F4 Studio A F30 PlateVerb Thick

F5 Studio B F31 Bobni PlateVerb

F6 Spalnica F32 PlateVerb Vox

F7 SVETLA SOBA Kuhinja F33 MONO DELAY M: Kratek rep

F8 Tla iz plos¢ic F34 M: Kratka klofuta

F9 Kopalnica s ploscicami F35 M: Dolga klofuta
F10 Betonska tla F36 M: Trojéek
F11 MALA DVORANA Radio Booth F37 M: Trojéek
F12 Mali klub F38 ZAKASNITEV FILTRA Analogni slap
F13 Velik klub F39 Analogni izlet
F14 SVETLA AVLA Opecna hisa F40 Analogni 8
F15 Soba za linolej F41 STEREO DELAY Slap Hitro
F16 Sobas plosticami F42 Dolga klofuta
F17 TOPLA DVORANA Brunarica F43 Spacey
F18 Lesena tla Fa4 Dolgi rep
F19 Brick Club F45 ST: Trojek
F20 Visoki stropi F46 PING-PONG ZAMUDA Ping-pong Slap
F21 ZAPRTA AVLA GateVerb Kratek F47 Ping-pong zamuda
F22 GateVerb Med F48 Ping-pong Spacey
F23 GateVerb Long Fa9 Ping-pong izlet
F24 GateVerb Extreme F50 Ping-Pong vijelicna

dez
F25 VELIKA DVORANA Cerkev
F51-
PREDNASTAVITVE, KI IH USTVAR UPORABNIK
99

F26 Katedrala
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6.1.5  vrste digitalnih u¢inkov

Vas StudiolLive vsebuje 13 razli¢nih vrst u€inkov, iz katerih lahko ustvarite
lastne prednastavitve po meri ali preoblikujete vklju¢eno knjiznico prednastavitev.

PARAM (L1) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2)

razpad (s)
Privzeto: 0,69
Ambient m Odmev
Razpon: 0,29 -
1,09
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodniji odsev (dB)
majhna Privzeto: 0,79 Privzeto: 12.0 Privzeto: -15,0
T2 Odmev
Soba Razpon: 0,39 ~ Razpon: 1,00 ~ Razpon: -25,0 ~
0,59 40,0 -8,00
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodnji odsev (dB)
Svetlo Privzeto: 1.00 Privzeto: 12.0 Privzeto: -16,0
T3 Odmev
Soba Razpon: 0,50 ~ Razpon: 1,00 ~ Razpon: -22,0 ~
1,79 40,0 -10,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodniji odsev (dB)
Privzeto: 1,39 Privzeto: 20.0 Privzeto: -22
Mala dvorana T4 Odmev
Razpon: 0,59 ~ Razpon: 1,00 ~ Razpon: -35,0 ~
2,19 50,0 -15,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodniji odsev (dB)
Privzeto: 1,59 Privzeto: 24.0 Privzeto: -22,0
Svetla dvorana T Odmev
Razpon: 0,79 ~ Razpon: 1,00 ~ Razpon: -35,0 ~
2,39 60,0 -15,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodnji odsev (dB)
Privzeto: 1,59 Privzeto: 50,0 Privzeto: -30,0
Topla dvorana T6 Odmev
Razpon: 0,79 ~ Razpon: 10,0 ~ Razpon: -40,0 ~
2,50 100,0 -20,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms)
Privzeto: 1.00 Privzeto: 40
Zaprta dvorana T7 Odmev
Razpon: 0,59 ~ Razpon: 5,00 ~
1.79 80,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms) Zgodniji odsev (dB)
Privzeto: 2,39 Privzeto: 35,0 Privzeto: -30,0
Velika dvorana T8 Odmev
Razpon: 1,39 ~ Razpon: 40,0 ~ Razpon: -40,0 ~
5,00 90,0 -20,0
razpad (s) Predzakasnitev (ms)
Privzeto: 1,39 Privzeto: 10.0
Plodca T9 Odmev
Razpon: 0,50 ~ Razpon: 1,00 ~
4,00 40,0
Cas (ms) Cas X Povratne informacie
Mono Privzeto: 645 Privzeto: 1,00 Privzeto: 0,25
T10 Zamuda
Zamuda Razpon: 5,00 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,000 ~
1,28k 2,00 0,94
Cas (ms) Cas X Povratne informacije F_Frekvenca (H2) F_Gain FQ
Filter Privzeto: 645 Privzeto: 1.00 Privzeto: 0,25 Privzeto: 800 Privzeto: 12.0 Privzeto: 0,69
™ Zamuda
Zamuda Razpon: 5,00 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,000 ~ Razpon: 100 ~ Razpon: 0,000 ~ Razpon: 0,19 ~
1,28k 2,00 0,94 3,00k 24,0 2,00
nima) Cas 1X Cas2X T T Powatne nformaciez LR Spread
Stereo Privzeto: 645 Privzeto: 1.00 Privzeto: 1.00 Privzeto: 0,25 Privzeto: 0,25 Privzeto: 0,50
T2 Zamuda
Zamuda Razpon: 5,00 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,000 ~ Razpon: 0,000 ~ Razpon: 0,000 ~
1,28k 2,00 2,00 0,94 0,94 1,00
Cas (ms) Pong X Pong X Povratne informaclie LR Spread
Privzeto: 645 Privzeto: 1.00 Privzeto: 1.00 Privzeto: 0,25 Privzeto: 0,50
Namizni tenis m3 Zamuda
Razpon: 5,00 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,25 ~ Razpon: 0,000 ~ Razpon: 0,000 ~
1,28k 2,00 2,00 0,94 1,00
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6.2 Prizorisca
StudioLive vam omogoca ustvarjanje in shranjevanje knjiznice prizorov. Scena je kot
posnetek vase mesanice. Shranjuje vsak parameter Fat Channel za vsak vhod in vodilo,
kot tudi poloZaj vsakega faderja, me3anice aux in u€inkov, utiSanje kanalov in solaze
ter vhodni vir (analogni vhod ali USB predvajalni tok).

6.2.1 S1: Zero Out (Ponastavitev plosce)

Na poloZaju S1 je prizor zimenom Zero Out (Ponastavitev ploSce). Te scene ni mogoce prepisati
in vrne vsak parameter na privzeto nastavitev. Vse kar morate storiti je, da spustite faderje

in vrnete vse gumbe za prirezovanje in gumbe za izhodno glasnost (Solo vodilo, izhod FX A

in FX B, telefoni in monitor) v najnizji poloZzaj.

StudioLive bo iznicen kot sledi:

VHODI IN AVTOBUSI IZHODNA NIVO DODELITEV PAN SoLO MUTE STEREO POVEZAVA
VHODNI KANALI NIC OMREZJE C 1zKLOP 1zKLOP 1zZKLOP
AUX AVTOBUSI NIC N/A N/A 1zxiop N/A 1zxiop
FXA/FXB NIC OMREZJE N/A N/A 1zkLop N/A
AUXIN A/B NIC OMREZJE N/A N/A N/A N/A
SOLO AVTOBUS NIC N/A N/A N/A N/A N/A
MONITOR BUS NIC N/A N/A N/A N/A N/A

Fat Channel bo obnovljen na isto nastavitev za vsak vhod in izhod na
vaSem StudiolLive. Vsak od dinamicnih procesorjev in trije pasovi EQ
bodo izklopljeni.

Njihovi parametri bodo nastavljeni na naslednji nacin:

PARAMETRI MASCOBNEGA KANALA

HIPASS VRATA ZA HRUP omETEY KOMPRESOR £Q NIZKA MID VISOKA
STANJE: IZKLOP STANJE: IZKLOP STANJE: IZKLOP STANJE: IZKLOP DRZAVA: 1ZKLOP 1ZKLOP 1ZKLOP
THR 0dB P/S VRHUNEC N/A VRHUNEC
[— 211 HIL N/A NIZKA N/A
RESP MED FREKV 130 Hz 96 Hz 5 kHz
DoBITEK 0ds DoBITEK 0ds 0ds ode

Namig naprednemu uporabniku: Pred zacetkom kakrsne koli nove situacije mesanja je vedno
priporocljivo priklicati sceno Zero Out (Ponastavitev plosce). To je najlazji nacin, da zagotovite, da
ni dolgotrajnih nastavitev parametrov, ki bi vam lahko povzrocile teZave v vasi novi mesanici.

6.2.2 Ustvarjanje scene

Ustvarjanje scene zahteva preprosto izbiranje meSanice, ki bi jo Zeleli uporabiti
pozneje, in njeno shranjevanje. To ima ocitne prednosti za studijski in Zivi zvok. Na
primer, v studiu vam shranjevanje in priklic scene omogo¢a, da se premaknete na
drugo pesem ali projekt in se pozneje vrnete na trenutni miks.

Za nastope v Zivo z ve€ skupinami lahko nastavite meSanice po meri za vsako skupino
pri preverjanju zvoka in priklicete me3anico, ko gre ta skupina na oder.
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Prav tako lahko shranite mikse po meri za vsako prizorisce, kjer skupina igra veckrat.

1. Ce Zelite shraniti prizor, pritisnite gumb Scene in katero koli stran navzdol do sekunde

ali pritisnite Store, da samodejno skocite v ta meni.

2. Izbrane bodo pomnilniske lokacije. Uporabite kodirnik vrednosti
da se pomaknete na prosto mesto v knjiznici scene.

3. Sedaj poimenujte svojo sceno: pritisnite gumb Next, da se pomaknete do prve ¢rke
prednastavljenega imena in zavrtite kodirnik vrednosti v smeri urnega kazalca ali
nasprotni smeri urnega kazalca, da spremenite ¢rko. StudioLive vam omogoca prilagajanje
ime z velikimi in malimi ¢rkami ter izborom Stevilk

in locila. Pritisnite gumb Tapnite, da hitro vstavite presledek.

Digial Eecs | MasterContol 4. Nadaljujte s tem postopkom, dokler niste zadovoljni s svojimi spremembami, in nato pritisnite
: gumb Trgovina. Zasvetil bo, medtem ko se prizor zapisuje v

Notranji pomnilnik StudioLive. Ko je prizor shranjen, bo gumb Store
vrne v neosvetljeno stanje.

Ce Zelite priklicati sceno, pritisnite gumb Scene in uporabite kodirnik
vrednosti za pomikanje po knjiznici scen.

Ko najdete prizor, ki ga Zelite priklicati, pritisnite gumb za priklic. StudioLive bo privzeto priklical
vse shranjene parametre (nastavitve Fat Channel, utiSanje kanala in soliranje, dodatne meSanice in

parametre notranjih u¢inkov), razen pozicij faderja, gumba in grafi¢tnega EQ.

= = =

FXE [ Takback | salo

Ce ne Zelite priklicati dolo¢enega nabora parametrov, preprosto uporabite gumba Naprej
in Nazaj za navigacijo po zaslonu. Ko je izbran parameter, ki ga Zelite onemogociti,
zavrtite kodirnik vrednosti v nasprotni smeri urnega kazalca, da ga premaknete

v poloZaj Ne (izklopljeno). Ko onemogocite parametre, ki jih ne Zelite priklicati,

pritisnite gumb Priklic.

Sene age 1: Recall
' Y p

alling:
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Parametri StudioLive, ki jih je mogoce priklicati, so razvri¢eni v naslednje skupine:
4 Izklop zvoka: Vsa stanja izklopa zvoka. To vklju€uje vhodne kanale, aux ter FXA in FXB.
4 FX: Vsi parametri za notranje ucinke, dodeljene FXA in FXB.
4 Dodeli: Vse izhode in usmerjanje vodila. To vkljucuje:
9 Usmerjanje vodila FX na glavno in pomozno omrezje
9 Stereo povezovanje za vse kanale in vodila
9 USB se vrne na vhode
9 Solo stanja kanala in vodila
9 Spremljajte dodelitve vodil

4 EQ in Dyn: Obdelava dinamike celotnega Fat Channela, parametri filtra

in poloZaj panorame za vsak kanal in vodilo.
4 Aux Mix: Vsi parametri aux miksov, vklju¢no z:

9 Kanal poSilja v pomoZne meSanice

9 Kanal posilja v FXA in FXB

9 poloZajev Pre1/Pre2 za vsako vodilo aux in FX
4 faderiji: vsi poloZzaji faderjev.
4 GEQ: nastavitve grafi¢nega izenacevalnika za stereo grafi¢ni izenacevalnik.
4 lonci: vsi poloZaji digitalnih gumbov:

9 stopenj FXA in FXB

9 Solo bus raven

9 Nivo telefonov

9 Raven monitorja

Namig naprednemu uporabniku: ¢e omogocite poloZaje gumbov (priklic skupine »pots«) kot del
priklica prizora, bodo vsi digitalni gumbi (stopnje FXA in FXB, solo vodilo, telefoni, monitor) ostali na
shranjenem poloZaju, dokler se ne premikajo ro¢no. Ko obrnete gumb, bo njegova vrednost skocila na
vrednost njegovega trenutnega fizicnega poloZzaja. Zato, ¢e nameravate shraniti prizor in pozneje
priklicati skupino »pots, je zelo priporocljivo, da uporabite list za priklic, ki je na zadnji strani tega
priroc¢nika, da zabeleZite shranjeni poloZaj teh kontrolnikov.

Pomembno je omeniti, da priklicne skupine ne vplivajo na to, kateri parametri so
shranjeni s prizorom. Vsi parametri, ki jih je mogoce shraniti, so shranjeni s prizorom,

ne glede na to, katere skupine priklica so omogocene.
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6.2.4 Poiscite fader

Ce omogotite poloZaje faderja kot del vasega priklica scene, bo StudioLive
samodejno postavil merilnike v nacin Fader Locate, potem ko pritisnete gumb
Recall. Gumb Fader Locate bo zasvetil, merilni del kanala Fat Channel pa bo prikazal

priklicani poloZaj faderja.

Pomikajte drsnike navzgor ali navzdol, dokler v vsakem merilniku ne zasveti

samo sredinska LED, da prikli¢ete shranjen polozaj. Ce Zelite priklicati shranjen

poloZaj pomoznega ali glavnega drsnika, preprosto premaknite drsnik. Merilniki se

bodo takoj obrnili in prikazali shranjeni polozaj vsakega od izhodnih drsnikov. Za

lociranje se uporabljajo isti merilniki, ki prikazujejo izhode. Za podrobnosti glejte razdelek 4.5.

-

Namig naprednemu uporabniku: Medtem ko je nacin Fader Locate aktiven, faderji na vaSem
StudioLive ne bodo nadzorovali ravni. Raven zvoka, ki prehaja skozi njih, bo nastavljena glede
na shranjen poloZaj drsnika, ne glede na trenutno lokacijo fizicnega drsnika. Ko priklicete
vsakega od drsnikov na njihovo lokacijo Scene, ponovno pritisnite gumb Locate. To vas bo

popeljalo iz nacina Fader Locate in ponovno aktiviralo vaSe faderje, tako da bodo nadzorovali
raven svojih kanalov in vodil.

6.2.5 Samodejno shranjevanje

Ni vam treba ustvariti scene za vas$ Studiolive, da ohranite njegove nastavitve, ko ga
izklopite. ObZasno boste opazili, da gumb Store enkrat utripne, kar pomeni, da so bile
trenutne nastavitve vasega StudiolLive shranjene v notranji pomnilnik. StudioLive bo
naredil posnetek trenutnega poloZzaja vsakega parametra na me3alniku, kadarkoli deset
sekund ni bila izvedena nobena sprememba. Ce Zelite zagotoviti, da bo va$ StudioLive
ohranil trenutne nastavitve, preden ga izklopite, preprosto pocakajte nekaj sekund, da
gumb Store utripa. To je znak, da je zdaj varno izklopiti vas StudioLive. Ko ga nasledniji¢
vklopite, bodo vse vase nastavitve samodejno priklicane.

Opomba: Ce spremenite shranjeno sceno, AutoStore teh sprememb ne bo shranilo kot trajni del
scene. Vse spremembe prizora v knjiznici StudioLive je treba shraniti z uporabo menija Scene,
kot je opisano v prvem delu tega razdelka.

6.3 Grafi¢ni izenacevalnik

StudioLive 16.0.2 USB ima 31-pasovni 1/3-oktavni grafi¢ni EQ, ki ga je mogoce vstaviti na
glavno izhodno vodilo. Grafi¢ni EQ je veCpasovni izenacevalnik, ki uporablja drsnike

za prilagajanje amplitude za vsak frekvenéni pas. Ime je dobil po poloZajih drsnikov, ki
grafi¢no prikazujejo nastalo krivuljo frekvenénega odziva. Medtem ko je meni GEQ
aktiven, se kodirniki v kanalu Fat Channel uporabljajo za prilagajanje amplitude, LED-
lu¢ke merilnika pa prikazujejo poloZaje "drsnika". Centralna frekvenca in pasovna

Sirina sta fiksni; nivo (amplituda) za vsak pas je edini nastavljiv parameter.

Gr-aphic ER

Gain (B .8

all to Flatten
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Grafi¢ni EQ se obicajno uporabljajo za natancno nastavitev celotne me3anice, da ustvarite
estetiko, ki jo Zelite doseci. Na primer, ¢e miksate rock skupino, boste morda Zeleli
okrepiti nekaj nizkega tona, da boste dobili bolj udarne udarce in tomove. Na

splosno ne Zelite narediti drasti¢nih prilagoditev amplitude za kateri koli dolocen
frekvencni pas. ManjSe, postopne prilagoditve v SirSem spektru bodo zaokroZile vaSo
kongno me3anico za bolj uglajen zvok.

Za pomoc pri teh prilagoditvah je tukaj pregled, katere frekvence
vplivajo na razlicne zvocne lastnosti:

Sub-bas (16 Hz do 60 Hz). NajniZje od teh nizkih frekvenc ¢utimo in ne sliSimo, kot pri
ropotanju na avtocesti ali potresu. Te frekvence dajejo vasi me3anici obcutek moci,
tudi Ce se pojavijo le ob¢asno. Vendar bo pretirano poudarjanje frekvenc v tem
obmodgju povzrocilo blatno meSanico.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Ker ta razpon vsebuje temeljne note ritem sekcije, bodo
kakrsne koli spremembe EQ vplivale na ravnovesje vaSe meSanice in jo naredile
debelo ali tanko. Preve¢ poudarka bo poskrbelo za bu¢no mesanico.

Nizki srednji (250 Hz do 2 kHz). Na sploSno boste Zeleli poudariti spodnji del tega
obmodja in zmanj3ati poudarek na zgornjem delu. Povecanje razpona od 250 Hz do

500 Hz bo poudarilo vzdusje v studiu in dodalo jasnost nizkim tonom in nizZjefrekvencnim
instrumentom. Razpon med 500 Hz in 2 kHz lahko povzroci, da so srednjetonski
inStrumenti (kitara, snare, saksofon itd.) "honky", zaradi preve¢ ojacevanja med 1 kHz in
2 kHz pa lahko vas miks zveni tanek ali "tanek".

Visoki srednji (2 kHz do 4 kHz). Napadni del tolkal in ritmi¢nih
inStrumentov se pojavlja v tem obmodju. Visoki srednji so odgovorni
tudi za projekcijo srednjetonskih instrumentov.

Prisotnost (4 kHz do 6 kHz). To frekven¢no obmocje je delno odgovorno za
jasnost mesanice in zagotavlja mero nadzora nad zaznavanjem razdalje.
Ce povecate to frekven¢no obmogje, bo mesanica zaznana kot blizja
poslugalcu. Ce oslabite okoli 5 kHz, bo me3anica zvenela bolj oddaljeno, a
tudi bolj pregledno.

Sijaj (6 kHz do 16 kHz). Medtem ko ta razpon nadzoruje
briljantnost in jasnost vase mesanice, lahko preveliko povecanje
povzroci nekaj izrezovanja, zato pazite na svoj glavni merilnik.

Grafi¢ni EQ StudioLive ima inovativen dizajn, ki ga lo€uje od tradicionalnih
grafi¢nih EQ. Tradicionalno 31-pasovni grafi¢ni EQ uporablja 31 regalnih
filtrov drugega reda s fiksnimi frekvencami, da simulira krivuljo, ki jo nastavi
uporabnik prek 31 drsnikov na sprednji ploS¢i. Dobro zasnovan grafi¢ni
izenacevalnik ustvari izhodni frekven¢ni odziv, ki ¢im bolj ustreza krivulji, ki
jo grafi¢no prikazujejo drsniki.

Pri analognem izenacevalniku se to doseze s skrbno izbiro pasovne Sirine filtra in
odlocitvijo, kako ali e se spreminja z ojacanjem in kako se filtri seStevajo ali
kaskadirajo. Na sploSno oZja pasovna Sirina pomeni natan¢nejSi EQ. Toda v
tradicionalnih zasnovah grafi¢nega EQ je srediS¢na frekvenca vsakega pasu fiksna.

PreSonus je s StudioLive ubral drugacen pristop. Grafi¢ni EQ StudioLive je zbirka filtrov
na policah, iz katerih se koeficienti, kot so mejna frekvenca, pasovna 3irina in

ojacanje, izlocijo s postopkom prilagajanja krivulje. Krivulja, ki jo vnese uporabnik, se
najprej nadvzor€i. Sistem nato deluje z notranjo krivuljo, sestavljeno iz 128 pasov, da bi
nasSel koeficiente za prvi regalni filter, ki bo, ko se odSteje od uporabniske

krivulje, ustvaril najbolj raven moZzni odziv: 0 dB. Dobljeni odziv se nato uporabi za
iskanje koeficientov za drugi regalni filter z istim postopkom optimizacije. Koeficienti
za vse razpoloZljive filtre na policah se najdejo z rekurzivnim postopkom.

Za razliko od obicajnih modelov sta frekvenca in pasovna Sirina "pasov" odvisni

od krivulje, ki jo vnese uporabnik. To omogoca veliko tesnejSe ujemanje te krivulje.
Zaradi te inovativne zasnove se lahko natan¢nost StudioLive EQ sprva zdi »napacnax.
Postopek prilagajanja krivulje je zmoZen zelo strmih prehodov in v nasprotju z
obicajnimi analognimi grafi¢nimi izenacevalniki je tisto, kar vidite.
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dobis. S skrbno narisano gladko krivuljo StudioLive EQ skoraj ne bo imel frekven¢nega
valovanja. StudioLive EQ je zmoZen tudi zelo ostrih zarez.

Ce Zelite raziriti zarezo ali izboklino na dolo¢enem pasu, preprosto pribliZajte
sosednje pasove ojacanju tega pasu in pasovna Sirina se bo ustrezno spremenila.
Prehitro izvajanje drasti¢nih prilagoditev lahko povzroci zvocni artefakt, saj se nova
krivulja ponovno nari$e in pre¢ka zvoéni vrh. Ce med nastavitvijo grafi¢nega EQ slisite
zvocne artefakte, poskusite ustvariti bolj gladko krivuljo.

6.3.1 Meni Graphic EQ in kontrolniki

Ce Zelite vklopiti in spremeniti grafi¢ni EQ, pritisnite gumb GEQ Encoder Mode.

Na LCD-prikazovalniku se bo odprl meni GEQ. Ko je stran GEQ aktivna, postanejo
merilniki in kodirniki Fat Channel kontrolniki za grafi¢ni EQ.

Ko se dotaknete gumba, boste opazili, da so Stevilka pasu, frekvenca in ojacanje prikazani
v meniju GEQ. 31 pasov sega od 20 Hz do 20 kHz. Frekvenca za vsak pas je fiksna. Ko je
GEQ prvi¢ zagnan, pasove od 11 do 22 nadzirajo kodirniki od 1 do 15/16. Ko je v

polju Show Band v meniju GEQ izbran pas 10, se bodo merilniki obrnili in kodirniki

od 1 do 15/16 bodo nadzorovali pasove od 1 do 12.

Ko je v polju Show Band v meniju GEQ izbran pas 23, se bodo tudi merilniki obrnili in
kodirniki od 1 do 15/16 bodo nadzorovali pasove od 23 do 31.

Za izhod iz GEQ pritisnite katerega koli drugega gumba Encoder Mode
ali Master Control. Vsak gumb Master Control bo odprl svoj meni, vsak gumb
Encode Mode pa bo odprl meni FX.

Namig naprednemu uporabniku: izberite polje Show Band v meniju GEQ in uporabite gumb
Value za pomikanje po vseh pasovih na graficnem EQ, da dobite hiter pregled celotne krivulje.

Opatzili boste, da imajo vsi merilniki osvetljeno eno lu¢ko LED za prikaz trenutnega
poloZaja ojacanja za vsak pas, merilnik za izbrani pas v polju Show Band pa je obrnjen
tako, da svetijo vse LED diode razen LED, ki prikazuje trenutni poloZaj ojacanja za ta

bend. Ni treba, da je pas izbran v polju Show Band, da je njegov kodirnik aktiven. Vsi
kodirniki so aktivni, tako da lahko spreminjate 12 od 31 pasov hkrati.
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6.3.2 Shranjevanje in nalaganje prednastavitev GEQ

Tako kot vse druge parametre v StudioLive je tudi nastavitve
grafitnega EQ mogoce shraniti in priklicati.

ﬂ 1. Ce ste ustvarili nastavitev grafi¢nega izenacevalnika, ki bi jo radi shranili v knjiznico
N

prednastavitev GEQ, pritisnite gumb Shrani v Fat Channel, medtem ko je ta grafi¢ni
1 izenacevalnik aktiven.

kected Channel
N

~=

2. Opazili boste, da bo LCD prikazal meni za shranjevanje GEQ.

Preset

> THF for

3. Za zacCetek se s kodirnikom vrednosti pomaknite na
prazno mesto v knjiznici prednastavitev GEQ.

4. Ponovno pritisnite gumb Next, da se pomaknete do prve ¢rke prednastavitve
ime. Obrnite kodirnik vrednosti v smeri urnega kazalca ali nasprotni smeri urnega
kazalca, da spremenite €rko. StudioLive vam omogoca, da prilagodite ime z velikimi in
malimi ¢rkami ter izbiro Stevilk in loCil. Presledek lahko vstavite tako, da preprosto
pritisnete gumb Tapnite.

5. Ko ste zadovoljni s spremembami, pritisnite gumb Store.
Svetil bo, medtem ko se prednastavitev GEQ zapisuje v notranji pomnilnik StudioLive.

Ko je prednastavitev GEQ shranjena, se bo gumb Store vrnil v neosvetljeno stanje.
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2.V kanalu Fat Channel pritisnite gumb Load.

gl [] [2] fay

]
EIm

i

3. Opazili boste, da LCD zdaj prikazuje meni za nalaganje GEQ. Uporabi
Kodirnik vrednosti za iskanje prednastavitve, ki jo Zelite uporabiti.

GER Preset FPage 1: Load

4. Ko ste izbrali, pritisnite gumb Priklic. Ce kadar koli
Zelite preklicati to operacijo, preprosto znova pritisnite gumb NaloZi.

6.4 Sistemski meni

V vecini priro¢nikov za digitalne konzole fraza "Sistemski meni" vzbuja
obcutek groze. Vendar pa se s StudioLive nimate ¢esa bati. Sistemski
meni v StudioLive sluZi le nekaj preprostim funkcijam, od katerih je vecina
zelo malo povezana z meSanjem oddaje.

6.4.1 Kontrast LCD-ja in osvetlitev LCD-ja

Fage 1: Glabal

LCD Eacklightz Hish

Pritisnite gumb System za dostop do menija System. Prva stran vam omogoca nastavitev
kontrasta LCD-ja in osvetlitve LCD-ja za optimalno gledanje v vasem delovnem okolju.
Te nastavitve se ohranijo, ko je enota izklopljena.
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6.4.2 PoloZaj pomoznega posiljanja

Fage 2: Aus Fre

Pritisnite gumb Page Down za dostop do strani Aux Pre Position. Privzeto so vsa Stiri vodila aux
nastavljena na Pre 1. To postavi posiljanje vseh 16 kanalov na vodilo aux pred faderjem,
omejevalnikom, EQ in kompresorjem ter za stikalom za obratno fazo, visokofrekvencnim filtrom in
Sumom. vrata. Dva notranja vodila za u€inke sta nastavljena na Post, ki poSilja vsak kanal po dinamiki

Fat Channel in EQ ter faderju.

V tem meniju lahko izbirate med tremi poloZaji poSiljanja za vsak aux mix:
Pre 1: poslje vsak kanal na vodilo aux po invertu polaritete,
visokofrekven¢nem filtru in vratih.

Pre 2: poslje vsak kanal na vodilo aux po vseh parametrih Fat Channel (invert polarnosti,
visokofrekvencni filter, vrata, kompresor, EQ in omejevalnik), vendar pred faderjem.

Post: Poslje vsak kanal na vodilo aux po vseh parametrih Fat Channel (invert polarnosti,
visokofrekvencni filter, vrata, kompresor, EQ in limiter) in po faderju.

Namig naprednemu uporabniku: uporabite poloZaj Pre 2 za mikse za slusalke in za uSesa, da
svojim izvajalcem zagotovite uglajen »studijski« zvok. Tej nastavitvi se je treba izogibati pri talnih klinih,

saj lahko stiskanje povzroci teZave s povratno informacijo!

Ce imate dve aux vodili stereo povezani, morate samo nastaviti poloZaj Pre na Link

Masterju. Ne pozabite, Link Master je aux, ki je bil izbran, ko je bila povezava ustvarjena.
Ce Zelite dolo¢iti, kateri aux je Link Master, preprosto izberite eno od vodil aux v paru.

ID poveljnika povezave bo prikazan v prikazu LED za izbiro kanala.

6.4.3 Nacin upravljanja MIDI

Piroe 14
MIOI Chi

StudioLive 16.0.2 USB je mogoce daljinsko upravljati z DAW, MIDI noZnim stikalom, MIDI tipkovnico in
izborom drugih MIDI kontrolnih naprav. Strani 3 in 4 sistemskega menija vam omogocata, da
vklopite MIDI Control Mode in izberete, na katerih kanalih MIDI bo nadzorovan StudioLive, kot

tudi katera sporocila MIDI Control Change bodo uporabljena. Za ve¢ informacij glejte razdelek

6.5
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6.4.4 Nacin zaklepanja

Fage 5: Lockout

Vas StudioLive ima nacin zaklepanja, ki vam omogoca ustvarjanje gesla in
zaklepanje kontrolnikov. To je Se posebej uporabno v situacijah, ko bo vec
ljudi uporabljalo zvok, vendar sta le eden ali dva dovolj usposobljena za
nastavitev dinamic¢ne obdelave in podobno.

StudioLive takoj po izdelavi ni mogoce zakleniti, zato naj vas ne skrbi, da boste pritisnili
napacen gumb. Ce Zelite omogo¢iti funkcijo zaklepanja, morate najprej povezati in
sinhronizirati vas StudioLive z racunalnikom. Za ve¢ informacij o tej funkciji si oglejte
Referencni prirocnik knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2.

6.4.5 Razli¢ica vdelane programske opreme

Susten Page &3 Fll:u:-u

Firmi:

Build

Zadnja stran menija System prikazuje razli¢ico vdelane programske opreme, ki je trenutno
naloZena v vasem StudiolLive. Obicajno si ta zaslon ogledate le, ko izvajate posodobitev
sistema, da potrdite, da je bila nova vdelana programska oprema uspesno nalozena.

6.5 Uporaba natina upravljanja MIDI za daljinsko upravljanje StudioLive

StudioLive 16.0.2 USB ima znacilen nacin upravljanja MIDI, ki vam, ko je
omogocen, omogoca daljinsko upravljanje naslednjih parametrov
StudioLive iz naprave MIDI ali DAW:

4 Priklic scene
4 Priklic prednastavitev FXA

4 Priklic prednastavitev FXB

4 FXA Dodeli omrezju
4 FXB Dodeli omrezju
4 FXA izhod
4 FXB izhod
4 Glavni izhodni nivo

Ce Zelite omogo¢iti nain upravljanja MIDI, se pomaknite na stran 3 v meniju Sistem in
nastavite nacin upravljanja MIDI na »Vklopljeno, tako da zavrtite kodirnik vrednosti.
To bo omogocilo funkcije MIDI vasega StudioLive 16.0.2 USB, tako da bo

mesalnik mogoce krmiliti s katerim koli standardnim krmilnikom MIDI.

SusteEn Page 2: MIDOI Presets

MIOT C
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Vas StudioLive je mogoce upravljati s krmilnikom MIDI, ki je povezan z vti¢nico
MIDI In na zadniji strani, in pretokom MIDI, ki se prenasa prek USB-ja iz racunalnika.
V tem razdelku bomo razpravljali o uporabi krmilnika strojne opreme MIDI za
spreminjanje nadzorovanih parametrov na vasem StudioLive.

Za informacije o uporabi programa Studio One Artist ali drugega
DAW za nadzor vasega StudioLive preglejte Referencni prirocnik
knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2.

6.5.1 Razumevanje MIDI

MIDI pomeni "digitalni vmesnik za glasbila". MIDI omogoca izmenjavo informacij o zmogljivosti
(glasbene note, programske spremembe, sinteti¢ni parametri in Se veliko ve¢) med
elektronskimi glasbenimi instrumenti, napravami za ucinke, racunalniki, zdruZljivimi
programskimi aplikacijami in Se ve¢. Sprejeta je bila tudi za Stevilne druge aplikacije,

tako glasbene kot neglasbene.

Preden zacnete uporabljati nacin upravljanja MIDI, morate razumeti nekaj
preprostih izrazov MIDI: kanali MIDI, sporocila o spremembi
programa in sporocila o spremembi nadzora.

4 MIDI kanali. MIDI podatki se poSiljajo in sprejemajo na 16 kanalih. To omogoca

lahko natanko isto¢asno poSljete do 16 lo¢enih sporocil na napravo MIDIL. Na
vsakem kanalu je mogoce poslati samo en dogodek MIDI naenkrat, vendar je
mogoce zaporedno pretakati vec sporocil (eno za drugim).

4 Sporocila o spremembi programa. Sporocila o spremembi programa so poslana napravi, da
zahteva spremembo "popravke" na dolo¢enem kanalu MIDI. StudioLive 16.0.2 USB uporablja
preprosta sporocila o spremembi programa za priklic prednastavitev scen in efektov.
Izberete lahko, na katerem MIDI kanalu Zelite, da va$ StudioLive prejema ta sporocila. Za
vsakega boste Zeleli izbrati drug kanal.

4 Nadzorna sporocila o spremembah. Kot pove njihovo ime, Control Change
sporocila se posljejo napravi za spremembo dolocenih vrednosti parametrov.
Sporocilo MIDI Control Change se lahko uporablja za Stevilne stvari, vklju¢no z
glasnostjo, paniranjem, vklopom/izklopom vzdrZljivosti in modulacijo. StudioLive 16.0.2
USB uporablja sporocila Control Change za spreminjanje ravni FX A in FX B ter glavnega
miksa ter za utiSanje in vklop zvoka obeh vodil. Izberete lahko, na katero sporocilo
o spremembi nadzora Zelite, da se ti parametri odzovejo.

6.5.2 Priklic scen in prednastavitev FX na daljavo

Sustem F’aqe 2: MIDI Presets,

HMIOT

Za zacetek morate najprej dodeliti edinstvene kanale MIDI za FXA, FXB in Scene

Recall s strani 3 v meniju System. To vam bo omogocilo, da posljete razli¢no sporocilo

0 spremembi programa v vsako od teh treh prednastavljenih knjiznic, kar vam bo
omogocilo krmarjenje po vsaki prednastavljeni knjiznici posebej.

Z gumboma Next in Prev se pomaknite do posameznega polja kanala in nastavite kanal

MIDI z uporabo kodirnika vrednosti. Izberete lahko kateri koli kanal od 1 do 16.

Ko dodelite razlicne kanale MIDI za FXA, FXB in Scene Recall, morate
preprosto poslati sporocilo o spremembi programa na enega od teh kanalov
z uporabo zunanjega krmilnika MIDL

6.5.3 Uporaba sporocil Control Change za nadzor glasnosti in dodelitev efektov

Vas StudioLive uporablja sporocila CC za nadzor glavne glasnosti in izhodne
glasnosti FX ter dodelitev/preklic dodelitve FX glavni mreZi. Ceprav podrobna
specifikacija MIDI dolo¢enim Stevilkam sporocil CC dodeljuje posebne kontrole, lahko
za te parametre uporabite katero koli Stevilko sporocila CC.
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Za zacetek se pomaknite na stran 4 sistemskega menija in uporabite kodirnik vrednosti za
dodelitev edinstvenega kanala MIDI, na katerem boste prenasali sporocila CC v vas StudioLive.

Z gumboma Next in Prev se pomaknite do polj FXA, FXB in Main Output Level ter nastavite Stevilko
sporocila Control Change, ki jo Zelite uporabiti za nadzor glasnosti izhoda za vsako vodilo.
Izberete lahko katero koli Stevilko od 0 do 127.

Nato se pomaknite do polj Mute Effects in izberite Stevilko sporocila CC za
dodelitev/preklic dodelitve FXA in FXB glavnemu vodilu.

Ko koncate, mora vsak parameter na tej strani imeti poleg sebe drugo Stevilko sporocila
CC. Ko je to doseZeno, morate preprosto poslati eno od dodeljenih sporocil Control
Change v StudioLive na doloc¢enem kanalu MIDI z uporabo krmilnika strojne opreme MIDI
ali DAW.

Ce Zelite nastaviti pravilno glasnost za FXA, FXB in glavno izhodno raven, morajo vasa
sporocila o spremembi glasnosti vsebovati vrednosti od 0 do 127. FXA in FXB Assign to
Mains je preprosto preklopno sporocilo, zato ni odvisno od vrednosti.

Naslednja dva razdelka zajemata navodila za nastavitev najbolj priljubljenih pedal
za nozne stikale MIDI, ki so na voljo, ko je bil napisan ta priro¢nik. Ce ne uporabljate
ene od teh naprav, si oglejte dokumentacijo, ki je prilozena krmilniku MIDI, da
izveste, kako poslati sporocila Control Change in Program Change na

dolo¢enem kanalu MIDI.

6.5.4 Upravljanje StudioLive 16.0.2 z Behringer FCB1010

Ta vadnica vam bo pokazala, kako hitro konfigurirati svoj StudioLive 16.0.2 USB, tako da ga lahko
upravljate z Behringer FCB1010. Konfiguracija nastavitve, podrobno opisana tukaj, je samo primer;
s temi preprostimi koraki lahko prilagodite svojo nastavitev.

Vsak razdelek v tej vadnici se osredotoca na dolo¢eno obmocje nastavitve.
Ce Zelite, da FCB1010 upravlja StudioLive, kot je opisano spodaj, morate

opraviti korake v vsakem razdelku vadnice.

Po zaklju¢ku te vadnice boste imeli na pedalu Behringer FCB1010
tri nove prednastavitve:

4 Prednastavitev 1 priklice Sceno 2 na vaSem StudioLive.
4 Prednastavitev 3 prikli¢e »F20: High Ceilings« na FXA v vasem StudioLive.

4 Prednastavitev 6 vam omogoca nadzor dodelitve glavnega vodila za FXA
(u€inkovito utiSanje in vklop ucinka v glavnem) s pedala 6 na vaSem
FCB1010. Prav tako lahko nadzirate glasnost glavnega izhoda za va3
StudioLive z ekspresijskim pedalom A.

Nastavitev vasega StudioLive za upravljanje z MIDI

Najprej nastavite svoj StudioLive za daljinsko upravljanje s pedalom.

V tem primeru nastavljamo StudioLive za sprejemanje sprememb scene na kanalu MIDI
1, sprememb prednastavitev FXA na kanalu MIDI 2 in sprememb prednastavitev FXB na
kanalu MIDI 3. Na sploSno morate svoj StudioLive nastaviti tako, da bo vsaka knjiznica
(Scene, FXA, FXB) sprejema sporocila o spremembi programa na lastnem kanalu MIDI.
Nevarnost, da imate na primer priklic prizora in priklic prednastavitve FXA na istem
kanalu MIDI je, da ko preklopite na prizor 3, boste prednastavitev FXA hkrati spremenili v
F3: Closet!

Za na$ primer imamo tudi izhodne ravni in FXA/FXB Assign to Mains na njihovih lastnih MIDI
kanalih (kanal 4). Za vaSo nastavitev je popolnoma v redu, Ce si ti kontrolniki delijo kanal MIDI
z eno od skupin za priklic. Kot je bilo Ze omenjeno, se ti parametri nadzorujejo s sporocili
Control Change,
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ne sporocil o spremembi programa, tako da ni moZznosti za navzkriZje, razen Ce isto

sporocilo CC dodelite dvema razlicnima parametroma StudioLive.

Poleg nastavitve kanalov MIDI in sporocil o spremembi nadzora boste morali nastaviti tudi nacin
nadzora MIDI na Vklop in zagotoviti, da je vir MIDI nastavljen na vhod MIDI StudioLive. Oglejte si

Referencni priro¢nik za programsko opremo StudioLive 16.0.2 USB
za informacije o upravljanju vasega StudioLive prek USB z uporabo programa Studio One Artist.

Pomaknite se do strani 3 in 4 vasega sistemskega menija StudioLive in
nastavite vsako stran, kot je prikazano na teh slikah:

FPage 43 MIOT CTL
MIDI Ch; el  HMute

CC Murmbe
Main:

Nastavitev razli¢nih kanalov MIDI na vasem FCB1010

Nato morate konfigurirati pedale na vaSem FCB 1010 za poSiljanje informacij po razli¢nih
kanalih MIDI. Pedal 1 bomo uporabljali izklju¢no za spremembe scene, pedala 2 in 3 za priklic
FXA ter pedala 4 in 5 za priklic FXB. Svoj pedal lahko prilagodite svojim potrebam; ta navodila so le

smernica.

1. ZaZenite FCB1010 v nacin globalne konfiguracije tako, da med vklopom
FCB1010 drZite pedal navzdol.

PreSonus priporoca, da ne uporabljate nacina Direct Select. Ko se vas FCB1010 zaZene,
boste videli, da zelena lu¢ka LED nad Direct Select sveti. Prepriajte se, da rdeca LED na
pedalu 10 ne sveti.

2. Pritisnite gor pedal, da izberete funkcijo MIDI.
3. Pritisnite pedal 1, tako da utripa rdeca LED.
4. Znova pritisnite gor pedal, da izberete MIDI kanal za pedal 1.

5. Za naSe namene je priklic prizora dodeljen MIDI kanalu 1. Pritisnite pedal
1, tako da se na LED prikazu prikaze "1."

6. Dvakrat pritisnite pedal Up, da potrdite spremembo in se vrnete na funkcijo MIDI.

7. Nato boste dodelili MIDI kanal za FXA Recall.
Pritisnite pedal 2, tako da utripa rdeca LED.

8. Znova pritisnite gor pedal, da izberete MIDI kanal za pedal 2.

9. Tokrat boste izbrali MIDI kanal 2. Pritisnite pedal 2, tako da LED
prikaz prikaze "2."

10. Dvakrat pritisnite pedal Up, da potrdite spremembo in se vrnete na funkcijo MIDI.
11. Ponovite korake 8-10 za pedal 3.

12. Ponovite korake 8-11 za pedala 4 in 5 ter za vsakega izberite MIDI kanal 3.
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Skoraj si koncal! Zdaj morate nastaviti globalni kanal MIDI, na katerem bo vas FCB1010
nadzoroval izhodne ravni FXA in FXB, dodelite/

preklicite dodelitev FX za Mains in nadzirajte glavni izhodni nivo.
1. Pritisnite pedal 6, tako da utripa rdec¢a LED.
2. Pritisnite pedal Up, da izberete MIDI kanal za pedal 6.

3.V nadem primeru so globalne funkcije MIDI nastavljene na kanal MIDI 4. Ce Zelite, pa lahko globalne
funkcije MIDI dodelite istemu kanalu kot katero koli funkcijo priklica. Pritisnite pedal 4, tako
da se na LED prikazu prikaZze "4."

4. Dvakrat pritisnite pedal Up, da potrdite spremembo in se vrnete na funkcijo MIDI
5. Ponovite korake 1-3 za pedale 7-9.

6. Pritisnite in drZite pedal navzdol, da zapustite nacin globalne konfiguracije.

Izdelava prednastavitev na FCB1010

Odpoklic scene

Priklic prednastavitev FXA

V nasem primeru bomo ustvarili eno prednastavitev za Scene recall, eno za FXA assign/

unassign za glavno omrezje in eno za glavni nadzor glasnosti. Ta navodila lahko uporabite tudi za
ustvarjanje prednastavitev za preostale parametre, ki jih je mogoce nadzorovati. Ustvarili bomo
banko prednastavitev StudioLive na banki 00. Ce imate prednastavitve Ze shranjene v tej banki, lahko

namesto tega uporabite katero koli od ostalih devetih bank.

-

. Izberite banko 00 s pedalom gor ali dol.

N

. Pritisnite pedal 1, da izberete Preset 1.

w

Pritisnite in drzite pedal navzdol, da vstopite v nacin prednastavljene konfiguracije.
(Videli boste utripajoco zeleno LED.)

4. Za potrditev pritisnite pedal Up.

v

Pritisnite pedal 1, da utripa rdeca LED.

[<2]

. Pritisnite pedal Up, da dodelite spremembo programa.

~

Izberite Scene 02 z uporabo pedala 2 ali izraznega pedala A.

oo

. Za potrditev pritisnite pedal Up.

o

. Za izhod pritisnite in drZite pedal navzdol.

-

. Ce Zelite nastaviti nadzor pedala za spremembe prednastavitev FXA, pritisnite pedal 3, tako da je

na vasem FCB1010 izbrana prednastavitev 3. Prepricajte se, da je banka 00 Se vedno izbrana.

2. Ponovite korake Scene Recall od 3 do 9 in uporabite Expression Pedal A, da izberete prednastavitev FX 20.

FXA Dodeli/prekli¢i dodelitev glavnemu vodilu in nadzoru glavnega izhodnega nivoja

Ustvarimo prednastavitev za dodelitev/preklic dodelitve FXA glavnemu vodilu in za nadzor

glasnosti glavnega izhoda z ekspresijskim pedalom na FCB1010.

1. Najprej pritisnite pedal 6, da izberete prednastavitev 6, in se prepricajte, da je banka 00 Se vedno izbrana.

2. Pritisnite in drzite pedal navzdol, da vstopite v nacin prednastavljene konfiguracije.

(Videli boste utripajoco zeleno LED.)
3. Za potrditev pritisnite pedal Up.

4. Pritisnite pedal 6, da utripa rdeca LED.

Uporabniski prirocnik za
StudioLive® 16.0.2 USB

57



6 Digitalni ucinki | Glavni nadzor Uporabni§kidprirpénikza
6.5 Uporaba natina upravljanja MIDI za daljinsko upravljanje StudioLive StudioLive®16.0.2 USB

5. Pritisnite pedal Up, da dodelite Control Change.
6. Z ekspresijskim pedalom A izberite CC 64.

7. Za potrditev dvakrat pritisnite pedal Up.

8. Pritisnite pedal 8, tako da utripa rdeca LED.

9. Pritisnite pedal Up, da dodelite Control Change.
10. Z ekspresijskim pedalom A izberite CC 42.

11. Enkrat pritisnite pedal Up, da izberete najnizjo vrednost.

15. Za potrditev enkrat pritisnite pedal Up.

16. Za izhod pritisnite in drZite pedal navzdol.

PreizkuSanje prednastavitev

4 Prednastavitev 1 priklice Sceno 2 na vaSem StudioLive.
4 Prednastavitev 3 prikli¢e »F20: High Ceilings« na FXA v vasem StudioLive.

4 Prednastavitev 6 vam omogoc¢a nadzor dodelitve glavnega vodila za FXA
(u€inkovito utiSanje in vklop u€inka v glavnem) s pedala 6 na vasem
FCB1010. Prav tako lahko nadzirate glasnost glavnega izhoda za va$
StudioLive z ekspresijskim pedalom A.

6.5.5 Upravljanje StudioLive 16.0.2 z Roland FC-300

Roland FC-300 Patch Mode ponuja Stevilne prilagodljive nacine za nadzor vaSega StudioLive
16.0.2 USB. Vsak patch vam omogoca, da kateremu koli od Stirih kontrolnih pedalov dodelite
vec kontrolnikov MIDI. V tem primeru bomo ustvarili popravek, ki takoj priklice sceno, in
bomo drugim pedalom dodelili prednastavljeni priklic FXA in dodelitev FXA glavnemu vodilu.
Konéno bo en izrazni pedal nadzoroval izhodno raven FXA, medtem ko bo drugi nadzoroval
glasnost glavnega izhoda.

Ta vadnica vam bo pokazala, kako hitro konfigurirati svoj StudioLive 16.0.2 USB, tako da ga lahko
upravljate z Roland FC-300. Konfiguracija nastavitve, podrobno opisana tukaj, je samo primer; s
temi preprostimi koraki lahko prilagodite svojo nastavitev.

Vsak razdelek v tej vadnici se osredoto¢a na dologeno obmotje nastavitve. Ce Zelite, da
FC-300 upravlja StudioLive, kot je opisano spodaj, morate opraviti korake v vsakem razdelku te
vadnice. Ko dokon¢ate vadnico, boste imeli nov popravek na vaSem FC-300, ki nadzoruje

vas StudioLive na naslednji nacin:

4 CTL1: Priklic prednastavitve F10: Betonska tla na FXA
4 CTL2: dodelite/prekli¢ite dodelitev FXA glavnemu vodilu
4 Ekspresijski pedal 1: Izhodna raven FXA

4 Expression Pedal 2: Glavni izhodni nivo

Nastavitev StudioLive za upravljanje z MIDI

Najprej morate nastaviti svoj StudioLive za daljinsko upravljanje s pedalom.

V tem primeru nastavljamo StudioLive za prejemanje sprememb scene na kanalu MIDI
1, sprememb prednastavitev FXA na kanalu MIDI 2 in sprememb prednastavitev FXB na
kanalu MIDI 3. Na sploSno morate svoj StudioLive nastaviti tako, da bo vsaka knjiznica

( Scene, FXA, FXB) prejema sporocila o spremembi programa na lastnem kanalu MIDI.
Nevarnost, da imate na primer priklic scene in prednastavitev FXA na istem kanalu
MID], je v tem, da ko spremenite na
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Prizor 3, prednastavitev FXA boste isto¢asno spremenili v F3: Closet!

Za na$ primer imamo tudi izhodne nivoje in FXA/FXB Assign to Mains na lastnem kanalu MIDI
(kanal 4). Za vaSo nastavitev je popolnoma v redu, €e si ta krmilnik deli kanal MIDI z eno od skupin
za priklic. Kot je bilo Ze omenjeno, se ti parametri nadzorujejo s sporocili Control Change, ne s
sporocili Program Change, tako da ni moZnosti za navzkrizje, razen e isto sporocilo CC dodelite
dvema razli¢nima parametroma StudioLive.

Poleg nastavitve kanalov MIDI in sporocil Control Change boste morali nastaviti
tudi nacin upravljanja MIDI na On. Za informacije preglejte Referen¢ni priro¢nik
knjiznice programske opreme USB StudioLive 16.0.2

o tem, kako upravljati svoj StudioLive prek USB-ja s programom Studio One Artist.

Preden nastavite svoj FC-300, morate za ta primer nastaviti svoj StudioLive.

Pomaknite se do strani 3 in 4 vasega sistemskega menija StudioLive in
nastavite vsako stran, kot je prikazano na teh slikah:

|Sstem Page 2 MIOI F'reaet
MIOT C :

Piroe 12
MIOI Chi

MIOL Che

CC Humbe
Main: 42

Ustvarjanje novega popravka na Roland FC-300

Zdaj, ko je vas StudioLive nastavljen za komunikacijo z Roland FC-300, boste morali
ustvariti nov popravek. Ne pozabite, da morate slediti vsem korakom v tej vadnici za
nadzor vasega StudioLive, kot je opisano prej. Na koncu te vadnice bomo razpravljali
o tem, kako poimenovati in shraniti svoj novi popravek, da ga boste lahko znova

uporabili v prihodnosti.
Takoj3niji priklic scene
1. Pritiskajte gumb Mode, dokler ne zasveti LED Patch Mode.

2. Prepricajte se, da rdeca LED sveti na
prva vrsta pedalov, pritisnite pedal 1/6.

3. Pritisnite desno tipko Parameter. Na LCD-prikazovalniku se prikaZze »PATCH: On MIDI«.

4. Pritisnite gumb Write, da se na LCD-prikazovalniku prikaze »Edit MIDI«.

5. Ponovno pritisnite gumb Write. Videli boste »001: ----- ----- .«

6. Pritisnite desno tipko Parameter.

7. Pritisnite gumb za povecanje vrednosti, tako da se na LCD-prikazovalniku prikaze »001:PC CH#01 PC#001«.

8. Prvo polje je privzeto nastavljeno na Program Change (»PC«). Takole je
StudioLive priklice prizore, zato lahko to polje pustite tako, kot je.

9. Z desnim gumbom Parameter se premaknite na naslednje polje: Stevilka kanala MIDI.

10. Nastavite kanal MIDI na 1.

11. Z desnim gumbom Parameter se premaknite na naslednje polje: Sprememba programa
gtevilo. Stevilka, ki jo vnesete, bo doloila, kateri prizor bo priklican.
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12.Z gumbom za povecanje vrednosti nastavite Stevilko za spremembo programa na 002.
13. Dvakrat pritisnite gumb Exit in nadaljujte s priklicem prednastavitev FXA.

Priklic prednastavitev FXA

Nato bomo nastavili CTL pedal 1 za priklic prednastavitve na FXA. Pritiskajte desni gumb
Parameter, dokler se na LCD-prikazovalniku ne prikaZe »CTL1: On MIDI«.

1. Pritisnite gumb Write, da se na LCD-prikazovalniku prikaze »Edit MIDI«.

2. Ponovno pritisnite gumb Write. Videli boste »001: ----- ----- «

3. Pritisnite desno tipko Parameter.

4. Pritisnite gumb za povecanje vrednosti, da se na LCD-prikazovalniku prikaZe »001:PC CH#01 PC#001«.

5. Prvo polje je privzeto nastavljeno na Program Change (»PC«). Tako StudioLive priklice

prednastavitve FX, tako da lahko to polje pustite tako, kot je.
6. Z desnim gumbom Parameter se premaknite na naslednje polje: Stevilka kanala MIDI.

7. Nastavite kanal MIDI na 2.

8. Z desnim gumbom Parameter se premaknite na naslednje polje: Sprememba programa

Stevilo. Stevilka, ki jo vnesete, bo dolotila, katera prednastavitev FX bo priklicana.
9. Z gumbom za povecanje vrednosti nastavite Stevilko za spremembo programa na 10.
10. Dvakrat pritisnite gumb Exit in nadaljujte z FXA Assign/Unassign to Mains.

FXA Dodeli/Prekli¢i dodelitev omreZju

Nato bomo nastavili CTL Pedal 2 za nadzor glavne dodelitve (»mute«) za FXA.

1. Pritiskajte desni gumb parametrov, dokler se na LCD-prikazovalniku ne prikaZze »CTL2: Dodeli«.

2. Kazalec mora biti na polju CH# Tx. Pritisnite Vrednost

Gumb navzdol, dokler vrednost kanala MIDI ni »04«.

3. Z desnim gumbom Parameter se pomaknite do polja CC#.
4.Z gumboma Value Up in Down nastavite Stevilko Control Change na 64.
5. Nadaljujte na ravni izhoda FXA in glavnega vodila.
Izhodne ravni FXA in glavnega vodila
1. Pritiskajte desni gumb parametrov, dokler se na LCD-prikazovalniku ne prikaze »EXP1: Assign«.

2.Z desnim gumbom Parameter se pomaknite do polja CH# Tx in pritisnite gumb Value

Down, dokler vrednost kanala MIDI ni »04«.
3.Z desnim gumbom Parameter se pomaknite do polja CC#.
4.Z gumboma Value Up in Down nastavite Stevilko Control Change na 40.
5. Pritiskajte desni gumb parametrov, dokler se na LCD-prikazovalniku ne prikaZze »EXP2: Assign«.

6. Z desnim gumbom Parameter se pomaknite do polja CH# Tx in pritisnite gumb Value

Down, dokler ni vrednost kanalov MIDI »04«.
7.Z desnim gumbom Parameter se pomaknite do polja CC#.

8.Z gumboma Value Up in Down nastavite Stevilko Control Change na 42.

Nadaljujte s poimenovanjem in shranjevanjem popravka.
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Poimenovanje in shranjevanje popravka

Priklic prizorov StudioLive

Uporabniski priro¢nik za

StudioLive® 16.0.2 USB

1. Pritiskajte desni gumb parametrov, dokler se na LCD-prikazovalniku ne prikaze »Ime popravkax.

2. Uporabite gumba za vrednost gor in dol ter parameter levo/desno

gumbe za vnos imena (kot je »Moja prednastavitev).

3. Pritisnite gumb Izhod. Zdaj boste na glavnem zaslonu LCD.

4. Pritisnite gumb Write, da se na LCD-prikazovalniku prikaZe »Write to [WRITE] 01:«

5.V tem primeru bomo shranili v knjiznico popravkov na polozaj 01
lahko pa uporabite tudi gumbe Vrednost, da se pomaknete na prazno

poloZaj obliza. Ponovno pritisnite gumb Write za shranjevanje.

6. Ponovno pritisnite gumb Write za potrditev.

Prepricajte se, da rdeca LED sveti na prvi vrsti pedalov in pritisnite pedal 1/6. Videli
boste, da je bil Scene 2 priklican na vasem StudioLive. Zdaj ste pripravljeni za nadzor

vasega StudioLive na naslednji nacin:

4 CTL1: Priklic prednastavitve F10: Betonska tla na FXA

4 CTL2: dodelite/preklicite dodelitev FXA glavnemu vodilu
4 Ekspresijski pedal 1: Izhodna raven FXA

4 Expression Pedal 2: Glavni izhodni nivo
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7 \ilq!

7.1 Namestitev stereo mikrofona

Sledi nekaj aplikacij za snemanje, ki vam bodo v pomoc pri zacetku uporabe va3ega
StudioLive. To nikakor niso edini nacini snemanja teh instrumentov.

Izbira in namestitev mikrofona je umetnost. Za ve€ informacij obiscite svojo
knjiznico ali lokalno knjigarno, saj obstaja veliko knjig in revij o tehnikah

snemanja. Internet je tudi odli¢en vir za snemanje informacij, kot so videoposnetki

z navodili. Nekatere od teh predlogov za postavitev mikrofona je mogoce uporabiti v
aplikacijah v Zivo, pa tudi za studijsko snemanje.

Veliki klavir

Postavite en mikrofon nad visoke
strune in en mikrofon nad nizke
strune. Eksperimentirajte z razdaljo
(dlje kot nazaj, vec prostora boste
zajeli). To tehniko je mogoce
uporabiti za aplikacije v Zivo in v
studiu.

Elektri¢na kitara

Dinamicni mikrofon postavite centimeter ali dva stran
od zvocnika kitarskega ojacevalca. Eksperimentirajte z
natanéno lokacijo. Ce snemate ojacevalnik z ve& zvoeniki,

poskusite z vsakim, da vidite, ali eden zveni bolje od drugih.
Kondenzatorski mikrofon postavite priblizno Sest metrov

——

0

stran in usmerite proti ojacevalniku. Eksperimentirajte z
razdaljo. Poskusite tudi z obracanjem faze sobnega
mikrofona, da preverite fazno preklic in okrepitev. (Izberite
polozaj »polnej$ega« zvoka.) Ce Zelite uporabiti to tehniko
v aplikaciji v Zivo, izpustite kondenzatorski mikrofon.
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7.1 Namestitev stereo mikrofona

Akusti¢na kitara

Bas kitara (neposredno in zvocnik)

OO0 OO0

Uporabniski prirocnik za
StudioLive® 16.0.2 USB

Usmerite kondenzatorski mikrofon z majhno membrano

na 12. precko, priblizno 8 palcev stran. Usmerite

kondenzatorski mikrofon z veliko membrano na

most kitare, priblizno 12 palcev od kitare. Eksperimentirajte

z razdaljami in postavitvijo mikrofona. Druga priljubljena

metoda je uporaba XY mikrofona z dvema

kondenzatorskima mikrofonoma z majhno

membrano. (Oglejte si sliko bobna nad glavo na nasledniji strani.)

Prikljucite elektri¢no bas kitaro v pasivno neposredno ohisje.

Prikljucite izhod instrumenta iz pasivne neposredne omarice na ojacevalnik

nizkih tonov. Dinami¢ni mikrofon postavite centimeter ali dva stran od

zvocnika in ga poveZite z mikrofonskim vhodom StudioLive. PoveZite

linijski izhod iz pasivne neposredne omarice z linijskim vhodom na drugem kanalu StudioLive.
Za snemanje postavite te signale na loc¢ene steze. Med meSanjem lahko

zme3ate direktni in ojacevalni signal po okusu. To tehniko je mogoce

uporabiti tudi v aplikacijah v Zivo.
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7.1 Namestitev stereo mikrofona StudioLive® 16.0.2 USB

Stroski bobna (primer XY)

Postavite dva kondenzatorska

mikrofona z majhno membrano na

XY drzalo za stereo mikrofon (palica).
Postavite mikrofone tako, da je vsak

pod kotom 45 stopinj, obrnjen

navzdol proti kompletu bobnov,

priblizno 7 ali 8 Cevljev nad tlemi ali
dviznim delom bobnov. Eksperimentirajte
z viSino. To tehniko je mogoce uporabiti
tudi v aplikacijah v Zivo.

Usmerite dinami¢ni mikrofon na sredino zanke in se prepricajte, da je namescen tako, da
ga bobnar ne bo udaril. Kondenzatorski mikrofon z majhno membrano postavite pod
boben in usmerite proti zankam. Poskusite s postavitvijo obeh mikrofonov.

Poskusite tudi z obracanjem faze spodnjega mikrofona. To tehniko je mogoce

uporabiti v aplikacijah v Zivo.
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7.2 Vodniki po frekvencah izenacevalnika udiotive

7.2 Vodniki po frekvencah izenacevalnika

Tabela 1

Instrument Kaj rezati Zakaj rezati Kaj okrepiti Zakaj povetati
Cloveski glas 7 kHz Sibilance 8 kHz Velik zvok
2 kHz Vriska 3 kHz in vec Jasnost
1 kHz nosni 200-400 Hz Telo
80 Hz in manj Pokanje P-jev
Klavir 1-2kHz Tinny 5 kHz Vec prisotnosti
300 Hz Boomy 100 Hz Spodnji konec
Elektri¢na kitara 1-2 kHz Vriska 3 kHz Jasnost
80 Hz in manj Blatno 125 Hz Spodniji konec
Akusti¢na kitara 2-3 kHz Tinny 5 kHzin vec Bleszati
200 Hz Boomy 125 Hz Poln
Elektri¢ni bas 1 kHz Tanek 600 Hz ReZanje
125 Hz Boomy 80 Hz in manj Spodnji konec
Bas 600 Hz Votlo 25 kHz Oster napad
200 Hz Boomy 125 Hz in manj Spodniji konec
Mali boben 1 kHz NadleZen 2kHz Hrustljavo
150-200 Hz Poln
80 Hz Globoko
Kick Drum 400 Hz Blatno 2-5kHz Oster napad
80 Hz in manj Boomy 60-125 Hz Spodniji konec
Toms 300 Hz Boomy 2-5kHz Oster napad
80-200 Hz Spodniji konec
Cinele 1kHz NadleZen 7-8 kHz Cvréanje
8-12 kHz Briljantnost
15 kHz zrak
Rogovi 1 kHz Honky 8-12kHz Velik zvok
120 Hz in manj Blatno 2 kHz Jasnost
Oddelek za strune 3 khz Vriska 2kHz Jasnost
120 Hz in manj Blatno 400-600 Hz Bujno in polno
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7.2 Vodniki po frekvencah izenacevalnika

Tabela 2

Uporabniski prirocnik za

StudioLive® 16.0.2 USB

POSPESEK

« vokalna prisotnost

 rdi bas do
« kick & tom attack

+ vet zvoka prstov na
basu

nizkofrekvenznin

instrumentov (kick, tom, b

« napad na klavir in

+ polnost kitare in

zanke
akusticno kitaro

+ jasnost nizkih tonov
+ jasnost nizkih tonov

(zlasti za mehkejse

« svetlejga rock kitara

+ toplina Klavirja in
rogov

ravni predvajanja) in udarec

 kick & tom attack

« udarni napad
* bas “pluck « zmanj3ati vokalno otopelost

« akustitno/elektriéno
+vet 2voka prstov na basu

Kitarski napad
-~ ostrina do:

+napad spodnjega Kavirskega
sintetizatorji rock kitare,

 polnost
« glasovna polnost

registra

akustiene kitare, Klavir

+ trda udarna snare in « istost nizkih tonov.
in udarnost « glasovna jasnost

nizkofrekvennih instrur

100 Hz 400 Hz 800 Hz 3 kHz 5 kHz 7 kHz

« poveta razdaljo do

+ zmanjzanje otopelosti

« zmanjSaite udarec in
instrumenti

2a ozadje

v kitarah

« povecatijasnost kitare

tom dolgocasnost

+ zmanjsati “bum" kitare
+ zmehta “tanko kitaro

+ zmanjSanje tankosti + povedati dihanje glasov v + vokal: zmanjsa
2vok "s".

kitare

+ zmanja motnost v vokalu
ozadju

« zmanjsajte "boom"

in srednjih tonin
instrumenti
+ zmanjgati

nizkih tonov, da

« prikrivanje vokalov in

povezate jasnost v meZan|
kitare, ki so rahlo

presvetle

Kitarske prizvoke neuglasene

+amanjSanie dolgih izkih tonov

prizvoki v ¢inelah

REZI

« razvedriti vokale,
akustino kitaro,

Kavir

 trde Cinele

+ dihajoti vokal

 razvedrite cinele,

godala, flavte

* bolj realistiéni

semplov in sintov

10 kHz

- vokal: zmanjaj
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7.3 Tehnic¢ne specifikacije

Predojacevalec mikrofona

Uporabniski priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB

Vrsta

XLR Zenski, uravnoteZen

Frekvencni odziv na neposredni izhod (pri ojacenju enote)

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Frekvenéni odziv na glavni izhod (pri ojacenju enotnosti)

20 Hz-20 kHz, +0,5 dBu

Vhodna impedanca (uravnotezena)

1kQ

THD v neposredni izhod (1 kHz pri oja¢enju enote)

<0,005 %, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enotni dobicek, unwtd

THD na glavni izhod (1 kHz pri ojacenju enote)

0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enotni dobicek, unwtd

EIN v neposredni izhod

+125 dB unwtd, +130 dB A-wtd

Razmerje S/N proti neposrednemu izhodu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd) -102dB
Razmerje S/N proti glavnemu izhodu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd) 95dB
Razmerje zavrnitve skupnega nacina (1 kHz pri ojacenju enote) +65dB
Obmogje nadzora ojatanja (+ 1 dB) -16 dB do +67 dB
Najvisja vhodna raven (enotni dobicek) +13dBu

+48 VDC

Fantomsko napajanje (+ 2 VDC)

Linijski vhodi, uravnotezeni

Vrsta

74" TRS Zenski, uravnotezen mono

Frekvencni odziv na neposredne izhode (pri ojacenju enote)

10 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Frekvencni odziv na glavne izhode (pri ojacenju enote)

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Vhodna impedanca

10 kQ

THD v neposredni izhod (1 kHz pri oja¢enju enote)

<0,0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enotno ojacenje, unwtd

THD na glavni izhod (1 kHz pri ojacenju enote)

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enotno ojacenje, unwtd

Razmerje S/N proti neposrednemu izhodu (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd) -105.dB

Razmerje S/N proti glavnemu izhodu (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd) -95dB

Obmogje nadzora ojacanja (+ 1 dB) -20dB do +20dB
+22 dBu

Najvisja vhodna raven (enotni dobicek)

Linijski vhodi, neuravnotezeni

Vrsta

RCA Zenski, neuravnotezen (stereo par)

Najvisja vhodna raven

+22 dBu

Glavni izhodi
Vrsta XLR moski, uravnoteZen (stereo par); %" TRS Zenski, uravnoteZen (stereo par)
Nazivna izhodna raven +24 dBu
Izhodna impedanca 100Q
Aux izhodi
Vrsta 14" TRS Zenski, uravnotezen (mono)
Nazivna izhodna raven +18 dBu
100Q

Izhodna impedanca

Izhodi monitorja

Vrsta %" TRS Zenski, uravnoteZen (stereo par)
Nazivna izhodna raven z +18 dBu
100Q

Izhodna impedanca
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PresluSavanje sistema

Uporabniski priro¢nik za
StudioLive® 16.0.2 USB

Vhod v izhod (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd) -90 dBu
Sosednji kanali (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd) -87 dBu
Noise Gate (Expander)

-84 dB do 0 dB

Obseg praga

Cas za napad

Prilagodljivo (0,2-2,5 ms)

Cas sprostitve 70 ms

Razpon slabljenja razsiritve 2:01
Kompresor

Obseg praga -56 dB do 0 dB
Razmerje 1:1do 14:1

Odzivni ¢as (napad/sprostitev

0,2ms/1,0s (»Tesno«) do 180 ms/ 1,0 s (»Gladko«)

Samodejni napad in sprostitev

Napad = 10 ms, sprostitev = 150 ms

Vrste krivulj

trdo in mehko koleno

EQ

Vrsta

Regalni filter 2. reda (Q = 0,55)

Nizko (nizkoprepustno ali pasovno)

36 do 465 Hz, +15 dB

sredina

260 Hz do 3,5 kHz, +15 dB

Visok (visokoprepustni ali pasovni)

1,4 kHz do 18 kHz, 15 dB

Digitalni zvok

Gostiteljski vmesnik USB 2.0
Dinami¢no obmodje ADC (A-wtd, 48 kHz) 118dB
118 dB

Dinami¢no obmodje DAC (A-wtd, 48 kHz)

Notranja obdelava

32-bitni, s plavajoco vejico

Stopnja vzorcenja 44,1, 48 kHz

Bitna globina A/D/A 24 bitov

Referencna raven za 0 dBFS +18 dBu

Ura

Tresenje <20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)

Zmanjsanje tresenja >60 dB (1 nsvhod 1 ps izhod)
v

Moc

Prikljucek IEC

Razpon vhodne napetosti

100 do 240 VAC (tovarnisko konfigurirano za ciljno drzavo)

Zahteve za napajanje (neprekinjeno) 100w

Fizino

DolZina 15,56 palcev (397 mm)
Premer

16 palcev (406 mm)

Najvegja viSina

5,5 palcev (140 mm)

Utez

16 Ibs (7,3 kg)
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7.4 Blokovni diagram StudioLive 16.0.2 StudioLive® 16.0.2 USB

74 Blokovni diagram StudioLive 16.0.2

trilnik kanalov

G 2
Vhodni kanali 1-8 -
Mikrofon 6 + 65 48 1 posiiuse
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Fat Channel
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Fat Channel

Aux Bus izhod

Aux Bus izhod Pre2 Fat Ch.

Vrata Prel
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i

Vhodni kanali 9-12
Merilnik kanalov
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Fat Channel

Vratilo USB
Tokovi 9-12
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Vrata Prel

prevprez

Merilnik kanalov.

Vhodni kanali 13-16
oovkek 1
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a8 vedna oplen)
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16.0.2 List za odpoklic StudioLive® 16.0.2 USB
7.5 List za odpoklic StudioLive 16.0.2
Umetnik Scena Datum
TRIM TRIM OPOMBE PROIZVODNJE TRIM TRIM OPOMBE PROIZVODNJE
‘l'\:’l’;‘g Instrument ‘[’\;l'I“CE Instrument
Mikrofon uporabljen Mikrofon uporabljen
1 1
20715 +65%420 20715 +65420
UNE | ument une e umen:
U, u
Wikrofon uorabien Mikrofon uorabien
2 Opombe 8 Opombe
20715 +65420 20715 +65420
U "—Jl';l‘f Instrument 9 U I'_Jl';lcE Instrument
Mikrofon uporabljen Mikrofon uporabljen
3 Opombe Opombe
20-15 +65420 10 20715 +65420
‘,’Jl':'cs Instrument 1 1 it ‘;,'l';'f Instrument
Wikrofon uorabien Wiksofon uporabien
4 Opombe Opombe
20715 +65420 12 20715 65420
\;Jll:lcs Instrument 1 3 "'Jl';lcs Instrument
Mikrofon uporabljen Mikrofon uporabljen
5 Opombe Opombe
20715 4657420 14 20-15 +657420
M Instrument 1 5 M Instrument
Mikrofon uorabljen Wikrofon uorabljen
6 Opombe Opombe
20°15 +65°420 1 6 20715 +65°420
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8.1 Odpravljanje tezav

Odpravljanje tezav

8.1 Odpravljanje tezav

Redno preverjajte spletno mesto PreSonus (www.presonus.com) za informacije
in posodobitve programske opreme, posodobitve strojne programske opreme in
podporno dokumentacijo, vklju¢no s pogostimi vprasanji.

Spletna tehni¢na podpora je na voljo znotraj vaSega uporabniSkega racuna My
PreSonus. Registrirajte svoj me3alnik na www.PreSonus.com.

Telefonska tehni¢na podpora PreSonus je strankam v ZDA na voljo od ponedeljka do petka
od 9.00 do 17.00 po srednjem casu, tako da poklicejo 1-225-

216-7887. Stranke zunaj ZDA se morajo za telefonsko tehni¢no podporo obrniti na

svojega nacionalnega ali regionalnega distributerja. Seznam mednarodnih distributerjev
je na www.presonus.com/buy/international_distributors.

Ni izhoda na kanalu

Pritisnite gumb Input v razdelku Merjenje in preverite, ali je na tem kanalu signal.

Ce signala ni, preverite kabel in vhodni vir. Preverite, ali je nadzor nastavitev nastavljen na
ustrezno raven. Prepricajte se, da kanal ni izklopljen. Ce va3a naprava potrebuje
fantomsko napajanje, se prepricajte, da je za kanal vklju¢eno fantomsko napajanje. Ce
uporabljate analogni vhod, preverite, ali gumb za vrnitev USB za ta kanal ni vkljucen.

Ce je signal prisoten, pritisnite gumb Izberi za zadevni kanal. Prepricajte se, da je kanal dodeljen
glavnemu izhodu v razdelku Assign v Fat Channel.

Premiki faderja nimajo nobenega vpliva na zvok

Preverite, ali va$ StudioLive ni zaklenjen, tako da se pomaknete na stran 5: Zaklepanje v meniju
Sistem. Preverite, ali va$ StudioLive ni v nacinu Fader Locate. Izberite Izhod v razdelku Merjenje in
preverite, ali premiki faderja vplivajo na izhodni signal. Ce je tako, se prepricajte, da so vasi

kanali dodeljeni glavnim izhodom.
Nobenih notranjih u¢inkov v glavnem vodilu

Prepricajte se, da je gumb za dodelitev elektrictnemu omreZju omogocen v razdelku FX.
Pritisnite gumb FXA ali FXB v razdelku Encoder in preverite ravni posiljanja
vsakega kanala. Ce so ravni videti ustrezne, uporabite gumb FX Output, da
povecate glavno raven za me3anico ucinkov.

Med spremljanjem ni izhoda na solo vodilu

Preverite, ali sta raven vodila Solo in glasnost slusalk ali monitorja na razumni ravni za
udobno posluanje. Prepricajte se, da imate izbran samo Solo v razdelku Monitor
vaSega StudioLive.

Gumbi/gumbi ne delujejo

Ce vas StudioLive prena3a zvok, vendar nimate nadzora Fat Channel, faderja
ali menija, preverite, ali StudioLive ni zaklenjen, tako da se v sistemskem

meniju pomaknete na stran 5: Zaklepanje.

V slusalkah ni mogoce sliSati glavnega miksa

Preverite, ali je glavni miks omogocen v vodilu Monitor in ali je nadzor
izhoda za sluSalke na zadostni ravni.

Kontrole nadzora vodila ne spreminjajo poti

Preverite, ali so vasi monitorji povezani z izhodi Control Room na zadnji plosci

vasega StudiolLive, ne z glavnimi izhodi.
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Vecerja je postrezena

Dodaten bonus: PreSonusov prej Top Secret recept za...
Rdeci fizol in riz

Sestavine:

« 1 Ib posusenega rdecega fizola

+ 1 velika ebula (narezana na kocke)

* 3 stebla zelene (narezane na kocke)

« 1 velika zelena paprika (narezana na kocke)

« 6-8 C zelenjavne osnove

« 1 7lica. Zatimba Old Bay

+ % sveZega peteriilja

« 2 zlicki. koser sol

+ 2 Zlici. olivno olje

« 1 kos prekajene Sunke (neobvezno)

Navodila za kuhanje:

1. Rdeci fizol sperite v hladni vodi.

2.Vloncu na pritisk srednje mocno segrejte olivno olje. PraZzite ¢ebulo, zeleno, papriko, fizol in Sunko (Ce jo uporabljate), dokler
Cebula je prosojna.

3. Vmesajte Old Bay, petersilj in sol.

4. Dodajte zelenjavno osnovo, dokler fiZol in zelenjava nista prekrita.

5. Zaprite lonec na pritisk in na visoki temperaturi segrejte do polnega pritiska.

6. Zmanjsajte toploto na nizko, medtem ko ohranjate poln pritisk. Kuhajte 40 minut.

7. Pustite, da tlak naravno pade (20-30 minut).

8. Odstranite pokrov in zdrobite s stiskalnikom za krompir, dokler ne postane kremast.

9. Po potrebi popravite s soljo in poprom.

10. Postrezite Cez riz s pekoco omako in peceno klobaso Andouille (neobvezno).

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Vse pravice pridrzane.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor,
Tricomp in WorxAudio so registrirane blagovne znamke PreSonus Audio Electronics, Inc.

Studio One je registrirana blagovna znamka druzbe PreSonus Software Ltd.
Mac, macOS, iOS in iPadOS so registrirane blagovne znamke druzbe Apple, Inc. v ZDA in drugih drzavah.
Windows je registrirana blagovna znamka druzbe Microsoft, Inc. v ZDA in drugih drzavah.

ASIO je blagovna znamka in programska oprema podjetja Steinberg Media Technologies GmbH.

]

VST je blagovna znamka podjetja Steinberg Media Technologies GmbH. ‘As’o ’ vSr

Druga imena izdelkov, omenjena tukaj, so lahko blagovne znamke svojih podijetij.

COMPATIBLE COMPATIBLE

Vse specifikacije se lahko spremenijo brez predhodnega obvestila ... razen recepta, ki je klasicen.
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