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1.1 Introduktion

Tack för att du köpte PreSonus StudioLive® 16.0.2 USB Performance and Recording Digital Mixer.
PreSonus Audio Electronics har designat StudioLive

Vi uppmanar dig att kontakta oss med frågor eller synpunkter ang

instrument, och du är redo att spela in i studion eller inför en livepublik!

med 3-bands semi-parametriska EQ:er, kompressorer, limiters och nedåtgående expanderare;

livstid. Laddad med 12 XMAX™-mikrofonförförstärkare med hög takhöjd; en inbyggd 18x16 USB 2.0
inspelnings- och uppspelningsmotor; MIDI I/O; Fat Channel-bearbetning

produktförbättring, och vi värdesätter dina förslag högt. Vi tror

använda högkvalitativa komponenter för att säkerställa optimal prestanda som kommer att hålla en

den här produkten. PreSonus Audio Electronics har åtagit sig att konstant

kanal-remsa spara/återkalla/kopiera/klistra in; prata tillbaka; och mer, StudioLive är nytt

support du har visat oss genom köpet av denna produkt.
lyssna på de verkliga experterna: våra uppskattade kunder. Vi uppskattar
det bästa sättet att uppnå vårt mål om ständiga produktförbättringar är genom

reverb och fördröjningseffekter; 4 extra bussar; omfattande LED-mätning; mixer spara/återkalla;

med en USB 2.0-anslutning, några mikrofoner och kablar, högtalare och din
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gränser för musikframförande och produktion. Allt du behöver är en dator

För teknisk support, se avsnitt 8.1: Felsökning.

1 Översikt

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

Översikt
1 1.1 Introduktion



4 16 ingångar på linjenivå

9 Expanderare nedåt

4 Talkback-kommunikationssystem

4 snabbknappar av militär kvalitet

4 24-bitars/48 kHz samplingsfrekvens

9 Kompressor

assign, Main Output och FX Return Level

Tack än en gång för att du köpte vår produkt. Vi är övertygade
om att du kommer att njuta av din StudioLive!

4 Fat Channel med:
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Nuendo, Sonar, Studio One® och andra

Vi föreslår att du använder den här handboken för att bekanta dig med funktionerna,
applikationerna och anslutningsprocedurerna för din StudioLive innan du försöker
ansluta den till din dator. Detta hjälper dig att undvika problem under installation och
installation. Denna handbok täcker hårdvarufunktioner för StudioLive 16.0.2 USB. En separat
manual täcker StudioLive 16.0.2 USB-programbiblioteket samt anslutning och
användning av din StudioLive med en dator.

4 Obegränsad takhöjd, 32-bitars flyttal, digital mixning och effektbearbetning

4 mastereffektprocessorer (reverb och delay med Ladda och spara)

4 Robust stålchassi

4 4 hjälpbussar

9 3-bands semi-parametrisk EQ

4 12 Klass A XMAX mikrofonförstärkare

9 Begränsare

4 snabbverkande LED-mätare

9 Högpassfilter

4 60 mm faders

4 Windows®- och Mac®-kompatibla

4 18x16 USB 2.0 digitalt inspelningsgränssnitt 4

Scenautomation med ladda/spara/återkalla alla inställningar

4 MIDI-kontroll över: Scene och FX Recall, FX till Main

Genomgående i denna manual hittar du Power User Tips. Dessa tips ger mixtricks som är
unika för StudioLive samt förklaringar till olika ljudtermer. Förutom Power User Tips,
hittar du ett sortiment av ljudhandledningar på baksidan av denna manual. Dessa
handledningar täcker allt från mikrofonplacering till utjämnare och förslag på
kompressionsinställningar och är inkluderade för att hjälpa dig att få ut det mesta av din
StudioLive-mixer.

9 Panorering, fantomkraft, polaritetsinvertering, ladda/spara förinställningar

4 högupplösta analog-till-digital-omvandlare (118 dB dynamiskt område)

4 Kompatibel med Cubase, Digital Performer, Logic,

1.2

1.3 Sammanfattning av StudioLive 16.0.2 maskinvarufunktioner

Angående denna manual

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

1 Översikt
1.2 Om denna handbok



1.5 Vad finns i ditt My PreSonus-konto

1.4 Vad finns i kartongen

4 Capture™ integrerad multitrack-inspelningsprogramvara

4 StudioLive 16.0.2 USB-hårdvaruhandbok

iPod touch® (gratis från Apple App Store)

Ditt StudioLive-paket innehåller följande:

4 PreSonus Studio One Artist applikation och innehåll

4 Studio One® Artist digital ljudarbetsstation med mer än 6 GB
plug-ins, loopar och ljud

4 Referenshandbok för StudioLive 16.0.2 USB-programvara

4 UC Surface avancerad fjärrkontrollapp

4 1,5 fot (0,5 m) USB-kabel

Tips för avancerad användare: All kompletterande programvara och drivrutiner för din PreSonus
StudioLive 16.0.2 USB-mixer är tillgängliga för nedladdning från ditt My PreSonus-användarkonto. Besök

Kraftfullt StudioLive-programbibliotek inkluderar:

4 PreSonus StudioLive 16.0.2 USB digital inspelning och prestandamixer

4 PreSonus Capture

4 PreSonus Universal Control

4 PreSonus Guide för hälsa och säkerhet
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4 QMix™-UC fjärrkontroll aux-mix app för iPhone®/

för macOS®, Windows®, iPad® och Android®

4 IEC nätsladd

1.4 Vad finns i kartongen
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
1 Översikt

http://my.presonus.com och registrera din StudioLive 16.0.2 USB-mixer för att ta emot
nedladdningar och licenser.



4 Innan du ansluter eller kopplar ur en mikrofon medan andra kanaler är aktiva,
tysta kanalen som du ansluter till.

När det är dags att stänga av bör ditt system stängas av i omvänd ordning. Nu när du vet
vad du inte ska göra, låt oss få igång lite ljud!
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4 Vrid alltid ned huvudfadern och både monitor- och telefonknapparna i
monitorsektionen innan du gör anslutningar.

4 effektförstärkare eller strömförsedda monitorer

4 Låt inte dina ingångar klippa. Titta på nivåmätarna; när lysdioderna nära Clip-märket
kommer den översta lysdioden att lysa, vilket indikerar att analog-till-digital-omvandlarna
riskerar att överstyras. Överstyrning av omvandlarna kommer att orsaka digital
distorsion, vilket låter hemskt. XMAX™-förförstärkarna i din StudioLive ger gott
om takhöjd; dra nytta av det.

"U" indikerar enhetsförstärkning, vilket betyder att signalen varken förstärks
eller dämpas. Om huvudutgången på din StudioLive är för hög eller för låg
när dina faders är på eller nära enhet, kan du använda ratten för
huvudutgångsnivå på baksidan av StudioLive för att justera nivån upp eller
ner tills du har uppnått optimal volym.

4 Dina faders bör ställas in på eller nära "U"-märket när det är möjligt.

4 ljudkällor (tangentbord, direktboxar, mikrofoner, etc.) anslutna
till StudioLive-ingångarna

2. Anslut huvudutgångarna (TRS eller XLR) på din StudioLive till din effektförstärkare

Din PA- och studioutrustning ska slås på i följande ordning:

1. Ta en mikrofon och en mikrofonkabel och anslut dem till StudioLive
Kanal 1 mikrofoningång.

4 Dator (om tillämpligt)

effektförstärkare med högtalarkabel.

Innan du börjar, här är några allmänna tumregler:

4 StudioLive mixer

eller drivna monitorer. Om du använder passiva högtalare, anslut dem till din

2.1 Nivåinställningsprocedur

Komma igång2

2 2.1
Komma igång
Nivåinställningsprocedur
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PÅ

7. Slå på din förstärkare eller strömförsedda monitorer.

3. Dra ner alla reglar på din StudioLive till ÿ-inställningen.

5. Anslut din StudioLive till ett eluttag och slå på den.

6. Om din mikrofon kräver fantomström, koppla in 48V-knappen på kanal 1 på din StudioLive
genom att trycka på kanal 1-väljarknappen och sedan på 48V-knappen i fettkanalen.

8. Tryck på knappen Input i avsnittet Mätare.

4. Se till att Mic/Line-ratten på kanal 1 är helt moturs.

5
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11. Justera trimratten för kanal 1 tills lite mer än hälften av de gröna lysdioderna lyser. Den röda
lysdioden högst upp på mätaren ska aldrig lysa.

15. Använd Fat Channel för att lägga till dynamikbearbetning och EQ.

14. Tryck på knappen för kanal 1-val.

Fat Channel.
10. Vrid trimratten på kanal 1 medurs medan du tittar på den första mätaren i

13. Lyft upp huvudfadern tills du bekvämt kan lyssna på din mikrofon genom dina högtalare.

9. Tala eller sjung i din mikrofon med ungefär samma volym som du
förväntar dig under framförandet.

12. Höj kanal 1-fadern tills den når "U" (enhetsförstärkning).

6
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Anslutningar på baksidan3.1

48-volts fantomkraft. StudioLive ger 48V fantommatning för mikrofoningången på varje
kanal. Denna funktion kan aktiveras individuellt för varje kanal med 48V-knappen i Fat Channel. Se
avsnitt 4.1 för detaljer.

RCA-ingångar. Kanalerna 13/14 och 15/16 har obalanserade RCA-
anslutningar, förutom de balanserade TRS-anslutningarna.

Linjenivåingång. Varje kanal i StudioLive har en balanserad ¼-tums TRS-anslutning för
linjenivåingång. När dessa ingångar är kopplade förbikopplas mikrofon-förförstärkarkretsen.
Typiska exempel på linjenivåanslutningar är synthesizerutgångar, CD/DVD-spelareutgångar och (med
undantag) signalprocessorutgångar.
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Mikrofoningångar. Din StudioLive är utrustad med 12 PreSonus XMAX-
mikrofonförförstärkare för användning med alla typer av mikrofoner. XMAX-förförstärkaren
har en ingångsbuffert av klass A, följt av ett dubbelservoförstärkningssteg. Detta arrangemang
resulterar i ultralågt brus och bred förstärkningskontroll, vilket gör att du kan förstärka signalerna
utan att öka oönskat bakgrundsbrus.

Som standard är kanalerna 9/10 till 15/16 inställda på mono, så att endast mikrofon-
och linjeingångarna för den vänstra (mono) kanalen kommer att höras. När dessa
kanaler inte är länkade är den högra ingången inte tillgänglig på mixern. För att
infoga den högra ingången i din mix måste du aktivera Stereo Link ( se avsnitt 4.2
för detaljer).

Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Tips för avancerad användare: Dynamiska mikrofoner och bandmikrofoner är vanligtvis
enheter med lägre effekt och kräver ingen extern strömkälla. Det viktigaste att notera om
bandmikrofoner är att de mycket sällan kräver fantomkraft. Faktum är att såvida inte en bandmikrofon
ringer specifikt för fantomkraft, kan sändning av fantomkraft till den orsaka allvarlig skada –
förmodligen bortom reparation. Kondensatormikrofoner är i allmänhet känsligare än
dynamiska mikrofoner och bandmikrofoner och kräver vanligtvis extern +48V fantommatning.
Granska alltid din mikrofons dokumentation för att försäkra dig om tillverkarens rekommenderade
användningsmetoder.

Aux-utgångar. StudioLive är utrustad med fyra extra utgångar. I avsnitt
5.2.4 diskuterar vi i detalj hur man skapar aux-mixar för övervakning. Aux-
mixar dirigeras till dessa utgångar.

Stereo ingångar. Kanalerna 9 till 16 är stereoingångar. Varje par av kanaler styrs
av en enda fader, Solo, Mute och Select-knapp.

XLR-kontaktledningar för fantommatning:

VARNING: Fantomström krävs för kondensatormikrofoner men kan allvarligt skada
dynamiska mikrofoner, särskilt bandmikrofoner. Stäng därför av fantomströmmen för

alla kanaler där det inte behövs.

Precis som TRS-anslutningarna kommer den högra RCA-ingången
inte att vara tillgänglig på mixern om kanalerna inte är länkade.

Obs: Som med vilken mixer som helst kommer att koppla in en mikrofon eller en ingångsenhet på
linjenivå, eller slå på eller stänga av fantomströmmen, att skapa en tillfällig topp i ljudutgången
på din StudioLive. På grund av detta rekommenderas det starkt att du tystar eller sänker
kanaltrimningen innan du ändrar anslutningar eller slår på eller av fantomströmmen. Detta enkla
steg kommer att lägga år till liv för din ljudutrustning.

3 Träffas

Träffas
3 3.1 Anslutningar på baksidan

StudioLive® 16.0.2
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Power User Tips: Alla huvudutgångar (XLR Stereo, TRS Stereo
och XLR Mono) på StudioLive är aktiva hela tiden.
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Detta är trimkontrollen som justerar förstärkningen av Talkback-ingången.

Power User Tips: MIDI-data representerar prestandainformation och är inte ljud; den
används dock ofta för att trigga eller styra en ljudkälla, till exempel en plug-in eller
synthesizer. När du använder MIDI, se till att din MIDI-data skickas och tas emot
korrekt av lämplig hård- eller mjukvaruinstrument. Du kan också behöva dirigera
dessa enheters ljudutgångar till StudioLive-ingångskanaler. Se användarmanualen
för dina MIDI-enheter för hjälp med MIDI-inställning och användning.

Huvudutgång och trim. StudioLive har både XLR och
balanserade, ¼-tums TRS huvudutgångar. Dessa utgångar
är parallella både med varandra och med monoutgången. Vredet
styr den maximala utgångsnivån för XLR- och TRS-huvudutgångarna.
Signalen kan dämpas till -40 dB och förstärkas upp till 0
dB.

Talkback mikrofoningång och trim. StudioLive har ingen inbyggd talkback-mikrofon; en extern
mikrofon måste användas. Fantomström är alltid aktiverat på denna mikrofonförförstärkare,
så du kan använda antingen en dynamisk eller en kondensatormikrofon.

MIDI I/O. MIDI står för "Musical Instrument Digital Interface". MIDI har dock
användningsområden långt utöver instrument och sekvensering. MIDI-ingångarna och
-utgångarna möjliggör anslutning till och kommunikation med extern MIDI-
utrustning. En funktion av dessa portar är att fungera som ett standard MIDI-
gränssnitt, användbart för sekvensering och otaliga andra applikationer. MIDI-ingången
kan också användas för att ansluta en MIDI-fotpedal för att styra vissa parametrar
på din StudioLive. Mer information om MIDI Control Mode finns i avsnitt 6.5.

Övervaka utgång. Dessa är de balanserade ¼” TRS kontrollrumsutgångarna.

Monoutgång och trim. Denna balanserade XLR-utgång bär en mono, summerad
version av stereosignalen från huvudbussen. Reglaget styr den maximala nivån
för monoutgångssignalen. Signalen kan dämpas till -80 dB och förstärkas upp till +6
dB.

Nivån styrs av Monitor-ratten i Monitor-sektionen på den övre panelen.

På grund av detta kan du skicka din huvudmix till fem högtalare
samtidigt. Detta kan vara särskilt användbart när du behöver
skicka en mix till ett annat rum eller lägga till ytterligare en

uppsättning högtalare för att rymma en större lokal.

VARNING: Fantomström krävs endast för kondensormikrofoner och kan allvarligt skada
dynamiska mikrofoner, särskilt bandmikrofoner. Vi rekommenderar att du konsulterar

dokumentationen som följde med din mikrofon för att bekräfta att den är säker att använda med
fantomström innan du ansluter en dynamisk mikrofon till Talkback-ingången.

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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2 Amp säkring. Detta är StudioLives säkringshus. Din StudioLive använder en snabbverkande
säkring på 5 mm x 20 mm, 250 VAC.

Strömbrytare. Tryck på den övre delen av reglaget ( | ) för att slå på din StudioLive. Tryck på den
nedre delen av strömbrytaren ( O ) för att stänga av den.

Strömingång. Det är här du kopplar in den medföljande IEC-strömkabeln.

USB uttag. Detta USB-B-honuttag ger anslutning till en dator för ljudgränssnitt och kontroll.

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok3 3.1 Bakre panelanslutningar

Träffas



Trumset

Lead Vocal Mic

Front-of-house högtalareÖvervakar

Bas/DI

MIDI-pedal

Rytmgitarr och förstärkare

Bärbar dator

Tangentbord
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3.2 Typiskt Basic Band Anslutningsdiagram

Träffas StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok3.2 Typiskt basbanduppkopplingsdiagram

3
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Uppkopplingsdiagram för affärskonferenser3.3

3.3 Anslutningsdiagram för affärskonferenser
3 Träffas StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok

DVD-spelare

Trådlösa mikrofoner

Sändare

Powered högtalare

Assisted-Listening

Bärbar dator

Mikrofoner

iPod

och mottagare



4.1 Välj-knappen

Fettkanalen4

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok4 4.1 Välj-knappen

Fettkanalen

4 meter ingångsnivå och förstärkningsminskning för alla 16 kanaler

4 9, 11, 13 eller 15: Motsvarande stereokanal (9/10 – 15/16) är vald.

4 Kopiera, spara och ladda Fat Channel och GEQ-förinställningar

4 meters utgångsnivå för alla fyra aux-bussar och huvudutgången

4 MA: Huvudbuss är vald.

Visning av vald kanal. I det nedre högra hörnet av Fat Channel hittar du en LED-avläsning.
Den för närvarande valda kanalen kommer alltid att visas här enligt följande:

4 Skapa aux- och effektmixar för alla fyra analoga aux-bussar
och båda interna effektbussar

4 Koppla in fantomkraft för varje mikrofonförförstärkare.

4 Nummer 1-8: Motsvarande monokanal (1-8) är vald.

Den revolutionerande Fat Channel är hjärtat i StudioLive. Fat Channel gör dynamik,
routing och panorering för varje ingång och utgång på StudioLive tillgängligt
genom att trycka på en Select-knapp. De 12 multifunktionsrattarna och mätarna i
Fat Channel styr nästan alla justeringar du behöver göra på din StudioLive. Från Fat
Channel kan du:

12

Välj Knappar. Ovanför varje fader och i både FXA- och FXB-mastersektioner hittar du Select-
knappar. Det finns en Select-knapp på var och en av de 12 kanalerna, var och en av de 4
analoga aux-bussarna, både interna effektbussar och huvudutgångsbussen. Var och en
av dessa knappar tjänar samma syfte: att komma åt Fat Channel-parametrarna för dess kanal
eller buss.

4 Lägg till dynamikbearbetning och EQ till varje ingång och utgång

4 Hämta din faderposition för lagrade mixar

4 A1-A4: Motsvarande Aux-buss (1-4) är vald.

4 Fa: EFX A är vald.

4 Fb: EFX B är vald.



För monokanaler (kanal 1-8) kan en stereolänk aktiveras när någon av kanalerna i paret är vald.
När Stereo Link-knappen är upplyst klistras all dynamik och EQ-inställningar oförstörande
in i den andra kanalen i paret.

Tips för avancerad användare: Det är viktigt att notera att detta är en oförstörande pasta; när
länkknappen är urkopplad återställs slavkanalens tidigare inställningar. Till exempel, om kanal 8
väljs när Stereolänk-knappen är aktiverad, kommer alla inställningar för Kanal 8 att kopieras till
kanal 7. Om kanal 7 väljs när Stereolänk-knappen är

LED-displayen visar panoreringsinställningen och
kodaren till höger om displayen styr panorering för den
valda ingångs- eller utgångsbussen. När två kanaler
är länkade som stereopar kommer LED-displayen
automatiskt att ändras till en stereopanorering.

Tryck på denna knapp för att invertera polariteten för den valda kanalens signal (det
vill säga för att ändra polariteten med 180°). Knappen kommer att tändas, vilket
indikerar att polaritetsinvertering är aktiv. Polaritetsinverteringsknappen kan användas för
att korrigera ljudsignaler som är ur fas och som avbryter/förstärker varandra.

4 kanaler 13/14

Polaritetsinvertering är endast tillgänglig på de 16 ingångskanalerna.

Tips för avancerad användare: När du spelar in med mer än en öppen mikrofon, använd
polaritetsinverteringen för att bekämpa fasavstängning mellan mikrofonerna.

Stereolänk. Länkar ett par intilliggande kanaler för att fungera som en stereokanal.

4 kanaler 9/10

4 kanaler 15/16
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Läs avsnitt 2.1 för att få råd och steg för nivåinställning.

Fantomström är endast tillgänglig på de 12 ingångskanalerna
utrustade med en mikrofonförförstärkare.

Inverteringsknapp för polaritet. Inverterar polariteten för den valda kanalen.

Panorera. Ställer in den relativa positionen för kanalen i
huvudstereomixen.

Fantomkraft överför 48V likström via en mikrofonkabel.

4 kanaler 5/6

4 kanaler 11/12

De 48 volt som tillförs via XLR-ingången ger ström till kondensatormikrofoner och andra
enheter som kräver kontinuerlig fantommatning. Denna ström tillförs på en konstant
nivå för att förhindra eventuell signalförsämring.

4 kanaler 7/8

De analoga trimkontrollerna ovanför Fat Channel justerar förstärkningen på
kanalens analoga ingång. Det är mycket viktigt att justera denna kontroll
korrekt för att minimera brus och undvika överbelastningsförvrängning.

48V-knapp. Aktiverar fantomkraften i mikrofonförförstärkaren på den valda kanalen.

Ingångskanaler och aux-bussar kan länkas för att skapa ett stereopar.
Stereoparen är fördefinierade och kan inte ändras. De är följande:

4 kanaler 1/2

Trimkontroll. Justerar ingångsförstärkningsnivån.

Tryck på den här knappen för att koppla in fantomström på den valda kanalens
mikrofonförförstärkare. Knappen kommer att tändas, vilket indikerar att fantomströmmen är aktiv.

4 kanaler 3/4

Ingångskontroller4.2

Fettkanalen
4 4.2 Ingångskontroller

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok



Kompressor USB-sändning

Huvudutgång L/R

Noise Gate Begränsare

Aux bussar

EFX A och EFX B

Högpassfilter EQInvertera polaritet

Ingångskanaler

Buss

Huvudfunktionen hos Fat Channel är att tillhandahålla dynamikbearbetning och
filtrering för varje ingång och utgång på StudioLive. De roterande kodarna arbetar
tillsammans med mätarna direkt ovanför dem för att justera
dynamikbearbetningen och EQ. Fat Channels bearbetningssektion består av fem
delar: High-Pass-filter, Noise Gate, Compressor, Limiter och Semi-Parametrisk
EQ. Alla kan slås på eller av och styras separat.

Undantaget från detta är de fyra stereokanalerna (Kanalerna 9/10-15/16). För
dessa kanaler gör stereolänken att höger sida (kanal 10, 12, 14 och 16) kan
höras i din mix. Var och en av dessa stereokanalers fader, Select-knapp,
MultiMode-knapp och Aux Send styr båda kanalerna samtidigt. Alla Fat Channel-
inställningar tillämpas på båda kanalerna.

Signalen flyter enligt följande:

aktiverad, kommer kanal 7:s inställningar att kopieras till kanal 8. Eftersom inställningarna
kopieras oförstörande, är det möjligt att A/B dynamikinställningar med två
knapptryckningar.

Vilken kanal som än väljs när länkknappen är aktiverad kommer att vara
länkmaster. När någon av kanalerna i stereolänken är vald, kommer båda
kanalernas valknappar att lysa men Link Masters ID-nummer kommer att visas i
den valda kanal-LED-utläsningen i Fat Channel.

Följande tabell ger en snabbguide till bearbetningen som är tillgänglig för
varje buss i StudioLive, samt vilka ingångar och bussar som är tillgängliga för
inspelning. För mer information om USB-sändningar, se StudioLive 16.0.2
USB Software Library Reference Manual.

Power User Tips: Det bör noteras att även om Stereo Link måste vara aktiverat för att
höra höger sida av varje stereokanal genom StudioLive, skickas de rätta ingångarna
fortfarande till USB-bussen och kan spelas in av din DAW med eller utan Stereolänken
är inkopplad. För mer information om hur du använder din StudioLive som ett ljudgränssnitt,
se StudioLive 16.0.2 USB Software Library Reference Manual.

14

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
Fettkanalen4

X

X

X

X

X X

XX

X

X

X

X

X

X

X X

X

XX

X

X

XX

4.3.1

Kompressor

Dynamisk bearbetning och EQ

Fat Channel Processing Guide

Noise Gate Begränsare

4.3

Hi-Pass EQO



Högpassfiltret är tillgängligt på varje ingångskanal, de fyra aux-
bussarna och båda interna FX-bussarna.

Högpassfiltersektionen består av en kodare och en mätare.
Frekvensområdet indikeras till vänster om mätaren.
Filtrets tröskel kan ställas in från 24 Hz till 1,3 kHz.

I motsats till komprimering, som minskar nivån på en signal efter att den stiger över
komprimeringströskeln, minskar expansion nivån på en signal efter att signalen går under
expansionströskeln. Vanligtvis används för brusreducering, den stora skillnaden mellan
expansion och brusgrindning är att expansion är beroende av signalnivån efter att nivån
passerar tröskeln, medan en brusgrind fungerar oberoende av en signals nivå bortom
tröskeln.

Högpassfilterfrekvens. Justerar högpassfiltrets gränsfrekvens.
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Den första kontrollen längst till vänster på Fat Channel, och i dess signalkedja, är
högpassfiltret. Ett högpassfilter dämpar alla frekvenser under det inställda
tröskelvärdet. Använd det här filtret för att ta bort oönskade lågfrekvenser från
din källsignal, istället för att försöka utjämna dem.

Din StudioLive 16.0.2 USB är utrustad med en nedåtgående expander som är tillgänglig
för varje ingångskanal, de fyra aux-bussarna och båda interna FX-bussarna.

Denna knapp kopplar in och ur högpassfiltret för den valda kanalen eller utgångsbussen. Den
kommer att tändas för att indikera att högpassfiltret har aktiverats.

Denna knapp kopplar in och ur grinden för den valda kanalen. Den kommer att tändas för
att indikera att porten har aktiverats.

Högpassfilter på/av. Slår på/av högpassfiltret för den valda kanalen eller utgångsbussen.

Gate på/av-knapp. Slår på/stänger av grinden för den valda kanalen.

Högpassfiltrets lutning är -6 dB/oktav.

4.3.2 Högpassfilter

4.3.3 Port

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
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4.3.4 Kompressor och limiter

Denna knapp kopplar in eller ur kompressorn för den valda kanalen eller utgångsbussen.
Den kommer att tändas för att indikera att kompressorn har aktiverats.

Tillgänglig för alla in- och utgångsbussar, erbjuder Fat Channel
både en kompressor och en limiter.

Grindtröskel. Ställer in och visar tröskeln för porten för den valda kanalen.

Av för den valda kanalen eller utgångsbussen.
Kompressor på/av. Slår på kompressorn/

Kompression avser i grunden förmågan att reducera, med ett fast förhållande, mängden
med vilken en signals utnivå kan öka i förhållande till ingångsnivån. Det är användbart för
att sänka det dynamiska omfånget för ett instrument eller sång, vilket gör det lättare
att mixa ljud utan att förvränga utgångarna. Det hjälper också till i blandningsprocessen
genom att minska mängden nivåändringar som behövs för ett visst instrument.

Tips för avancerad användare: Om tröskeln är inställd helt moturs, stängs porten av (alltid
öppen), vilket gör att alla signaler kan passera opåverkade.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, gate-tröskeln för den valda
kanalen. Tröskeln bestämmer vid vilken nivå porten öppnas. I huvudsak
passeras alla signaler över tröskelinställningen opåverkade. Du kan ställa in
tröskeln från 0 till -56 dB.
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En kompressor är en typ av förstärkare där förstärkningen är beroende
av signalnivån som passerar genom den. Du kan ställa in den maximala
nivån som en kompressor tillåter att passera genom, vilket orsakar
automatisk förstärkningsminskning över den förutbestämda signalnivån eller tröskeln.

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
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När Auto-läget är aktivt, blir responskontrollen inoperativ och en förprogrammerad
attack- och releasekurva används. I det här läget är attacken inställd
på 10 ms, och releasen är inställd på 150 ms. Alla andra kompressorparametrar
kan fortfarande justeras manuellt.

Power User Tips: På den enklaste nivån är en limiter en kompressor som är inställd för att
förhindra en ökning av nivån på en signal över tröskeln. Om du till exempel har
tröskelratten inställd på 0 dB, och förhållandet vridet helt medurs, blir kompressorn en limiter vid
0 dB, så att utsignalen inte kan överstiga 0 dB oavsett nivån på insignalen. Typiskt anses
kompressionsförhållanden på 10:1 och över vara begränsande.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, kompressorns svarsinställning för
den valda kanalen eller utgångsbussen. Response-kontrollen ställer in attack- och
release-avsmalningarna för kompressorn samtidigt. En snäv svarstid triggar
kompressorn omedelbart och återställer förstärkningsminskningen snabbt till noll
när signalen faller under kompressortröskeln. En jämn svarstid gör att signalens
startkomponent eller "initial transient" passerar igenom, okomprimerad och
förlänger tiden innan förstärkningsreduktionen återgår till noll.

Kompressorrespons. Ställer in och visar kompressorresponsinställningen för
den valda ingångskanalen eller utgångsbussen.
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När limitern är aktiverad kommer knappen att lysa. Tröskeln för
limitern är satt till 0 dBFS. Förhållandet är ÿ:1.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, kompressionsförhållandet (eller lutningen) för
den valda kanalen eller utgångsbussen. Förhållandet ställer in kompressionslutningen,
som är en funktion av utgångsnivån kontra ingångsnivån. Om du till exempel har
förhållandet inställt på 2:1, kommer alla signalnivåer över tröskelvärdet att komprimeras i
förhållandet 2:1. Det betyder att för varje 2 dB nivåhöjning över tröskeln kommer kompressorns
effekt bara att öka med 1 dB. Förhållandet kan ställas in från 1:1 till 14:1.

Kompressor Auto Mode-knapp. Aktiverar automatiskt svarsläge.

Begränsaren finns även tillgänglig för alla in- och utgångsbussar.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, kompressortröskeln för den valda
kanalen eller utgångsbussen. När signalens amplitud (nivå) överstiger
tröskelvärdet kopplas kompressorn in. Genom att vrida ratten moturs sänks
tröskeln så att kompressionen börjar med en lägre amplitud. Tröskeln kan ställas
in från -56 till 0 dB.

Denna omkodare ställer in, och mätaren visar, inställningen av kompressorns
förstärkning för den valda kanalen eller utgångsbussen. Vid komprimering av en signal resulterar
förstärkningsreduktion vanligtvis i en total dämpning av nivån. Förstärkningskontrollen låter
dig återställa denna nivåförlust och justera volymen till förkompressionsnivån (om så önskas).
Du kan justera Makeup Gain från 0 dB (ingen förstärkningsjustering) till +28 dB.

Limiter På/Av. Slår på begränsningen för den valda ingångskanalen eller utgångsbussen.

Kompressionsförhållande. Ställer in och visar
kompressionsförhållandet för den valda ingångskanalen eller utgångsbussen.

Power User Tips: Generellt sett bör en snävare responstid användas för instrument med
relativt få transienter, som trummor och slagverk, medan en jämn inställning bör användas
för instrument med många transienter, som sång och stråkinstrument.

Kompressortröskel. Ställer in och visar tröskelvärdet för kompressorn
för den valda kanalen eller utgångsbussen.

Kompressor Makeup Gain. Ställer in och visar mängden sminkförstärkning för
kompressorn på den valda ingångskanalen eller utgångsbussen.

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
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Du kan justera mittfrekvensen från 36 till 465 Hz.

Låg EQ On/Off-knapp. Aktiverar kontroll för lågbands-EQ för
vald in- eller utgångsbussen.
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Låg EQ-förstärkningskontroll. Ställer in och visar
förstärkningsdämpningen eller förstärkningen av mittfrekvensen.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, mittfrekvensen för equalizerns låga band.
Mittfrekvensen är mitten av passbandet (medelvärdet) mellan de nedre och övre gränsfrekvenserna
som definierar gränserna för bandet.

Fat Channel EQ är tillgänglig för varje ingångs- och utgångsbuss. Denna 3-bands semi-
parametriska EQ ger valbara kontroller per band, vilket gör det extremt enkelt att skulptera
ljudet av dina instrument såväl som din övergripande mix.

Låg EQ Frequency Control. Ställer in och visar
mittfrekvensen för det låga EQ-bandet.

Denna knapp aktiverar kontrollen av equalizerns låga band för den valda kanalen
eller bussen. Knappen tänds för att indikera att bandet är aktivt.

4.3.5 Equalizer

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
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Denna kodare ställer in, och mätaren visar, mittfrekvensen för mellanbandet. Du
kan justera mittfrekvensen från 260 Hz till 3,5 kHz.

Power User Tips: En låg hylla EQ är som en baskontrollratt på en stereo. I detta läge
väljer Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar,
förstärkningssänkningen eller förstärkningen vid mittfrekvensen av
mellanbandet. Nivån på mittfrekvensen kan ställas in mellan -15 och +15 dB.

Mid EQ Gain Control. Ställer in och visar förstärkningsdämpningen
eller förstärkningen av mittfrekvensen för mellanbandet.

Mid EQ Frequency Control. Ställer in och visar mittfrekvensen för Mid EQ.
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När hyllknappen inte är aktiverad är det låga bandet semi-parametriskt. Om du aktiverar
knappen Hylla förvandlas det låga bandet till en EQ med låg hyllnivå som ändrar, med
ett fast belopp, ett band med låga frekvenser vid och under en användarvald hyllfrekvens.

Q är förhållandet mellan EQ-bandets mittfrekvens och dess bandbredd. Med
en konstant mittfrekvens indikerar högre Q-värden en smalare bandbredd, så Q
likställs ofta med bandbredd. Som standard är Q inställt på värdet 0,55. När Hi
Q-knappen är aktiverad kommer Q-inställningen att ökas till 2,0, vilket minskar
bandbredden för att ge mer exakt kontroll.

Denna knapp aktiverar kontrollerna för equalizerns mellanband för den valda
ingången eller utgången. Knappen tänds för att indikera att bandet är aktivt.

Low Shelf EQ-knapp. Slår på Low Shelving EQ för den
valda in- eller utgångsbussen.

Mid Hi Q-knapp. Aktiverar en smal bandbredd för mellanbands-
EQ på den valda in- eller utgångsbussen.

Mid EQ On/Off-knapp. Aktiverar kontroller för Mid EQ för
vald in- eller utgångsbussen.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, förstärkningssänkningen
eller förstärkningen vid mittfrekvensen för lågbandet. Nivån på
mittfrekvensen kan ställas in mellan -15 och +15 dB.

Fat Channel 4.3
Dynamics Processing och EQ

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

4



4.3.6 Gräv ut: Inspelning av EQ och dynamik

High Shelf EQ-knapp. Slår på High Shelving EQ för den
valda in- eller utgångsbussen.

Hög EQ Frequency Control. Ställer in och visar mittfrekvensen för High EQ.

Power User Tips: En hög hylla EQ är som en diskantkontrollratt på en stereo. I detta läge väljer
Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

När hyllknappen inte är aktiverad är det höga bandet en semi-parametrisk
EQ. Om du aktiverar Shelf-knappen förvandlas det höga bandet till en hög
hyllnings-EQ som ändrar, med ett fast belopp, ett band med höga frekvenser
vid och över en användarvald hyllfrekvens.

Denna kodare ställer in, och mätaren visar, förstärkningssänkningen eller
förstärkningen vid mittfrekvensen av High EQ-bandet. Nivån på
mittfrekvensen kan ställas in mellan -15 och +15 dB.

Gräv ut-knappen är endast tillgänglig när en av kanalingångarna är vald.

Denna knapp aktiverar kontrollen av det höga bandet för den valda kanalen eller
bussen. Knappen tänds för att indikera att bandet är aktivt.

Fat Channel ger dig möjlighet att bara skicka obearbetat ljud till din dator eller inkludera Fat Channel-
inställningarna i den inspelade signalen. När Dig Out-knappen är aktiverad kommer den att tändas,
vilket indikerar att signalen som skickas till USB-bussen är post-EQ och post-dynamik bearbetning.
När knappen är inaktiverad är signalen som skickas till USB-bussen pre-Fat Channel.

Hög EQ-förstärkningskontroll. Ställer in och visar förstärkningsdämpningen
eller förstärkningen vid mittfrekvensen för det höga EQ-bandet.

Obs: Alla USB-sändningar är prefader förutom huvudutgångarna. För mer information om hur du
använder din StudioLive som ett ljudgränssnitt, se StudioLive 16.0.2 USB Software Library
Reference Manual.

Hög EQ On/Off-knapp. Aktiverar kontroll för hög EQ för vald in-
eller utgångsbussen.
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Denna kodare ställer in, och mätaren visar, mittfrekvensen för det höga bandet.
Du kan justera mittfrekvensen från 1,4 till 18 kHz.

Huvudbussen skickar automatiskt sin signal efter Fat Channel-dynamik och EQ.

4.3 Dynamisk bearbetning och EQ
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för den för närvarande valda kanalen börjar blinka. Välj-knappen för

2. För att klistra in den aktuella kanalens Fat Channel-inställning till en annan kanal eller buss,

Förutom att kunna skapa och spara anpassade Fat Channel-förinställningar,
kan varje inställning i Fat Channel kopieras från en kanal eller buss till
vilken annan kanal eller buss som helst.

vald kanal kommer inte att lysa.

1. Tryck på knappen Kopiera. Varje Select-knapp på StudioLive utom knappen

tryck på knappen Ladda. StudioLive kommer att återgå till sitt normala tillstånd, vilket indikerar
3. När du har valt varje kanal som du vill att inställningarna ska klistras in i,

Så här kopierar du en Fat Channel-inställning från en kanal eller buss till en annan kanal eller buss:
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tryck bara på den kanalens valknapp. Den slutar blinka och kommer att lysa.

att Fat Channel-inställningarna har klistrats in.

4.4

4.4.1 Kopiera och klistra in

Fat Channel Presets: Kopiera, Klistra in, Ladda

Fat Channel Presets: Kopiera, Klistra in, Ladda
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
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visar menyn kanalförinställd laddning.

StudioLive levereras med en svit av kanal-strip-förinställningar skapade av
professionella användare av PreSonus-produkter. Dessa förinställningar ger
en bra startpunkt för att skapa en mix snabbt och enkelt. StudioLive låter
dig också skapa ditt eget bibliotek med förinställningar.

om du vill avbryta denna operation, tryck helt enkelt på knappen Ladda igen.

3. Menyn kanalförinställningsladdning visar alltid den valda

1. För att ladda en förinställning till valfri kanal på StudioLive, tryck först på knappen Välj för

Tips för avancerad användare: Laddningen förblir aktiv tills du trycker på knappen igen för att
avaktivera den, även om du väljer en annan kanal. På grund av detta kan du snabbt lägga till en
förinställning till varje kanal och ge dig själv en startpunkt för att slå in din mix.

kanal som förinställningen kommer att laddas till. Använd värdet

önskad kanal.
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kodare för att hitta den förinställning du vill använda.

2. Från Fat Channel, tryck på knappen Load. Du kommer att märka att LCD-skärmen nu

4. När du har gjort ditt val, tryck på knappen Hämta. Om någon gång du

4.4.2 Ladda Fat Channel Presets

Fat Channel Presets: Kopiera, Klistra in, Ladda
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
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3. Tryck på knappen Nästa för att navigera till kategoriplatsen. Skapa kategorin som din förinställning
skulle passa (DRM, VOX, GTR, etc.).

Fat Channel-förinställningar kan sparas och anpassas när du hittar nya och användbara Fat
Channel-inställningar som du vill lagra och använda i framtida mixar.

tänds medan kanalförinställningen skrivs till StudioLives interna minne. När förinställningen för
kanal har sparats återgår knappen Store till dess släckta läge.

4. Tryck på knappen Nästa igen för att navigera till den första bokstaven i det förinställda namnet.

1. Om du har skapat en kanal-strip-inställning i Fat Channel som du vill spara i Channel Preset-
biblioteket, tryck på Fat Channels Spara-knapp. Du kommer att märka att LCD-skärmen visar
menyn Spara kanalförinställning.
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5. Vrid värdekodaren medurs eller moturs för att ändra

2. Börja med att använda värdekodaren för att rulla till en tom position i kanalen

brev. StudioLive låter dig anpassa namnet med stora och små bokstäver, samt ett
urval av siffror och skiljetecken. Du kan infoga ett mellanslag genom att helt enkelt
trycka på knappen Tap.

Förinställt bibliotek.

6. När du är nöjd med dina ändringar, tryck på knappen Store. Det kommer

4.4.3 Spara fettkanalförinställningar

Fat Channel Presets: Kopiera, Klistra in, Ladda
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DRM: Snare Crackalak

Kina: Congas

28

33

51 -

99

12

BAS: Elektrisk 1

31

DRM: Snare Snappy

DRM: Overhead Rock

DRM: Kick 1

VOX: Kvinna 1BAS: Upprätt

23

13

VOX: Man 1

DRM: Kick Funk 2

34

NYCKEL: Piano Bright

22

18

48

30

39

02

DRM: Snare 1

09

46

25

HRN: Sax

DRM: Hög hatt

DRM: Kick Jazz

10

01

14

BAS: Smäll

DRM: Fat Snare

HRN: Sax Solo

43

29

VOX: Tal 2

47

GTR: Akustisk

DRM: Overhead Jazz

19

GTR: Akustisk fingerstil

06

HRN: Trombon

DRM: Kick 2

20

GTR: Jazz

07

37

DRM: Kick Hip-Hop

HRN: Trumpet

16

VOX: Tal 1

Kina: Koklocka

VOX: Man 2

08

38

DRM: Kick Funk 1

Kina: tamburin

21

36

15

GTR: Akustisk trumling

NYCKEL: Piano Electric

VOX: Man 3

26

24

4.4.4 Kanalförinställningar bibliotek

Fat Channel Presets: Kopiera, Klistra in, Ladda
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
Fettkanalen4

4.4

Din StudioLive kommer med 50 Fat Channel-förinställningar som är
specialdesignade av professionella PreSonus-användare. Dessa förinställningar
kan ändras, döpas om och skrivas över; Det finns dock ytterligare 49 tomma
lagringsplatser där du kan bygga ditt eget anpassade bibliotek med kanalremsinställningar.
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4 Utgångsnivån för var och en av de fyra Aux-bussarna

Mätare är en till en (Mätare 1 visar nivån för kanal 1, etc.). Insignalen för stereokanaler som är
stereolänkade är summan av vänster och höger ingångar.

Slutligen kan mätarna användas för att återkalla faderinställningarna för en sparad scen.

4 Utgångsnivån för huvudbussen

Utmatningsknapp. Slår på och av AFL Output Metering.
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4 Ingångssignalen för varje kanal, post-gain och pre-dynamik,
pre-EQ och pre-fader

Ingångsmätningsknapp. Slår på och av PFL Input Metering.

4 Förstärkningsminskningen för varje ingångskanal

Växlar mätarna för att visa pre-dynamiken, pre-fader-nivån för ingångsbussen.

StudioLive erbjuder flexibel mätning med en knapptryckning.

Var och en av dessa knappar är omkopplare; du slår på och av dem genom att trycka på dem.
Mätarstatusen kan också ändras genom att trycka på en annan knapp i Meter-sektionen,
eller valfri Select-knapp på StudioLive, eller någon av Aux Encoder Mode-knapparna. Se
avsnitt 5.2 för mer information om Aux Encoder-lägen.

Fader lokaliseringsknapp. Slår på och av Fader-Recall-mätning.

Tips för avancerad användare: Det är viktigt att nämna att mätarna helt enkelt överlagrar det valda
Fat Channel-tillståndet. Till exempel, om du har valt kanal 1 och sedan trycker på utgångsknappen
i Meter-sektionen, kommer rattarna och knapparna i Fat Channel-sektionen fortfarande att vara
aktiva. Fördelen med detta är att du kan göra justeringar i Fat Channel samtidigt som du övervakar
hela din mix.

Visar faderpositionen för den lagrade scenen. När du återkallar en faderposition, justera
fadern tills endast den mittersta lysdioden är synlig i dess mätare. För att återkalla den lagrade
positionen för en Aux- eller Main-fader, flytta helt enkelt på fadern. Mätarna vänder omedelbart
för att visa den lagrade positionen för var och en av utgångsfadarna. Samma mätare som
visar utgångarna används för att lokalisera. Se avsnitt 6.2.4 för detaljer.

De 12 metrarna i Fat Channel-sektionen kan övervaka:

Förstärkningsminskningsmätningsknapp. Slår på och av förstärkningsminskningsmätning.

Växlar mätarna för att visa postdynamiken, postfadernivån för Aux- och Main-
bussarna. Endast de sista sex metrarna används. Mätare 7 visar Aux 1-utgång,
Mätare 8 visar Aux 2-utgång, Mätare 9/10 visar Aux 3-utgång, Meter 11/12 visar
Aux 4-utgång och mätare 13/14 och 15/16 visar vänster respektive höger sida,
av huvudbussen.

Meters-delen av StudioLive är placerad till vänster om faderbanken.

Visar mängden förstärkningsminskning som tillämpas på varje ingångskanal.
Mätare har en en-till-en-relation med kanaler (det vill säga, mätare 1 visar
förstärkningsminskningen för kanal 1 och så vidare).

Mätning

4.5.1 StudioLive mätningskontroller

4.5

4 4,5 Mätning
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
Fettkanalen



Ingångskanalkontroller5.1

Grundläggande kontroller5

Grundläggande
kontroller 5 5.1 Ingångskanalkontroller

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

Denna knapps funktion bestäms av MultiMode-kontrollomkopplarna. Beroende på vilket läge
som är aktiverat kommer denna knapp att fungera som USB Return, Solo eller Mute-knapp för
dess ingångskanal. För mer information om MultiMode-knapparna och deras funktioner, se
avsnitt 5.3.

Använd en lätt fuktad trasa för att rengöra klotterremsan för att ta bort skriften.

Ingångskanal MultiMode-knapp. Aktiverar USB Return, Solo och Mute.

Se StudioLive 16.0.2 USB Software Library Manual för mer information.

Det vita området ovanför fadern kan användas som en kladdremsa. Använd
endast oljepennor; andra typer av pennor eller pennor kan inte torkas av.

Genom att trycka på Select-knappen kommer Fat Channel för dess kanal i fokus, så
att du kan lägga till dynamikbearbetning, EQ, panorering och mer.

StudioLive är utrustad med alla standardingångskontroller för en analog mixer. Dessutom
ger StudioLive den extra flexibiliteten att dirigera en uppspelningsström från din
ljudinspelningsprogramvara till mixern via USB-bussen, precis som om det vore en analog
ingång. Detta låter dig infoga digitala ljudspår i huvudmixen och infoga plug-in effekter och
mjukvaruinstrument från ditt ljudprogram.

Varje ingångskanal har en 60 mm fader för nivåjustering.
Enhetsförstärkning (0 dB) betecknas med ett "U".

Knapp för val av ingångskanal. Möjliggör fettkanalbearbetning och routing.

Kanalfader. Styr den övergripande nivån för kanalen.
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Denna knapps funktion bestäms av MultiMode-kontrollomkopplarna.

Använd en lätt fuktad trasa för att rengöra klotterremsan för att ta bort skriften.

Obs: USB-returer är endast tillgängliga för de 16 kanalerna på ingångsbussen. När USB-
returläget är aktiverat fungerar endast kanal-multilägesknapparna. Mer information
om USB-retur finns i StudioLive 16.0.2 USB Software Library Reference Manual.

Beroende på vilket läge som är aktiverat kommer denna knapp att fungera som
Solo- eller Mute-knapp för dess ingångskanal. För mer information om
MultiMode-knapparna och deras funktioner, se avsnitt 5.3.
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Enhetsförstärkning (0 dB) betecknas med ett "U".

Aux MultiMode-knapp. Solon och/eller Mutes Aux-utgång.

Det vita området ovanför fadern kan användas som en kladdremsa. Använd
endast oljepennor; andra typer av pennor eller pennor kan inte torkas av.

Aux-bussar kan användas för många applikationer, varav de två vanligaste är att skapa
monitormixar och infoga externa effektprocessorer i mixen. Som med huvudmixen låter
StudioLive dig lägga till global dynamikbearbetning och EQ till dessa aux-bussar, förutom
individuell kanalbearbetning.

Aux Output Fader. Styr den övergripande nivån för Aux-utgången.

Varje Aux har en 60 mm fader för nivåjustering.

De analoga aux-bussarna är mono; dock kan två aux-
bussar kopplas ihop för att skapa en stereobuss.

Aux-utgångsvalknapp. Aktiverar Fat Channel Viewing.

Aux-bussen tillhandahåller utgångar för att skapa aux-mixar som är separata från
huvudmixen. Din StudioLive är utrustad med 6 aux-bussar: Aux 1 till 4, som har fysiska
uttag, och EFX A och B, som är de interna effektbussarna.

Select-knappen sätter Fat Channel för dess aux-buss i fokus, så att
du kan lägga till dynamikbearbetning och EQ.

Aux och FX bussar

5.2.1 Analoga aux-busskontroller

5.2

Grundläggande
kontroller 5 5.2 Aux- och FX-bussar

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok



Den kommer att lysa gult när bussen är lappad till elnätet. För att stänga
av effektbussen i Main-utgången tar du helt enkelt bort tilldelningen.

När en av dessa knappar är aktiverad blir de 12 kodarna i Fat Channel FX-sändnivåkontroller
för var och en av deras respektive ingångskanaler till den aktiverade bussen (FXA eller FXB).
Mätarna visar sändningsmängden för var och en av ingångskanalerna. Kodarna för
stereokanalerna ställer in sändningsnivån för både vänster och höger ingång, förutsatt att

stereolänkning är aktiverad. Se avsnitt 5.1 för detaljer.

Denna knapp dirigerar sin interna effektbuss (EFX) till alla fyra Aux-
utgångarna. Den kommer att lysa gult när bussen är lappad till aux-bussarna.
För att stänga av effektbussen i auxen, avaktivera den helt enkelt.

Aux Assign-knapp. Tilldelar/Tar bort FX-buss till Aux 1-4.

Aux 1-4 Encoder Mode-knappar. Aktiverar Aux Mixing i Fat Channel.

Huvudtilldelningsknapp. Tilldelar/Tar bort FX-buss till huvudutgång.

Encoder Mode-knapparna till vänster om Fat Channel används för detta

ändamål. Var och en av dessa knappar låter dig se och ställa in
sändningsnivån för varje kanal till den aux- eller FX-mixen.

Den här knappen dirigerar dess interna effektbuss (EFX) till huvudutgången.

FXA och FXB Encoder Mode-knappar. Aktiverar FXA

eller FXB Bus Mixing i Fat Channel.

Internal Effects Bus Select-knapp. Aktiverar Fat Channel Viewing.
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Förutom att ställa in dynamiken för varje kanal och buss, och mäta varje kanal och utgång,
låter Fat Channel dig skapa aux-mixar och snabbt se sändningsnivån för varje kanal.

Select-knappen sätter Fat-kanalen för dess Effects Bus i fokus, så att
du kan lägga till dynamikbearbetning och EQ.

FX nivåkontroll. Justerar masternivån för Effects Send Mix.

När någon av dessa knappar är aktiverad blir de 12 kodarna i Fat Channel aux-send-nivåkontroller
för var och en av deras respektive ingångskanaler till aktiverad Aux-buss (Aux 1-4). Mätarna
visar sändningsmängden för var och en av ingångskanalerna.
Kodarna för stereokanalerna ställer in sändningsnivån för både vänster och höger ingång,

förutsatt att stereolänkning är aktiverad. Se avsnitt 5.1 för detaljer.

Precis till höger om Fat Channel hittar du masterbusskontrollerna för de två interna
effektbussarna, EFX A och EFX B:

Denna ratt styr den övergripande utgångsnivån för den interna effektmixen.

När ett Aux-par är stereolänkat, aktiverar Aux 2- och Aux 4-knapparna
panoreringskontroll för varje kanal i Aux-paret, och de 12 kodarna i Fat Channel blir
panoreringskontroller för var och en av deras respektive ingångskanaler. Mätarna visar
panoreringsinställningen för var och en av ingångskanalerna. Använd Aux 1 och Aux 3
Encoder lägesknappar för att ställa in sändningsnivån för varje kanal till aux-paret.

5.2.2 Interna FX-busskontroller

5.2.3 Aux- och FX-busskanalsändningar

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

Grundläggande kontroller

5 5.2 Aux- och FX-bussar



2. Använd kodarna på samma sätt som du använder faders för att ställa in utgångsnivån till din
huvudmix. Fråga dina musiker vad de skulle vilja ha i sin monitormix och använd deras önskemål
som utgångspunkt.

Att skapa anpassade bildskärmsmixar är avgörande. Om musiker inte kan höra sig själva eller sina
bandkamrater kommer deras framträdande att bli lidande. En monitormix kan vara mono eller stereo.
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1. För att börja, tryck på knappen Aux 1 Encoder Mode. Fat Channel-mätarna visar sändningsnivån
för var och en av ingångskanalerna till Aux 1. Kodarna under varje mätare styr kanalens
nivå i Aux 1:s mix.

För att solo Aux 1, tryck på Solo MultiMode-omkopplaren och tryck sedan på Aux 1 MultiMode-knappen.

4. Använd Aux 1-fadern för att kontrollera nivån på hela aux-mixen.

Som ett exempel, låt oss skapa en monomonitormix på Aux 1.

Du kan lyssna på de aux-mixar du skapar, med dina hörlurar eller din
kontrollrumsmonitor, genom att helt enkelt solo auxen och välja Solo som källa
i Monitor-sektionen.

3. Genom att trycka på Select-knappen för Aux 1 kan du lägga till dynamikbearbetning och EQ till
den övergripande monitormixen. Dessa är särskilt användbara för att eliminera feedback
i en monitor. Tänk på att en equalizer också kan användas för att öka närvaron av ett
instrument genom att öka just det frekvensområdet utan att nödvändigtvis öka volymen i mixen.
Detta är bra för att få leadgitarren att skära igenom i gitarristens monitormix och för att ge
det där extra mullret i basistens mix.

Oftast är en individuell livemonitormix mono och skickas till en golvkil- eller sidofyllningsmonitor.
(Det uppenbara undantaget är in-ear monitorsystem.) En studiomonitormix är vanligtvis stereo och
skickas till en hörlursförstärkare, så den kräver både en vänster- och en högerkanalsingång. I båda
fallen är aux-bussens funktion densamma.

5.2.4 Skapa monitormixar

Grundläggande kontroller

5 5.2 Aux- och FX-bussar
StudioLive® 16.0.2
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Låt oss säga att du använder reverb för att liva upp ett relativt dött rum. Du kanske
skickar lite av varje ingång till reverbet, men du vill förmodligen inte att mycket av
trummorna och basen ska bearbetas, eftersom för mycket reverb kan minska deras
inverkan och lämna din mix utan en stabil grund. Så istället för att vrida aux-send-nivån
för kicktrumman hela vägen upp, vrid den så att mätaren visar mellan 20 % och
30 % mättnad. På så sätt kommer bara en liten del av kick-trummans ingång att
påverkas av efterklangen.

Det finns åtminstone två huvudsakliga fördelar med att skapa en FX-mix, snarare
än att infoga en effekt i en kanal. För det första kan flera kanaler skickas till en enda
processor. Förutom att avsevärt förenkla antalet parametrar du måste styra, kan
detta skapa ett sammanhållet ljud i din mix. Den andra fördelen med att skapa en
FX-mix är att du kan variera nivån som skickas från varje kanal till processorn, snarare
än att lappa utgången direkt i effekten. Detta gör att du kan lägga till mycket eller lite
av en effekt till en given kanal.

2. Tryck sedan på knappen FXA Encoder Mode. Fat Channel-mätarna visar sändningsnivån
för var och en av ingångskanalerna till FXA. Kodarna under varje mätare styr kanalens
nivå i FXAs mix. Använd dessa kodare på samma sätt som du använder faders för att
ställa in utgångsnivån till din huvudmix. Ju högre en kanals nivå är i FX-mixen, desto
mer bearbetad ("blötare") kommer den att låta.

Använd FXA Level-ratten för att öka eller minska den totala FX Mix Send Level.

1. För att börja, bestäm dig till vilka utgångar du vill dirigera din FX-mix och tryck sedan på
lämplig tilldelningsknapp i FXA-bussen. Om du till exempel vill höra effekterna i din Main
mix, tryck på Main assign-knappen.
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Genom att trycka på FXA Select-knappen kan du lägga till dynamikbearbetning och EQ till den
övergripande FXA-mixen. Dessa är bra för att lägga till sustain, ta bort för mycket ring, etc.

StudioLive har två interna effektbussar. Dessa används ungefär på samma sätt

som aux-bussarna används för att skapa monitormixar.

5.2.5 Skapa interna FX-mixar

Grundläggande kontroller
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5.3.1 USB-returläge.

MultiModes5.3

5.3.2 Sololäge
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Funktionen för dessa knappar bestäms av kontrollknapparna direkt till vänster om
raden med MultiMode-knappar.

För information om hur du ändrar effektförinställning, typ eller parametrar, se avsnitt 6.1.

Power User Tips: När en USB-retur är aktiverad förbikopplas den analoga ingången till mixbussen. På
grund av detta ska du inte koppla in en USB-retur när din StudioLive inte är ansluten och synkroniserad
till en dator, eftersom det kommer att stänga av den analoga ingången globalt.

Till exempel, om du vill att ett visst inspelat spår ska spelas upp på mixerkanal 3, dirigera helt enkelt
det spåret i din ljudmjukvara till StudioLive Output 3. Den här knappen kan också användas för att
infoga en plug-in-effekt i mixen. Mer information om den här funktionen finns i StudioLive 16.0.2 USB
Software Library Reference Manual.

Varje kanal och aux på StudioLive 16.0.2 USB har en MultiMode-knapp.

Dessa knappar låter dig solo eller tysta en kanal eller aux, samt aktivera
kanal-USB-returerna.

I Solo-läge kommer varje MultiMode-knapp som är aktiverad att lysa gult för att

varna dig om att kanalen är solo.

För att skicka FXAs mix till en monitormix, tryck på Aux Assign-knappen.

När USB Return-läget är aktiverat fungerar MultiMode-knapparna på varje kanal som USB-
ingångsknappar för varje kanal. Detta kommer att dirigera den hårdkodade uppspelningsströmmen
från din ljudmjukvara till StudioLives kanalingångar. När en USB-retur är aktiverad kan den dirigeras och
bearbetas på samma sätt som analoga insignaler.

I USB-returläge kommer varje MultiMode-knapp som är aktiverad att lysa orange för att varna dig om

att USB-return är aktiverad för den kanalen.

När Solo-läget är aktiverat fungerar MultiMode-knapparna på varje kanal som Solo-knappar för varje
kanal och aux. När en MultiMode-knapp är aktiverad i detta läge, kommer den att solo sin kanal till
huvudutgångarna eller till monitorutgångarna, beroende på om PFL (Pre-Fader Listening), AFL
(After Fader Listening) eller SIP (Solo In Place) ) väljs i Solo-busssektionen. Läs avsnitt 5.6
för detaljer.

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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Huvudutgångsbuss

5.3.3 Mute-knapp

Talkback System

5.4

5.5

StudioLive har en Talkback-mikrofoningång på bakpanelen. Detta kan dirigeras till aux-
utgångarna. Det är viktigt att notera att aux-utgångarna är grupperade i detta avsnitt. Om du till
exempel använder Aux 3 som monitormix till basistens golvkil och Aux 4 som mix till
klaviaturspelarens in-ear-monitorer kommer talkback-signalen att skickas till båda monitorerna
– så säg ingenting du vill inte att båda ska höra!

Välj-knappen sätter fettkanalen för huvudbussen i fokus, vilket gör att du
kan lägga till dynamikbearbetning och EQ.

Huvudvalsknapp. Aktiverar Fat Channel Viewing.

Power User Tips: Om dina musiker använder in-ear monitoring på scenen kan de känna sig
isolerade från publiken och kräva en atmosfärsmikrofon. Du kan använda Talkback-
ingången för detta ändamål istället för att använda en kanal.

Denna spärrknapp slår på och av talkback-mikrofonen. Den kommer
att lysa för att indikera att talkback-mikrofonen är aktiv.

I Mute-läge kommer varje MultiMode-knapp som är aktiverad att lysa rött
för att varna dig om att kanalen är avstängd.
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Det vita området ovanför fadern kan användas som en kladdremsa. Använd
endast oljepennor. Andra typer av pennor eller pennor kan inte torkas av.

Dessa knappar tilldelar talkback-mikrofonen till de angivna utgångarna. Dessa knappar är
på/av och kommer att lysa för att indikera att Talkback-utgången är aktiv. Talkback-
mikrofonen kan tilldelas varje aux-utgång samtidigt.

Använd en lätt fuktad trasa för att rengöra klotterremsan för att ta bort skriften. Spott fungerar
ganska bra också.

Talk-knapp. Slår på/av Talkback-mikrofonen.

När Mute-läget är aktiverat fungerar MultiMode-knapparna på varje kanal som Mute-knappar för
varje kanal och aux. När en MultiMode-knapp är aktiverad i detta läge kommer den att stänga
av dess kanal till Main- och Aux-utgångarna.

När en kanal eller buss är solo, kommer den automatiskt att
väljas, och dess Select-knapp kommer att lysa.

Denna ratt styr den totala volymen för Talkback-mikrofoningången.

Trimmen för Talkback-mikrofonen finns på bakpanelen bredvid
ingången. Se avsnitt 3.1 för detaljer.

Talkback mikrofonnivå. Styr den övergripande nivån på Talkback-mikrofonen.

Huvudfader. Styr nivån på huvudutgången.

Power User Tips: När Solo In Place är aktiverat kommer Solo-läget att visa både solon och
efterföljande mutes över MultiMode-knapparna; det vill säga, om du solo kanal 1 medan du är i
Solo In Place, kommer Kanal 1:s MultiMode-knapp att lysa gult; alla andra MultiMode-knappar
kommer att lysa rött. Men alla MultiMode-knappar du använder kommer att solo den kanalen.

Fadern styr den övergripande nivån på huvudstereoutgången.

Utgångsvalsknappar. Tilldelar Talkback-mikrofonen till Aux 1-2 eller Aux 3-4.

Grundläggande kontroller
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PFL-knappen aktiverar Pre-Fader-lyssning i Solo-bussen. Solo på valfri kanal eller aux-bus
dirigerar den till Solo-bussen och har ingen effekt på huvud- eller aux-mixen.

Power User Tips: SIP (Solo In Place) är också känd som "destruktiv solo." När kanaler solo i
det här läget kommer alla kanaler som inte är solo att stängas av, och bara de solo kanalerna
kommer att skickas till deras tilldelade utgångar. Även om det här läget är användbart för att slå
in dynamik under ljudkontroll, är det farligt under en liveshow. Vi rekommenderar att det här
läget stängs av när du mixar liveevenemang.

Power User Tips: PFL skickar ingångskanalens signal till Solo-bussen innan den når fadern,
så fadern påverkar inte solosignalen.

Aux bus soloing är alltid PFL, oavsett om detta läge är inkopplat.

Destruktiv solo är också ett bra sätt att ställa in varje kanals dynamik individuellt i
livemixningssituationer eller göra kirurgisk redigering i studion. SIP-läget tystar alla kanaler och
bussar som inte är solokopplade i huvudbussen (det vill säga om kanal 3 är solokopplad
kommer du bara att höra kanal 3 i ditt elnät). Detta är ett bra finjusteringsverktyg men det
kan snabbt förstöra en livemix. Återigen, vi rekommenderar starkt att du hoppar av det här
läget när showen har startat.

Denna ratt justerar den totala nivån för Solo-bussen.

SIP (Solo In Place), eller "destruktiv solo", tystar alla osoloade kanaler på StudioLive.
De avstängda kanalerna kommer att stängas av i huvudutgångarna. Observera att
även om du kan stänga av ljudet för en kanal manuellt, bör detta läge användas med
extrem försiktighet under ett liveframträdande. Endast ingångskanalerna kan placeras
i destruktivt solospel. Aux-bussarna utelämnas från SIP-läget.

PFL-växlingsknapp. Aktiverar PFL Solo Mode.

För att aktivera SIP, tryck och håll ned knappen tills den lyser rött. Detta säkerställer
att du inte kan gå in i destruktivt Solo-läge av misstag.

StudioLive har en oberoende Solo-buss. Den här funktionen är extremt användbar
för att ställa in nivåer för monitormixar, slå in dynamikbearbetning på varje kanal och
åtgärda problem under en liveshow utan att avbryta huvudmixen.

Power User Tips: AFL skickar ingångskanalens signal till Solo-bussens postfader så att du
kan styra nivån på den solosignal med fadern. Detta är StudioLives standardinställning.

SIP (Solo In Place) På/Av-knapp. Aktiverar Solo In Place Mode.

Solo bussnivåkontroll. Justerar den totala volymen för Solo Bus.

AFL växlingsknapp. Aktiverar AFL Solo Mode.
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AFL-knappen aktiverar After-Fader-lyssning i Solo-bussen. Solo på valfri kanal
eller aux-bus dirigerar den till Solo-bussen och har ingen effekt på huvud- eller
aux-mixen. AFL är inte tillgänglig på aux-bussarna.

5.6 Ensam buss
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1. Tryck sedan på knappen Solo Mode.

3. Vrid Solo Level-ratten i Solo-sektionen till cirka klockan 12.

Bestäm först om du vill lyssna på dina solokanaler före eller efter
faderinställningen. Om du vill övervaka före fadernivån, tryck på PFL-knappen i
din Solo-bussektion.

övervaka.
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När man mixar live, eller när man spelar in flera musiker samtidigt, är det ofta nödvändigt
att snabbt lyssna på bara ett instrument eller en grupp. Solo- och Monitor-bussarna
kan användas tillsammans för detta ändamål. Det är viktigt att notera att om du vill övervaka
med högtalare, snarare än hörlurar, är det nödvändigt att ansluta högtalarna till
kontrollrummets utgångar på baksidan av din StudioLive istället för till ett av
huvudutgångsparen.

2. Tryck på MultiMode-lägesknapparna på de kanaler och aux du vill använda

5. Använd hörlurs- eller monitornivåkontrollerna för att lyssna på ett bekvämt sätt
volym.

4. Tryck på Solo-knappen i monitorbussektionen.

5.6.1 Använda Solo Bus för övervakning

Grundläggande
kontroller 5 5.6 Solo Bus
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5.6.2 Använda Solo in Place (SIP) för att ställa in en mix

Power User Tips: Denna funktion kan också användas för att lyssna på en monitormix
som dirigeras till en aux send. Låt oss säga att en sångare på scenen klagar över att det är
för mycket bas i hans monitor men du är säker på att ingen bas skickas till just den aux send.

Vi startade den här manualen med ett snabbt och enkelt sätt att ställa in
ingångsnivåerna för din StudioLive, vilket säkerställer att du har högsta möjliga
ingångsnivå utan att klippa dina analog-till-digitalomvandlare. Nästa steg är att
ställa in din mix genom att slå in dynamik, EQ och faderinställningar för varje kanal.
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Solosektion.

4. De flesta ingenjörer börjar med trummorna och arbetar nerifrån och upp, så tryck på
MultiMode-knappen på din kick-drum-mikrofonkanal. Lägg märke till att alla andra
kanaler på din StudioLive har stängts av, och kick drum-kanalen är vald.

3. Tryck på knappen Solo Mode.

6. Du kan öka den totala volymen på Solo-bussen med hjälp av nivåknappen i

Du kan missta dig men troligen är det en öppen mikrofon på scenen som fångar upp
bassignalen. För att fastställa orsaken, solo endast den aktuella aux send och, återigen,
välj Solo-knappen för monitorerna/hörlurarna. Du kan nu lyssna på exakt samma mix som
din oroliga sångare och fixa hans monitormix snabbt. Denna applikation är också användbar
för att avhjälpa ett feedbackproblem.

1. För att börja, tryck och håll in SIP-knappen i Solo-sektionen tills den tänds.

2. Höj alla kanalfaders och huvudfadern till enhetsförstärkning.

Ange Solo In Place (SIP). Som tidigare nämnts är Solo In Place ett bra sätt att slå
in din mix utan att störa dina musikers sista minuten-repetitioner eller utsätta din
publik för den där improviserade jamsessionen på scenen.

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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5.7 Övervaka buss

Telefoner nivå. Justerar den övergripande nivån på hörlursutgången.

4 Testa en aux-send-monitormix

Hörlursutgången är placerad på framsidan av mixern, under huvudfadern.

Denna ratt justerar den övergripande nivån för hörlursutgången.

4 Slå in dynamikbearbetning och EQ på en kanal eller aux-mix

Solo-knapp. Tilldelar solobussen till monitorutgångarna.

StudioLive har en hörlursutgång och kontrollrumsutgångar, vilket ger dig möjlighet att övervaka
flera källor på StudioLive. Monitorbussen på StudioLive låter dig övervaka huvudutgångarna,
Solo-bussen och huvud-USB-returen från din dator. Eftersom Monitor-bussen är en
summeringsförstärkare kan du till och med övervaka World Series i dina hörlurar medan du
kör ljud på en show.

Solo Bus Monitor-knappen patchar vilken solokanal eller aux-bus som helst till
monitorbussen. Detta kan vara användbart på flera sätt. Till exempel:

7. Tryck sedan på MultiMode-knappen på snare-mic-kanalen och upprepa steg 4-6. Fortsätt
på detta sätt med varje trummikrofon och gå sedan vidare till de andra instrumenten
som är anslutna till din StudioLive. När du är klar med alla instrument, tryck på SIP-knappen
igen och ta långsamt upp dina faders för att ställa in din mix.

USB-knapp. Tilldelar USB-retur 1 och 2 till monitorbussen.

USB Monitor-knappen patchar USB återgår 1 och 2 till monitorbussen. Nivån för denna ingång
styrs av nivån som är inställd i datorapplikationen (som Studio One Artist) som spelar upp ljudet.
För mer information om de huvudsakliga USB-returerna, läs StudioLive 16.0.2 USB
Software Library Reference Manual.

5. Fat Channel kommer att visa dynamikbearbetning, EQ, utgående routing och
panoreringsinställningar för kicktrumman. Använd kodarna och mätarna i Fat
Channel, ställ in kompressorn och EQ för denna kanal.

Övervakningsnivå. Justerar den övergripande nivån på monitorns utsignal.

4 Skapa en bättre blandning för instrumentala sektioner (horn, stråkar, etc.)
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6. När du är nöjd, dra ner kanalfadern igen.

Denna ratt justerar den övergripande nivån på kontrollrumsmonitorns utgångar.

StudioLive® 16.0.2 USB-
ägarhandbok

5
5.7 Övervakningsbuss
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Knappen Main Mix Monitor dirigerar samma signal som skickas från
huvudutgångarna till monitorbussen. Denna signal är alltid prefader.
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Huvudknapp. Tilldelar huvudmixen till monitorbussen.

Power User Tips: Eftersom monitorbussen är en summeringsförstärkare kan du
lyssna på solo- och huvudbussarna samtidigt. Genom att summera huvudmixen och
solobussen kan du höja volymen på kanalen du justerar utan att påverka mixen
publiken hör. För att göra detta, aktivera både huvudmixen och solobussen i dina
monitorer. Solo de kanaler du behöver arbeta med och höj Solo Output-nivån så att
kanalerna är högre än huvudmixen. Detta är särskilt användbart när du försöker fastställa
källan till en udda frekvens eller ton i mitten av showen.

StudioLive® 16.0.2
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6.1 Menyn Digital FX (Effekter).

Digitala effekter | Master Control6

6 StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok

Digitala effekter | Master Control 6.1
Menyn Digital FX (Effekter).

Använd knapparna Nästa och Föregående för att navigera genom skärmen. För att
ändra en parameter, använd värdekodaren direkt under LCD-skärmen. Färgen
inverteras för varje parameter när den väljs för modifiering.

StudioLive har två interna effektprocessorer. Varje processor kan komma åt StudioLives
urval av högkvalitativa reverb och fördröjningar. Var och en av dessa effektbussar kan
dirigeras till aux-bussarna eller huvudutgångarna.

Från de digitala effekterna | Master Control-sektionen kan du välja och ändra
parametrarna för de två interna effektprocessorerna, och du kan lagra och återkalla
alla inställningar på StudioLive. Eftersom nästan alla StudioLive-funktioner styrs
från mixerytan (istället för att använda menyer och undermenyer), kommer du
huvudsakligen att använda det här avsnittet för att justera de interna effektprocessorerna
och för att spara och återkalla förinställningar och scener.

Tips för avancerad användare: Med alla menyer kommer StudioLive ihåg vilken sida du var
på när du navigerade bort till en annan meny. För att snabbt hoppa till sida 1, tryck helt enkelt på
menyns knapp två gånger (t.ex. för att återgå till sida 1 i FX-menyn, tryck på FX-knappen två gånger).

För att komma åt effektbiblioteket och göra justeringar av effektparametrar, tryck på FX-knappen i
Master Control-sektionen.

Den första sidan i FX-menyn är QuickView-skärmen. Den visar båda effekterna som
tilldelats de interna effektbussarna och huvudparametern för var och en.

4 Nästa-knappen rullar genom denna skärm i följande ordning: FX A-biblioteksval, FX A-
huvudparameter, FX B-biblioteksval, FX B-huvudparameter.

4 När du väljer din effektförinställning använder du värdekodaren
för att bläddra genom biblioteket.
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Effekt A är tilldelad EFX A-buss och effekt B är tilldelad EFX B-buss.



6.1.1 Skapa FX-förinställningar

Dessa parametrar kommer att ändras beroende på vilken typ av effekt du har valt.

Skapa en FX-förinställning med en fabriksinställning som startpunkt, eller börja från början
med en FX-typ som du väljer. Detta avsnitt beskriver det senare tillvägagångssättet.

3. Tryck på Recall-knappen för att ladda FX-typen och dess standardparametrar.

Återigen, använd knapparna Nästa och Föregående för att navigera genom skärmen och
använd värdekodaren för att ändra den valda parametern.
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1. Tryck på FX-knappen. Navigera till sida 2 i FX-menyn.

När du har kommit fram till ditt val, tryck på knappen Återkalla för att ladda det.

2. Använd värdekodaren och navigera genom FX Type-biblioteket tills du hittar

Sida 1 i FX-menyn ger tillgång till ditt bibliotek med effektförinställningar.
Sidorna 2 och 3 ger tillgång till de 13 FX-typerna. En FX-förinställning görs
genom att justera standardparametrarna för en FX-typ, så en FX-typ kan
vara grunden för otaliga olika förinställningar.

FX-typ du vill använda.

Tryck på Page Down-knappen för att gå till nästa sida i FX-menyn. Sidorna 2 och 3 i FX-menyn
visar resten av parametrarna för FX A respektive FX B.

StudioLive innehåller ett bibliotek med 50 anpassade reverb- och delay-förinställningar
designade av PreSonus. Utöver dessa förinställningar finns det 49 tillgängliga platser för ditt
anpassade effektbibliotek. Fabriksinställningarna kan ändras, döpas om och skrivas över.

Digitala effekter | Master Control 6
6.1.1 Skapa FX-förinställningar
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6.1.2 Reverb och dess parametrar

du kommer att lagra din nya effektförinställning, om du inte vill

När förinställningen har sparats återgår Store-knappen till dess släckta status.

4. Använd knappen Nästa och värdekodaren för att slå in din FX Preset efter smak.

skriva över den för närvarande valda förinställda platsen.

8. Tryck på knappen Nästa för att navigera till den första bokstaven i det förinställda namnet.

Fördröjning. Predelay är tiden (i millisekunder) mellan slutet av det initiala ljudet och det
ögonblick då de första reflektionerna blir hörbara. Föreställ dig att du är tillbaka på scenen i en
stor musiksal. Den här gången står du på gränsen till

önskad effekt vald.

10. När du är nöjd med dina ändringar, tryck på knappen Store. Det kommer

7. Använd värdekodaren för att ändra biblioteksplatsen till vilken

lyser medan effektförinställningen skrivs till StudioLives interna minne.

och för att anpassa namnet på din skapelse.

stora och små bokstäver och ett urval av siffror och

Följande parametrar är tillgängliga för de nio reverbtyperna som StudioLive erbjuder:

40

punkter. Tryck på knappen Tryck för att snabbt infoga ett mellanslag.

Förfall. Förfall är den tid (i sekunder) som krävs för att reflektionerna (efterklang) ska dö bort.
I de flesta moderna musikproduktioner är efterklangsavklingningstider på mellan en och tre
sekunder vanliga. En reverb-inställning med starka tidiga reflektioner och ett snabbt förfall är ett
bra sätt att skapa en stereoeffekt från en monokälla.

6. För att hoppa till dessa sidor, tryck helt enkelt på Butik-knappen medan du har ett fält i

5. På sidorna 4 och 5 kan du lagra dina ändringar för FX A och

9. Vrid värdekodaren medurs eller moturs för att ändra

Efterklang - eller efterklang, som det är mer allmänt känt - är kanske den mest använda
effekten. Naturligt efterklang skapas av ljudvågor som reflekteras från en yta eller många
ytor. Till exempel, när du går över träscenen i en stor sal genereras tusentals
reflektioner nästan omedelbart när ljudvågorna studsar från golv, väggar och tak.

Dessa är kända som tidiga reflektioner, och deras mönster ger psyko-akustiska
indikationer på karaktären av det utrymme du befinner dig i, även om du inte kan se
det. När varje reflektion sedan reflekteras från fler ytor ökar komplexiteten i ljudet,
medan efterklangen sakta avtar.

FX B, respektive, till samma plats eller till en ny plats,

brevet. StudioLive låter dig anpassa namnet med

Anledningen till den utbredda användningen av reverb vid ljudinspelning är ganska självklar:
människor lever inte i ett vakuum. Eftersom våra hjärnor tar emot ledtrådar om naturen hos
utrymmet runt omkring oss, delvis baserat på ljudreflektioner, får en känsla av rymd en
ljudinspelning att låta mer naturlig och därför mer tilltalande.

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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6.1.3 Fördröjning och dess parametrar

Följande parametrar är tillgängliga för de fyra fördröjningstyperna som StudioLive erbjuder:

F_Gain. Ställer in förstärkningen på mittfrekvensen för filterfördröjningen.

scenen och ropar "Hej världen!" mot mitten av hallen. Det blir en kort paus innan du hör de första
märkbara reflektionerna av din röst, eftersom ljudvågorna kan färdas mycket längre innan de möter
en yta och studsar tillbaka. (Det finns naturligtvis närmare ytor – särskilt golvet och taket precis
framför scenen – men bara en liten del av det direkta ljudet kommer att gå dit, så dessa reflektioner
kommer att vara mycket mindre märkbara.) Justera predelay-parametern på ett reverb låter dig ändra
rummets skenbara storlek utan att behöva ändra den totala avklingningstiden. Detta kommer att
ge din mix lite mer transparens genom att lämna lite utrymme mellan originalljudet och dess reverb.

Tid. Detta är tiden (i millisekunder) mellan källsignalen och dess eko. Den enklaste
fördröjningseffekten är en enda upprepning. En kort fördröjning mellan 30 och 100 ms
kan användas för att skapa bakåteko, medan längre fördröjningstider ger ett mer avlägset
eko. Fördröjningstider som är för korta för att höras eftersom distinkta ekon kan
användas för att skapa förtjockningseffekter. Huruvida dessa ekon är timade med tempot
är en fråga om stilistiska val.

Denna parameter styrs av knappen Tap Tempo. Genom att använda tryckknappen på StudioLive kan
du snabba upp eller sakta ner dessa upprepningar eller, mer vanligt, tid för att upprepningarna sker
med musikens tempo.

F_Q. Detta ställer in Q för filterfördröjningen. Q är förhållandet mellan mittfrekvensen och
bandbredden. När mittfrekvensen är konstant är bandbredden omvänt proportionell mot Q:et,
så när du höjer Q:et minskar du bandbredden.

Variabel feedback. Variabel återkoppling, eller regenerering, producerar flera avklingande
upprepningar. Ökning av återkopplingsvärdet ökar antalet ekon, liksom resonansen som skapas när
ett eko försvinner in i ett annat.

En fördröjning skapar i huvudsak ett eko, även om du ofta kan använda
fördröjningar för att skapa mer komplexa tidsbaserade effekter. Källsignalen är
fördröjd så att den hörs senare än den faktiskt inträffade.

F_Frekvens. Ställer in mittfrekvensen i Hz för filterfördröjningen.

Ju starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

Tid X. Tid X är värdet på takten du använder som referens för tempot. Den
grundläggande måttenheten är en kvartsnot, så om till exempel taktslagen du slår
representerar kvartsnoter i musiken, skulle du ställa in Time X till 1,00. Om de är
åttondelsnoter skulle du ställa in Time X till 0,50; halvnoter skulle vara 2,00 och så
vidare. På så sätt kan du exakt synkronisera eller synkronisera fördröjningsekon till musiken
i realtid.

Obs: Stereo Delay har två Time X-kontroller. Med Ping Pong-fördröjningen tjänar Pong X-parametern
samma syfte.

Obs: Early Reflections-kontroll är inte tillgänglig på alla reverbtyper.

Obs: Predelay-kontroll är inte tillgänglig på alla reverb-typer.

Power User Tips: Även om du måste välja Time-parametern för att använda Tap-knappen, behöver du
bara göra detta första gången du använder Tap-knappen för den effekten. När tryckknappen har använts
för att styra tidsparametern på någon av FX-bussen, kommer den alltid att styra tiden för den
specifika fördröjningen, oavsett vilken sida du för närvarande tittar på.
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Tidiga reflektioner. Tidiga reflektioner är de som når lyssnaren några millisekunder
efter att den direkta signalen kommer. Den mänskliga hjärnan använder dem för att
identifiera storleken på rummet den befinner sig i. Om du försöker simulera en specifik
typ av rum kommer denna kontroll att vara extremt viktig. Denna kontroll låter dig
ställa in nivån (i decibel) för de tidiga reflektionerna.

För att tilldela tryckknappen för att styra en annan fördröjning, navigera helt enkelt till den fördröjningens
tidsparameter och använd knappen för att ange önskad fördröjningstid.

Digitala effekter | Master Control 6
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Garderob

Brick Club

F11

GateVerb Med

Pingis Slap

PlateVerb Tjock

Analog Slap

Klinkergolv

F16

Regn

F35

Gymnasium

F51-

F43

F21

F13

F29

F40

PlateVerb Vox

F5

F48

99

rymlig

Kakelrum

M: Kort smäll

LITEN HALL

F45

Betonggolv

F2

Studio B

GATED HALL

Stor klubb

F24

Analog 8:a

Bordtennis Spacey

LJUST RUM

M: Triplett

Livlig

F1

F18

ANVÄNDARSKAPADE FÖRINSTÄLLNINGAR

TALLRIK

F37

ST: Triplett

F23

Kök

F15

F31

F42

F8

GateVerb Extreme

F20

F10

Trägolv

F28

GateVerb Short

F39

F12

PlateVerb Shimmer

MONO FÖRDRÖJNING

F50

Gateverb lång

Linoleumrum

ATMOSFÄR

F26

Lång smäll

F34

Liten klubb

F4

Höga tak

PlateVerb trummor

Analog resa

F47

F17

F25

Kakel badrum

M: Kort svans

F44

Arena

F36

Naturlig

katedral

Ping-pong fördröjning

F38

Studio A

F49

F41

F6

F14

F27

STOR HALL

M: Lång smäll

VARM HALL

F3

F46

Lång svans

Radio Booth

LJUS HALL

Sovrum

F22

F7

Pingisresa

STEREO FÖRDRÖJNING

F19

M: Triplett

STOR HALL

F9

FILTER FÖRDRÖJNING

PINGPONG FÖRDRÖJNING

F30

LITET RUM

Smäll snabbt

Ping-pong lila

Tegelhus

F32

Kyrka

Timmerstuga

F33

Digital Effects Preset Library6.1.4
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PARAM (L2)NAMN PARAM (L2) PARAM (L2)PARAM (L2) PARAM (L2)PARAM (L1) PARAM (L2)POS

Typer av digitala effekter6.1.5
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Standard: -15,0

Standard: 0,50

LR Spread

Liten sal T4

F_Gain

Standard: -30,0

Räckvidd: 5,00
~ 1,28k

Reverb

Gated Hall T7

Standard: 12,0

Standard: 40

Förfall (s)

Standard: 10,0

T12

T13

Standard: 1.00

Dröjsmål

Område: 1,00 ~
60,0

Standard: 0,69

Standard: 645

Standard: 1.00

Rum

Reverb
Område: 0,59 ~

1,79

Område: 0,39 ~
0,59

Område: 0,000
~ 1,00

Standard: 0,50

Standard: -30,0

Fördröjning (ms)

Tidig reflektion (dB)

Tid (ms)

Område: 0,25 ~
2,00

Tid X

Dröjsmål

T2

Dröjsmål

Område: 0,50 ~
4,00

Standard: 1,59

Standard: 12,0

Område: 0,79 ~
2,50

Reverb

Område: -35,0 ~
-15,0

Omfång: 0,29 –
1,09

Pong X

Standard: -16,0

Räckvidd: 5,00
~ 1,28k

Område: 0,000
~ 0,94

Stor Hall

Område: 5,00 ~
80,0

Feedback1

T10

Område: 1,39 ~
5,00

Standard: 645

Standard: 20,0

Förfall (s)

Förfall (s)

Standard: 1.00

Räckvidd: 5,00
~ 1,28k

Reverb

Standard: 1.00

Område: 1,00 ~
40,0

Område: 10,0 ~
100,0

Område: 0,000
~ 1,00

Tid (ms)

F_Q

Ljus sal

Tid X

Tidig reflektion (dB)

Område: 40,0 ~
90,0

Område: 0,50 ~
1,79

Område: 0,000
~ 0,94

Tid (ms)

Område: 1,00 ~
40,0

Fördröjning (ms)

Standard: 0,25

Dröjsmål

Standard: 0,69

T5

Standard: 1,59

Ljus

Standard: 0,79

Område: 0,25 ~
2,00

T8

Filtrera

Förfall (s)

Område: -40,0 ~
-20,0

Område: -25,0 ~
-8,00

Standard: 645

Standard: -22

Räckvidd: 5,00
~ 1,28k

Feedback2

Standard: 1.00

Område: -40,0 ~
-20,0

Område: 0,25 ~
2,00

Respons

Atmosfär

Standard: 24,0

Förfall (s)

Förfall (s)

Räckvidd: 100
~ 3,00k

Område: 0,25 ~
2,00

Reverb

Respons

Område: 1,00 ~
40,0

Standard: 645

Dröjsmål

Standard: 2,39
Reverb

T1

Område: 0,25 ~
2,00

Tidig reflektion (dB)

Område: 0,59 ~
2,19

Standard: 0,25

Rum

Fördröjning (ms)

Fördröjning (ms)

Område: 0,25 ~
2,00

Standard: 0,25
T11

Tallrik

Standard: 1.00

Standard: 1.00

Standard: 0,25

Respons

Förfall (s)

Område: -22,0 ~
-10,0

Fördröjning (ms)

Tid 1 X

Område: 0,000
~ 0,94

F_Freq (Hz)

Område: 0,000
~ 0,94

Standard: -22,0

Reverb

Standard: 12,0

Varma Hall T6

Område: 0,000
~ 24,0

Område: 0,000
~ 0,94

T3

Standard: 50,0

Standard: 35,0

Förfall (s)

Dröjsmål

T9

Område: 1,00 ~
50,0

Stereo

Standard: 0,25

Standard: 1.00

Standard: 1,39

Reverb

Tidig reflektion (dB)

Förfall (s)

Område: 0,79 ~
2,39

Standard: 800

Pong X

Fördröjning (ms)

Reverb

Fördröjning (ms)

Pingis

Tidig reflektion (dB)

LR Spread

Område: 0,19 ~
2,00

Tid 2 X

Fördröjning (ms)

Mono

Tidig reflektion (dB)

Standard: 1,39

Tid (ms)

Små

Område: -35,0 ~
-15,0

Dröjsmål

Din StudioLive innehåller 13 olika effekttyper från vilka du kan skapa dina egna
anpassade förinställningar eller för att göra om det medföljande biblioteket med förinställningar.
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INSTÄLLNINGAR

6.2.2 Skapa en scen

6.2

S1: Noll ut (kortåterställning)

Scener

6.2.1

6
6.2 Scener

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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NOISE GATE

-84 dB

Elnät

STUM

RÅTTA

N/A

STEREO LINK

TILLSTÅND: AV

MONITOR BUSS

AV

NULL

N/A

MED

P/S

FÅ

AV

EQ

AUX BUSSAR

N/A

TILLSTÅND: AV

N/A

N/A

NULL

N/A

96 Hz

N/A

HIPASS

THR

N/A

HÖG

TOPP

N/A

N/A

0 dB

SOLOBUS

RESP

N/A

AV

NULL

AV

0 dB

0 dB

N/A

KOMPRESSOR

N/A

INPUT KANALER

AV

TILLSTÅND: AV

NULL

N/A

H/L

75 Hz

130 Hz

N/A

Elnät

0 dB

MITTEN

N/A

AUX IN A/B

C

N/A

N/A

AV

N/A

AV

NULL

BEGRÄNSA

THR

Elnät

AV

FÅ

2:1

AV

TILLSTÅND: AV

UTGÅNGSNIVÅ

N/A

THR

FREKV

TILLDELA

N/A

0 dB

N/A

LÅG

FX A / FX B

PANORERA

TOPP

STAT:

LÅG

SOLO

N/A

NULL

5 kHz

INGÅNGAR OCH BUSSAR

FET KANALPARAMETRAR

Fat Channel kommer att återställas till samma inställning för varje ingång
och utgång på din StudioLive. Var och en av dynamikprocessorerna
och de tre banden i EQ kommer att stängas av.

Att skapa en scen kräver helt enkelt att du ringer in en mix som du vill använda
senare och sparar den. Detta har uppenbara fördelar för både studio- och liveljud.
Om du till exempel sparar och återkallar en scen i studion kan du flytta till en annan låt
eller ett annat projekt och komma tillbaka till den aktuella mixen senare.

StudioLive låter dig skapa och lagra ett bibliotek med scener. En scen är som en ögonblicksbild
av din mix. Den lagrar varje Fat Channel-parameter för varje ingång och buss, såväl som
varje faders position, aux- och effektmixerna, kanalmutes och solon, och ingångskällan
(analog ingång eller USB-uppspelningsström).

Power User Tips: Innan du påbörjar någon ny mixningssituation, rekommenderas det alltid att
återkalla Zero Out (Board Reset) Scene. Detta är det enklaste sättet att säkerställa att det inte finns
några kvardröjande parameterinställningar som kan orsaka problem i din nya mix.

StudioLive kommer att nollställas enligt följande:
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På position S1 finns en scen med namnet Zero Out (Board Reset). Denna scen kan inte skrivas
över och återställer varje parameter till dess standardinställning. Allt du behöver göra är att
sänka reglagen och återställa alla trim- och utgångsvolymrattar (Solobuss, FX A och FX B
Output, Phones och Monitor) till sina lägsta lägen.

Deras parametrar kommer att ställas in enligt följande:

För liveshower med flera band kan du ställa in anpassade mixar för varje band vid
soundcheck och återkalla mixen när det bandet går på scenen.



6.2.3 Scenåterkallelse

av det förinställda namnet och vrid värdekodaren medurs eller moturs för att ändra
bokstaven. StudioLive låter dig anpassa

När du har hittat den scen du vill återkalla trycker du på knappen Hämta. Som standard
kommer StudioLive att återkalla alla lagrade parametrar (Fat Channel-inställningar, kanalavstängning
och solo, aux-mixar och interna effektparametrar) förutom fader-, ratt- och grafiska EQ-positioner.

och skiljetecken. Tryck på knappen Tryck för att snabbt infoga ett mellanslag.
namn med stora och små bokstäver och ett urval av siffror

Om du inte vill återkalla en viss uppsättning parametrar, använd helt enkelt Nästa och
Föregående knappar för att navigera genom skärmen. När parametern som du vill
inaktivera är vald, vrid värdekodaren moturs för att flytta den till läget Nej (av).
När du har inaktiverat de parametrar du inte vill återkalla, tryck på knappen
Återkalla.

för att bläddra till en ledig plats i Scene-biblioteket.

3. Namnge nu din scen: Tryck på knappen Nästa för att navigera till den första bokstaven

För att återkalla en scen, tryck på Scene-knappen och använd
värdekodaren för att bläddra genom scenbiblioteket.

eller tryck på Store för att automatiskt hoppa till den här menyn.

StudioLives interna minne. När scenen har sparats kommer knappen Store
återgå till dess släckta status.

2. Minnesplatserna kommer att väljas. Använd värdekodaren

Du kan också spara anpassade mixar för varje plats som ett band spelar upprepade gånger.

4. Fortsätt denna process tills du är nöjd med dina ändringar och tryck sedan på
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1. För att spara en scen, tryck på Scene-knappen och endera sidan ner till den andra

knappen Store. Den kommer att lysa upp medan scenen skrivs till

Digitala effekter | Master Control StudioLive® 16.0.2
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9 USB återgår till ingångar

4 GEQ: Grafisk EQ-inställningar för den grafiska stereoequalizern.

StudioLives återkallningsbara parametrar är grupperade enligt följande:

9 kanal- och busssolostater

9 Övervaka bussuppdrag

4 krukor: Alla digitala rattlägen:

Det är viktigt att notera att återkallningsgrupperna inte har någon effekt på vilka
parametrar som lagras med en Scene. Alla lagringsbara parametrar sparas med
en scen oavsett vilka återkallningsgrupper som är aktiverade.

9 Stereolänkning för alla kanaler och bussar

9 Pre1/Pre2-position för varje aux- och FX-buss

4 faders: Alla faderpositioner.

4 Tilldelar: All utgång och bussdirigering. Detta inkluderar:

9 Kanal skickar till aux-mixar

9 Monitornivå
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9 Channel skickar till FXA och FXB

Power User Tips: Om du aktiverar rattpositioner (återkallar grupp "potter") som en del av din
Scene-återkallelse, kommer alla digitala rattar (FXA- och FXB-nivåer, Solo Bus, Phones,
Monitor) att förbli i sina lagrade positioner tills de flyttas manuellt. När en ratt vrids, kommer dess
värde att hoppa till värdet för dess nuvarande fysiska position. Därför, om du tänker spara en scen
och återkalla gruppen "krukor" senare, rekommenderas det starkt att du använder
återkallningsbladet som finns på baksidan av denna manual för att notera den lagrade positionen för dessa kontroller.

9 FX-buss routing till elnät och aux

4 Tyst: Alla tysta lägen. Detta inkluderar ingångskanaler, aux och FXA och FXB.

4 EQ och Dyn: All Fat Channel-dynamikbearbetning, filterparametrar
och panoreringsposition för varje kanal och buss.

9 FXA- och FXB-nivåer

9 Solo bussnivå

4 FX: Alla parametrar för de interna effekterna tilldelade FXA och FXB.

4 Aux Mix: Alla aux mix-parametrar inklusive:

9 Telefoner nivå

6
6.2 Scener
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Det är inte nödvändigt att skapa en scen för din StudioLive för att bevara dess inställningar
när du stänger av den. Med jämna mellanrum kommer du att märka att Store-knappen
blinkar en gång, vilket indikerar att de aktuella inställningarna på din StudioLive har
sparats i internminnet. StudioLive tar en ögonblicksbild av den aktuella positionen för varje
parameter på mixern närhelst inga ändringar har gjorts under tio sekunder. Om du vill
försäkra dig om att din StudioLive behåller sina nuvarande inställningar innan du stänger
av, vänta bara några sekunder tills Store-knappen blinkar. Detta är din indikation på att
det nu är säkert att stänga av din StudioLive. Nästa gång du slår på den kommer alla dina
inställningar att återkallas automatiskt.

Flytta reglagen uppåt eller nedåt tills endast den mittersta lysdioden lyser på
varje mätare för att återkalla den lagrade positionen. För att återkalla den lagrade
positionen för en Aux- eller Main-fader, flytta helt enkelt på fadern. Mätarna vänder
omedelbart för att visa den lagrade positionen för var och en av utgångsfadarna.
Samma mätare som visar utgångarna används för att lokalisera. Se avsnitt 4.5 för detaljer.

StudioLive 16.0.2 USB har en 31-bands, 1/3-oktav grafisk EQ som kan sättas in på
huvudutgångsbussen. En grafisk EQ är en multibandsutjämnare som använder
skjutreglage för att justera amplituden för varje frekvensband. Den har fått sitt namn
från positionerna för reglagen, som grafiskt visar den resulterande frekvenssvarskurvan.
Medan GEQ-menyn är aktiv används kodarna i Fat Channel för att göra amplitudjusteringar,
och mätarens lysdioder visar "slider"-positionerna. Mittfrekvensen och bandbredden
är fasta; nivån (amplituden) för varje band är den enda justerbara parametern.

Obs: Om du gör ändringar i en lagrad scen kommer AutoStore inte att spara dessa ändringar
som en permanent del av scenen. Alla ändringar som görs i en scen i StudioLives bibliotek
måste sparas med hjälp av Scene-menyn, som beskrivs i den första delen av detta avsnitt.
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Om du aktiverar faderpositioner som en del av din Scene-återkallning, kommer
StudioLive automatiskt att sätta mätarna i Fader Locate-läge efter att du tryckt på
Recall-knappen. Fader Locate-knappen kommer att tändas och mätardelen av Fat
Channel visar den återkallade faderpositionen.

Power User Tips: Medan Fader Locate-läget är aktivt kommer inte fadersna på din StudioLive
att styra nivån. Nivån på ljudet som passerar genom dem kommer att ställas in enligt den
lagrade faderpositionen, inte den aktuella platsen för den fysiska fadern. När du har
återkallat var och en av faders till sin scenplats, tryck på knappen Locate igen. Detta tar dig ur
Fader Locate-läget och återaktiverar dina faders så att de kontrollerar nivån på sina kanaler
och bussar.

Grafisk Equalizer

6.2.4 Fader lokalisera

6.2.5 AutoStore

6.3
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StudioLive grafiska EQ har en innovativ design som skiljer den från
traditionella grafiska EQ. Traditionellt använder en 31-bands grafisk EQ 31
andra ordningens hyllfilter med fasta frekvenser för att simulera en kurva som
ställts in av användaren via 31 skjutreglage på frontpanelen. En väldesignad grafisk
EQ skapar ett utgående frekvenssvar som så nära som möjligt motsvarar
kurvan som visas grafiskt av reglagen.

Låg mellannivå (250 Hz till 2 kHz). I allmänhet kommer du att vilja framhäva den nedre
delen av detta intervall och tona ned den övre delen. Att öka omfånget från 250 Hz till
500 Hz kommer att accentuera atmosfären i studion och lägga till klarhet till bas och lägre
frekvensinstrument. Omfånget mellan 500 Hz och 2 kHz kan göra
mellanregisterinstrument (gitarr, snare, saxofon, etc.) "honky", och för mycket förstärkning
mellan 1 kHz och 2 kHz kan få din mix att låta tunt eller "tinny".

Grafiska EQ:er används vanligtvis för att finjustera den övergripande mixen för att skapa
den estetik som du försöker uppnå. Till exempel, om du blandar ett rockband, kanske
du vill boosta en del av den låga delen för att få mer pummel kick och toms.
Generellt sett vill du inte göra drastiska amplitudjusteringar på något speciellt
frekvensband. Genom att göra mindre, inkrementella justeringar över ett bredare
spektrum avrundas din slutliga mix för ett mer polerat ljud.

I en analog EQ uppnås detta genom att noggrant välja filtrets bandbredd och bestämma
hur, eller om, den varierar med förstärkningen och hur filtren summeras eller
kaskadbildas. I allmänhet betyder smalare bandbredd en mer exakt EQ. Men i traditionella
grafiska EQ-designer är mittfrekvensen för varje band fast.

Höga mellannivåer (2 kHz till 4 kHz). Angreppsdelen av slag- och
rytminstrument förekommer i detta intervall. Höga mellantoner är också
ansvariga för projiceringen av instrument i mellanregister.

För att hjälpa dig med dessa justeringar, här är en översikt över
vilka frekvenser som påverkar olika ljudegenskaper:

PreSonus tog ett annat tillvägagångssätt med StudioLive. StudioLive grafiska EQ är en
pool av hyllfilter från vilka koefficienter som gränsfrekvens, bandbredd och
förstärkning extraheras genom en process av kurvanpassning. Kurvan som angetts av
användaren översamplas först. Systemet arbetar sedan med en intern kurva uppbyggd
av 128 band för att hitta koefficienter för det första hyllfiltret som, när det subtraheras
från användarens kurva, kommer att ge det plattaste möjliga svaret: 0 dB. Det
resulterande svaret används sedan för att hitta koefficienter för det andra hyllfiltret
genom samma optimeringsprocess. Koefficienter för alla tillgängliga hyllfilter hittas
genom en rekursiv process.

Närvaro (4 kHz till 6 kHz). Detta frekvensområde är delvis ansvarigt för
klarheten i en mix och ger ett mått av kontroll över uppfattningen av
avstånd. Om du förstärker detta frekvensområde kommer mixen att uppfattas
som närmare lyssnaren. Att dämpa runt 5 kHz gör att mixen låter längre
bort men också mer transparent.

Sub-bas (16 Hz till 60 Hz). De lägsta av dessa basfrekvenser känns snarare än hörs,
som vid motorvägsmullrande eller en jordbävning. Dessa frekvenser ger din mix en
känsla av kraft, även när de bara förekommer ibland. Men överbetoning av frekvenser
i detta område kommer att resultera i en lerig blandning.

Till skillnad från konventionella konstruktioner beror frekvensen och bandbredden
på "banden" på kurvan som användaren anger. Detta möjliggör mycket snävare matchning
av den kurvan. På grund av denna innovativa design kan noggrannheten hos StudioLive
EQ kännas "fel" till en början. Kurvanpassningsprocessen är kapabel till mycket branta
övergångar och, till skillnad från konventionella analoga grafiska EQ:er, är det du ser vad

Briljans (6 kHz till 16 kHz). Även om det här intervallet styr
briljansen och klarheten i din mix, kan en förstärkning av den orsaka en
del klippning så håll ett öga på din huvudmätare.

Bas (60 Hz till 250 Hz). Eftersom detta intervall innehåller de grundläggande tonerna
i rytmsektionen, kommer alla EQ-ändringar att påverka balansen i din mix, vilket
gör den fet eller tunn. För mycket betoning kommer att göra en boomig mix.
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6.3.1 Den grafiska EQ-menyn och kontrollerna

du får. Med en noggrant ritad, jämn kurva kommer StudioLive EQ att ha nästan ingen
frekvensrippel. StudioLive EQ är också kapabel till mycket skarpa skåror.

GEQ-menyn öppnas på LCD-skärmen. När GEQ-sidan är aktiv blir mätarna och kodarna
för Fat Channel kontrollerna för den grafiska EQ.

För att bredda en skåra eller en bula på ett visst band, för bara de intilliggande
banden närmare det bandets förstärkning, så kommer bandbredden att ändras därefter.

Tips för avancerad användare: Välj fältet Visa band i GEQ-menyn och använd värderatten
för att bläddra igenom alla band på den grafiska EQ:n för att få en snabb överblick över hela kurvan.

När du trycker på en ratt kommer du att märka att dess bandnummer, frekvens och
förstärkning visas i GEQ-menyn. De 31 banden sträcker sig från 20 Hz till 20 kHz.
Frekvensen för varje band är fast. När GEQ startas för första gången styrs band 11
till 22 av kodare 1 till 15/16, respektive. När Band 10 är valt i fältet Visa band i GEQ-
menyn kommer mätarna att vända och kodarna 1 till 15/16 styr band 1 till 12.

Du kommer att märka att alla mätare har en lysdiod tänd för att visa den aktuella
förstärkningspositionen för varje band, och mätaren för det valda bandet i fältet Show
Band är inverterad så att alla lysdioder lyser utom lysdioden som visar den aktuella
förstärkningspositionen för det bandet. Bandet behöver inte väljas i fältet Visa band
för att dess kodare ska vara aktiv. Alla kodare är aktiva, så du kan göra ändringar i 12

av de 31 banden samtidigt.

Att göra drastiska justeringar för snabbt kan skapa en ljudartefakt när den nya kurvan
ritas om och korsar en ljudtopp. Om du hör ljudartefakter när du ställer in den grafiska
EQ:n, försök att skapa en jämnare kurva.
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När Band 23 är valt i fältet Visa band i GEQ-menyn kommer mätarna också att vända
och kodarna 1 till 15/16 styr band 23 till 31.

För att avsluta GEQ, tryck på någon av de andra kodarläges- eller
masterkontrollknapparna. Varje huvudkontrollknapp öppnar sin respektive
meny, och varje kodningslägesknapp kommer att starta FX-menyn.

För att slå på och göra ändringar i den grafiska EQ:n, tryck på knappen GEQ Encoder
Mode.
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Så här laddar du en GEQ-förinställning på StudioLive:

4. Tryck på knappen Nästa igen för att navigera till den första bokstaven i förinställningen

Precis som alla andra parametrar på StudioLive kan grafiska
EQ-inställningar lagras och återkallas.

1. Tryck på GEQ-knappen.

namn. Vrid värdekodaren medurs eller moturs för att ändra bokstaven. StudioLive låter
dig anpassa namnet med stora och små bokstäver, samt ett urval av siffror och skiljetecken.
Du kan infoga ett mellanslag genom att helt enkelt trycka på knappen Tap.

1. Om du har skapat en grafisk EQ-inställning som du vill spara i GEQ Preset-biblioteket, tryck på Save-
knappen i Fat Channel medan den grafiska EQ:n är aktiv.
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5. När du är nöjd med dina ändringar, tryck på knappen Store.

2. Du kommer att märka att LCD-skärmen visar menyn GEQ Save.

Den kommer att lysa medan GEQ-förinställningen skrivs till StudioLives interna minne. När
GEQ-förinställningen har sparats återgår Store-knappen till dess släckta läge.

3. Börja med att använda värdekodaren för att rulla till en tom
position i GEQ Preset-biblioteket.

6.3.2 Spara och ladda GEQ-förinställningar
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Systemmeny6.4

6.4.1 LCD-kontrast och LCD-bakgrundsbelysning
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3. Du kommer att märka att LCD-skärmen nu visar GEQ Load-menyn. Använd
Värdekodare för att hitta den förinställning du vill använda.

4. När du har gjort ditt val, tryck på knappen Hämta. Om någon gång du

I de flesta manualer för digitala konsoler inger frasen "Systemmeny" en
känsla av rädsla. Men med StudioLive har du inget att frukta.
Systemmenyn på StudioLive har bara några enkla funktioner, av vilka de
flesta har väldigt lite att göra med att mixa en show.

2. Från Fat Channel, tryck på knappen Load.

Tryck på System-knappen för att komma åt System-menyn. På den första sidan kan du
justera LCD-kontrast och LCD-bakgrundsbelysning för optimal visning i din arbetsmiljö.
Dessa inställningar behålls när enheten stängs av.

om du vill avbryta denna operation, tryck helt enkelt på knappen Ladda igen.
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Om du har två aux-bussar stereolänkade behöver du bara ställa in Pre-
positionen på Link Master. Kom ihåg att Link Master är auxen som valdes
när länken skapades. För att avgöra vilken aux som är Link Master, välj helt
enkelt någon av aux-bussarna i paret. Länkmasterns ID kommer att visas i
LED-avläsningen Välj kanal.

StudioLive 16.0.2 USB kan fjärrstyras med en DAW, en MIDI-fotkontakt, ett MIDI-keyboard
och en mängd andra MIDI-kontrollenheter. På sidorna 3 och 4 i systemmenyn kan du
aktivera MIDI Control Mode samt välja på vilka MIDI-kanaler StudioLive ska styras,
samt vilka MIDI Control Change-meddelanden som ska användas. Se avsnitt 6.5
för mer information

Pre 2: Skickar varje kanal till aux-bussen efter alla Fat Channel-parametrar
(polaritetsinvertering, högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) men före fadern.

Tryck på knappen Page Down för att komma åt sidan Aux Pre Position. Som standard är
alla fyra aux-bussarna inställda på Pre 1. Detta placerar sändningen av alla 16
kanalerna till aux-bussen före fader, limiter, EQ och kompressor och efter omkopplaren
för fasomvändning, högpassfiltret och brus Port. De två interna effektbussarna är inställda
på Post, vilket skickar var och en av kanalerna efter all Fat Channel-dynamik och EQ och fadern.
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Post: Skickar varje kanal till aux-bussen efter alla Fat Channel-parametrar
(polaritetsinvertering, högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) och efter fadern.

Från den här menyn kan du välja mellan tre sändningspositioner för varje aux mix:

Power User Tips: Använd Pre 2-positionen för hörlurs- och in-ear-mixar för att ge dina
artister ett polerat "studio"-ljud. Denna inställning bör undvikas för golvkilar, eftersom
kompression kan orsaka återkopplingsproblem!

Pre 1: Skickar varje kanal till aux-bussen efter
polaritetsinverteringen, högpassfiltret och grinden.

6.4.2 Aux Send Position

6.4.3 MIDI-kontrollläge

StudioLive® 16.0.2
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4 FXA-utgång

Den sista sidan i System-menyn visar den firmwareversion som för närvarande är laddad
på din StudioLive. Du kommer normalt bara att se den här skärmen när du utför en
systemuppdatering, för att bekräfta att den nya firmware har laddats.

4 FXB Tilldela till nät

StudioLive 16.0.2 USB har ett distinkt MIDI-kontrollläge, som, när det väl
är aktiverat, låter dig fjärrstyra följande StudioLive-parametrar från en
MIDI-enhet eller DAW:

4 Huvudutgångsnivå

4 FXB-utgång
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4 FXA Preset Recall

4 Scenåterkallning

Detta kommer att aktivera din StudioLive 16.0.2 USBs MIDI-funktioner
så att mixern kan styras av vilken standard MIDI-kontroller som helst.

För att aktivera MIDI Control Mode, navigera till sidan 3 i System-menyn och
ställ MIDI Control Mode till "On" genom att vrida på värdekodaren.

4 FXA Tilldela till elnätet

StudioLive kan inte låsas direkt ur lådan, så oroa dig inte för att trycka på fel knapp.
För att aktivera Lockout-funktionen måste du först ansluta och synkronisera din
StudioLive till en dator. Läs StudioLive 16.0.2 USB Software Library Reference
Manual för mer information om den här funktionen.

Din StudioLive har ett Lockout-läge som låter dig skapa ett lösenord och
låsa kontrollerna. Detta är särskilt användbart i situationer där flera personer
kommer att köra ljud men bara en eller två är kunniga nog att ställa in
dynamikbearbetning och liknande.

4 FXB Preset Recall

6.5

6.4.4 Spärrläge

Använda MIDI Control Mode för att fjärrstyra StudioLive

6.4.5 Firmwareversion

StudioLive® 16.0.2
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6.5.3 Använda kontrolländringsmeddelanden för att kontrollera volym och FX-tilldelningar

6.5.2 Hämta scener och FX-förinställningar på distans

6.5.1 Förstå MIDI

Använd Next och Prev-knapparna, navigera till varje kanalfält och ställ in en MIDI-kanal
med värdekodaren. Du kan välja vilken kanal som helst från 1 till 16.

Innan du börjar använda MIDI Control Mode finns det några enkla MIDI-
termer du bör förstå: MIDI-kanaler, Program Change-meddelanden
och Control Change-meddelanden.

MIDI står för "Musical Instrument Digital Interface". MIDI möjliggör utbyte av
framförandeinformation (musiknoter, programändringar, synthparametrar och mycket mer)
mellan elektroniska musikinstrument, effektenheter, datorer, kompatibla
mjukvaruapplikationer och mer. Den har också använts för ett stort antal andra
applikationer, både musikaliska och icke-musikaliska.

För att börja måste du först tilldela unika MIDI-kanaler för FXA, FXB och Scene
Recall från sidan 3 i systemmenyn. Detta gör att du kan skicka ett annat
programändringsmeddelande till vart och ett av dessa tre förinställda bibliotek, så att
du kan navigera genom varje förinställt bibliotek för sig.

4 Programändringsmeddelanden. Program Change-meddelanden skickas till en enhet för att
begära en "patch"-ändring på en specificerad MIDI-kanal. StudioLive 16.0.2 USB använder
enkla programändringsmeddelanden för att återkalla scener och FX-förinställningar.

du kan skicka upp till 16 diskreta meddelanden till en MIDI-enhet på exakt samma
gång. Endast en MIDI-händelse kan skickas åt gången på varje kanal men flera
meddelanden kan strömmas seriellt (ett efter det andra).

4 MIDI-kanaler. MIDI-data skickas och tas emot på 16 kanaler. Detta möjliggör

När du väl har tilldelat olika MIDI-kanaler för FXA, FXB och Scene Recall,
behöver du helt enkelt skicka ett programändringsmeddelande till en av dessa
kanaler med din externa MIDI-kontroller.

Din StudioLive kan styras med en MIDI-kontroller ansluten till MIDI In-uttaget på

baksidan av den och en MIDI-ström som överförs via USB från en dator. I det här
avsnittet kommer vi att diskutera hur man använder en MIDI-styrenhet för hårdvara
för att ändra de kontrollerbara parametrarna på din StudioLive.

4 Kontrolländringsmeddelanden. Som deras namn indikerar, Control Change

Du kan välja på vilken MIDI-kanal du vill att din StudioLive ska ta emot dessa meddelanden.
Du kommer att vilja välja en annan kanal för var och en.
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Din StudioLive använder CC-meddelanden för att styra huvud- och FX-
utgångsvolymen och FX-tilldelning/avtilldelning till elnät. Även om MIDI Detailed
Specification tilldelar särskilda kontroller till specificerade CC-meddelandenummer, kan
du använda vilket CC-meddelandenummer som helst för dessa parametrar.

För information om hur du använder Studio One Artist eller annan
DAW för att styra din StudioLive, läs StudioLive 16.0.2 USB
Software Library Reference Manual.

meddelanden skickas till en enhet för att ändra specifika parametervärden. Ett MIDI
Control Change-meddelande kan användas för många saker, inklusive Volym, Pan,
Sustain On/Off och Modulation. StudioLive 16.0.2 USB använder Control Change-
meddelanden för att ändra nivåerna för både FX A och FX B och Main-mixen samt att
stänga av och stänga av båda bussarna. Du kan välja vilket kontrolländringsmeddelande
du vill att dessa parametrar ska svara på.

StudioLive® 16.0.2
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6.5.4 Styra StudioLive 16.0.2 med en Behringer FCB1010

4 Preset 6 låter dig styra huvudbusstilldelningen för FXA (effektivt dämpa och
stänga av effekten i elnätet) från Pedal 6 på din FCB1010. Du kan också
styra huvudutgångsvolymen för din StudioLive med hjälp av Expression
Pedal A.

För att ställa in rätt volym för FXA-, FXB- och Main-utgångsnivåer måste dina
volymkontrollmeddelanden innehålla värden från 0 till 127. FXA och FXB Assign to Mains
är ett enkelt växlingsmeddelande, så det är inte värdeberoende.

4 Preset 3 återkallar "F20: High Ceilings" på FXA på din StudioLive.

När du är klar bör varje parameter på den här sidan ha ett annat CC-meddelandenummer
bredvid sig. När detta är klart behöver du bara skicka ett av de tilldelade Control Change-
meddelandena till StudioLive på den angivna MIDI-kanalen, med hjälp av din hårdvaru-MIDI-
kontroller eller DAW.

Denna handledning visar dig hur du snabbt konfigurerar din StudioLive 16.0.2 USB så att du kan
styra den med en Behringer FCB1010. Installationskonfigurationen som beskrivs här är bara ett
exempel; du kan anpassa din egen inställning med dessa enkla steg.

Ställ först in din StudioLive för att fjärrstyras av din fotpedal.

De följande två avsnitten täcker installationsinstruktioner för de mest populära MIDI-
fotpedalerna som fanns tillgängliga när denna manual skrevs. Om du inte använder
någon av dessa enheter, se dokumentationen som följde med din MIDI-kontroller för
att lära dig hur du skickar kontrolländrings- och programändringsmeddelanden
på en given MIDI-kanal.

Ställa in din StudioLive för att styras med MIDI

Börja med att navigera till sidan 4 i systemmenyn och använda värdekodaren för att tilldela en
unik MIDI-kanal för att överföra CC-meddelanden till din StudioLive.

För att en FCB1010 ska kunna styra en StudioLive enligt beskrivningen nedan

måste du slutföra stegen i varje avsnitt av handledningen.
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Varje avsnitt i denna handledning kommer att fokusera på ett visst inställningsområde.

För vårt exempel har vi också utgångsnivåerna och FXA/FXB Assign to Mains på deras egna MIDI-
kanaler (Channel 4). För din inställning är det helt okej att låta dessa kontroller dela en MIDI-
kanal med en av återkallningsgrupperna. Som tidigare nämnts styrs dessa parametrar med
kontrolländringsmeddelanden,

I det här exemplet ställer vi in StudioLive för att ta emot scenändringar på MIDI-kanal 1,
FXA-förinställningsändringar på MIDI-kanal 2 och FXB-förinställningar på MIDI-kanal 3. I
allmänhet bör du ställa in din StudioLive så att varje bibliotek ( Scene, FXA, FXB) tar emot
programändringsmeddelanden på sin egen MIDI-kanal. Faran med att till exempel ha
Scene recall och FXA preset recall på samma MIDI-kanal är att när du byter till Scene 3
ändrar du FXA preset till F3: Closet samtidigt!

4 Förinställning 1 återkallar Scene 2 på din StudioLive.

Navigera sedan till fälten Mute Effects och välj ett CC-meddelandenummer för
att tilldela/avtilldela FXA och FXB till huvudbussen.

Använd knapparna Nästa och Föregående för att navigera till fälten FXA, FXB och Main Output
Level och ställ in det kontrolländringsmeddelandenummer du vill använda för att styra utvolymen
för varje buss. Du kan välja valfritt tal från 0 till 127.

När du har slutfört den här handledningen kommer du att ha tre
nya förinställningar på din Behringer FCB1010-pedal:

Digitala effekter | Master Control StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok6.5 Använda MIDI-kontrollläge för att fjärrstyra StudioLive
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12. Upprepa steg 8-11 för pedalerna 4 och 5, välj MIDI-kanal 3 för varje.

7. Därefter tilldelar du MIDI-kanalen för FXA Recall.

Ställa in olika MIDI-kanaler på din FCB1010

Navigera till sidorna 3 och 4 i din StudioLive-systemmeny och ställ
in varje sida som visas i dessa bilder:

6. Tryck på upp-pedalen två gånger för att bekräfta ändringen och gå tillbaka till MIDI-funktionen.

PreSonus rekommenderar att du inte använder direktvalsläget. När din FCB1010
startar kommer du att se att den gröna lysdioden ovanför Direct Select lyser. Se till
att den röda lysdioden på pedal 10 inte lyser.

1. Starta din FCB1010 till globalt konfigurationsläge genom att hålla nere
pedalen medan du slår på FCB1010.

8. Tryck på upp-pedalen igen för att välja MIDI-kanal för pedal 2.

Därefter måste du konfigurera pedalerna på din FCB 1010 för att skicka information om
olika MIDI-kanaler. Vi kommer att använda Pedal 1 exklusivt för scenbyten, pedalerna 2
och 3 för FXA-återkallelse, och pedalerna 4 och 5 för FXB-återställning. Du kan anpassa din
pedal för att möta dina behov; dessa instruktioner ger endast en vägledning.

Tryck på pedal 2 så att dess röda lysdiod blinkar.

inte programändringsmeddelanden, så det finns ingen risk för en konflikt—såvida du
inte tilldelar samma CC-meddelande till två olika StudioLive-parametrar.

3. Tryck på pedal 1 så att dess röda lysdiod blinkar.

11. Upprepa steg 8-10 för pedal 3.

2. Tryck på upp-pedalen för att välja MIDI-funktion.

10. Tryck på upp-pedalen två gånger för att bekräfta ändringen och gå tillbaka till MIDI-funktionen.

9. Den här gången väljer du MIDI-kanal 2. Tryck på pedal 2 så
att LED-avläsningen visar "2".

5. För våra ändamål tilldelas scenåterkallning till MIDI-kanal 1. Tryck på
pedal 1 så att LED-avläsningen visar "1".

för information om hur du styr din StudioLive via USB med Studio One Artist.
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Förutom att ställa in dina MIDI-kanaler och kontrolländringsmeddelanden, måste du också
ställa in MIDI Control Mode på On och se till att MIDI-källan är inställd på StudioLives MIDI-ingång.

Se StudioLive 16.0.2 USB Software Reference Manual

4. Tryck på upp-pedalen igen för att välja MIDI-kanal för pedal 1.

StudioLive® 16.0.2
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ta bort tilldelningen av FX till elnätet och kontrollera huvudutgångsnivån.

2. Tryck på Pedal 1 för att välja Preset 1.

3. I vårt exempel är de globala MIDI-funktionerna inställda på MIDI-kanal 4. Men du kan tilldela globala
MIDI-funktioner till samma kanal som någon av återkallningsfunktionerna, om du föredrar
det. Tryck på pedal 4 så att LED-avläsningen visar "4".

1. För att ställa in pedalkontroll av FXA-förinställningsändringar, tryck på Pedal 3 så att Preset 3
väljs på din FCB1010. Se till att Bank 00 fortfarande är vald.

5. Upprepa steg 1-3 för pedalerna 7-9.

4. Tryck på upp-pedalen för att bekräfta.

FXA Tilldela/Ta bort tilldelning till Main Bus och Main Output Level Control

7. Välj Scene 02 med Pedal 2 eller Expression Pedal A.

Du är nästan klar! Nu måste du ställa in den globala MIDI-kanalen på vilken din FCB1010
ska styra FXA- och FXB-utgångsnivåer, tilldela/

I vårt exempel kommer vi att skapa en förinställning för återkallning av scen, en för FXA-tilldelning/

2. Tryck och håll nere pedalen för att gå in i Preset Configuration mode. (Du
kommer att se en blinkande grön lysdiod.)

5. Tryck på pedal 1 så att den röda lysdioden blinkar.

Låt oss skapa en förinställning för att tilldela/avtilldela FXA till Main-bussen och för att kontrollera
Main-utgångsvolymen med hjälp av en expressionspedal på FCB1010.

Scenåterkallelse

1. Tryck på pedal 6 så att dess röda lysdiod blinkar.

9. Tryck och håll nere pedalen för att avsluta.

4. Tryck ner pedal 6 så att den röda lysdioden blinkar.

FXA Preset Recall

2. Tryck på upp-pedalen för att välja MIDI-kanal för pedal 6.

1. Välj Bank 00 genom att använda upp- eller nerpedalerna.

6. Tryck och håll nere pedalen för att lämna Global Configuration-läget.
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2. Upprepa Scene Recall steg 3-9, använd Expression Pedal A för att välja FX Preset 20.

4. Tryck på upp-pedalen två gånger för att bekräfta ändringen och gå tillbaka till MIDI-funktionen

3. Tryck och håll nere pedalen för att gå in i Preset Configuration mode. (Du
kommer att se en blinkande grön lysdiod.)

1. Tryck först på Pedal 6 för att välja Preset 6 och se till att Bank 00 fortfarande är vald.

Göra förinställningar på en FCB1010

6. Tryck på upp-pedalen för att göra programändringstilldelningen.

3. Tryck på upp-pedalen för att bekräfta.

8. Tryck på upp-pedalen för att bekräfta.

ta bort tilldelningen till elnätet och en för huvudvolymkontroll. Du kan också använda dessa
instruktioner för att skapa förinställningar för de återstående kontrollerbara parametrarna. Vi
kommer att skapa en StudioLive-bank med förinställningar på Bank 00. Om du redan har
förinställningar sparade i denna bank kan du använda någon av de andra nio bankerna istället.

StudioLive® 16.0.2
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6.5.5 Styra StudioLive 16.0.2 med en Roland FC-300

4 Förinställning 1 återkallar Scene 2 på din StudioLive.

9. Tryck på upp-pedalen för att göra kontrolländringstilldelningen.

4 Expressionspedal 1: FXA-utgångsnivå

4 CTL2: Tilldela/Ta bort FXA till huvudbuss

8. Tryck på pedal 8 så att dess röda lysdiod blinkar.

Provar förinställningar

12. Flytta Expression Pedal A till dess lägsta läge för att välja 00.

11. Tryck på upp-pedalen en gång för att välja det lägsta värdet.

4 Preset 6 låter dig styra huvudbusstilldelningen för FXA (effektivt dämpa och stänga
av effekten i elnätet) från Pedal 6 på din FCB1010. Du kan också styra
huvudutgångsvolymen för din StudioLive med hjälp av Expression Pedal A.

Ställa in StudioLive för att styras med MIDI

4 Expression Pedal 2: Huvudutgångsnivå

10. Använd Expression Pedal A och välj CC 42.

4 Preset 3 återkallar "F20: High Ceilings" på FXA på din StudioLive.

5. Tryck på upp-pedalen för att tilldela kontrolländringen.

14. Flytta Expression Pedal A till dess högsta läge för att välja 127.

Varje avsnitt i denna handledning kommer att fokusera på ett visst inställningsområde. För att en

FC-300 ska kunna styra en StudioLive enligt beskrivningen nedan måste du slutföra stegen i varje
avsnitt i denna handledning. När du har slutfört handledningen kommer du att ha en ny patch på
din FC-300 som styr din StudioLive enligt följande:

13. Tryck på upp-pedalen en gång för att välja det högsta värdet.

Denna handledning visar dig hur du snabbt konfigurerar din StudioLive 16.0.2 USB så att du kan styra
den med en Roland FC-300. Installationskonfigurationen som beskrivs här är bara ett exempel; du kan
anpassa din egen inställning med dessa enkla steg.

I det här exemplet ställer vi in StudioLive för att ta emot scenändringar på MIDI-kanal 1, FXA-
förinställningsändringar på MIDI-kanal 2 och FXB-förinställningar på MIDI-kanal 3. I allmänhet
bör du ställa in din StudioLive så att varje bibliotek ( Scene, FXA, FXB) tar emot
programändringsmeddelanden på sin egen MIDI-kanal. Faran med att till exempel ha Scene
Recall och FXA preset recall på samma MIDI-kanal är att när du byter till

Roland FC-300 Patch Mode erbjuder många flexibla sätt för dig att styra din StudioLive 16.0.2
USB. Varje patch låter dig tilldela flera MIDI-kontroller till någon av de fyra kontrollpedalerna. I det
här exemplet kommer vi att skapa en patch som omedelbart återkallar en scen, och vi kommer
att tilldela andra pedaler ett FXA-förinställt återkallande och FXA-tilldelningen till huvudbussen.
Slutligen kommer en expressionspedal att styra FXA-utgångsnivån, medan den andra styr
huvudutgångsvolymen.

Du måste först ställa in din StudioLive för att fjärrstyras av fotpedalen.

16. Tryck och håll nere pedalen för att avsluta.

7. Tryck på upp-pedalen två gånger för att bekräfta.

4 CTL1: Återkalla förinställning F10: Betonggolv på FXA
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6. Använd Expression Pedal A och välj CC 64.

15. Tryck på upp-pedalen en gång för att bekräfta.
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10. Ställ in MIDI-kanalen på 1.

5. Tryck på knappen Skriv igen. Du kommer att se "001: ----- -----."

Navigera till sidorna 3 och 4 i din StudioLive-systemmeny och ställ in
varje sida som visas i dessa bilder:
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siffra. Numret du anger avgör vilken scen som kommer att återkallas.

4. Tryck på Write-knappen så att LCD-skärmen visar "Edit MIDI".

Innan du ställer in din FC-300 måste du ställa in din StudioLive för detta exempel.

Omedelbar scenåterkallelse

Nu när din StudioLive är inställd för att kommunicera med Roland FC-300, måste du
skapa en ny patch. Kom ihåg att du måste följa alla stegen i denna handledning för
att styra din StudioLive som tidigare beskrivits. I slutet av denna handledning
kommer vi att diskutera hur du namnger och sparar din nya patch så att du kan

använda den igen i framtiden.

7. Tryck på knappen Value Up så att LCD-skärmen visar "001:PC CH#01 PC#001."

Skapa en ny patch på Roland FC-300

6. Tryck på höger parameterknapp.

För vårt exempel har vi också utgångsnivåerna och FXA/FXB Assign to Mains på deras egen
MIDI-kanal (Channel 4). För din inställning är det helt okej att låta dessa kontroller dela en MIDI-
kanal med en av återkallningsgrupperna. Som tidigare nämnts styrs dessa parametrar med
hjälp av Control Change-meddelanden, inte Program Change-meddelanden, så det finns
ingen risk för en konflikt—såvida du inte tilldelar samma CC-meddelande till två olika
StudioLive-parametrar.

2. Se till att den röda lysdioden lyser på

9. Använd den högra parameterknappen för att gå till nästa fält: MIDI-kanalnummer.

1. Tryck på Mode-knappen tills Patch Mode-lampan lyser.

Scen 3, du ändrar FXA-förinställningen till F3: Closet samtidigt!

StudioLive återkallar scener, så du kan lämna det här fältet som det är.
8. Det första fältet är som standard Programändring ("PC"). Detta är hur

3. Tryck på höger parameterknapp. LCD-skärmen visar "PATCH: On MIDI."

om hur du styr din StudioLive via USB med Studio One Artist.

11. Använd den högra parameterknappen för att gå till nästa fält: Programändring

Förutom att ställa in dina MIDI-kanaler och Control Change-meddelanden, måste
du också ställa in MIDI Control Mode till On. Se referenshandboken till
StudioLive 16.0.2 USB Software Library för information

första raden av pedaler, tryck ner pedalen 1/6.

Digitala effekter | Master Control 6.5
Använda MIDI Control Mode för att fjärrstyra StudioLive
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1. Tryck på Write-knappen så att LCD-skärmen visar "Edit MIDI".

Därefter kommer vi att ställa in CTL Pedal 1 för att återkalla en förinställning på FXA.
Tryck på höger parameterknapp tills LCD-skärmen visar "CTL1: On MIDI."

siffra. Numret du anger avgör vilken FX Preset som kommer att återkallas.

4. Använd knapparna för värde upp och ner för att ställa in kontrolländringsnumret till 64.

7. Använd den högra parameterknappen för att navigera till CC#-fältet.

8. Använd knapparna för värde upp och ner för att ställa in kontrolländringsnumret till 42.

13. Tryck på Exit-knappen två gånger och fortsätt till FXA Preset Recall.

7. Ställ in MIDI-kanalen på 2.

Ned-knappen tills MIDI-kanalvärdet är "04".

1. Tryck på höger parameterknapp tills LCD-skärmen visar "CTL2: Assign."

3. Använd den högra parameterknappen för att navigera till CC#-fältet.

5. Tryck på höger parameterknapp tills LCD-skärmen visar "EXP2: Assign."

4. Tryck på knappen Value Up så att LCD-skärmen visar "001:PC CH#01 PC#001."

Därefter kommer vi att ställa in CTL Pedal 2 för att styra huvudtilldelningen (“mute”) för FXA.

2. Använd den högra parameterknappen för att navigera till CH# Tx-fältet och tryck på
knappen Value Down tills MIDI-kanalvärdet är "04".

2. Tryck på knappen Skriv igen. Du kommer att se "001: ----- -----."

10. Tryck på Exit-knappen två gånger och fortsätt till FXA Assign/Anassign to Mains.

FXA och Main Bus Output Levels

Fortsätt att namnge och spara din patch.

3. Använd den högra parameterknappen för att navigera till CC#-fältet.

FXA Preset Recall

4. Använd knapparna för värde upp och ner för att ställa in kontrolländringsnumret till 40.

8. Använd den högra parameterknappen för att gå till nästa fält: Programändring

6. Använd den högra parameterknappen för att navigera till CH# Tx-fältet och tryck på
Value Down-knappen tills MIDI-kanalvärdet är "04".

12. Använd knappen Value Up för att ställa in programändringsnumret till 002.

6. Använd den högra parameterknappen för att gå till nästa fält: MIDI-kanalnummer.

2. Markören ska vara i CH# Tx-fältet. Tryck på Värde

5. Det första fältet är som standard Programändring (“PC”). Det är så här StudioLive
återkallar FX-förinställningar, så du kan lämna det här fältet som det är.

3. Tryck på höger parameterknapp.

1. Tryck på höger parameterknapp tills LCD-skärmen visar "EXP1: Assign."

FXA Tilldela/Ta bort tilldelning till elnät
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9. Använd knappen Value Up för att ställa in programändringsnumret till 10.

5. Fortsätt till FXA och Main Bus Output Levels.

6 StudioLive® 16.0.2
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4 Expressionspedal 1: FXA-utgångsnivå

4. Tryck på Write-knappen så att LCD-skärmen visar "Write to [WRITE] 01:"

3. Tryck på Exit-knappen. Du kommer nu till huvudskärmen på LCD-skärmen.

4 CTL2: Tilldela/Ta bort FXA till huvudbuss

lappposition. Tryck på skrivknappen igen för att lagra.
men du kan också använda värdeknapparna för att bläddra till en tom
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5. I det här exemplet kommer vi att spara till patch-bibliotekets position 01

4 Expression Pedal 2: Huvudutgångsnivå

1. Tryck på den högra parameterknappen tills LCD-skärmen visar "Patch Name".

Återkallar StudioLive-scener

6. Tryck på knappen Skriv igen för att bekräfta.

Namnge och spara din patch

4 CTL1: Återkalla förinställning F10: Betonggolv på FXA

knappar för att ange ett namn (som "My Preset").
2. Använd knapparna Värde upp och ner och vänster/höger parameter

Se till att den röda lysdioden lyser på den första raden av pedaler, tryck ner
pedalen 1/6. Du kommer att se att Scene 2 har återkallats på din StudioLive. Du är
nu redo att styra din StudioLive enligt följande:

6 StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbokDigitala effekter | Master Control 6.5

Använda MIDI Control Mode för att fjärrstyra StudioLive
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7 Resurser

Placera en mikrofon ovanför de
höga strängarna och en mikrofon
ovanför de låga strängarna.
Experimentera med avstånd (ju längre
tillbaka desto mer utrymme kommer
du att fånga). Denna teknik kan
användas för live- och studioapplikationer.

Elgitarr
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Mikrofonval och placering är en konst. För mer information, besök ditt
bibliotek eller lokala bokhandel, eftersom det finns många böcker och
tidskrifter om inspelningsteknik. Internet är också en utmärkt källa för att
spela in information, liksom instruktionsvideor. Några av dessa förslag på
mikrofonplacering kan användas i liveapplikationer, såväl som för studioinspelning.

Flygel

Placera en dynamisk mikrofon en eller två tum bort
från högtalaren på gitarrförstärkaren. Experimentera
med exakt plats. Om du spelar in en förstärkare med
flera högtalare, experimentera med var och en för att
se om en låter bättre än de andra. Placera en
kondensatormikrofon cirka sex fot bort, riktad mot
förstärkaren. Experimentera med avstånd. Experimentera
även med att invertera fasen på rumsmikrofonen för att
kontrollera om det inte finns fasavbrott och förstärkning.
(Välj den "fullare"-ljudande positionen.) För att använda
denna teknik i en live-applikation, utelämna kondensormikrofonen.

Följande är några inspelningsprogram som hjälper dig att komma igång med din
StudioLive. Detta är inte på något sätt de enda sätten att spela in dessa instrument.



Rikta en kondensatormikrofon med litet membran mot
den 12:e bandet, ungefär 8 tum bort. Rikta en
kondensatormikrofon med stort membran mot
bryggan på gitarren, cirka 12 tum från gitarren.
Experimentera med avstånd och mikrofonplacering.
En annan populär metod är att använda en XY-
mikrofonplacering med två kondensatormikrofoner
med små membran. (Se bild på trumman på nästa sida.)

För inspelning, placera dessa signaler på separata spår. Under blandningen kan du
blanda direktsignalen och förstärkarsignalen efter smak. Denna teknik kan också
användas i live-applikationer.

Anslut elbasgitarren till en passiv direktbox. Anslut instrumentutgången från
den passiva direktboxen till en basförstärkare. Placera en dynamisk mikrofon en eller
två tum bort från högtalaren och anslut den till en StudioLive-mikrofoningång. Anslut
linjeutgången från den passiva direktboxen till en linjeingång på en annan kanal på
StudioLive.
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Akustisk gitarr

Basgitarr (direkt och högtalare)

StudioLive® 16.0.2
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Rikta en dynamisk mikrofon mot mitten av virveln och se till att den är placerad så att
trummisen inte slår den. Placera en kondensatormikrofon med liten membran under
trumman, riktad mot snarorna. Experimentera med placeringen av båda
mikrofonerna. Experimentera också med att invertera fasen på den nedre
mikrofonen. Denna teknik kan användas i live-applikationer.

Placera två
kondensatormikrofoner med små
membran på en XY stereomikrofonhållare (stång).

Snaretrumma (överst och underst)

.
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Placera mikrofonerna så att var
och en är i en 45-graders vinkel,
pekade nedåt mot trumset, cirka
7 eller 8 fot över golvet eller
trumförhöjaren. Experimentera med
höjden. Denna teknik kan också
användas i live-applikationer.

Drum Overheads (XY-exempel)

7.1 Stereomikrofonplacering
StudioLive® 16.0.2

USB-ägarhandbok
7 Resurser



Elbas

Elgitarr

Virveltrumma

Kontrabas

Kick Drum

Cymbaler

Horn

Strängsektion

Toms
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Akustisk gitarr

Piano

bord 1

Mänsklig röst

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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Vad man ska klippa

Resurser

Instrument Varför Boost

7

7.2 EQ Frequency Guides

200 Hz

Gnistra

Boomy

80 Hz och lägre

Tinny

15 kHz

400-600 Hz

600 Hz

3 kHz och uppåt

3 kHz

Kropp

Mer närvaro

2 kHz

2-5 kHz

Honky

Nedre änden

Stort ljud

400 Hz

Ihålig

80 Hz

80 Hz och lägre

2 kHz

Nedre änden

8 kHz

200-400 Hz

Grumlig

Grumlig

Full

Boomy

120 Hz och lägre

Nedre änden

Klarhet

8-12 kHz

Skarp attack

5 kHz

5 kHz och uppåt

Nedre änden

Boomy

600 Hz

Boomy

Briljans

7-8 kHz

Gäll

Nedre änden

Full

Sibilans

60-125 Hz

125 Hz och lägre

1 kHz

125 Hz

150-200 Hz

80 Hz och lägre

80-200 Hz

7 kHz

100 Hz

125 Hz

Klarhet

1-2 kHz

2-3 kHz

2-5 kHz

Nasal

Grumlig

8-12 kHz

Irriterande

Skarp attack

3 kHz

120 Hz och lägre

Gäll

Gäll

Tunn

1 kHz Irriterande

80 Hz och lägre

125 Hz

300 Hz

Tinny

300 Hz

Boomy

2-5 kHz

200 Hz

Luft

2 kHz

1 kHz

Fräsa vid matlagning

Frodig och full

Morra

Klarhet

Knaprig

1 kHz

Skarp attack

2 kHz

1-2 kHz

Grumlig

Stort ljud

Klarhet

Boomy

Popping P:s

Nedre änden

1 kHz

Djup



SKÄRA

LYFT
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bakgrundsinstrument

gitarrattack

i gitarrer

samplingar och syntar

syntar, rockgitarrer,

övertoner i cymbaler

och punch

akustiska gitarrer, piano

tom matthet

instrument

gitarrer som är lite ostämda

"s" ljud

(speciellt för mjukare

uppspelningsnivåer)

Tabell 2
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• klarhet i baslinjen

• hårdare bas till

lågfrekventa

instrument (kick,

tom, bas)

• akustisk/elektrisk

• röstfullhet

• öka gitarrens klarhet

• minska gitarrens "boom"

• sång: minska

• ljusna upp sång,

akustisk gitarr,

piano

• minska vokal matthet

• kick & tom attack

• fyllighet till

lågfrekventa
instrument

(kick, tom, bas)

• förbättra andningsförmågan
i bakgrunden

• piano och akustisk

gitarr attack

• mer realistisk

• hårdare cymbaler

• mer fingerljud på bas

• minska matthet

• minska gitarrens
tunnhet

• kick & tom attack

• andigare sång

• hårt slående snare

och gitarr

• minska kick och

• minska bas

"boom" för att öka

klarheten i mixen • förklädnad sång och

• minska lång bas

• klarhet i baslinjen

• bas "plocka"

• skärpa till:

• vokal klarhet

• lägger till avstånd till

• sång: minska
"s"-ljudet

• värme från piano
och horn

• slagverksattack

• gitarr- och snarefullhet

• mer fingerljud på bas

• ljusa upp cymbaler,

stränginstrument,
flöjter

• ljusare rockgitarr

• klarhet och kraft i

baslinjen

• minska lerigheten i sång

och mellanregister

• minska alltför

ljusa
gitarrövertoner

• mjukar upp en "tunn" gitarr

• röstnärvaro

• lägre pianoregister attack

1,5 kHz 10 kHz400 Hz200 Hz 7 kHz100 Hz 5 kHz50 Hz 800 Hz 3 kHz 15 kHz



Linjeingångar, obalanserad

Övervaka utgångar

Aux-utgångar

Linjeingångar, balanserad

Mikrofon förförstärkare

Huvudutgångar

StudioLive® 16.0.2
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Typ

-20 dB till +20 dB

+125 dB unwtd, +130 dB A-wtd

10 Hz-20 kHz, 0 / -0,5 dBu

Typ

RCA hona, obalanserad (stereopar)

20 Hz-20 kHz, ±0,5 dBu

THD till huvudutgång (1 kHz vid enhetsförstärkning)

S/N-förhållande till direktutgång (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

Fantomström (± 2 VDC)

+18 dBu

THD till direktutgång (1 kHz vid enhetsförstärkning)

-16 dB till +67 dB

<0,005 %, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

Nominell utnivå

Nominell uteffektnivå

100ÿ

Frekvenssvar på huvudutgångar (vid enhetsförstärkning)

+24 dBu

Maximal ingångsnivå (enhetsförstärkning)

0,005 %, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

¼” TRS hona, balanserad mono

+18 dBu

Typ

EIN till direktutgång

+48 VDC

-95 dB

<0,0007 %, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

Ingångsimpedans (balanserad)

+65 dB

Typ

Frekvenssvar på direkta utgångar (vid enhetsförstärkning)

Maximal ingångsnivå (enhetsförstärkning)

Förstärkningskontrollområde (± 1 dB)

XLR hane, balanserad (stereopar); ¼” TRS hona, balanserad (stereopar)

¼” TRS hona, balanserad (stereopar)

S/N-förhållande till huvudutgång (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

Common Mode Rejection Ratio (1 kHz vid enhetsförstärkning)

Typ

Förstärkningskontrollområde (± 1 dB)

+13 dBu

-105 dB

Utgångsimpedans

<0,005 %, +4 dBu, 20 Hz–20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

20 Hz-20 kHz, 0 / -0,5 dBu

THD till direktutgång (1 kHz vid enhetsförstärkning)

Maximal ingångsnivå

Utgångsimpedans

¼” TRS hona, balanserad (mono)

10 kÿ

Frekvenssvar på huvudutgång (vid enhetsförstärkning)

95 dBS/N-förhållande till huvudutgång (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

Nominell utnivå z

+22 dBu

1 kÿ

+22 dBu

S/N-förhållande till direktutgång (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

100ÿ

Typ

XLR hona, balanserad

Ingångsimpedans

100ÿ

THD till huvudutgång (1 kHz vid enhetsförstärkning)

-102 dB

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Utgångsimpedans

Frekvenssvar på direktutgång (vid enhetsförstärkning)
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16 tum (406 mm)

24 bitar

Förhållande

ADC Dynamic Range (A-wtd, 48 kHz)

-90 dBu

Anslutning

1:1 till 14:1

Värdgränssnitt

2:01

2:a ordningens hyllfilter (Q = 0,55)

-84 dB till 0 dB

A/D/A bitdjup

100 till 240 VAC (fabrikskonfigurerad för destinationslandet)

Jitter

Maxhöjd

hårt och mjukt knä

118 dB

Intilliggande kanaler (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

IEC

70 ms

15,56 tum (397 mm)

Låg (lågpass eller bandpass)

44,1, 48 kHzSamplingshastighet

Tröskelintervall

Kurvtyper

Strömkrav (kontinuerlig)

Hög (Högpass eller Bandpass)

Expanderdämpningsområde

Bredd

>60 dB (1 ns in ÿ 1 ps ut)

118 dB

Mitten

Release Time

Referensnivå för 0 dBFS

Typ

32-bitars, flyttal

Ingång till utgång (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

Attack = 10 ms, Release = 150 ms

Längd

-56 dB till 0 dB

1,4 kHz till 18 kHz, ±15 dB
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16 lbs (7,3 kg)

Intern bearbetning

Ingångsspänningsområde

Automatisk attack och släpp

Attacktid

36 till 465 Hz, ±15 dB

5,5 tum (140 mm)

+18 dBu

0,2 ms / 1,0 s ("Tight") till 180 ms / 1,0 s ("Smjuk")

<20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)

USB 2.0

Jitterdämpning

Tröskelintervall

260 Hz till 3,5 kHz, ±15 dB

Vikt

Adaptiv (0,2–2,5 ms)

Svarstid (attack/släpp

DAC Dynamic Range (A-wtd, 48 kHz)

100W

-87 dBu

EQ

Kraft

Fysisk

System Crosstalk

Klocka

Noise Gate (Expander)

Kompressor

Digitalt ljud

StudioLive® 16.0.2
USB-ägarhandbok
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Produktion
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Begränsa

Få
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EFX
AAux

2 EFX
BAux

3Solobuss

LH
uvudm
ix

L Aux
4Solobuss

RH
uvudm
ix

R Aux
1

0 till -40 dB

BALANSLINJEDRIVARE

Utgångsnivå Attenition

Begränsa

D/A

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

36–465Hz ,26–3,5kHz 1,4k–18kHz

Utjämnare

Gräva ut
USB-sändning 17/18

Master Bus

Mic Pre

-120 - +10 dB

Mic Pre

-120 - +10 dB

Mic Pre

Nivå
-120 - +10 dB

Aux 3

-120 - +10 dB

Intern FX-processor

Aux 1
Aux 2

Aux 4

Main

Aux 4

Aux 1

-120 - +10 dB

Intern FX-processor

Aux 2

Aux 3

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

EFX A

Aux Bus Output
Pre2 Fat Ch.

48V

Strömmar 1-8

Linjeingång

USB-retur

Talkback Mic

Aux-bussutgång

Aux-bussutgång

Fat Channel

Aux Bus Output
Pre2 Fat Ch.

Streamar 13-16

Mikrofoningång

Få

48V

Pre1 Gate

Fat Channel

Mikrofoningång

Streamar 9-12

Pre1 Gate

Fat Channel

USB-retur

Fat Channel

Pre1 Gate

Fat Channel

Fat Channel

Fat Channel

Få

Före 2

Fat Channel

Få

Aux-bussutgång

Mikrofoningång

EFX B

USB-retur

48V

Aux-bussutgång

U

U

U

U

U

Port UtjämnareKompressor

-120 - +10 dB

Begränsa

A/D

Strömmar 1-8

Monoutgång

Begränsa

USB-sändning

Begränsa

Linje -20 +20 dB USB-sändning

Kontrollrumsutgång

Huvudutgång

Linje -20 +20 dB

Mikrofon -6 + 65 dB

A/D

Mikrofon -6 + 65 dB

Streamar 13-16

Mikrofon -6 + 65 dB

Streamar 9-12

Begränsa

USB-sändning

Begränsa

Begränsa

Linje -20 +20 dB

Begränsa

Kompressor UtjämnarePort

HP

Nivå

Höger

Panorera

Telefoner utgång

Nivå

HP

Vänster

HP

Vänster

Höger

Panorera

Panorera

Aux

1-4

1-4

Aux
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Fas

Fas

Fas

GEQ
Åh nej

Begränsa
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Inmatning

Inmatning

Inmatning

Huvudmix R

AFL

Posta

(48V alltid på)

PFL

D/A

Aux Out 3

Höger

Länkar till Output Dim Level -14 dB

Före1/ Före2 Posta

D/A

D/A

Nivå

13/14 & 15/16

Huvudmix R

Före1/ Före2

7 - 11/12

PFL

TalkBack-nivå

AFL

Länkläge - panorering aktiverat

Aux Out 1

Aux Out 4

A/D

Cue nivå

Länkläge - panorering aktiverat

Huvudmix L

AFL
Höger

Höger

Länkläge - panorering aktiverat

Vänster

Före1/ Före2

USB Return Streams 1&2

Vänster (mono)

PFL

Nivå

Mikrofon -6 + 65 dB

Kanalmätare

Aux 1

Aux 2

Huvudmix L

Kanalmätare

Huvudmix R

Övervakningsnivå

Huvudmix L

TalkBack Mic till Aux Bus

Aux Out 2

Aux 3

Aux 4

Telefoner nivå

Vänster (mono)

Posta

Kanalmätare

Kanalmätare

Kanalmätare

UtjämnarePort

Utjämnare

KompressorPort

Kompressor

Utjämnare

Utjämnare

Port

Kompressor

Kompressor

Port

Kompressor

Utjämnare

Port

Port

Kompressor

Port

Utjämnare

UtjämnarePort

Kompressor

Kompressor
Länkar till Output Dim Level

-14 dB

FXB

Aux 1

Aux 2

Aux 3

Panorera

Aux 4

FXB

Panorera

Aux 4

Solobuss L

Aux 1

TalkBack Mic till Aux Bus

Aux 4

-120 - +10 dB

Aux 2

Aux 1

Aux 3

Aux 4

FXA

-120 - +10 dB

Aux 3

FXB

Aux 2

FXA

Aux 1

Solobuss R

Panorera

FXA

Aux 3

Aux 2

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz

Ingångskanaler 1-8

Enhet

Ingångskanaler 13-16

Ingångskanaler 9-12

Intern FX

A/D INPUT BUFFERT

D/A UTGÅNGSBUFFER

D/A UTGÅNGSBUFFER

A/D INPUT BUFFERT

D/A UTGÅNGSBUFFER

A/D INPUT BUFFERT

Mono utgångsnivå

Aux 4

Aux 4

Aux 1

Aux 2
Aux 1

Aux 2

Aux 3

Aux 3

30 - 555 Hz 75 - 1,2 kHz 380 - 5 kHz 1,4 k - 18 kHz
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Instrument

Mic använd

Mic använd

Anteckningar

Anteckningar

Mic använd

Anteckningar

Instrument

Mic använd

Anteckningar

Mic använd

Anteckningar

Mic använd

Mic använd

Instrument

Instrument

Instrument

Mic användMic använd

Anteckningar

Instrument

Instrument

Instrument

Instrument

Mic använd

Anteckningar

Mic använd

Anteckningar

Mic använd

Anteckningar

Instrument

Instrument

Instrument

Anteckningar

Anteckningar

Anteckningar
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8.1 Felsökning

Inga interna effekter i huvudbussen

Kontrollera PreSonus webbplats (www.presonus.com) regelbundet för
programvaruinformation och uppdateringar, firmwareuppdateringar och
supportdokumentation, inklusive vanliga frågor.

Monitor Bus Controls ändrar inte routing

Kontrollera att huvudmixen är aktiverad i monitorbussen och att
hörlursutgångskontrollen är på en tillräcklig nivå.

Kontrollera att din StudioLive inte är låst genom att navigera till Sida 5: Lockout, i System-
menyn. Kontrollera att din StudioLive inte är i Fader Locate-läge. Välj Output i Metering-sektionen
och kontrollera att dina faderrörelser påverkar utsignalen. Om så är fallet, se till att dina
kanaler är tilldelade huvudutgångarna.

216-7887. Kunder utanför USA bör kontakta sin nationella eller regionala distributör

för teknisk telefonsupport. En lista över internationella distributörer finns på
www.presonus.com/buy/international_distributors.

Tryck på FXA- eller FXB-knappen i Encoder-sektionen och verifiera
sändningsnivåerna för varje kanal. Om nivåerna ser tillräckliga ut, använd FX
Output-ratten för att öka masternivån för effektmixen.

PreSonus tekniska telefonsupport är tillgänglig för kunder i USA måndag till fredag från 9.00
till 17.00 Central Time genom att ringa 1-225-

71

Kontrollera att dina monitorer är anslutna till kontrollrummets utgångar på baksidan
av din StudioLive, inte till huvudutgångarna.

Teknisk onlinesupport är tillgänglig från ditt My PreSonus-användarkonto.
Registrera din mixer på www.PreSonus.com.

Se till att tilldela till huvudströmknappen är aktiverad i FX-sektionen.

Tryck på Input-knappen i sektionen Mätning och kontrollera att det finns signal på
den kanalen. Om ingen signal finns, kontrollera kabeln och ingångskällan. Kontrollera att
trimkontrollen är inställd på lämplig nivå. Se till att kanalen inte är avstängd. Se till att
om din enhet kräver fantomström är fantomström inkopplad för kanalen. Om du
använder en analog ingång, kontrollera att USB-returknappen för den kanalen inte är
aktiverad.

Knappar/rattar fungerar inte

Ingen utgång på en kanal

Kontrollera att både Solo-bussnivån och hörlurarnas, eller monitorns, volym är på en
rimlig nivå för bekväm lyssning. Se till att du bara har valt Solo i avsnittet Monitor
i din StudioLive.

Ingen utgång på solobussen under övervakning

Faderrörelser har ingen effekt på ljudet

Kan inte höra Main Mix i hörlurar

Om signal finns, tryck på knappen Välj för den aktuella kanalen. Se till att kanalen är tilldelad
huvudutgången i Assign-sektionen på Fat Channel.

Om din StudioLive skickar ljud men du inte har någon Fat Channel, fader
eller menykontroll, kontrollera att StudioLive inte är låst genom att
navigera till Sida 5: Lockout, i System-menyn.
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Ingredienser:

Matlagnings Instruktioner:

2. Värm olivolja på medelhög temperatur i en tryckkokare. Fräs lök, selleri, paprika, bönor och skinka (om du använder) tills

• 3 stjälkar selleri (tärnade)

1. Skölj röda bönor i kallt vatten.

9. Korrigera eventuellt med salt och peppar.

Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag.

Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande... förutom receptet, som är en klassiker.

• 1 lb torkade Röda Kidneybönor

• 1 rökt skinka (valfritt)

7. Låt trycket sjunka naturligt (20-30 minuter).

5. Stäng tryckkokaren och ställ till fullt tryck på hög värme.

Mac, macOS, iOS och iPadOS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder.

ASIO är ett varumärke och programvara som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

• ½ färsk persilja

4. Tillsätt grönsaksfond tills bönor och grönsaker täcks.

Studio One är ett registrerat varumärke som tillhör PreSonus Software Ltd.

• 6-8 C grönsaksfond

löken är genomskinlig.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt.

• 1 stor lök (tärnad)

VST är ett varumärke som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

Windows är ett registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder.

8. Ta av locket och krossa med en potatisstöt tills den är krämig.

• 2 msk. olivolja

6. Sänk värmen till låg och bibehåll fullt tryck. Koka i 40 minuter.

• 2 tsk. kosher salt

• 1 msk. Old Bay krydda

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor,
Tricomp och WorxAudio är registrerade varumärken som tillhör Audios Electronics, Inc.

3. Rör ner Old Bay, persilja och salt.

• 1 stor grön paprika (tärnad)

10. Servera över ris med varm sås och grillad Andouillekorv (valfritt).

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...
Röda bönor och ris

Middagen är serverad
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