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Uvod1  1.1
Pregled
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AVB-D  16

Uvod

1.2

1.1

O  tem  priročniku

1 Pregled

V  tem  priročniku  boste  našli  nasvete  za  napredne  uporabnike.  Ti  predlogi  nudijo  
koristne  informacije  o  tem,  kako  kar  najbolje  izkoristiti  vaš  AVB-D  16,  kot  tudi  razlage  različnih  
uporabnih  zvočnih  izrazov.  Še  enkrat  hvala  za  nakup  našega  izdelka.  Prepričani  smo,  da  
boste  uživali  v  svojem  novem  AVB-D  16.

Opomba:  pri  uporabi  vašega  AVB-D  16  s  katerim  koli  izdelkom  StudioLive  Series  III  Ecosystem  bo  
vsak  izdelek  v  omrežju  za  pravilno  delovanje  zahteval  najnovejšo  vdelano  programsko  opremo  in  
različico  Universal  Control.  Prijavite  se  v  svoj  uporabniški  račun  My  PreSonus  in  posodobite  
vso  povezano  programsko  opremo  za  svoje  izdelke  PreSonus  StudioLive  Series  III  Ecosystem  AVB,  
preden  nadaljujete

Predlagamo,  da  nekaj  časa  preberete  ta  priročnik,  preden  začnete  delati  z  vašim  AVB-D  16,  
in  se  seznanite  z  njegovimi  funkcijami,  funkcijami  in  pravilnimi  postopki  povezovanja.  To  
bo  olajšalo  konfiguriranje  vaših  omrežij  AVB  in  Dante  za  medsebojno  komunikacijo  in  poskrbelo,  
da  bo  postopek  potekal  čim  bolj  gladko.

Dobrodošli  v  popolnoma  novem  svetu  možnosti!  AVB-D  16  je  vaš  most  med  omrežjem  AVB  in  
omrežjem  Dante.  Ta  most  16x16  pretvori  16  kanalov  zvoka  iz  AVB  v  Dante  in  16  kanalov  zvoka  
iz  Dante  v  AVB.  Ima  vgrajen  asinhroni  pretvornik  hitrosti  vzorčenja  (ASRC),  ki  zagotavlja,  da  

vaša  medijska  ura  ostane  trdna  in  zanesljiva  v  obeh  omrežjih.  Poleg  tega  vam  ASRC  omogoča  
upravljanje  vsake  strani  omrežja  z  različnimi  hitrostmi  vzorčenja.  Na  primer,  omrežje  AVB  
lahko  deluje  pri  48  kHz,  omrežje  Dante  pa  pri  96  kHz.
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Ta  priročnik  opisuje  funkcije  AVB-D  16  z  digitalnimi  mešalnimi  mizami  StudioLive  Series  III.  Več  
informacij  o  najboljših  praksah  in  konfiguracijah  AVB  Networking  lahko  najdete  v  PreSonus  AVB  
Networking  Guide  in  zelo  priporočamo,  da  pregledate  tudi  ta  dokument,  da  se  izognete  
težavam  pri  ustvarjanju  omrežja  AVB.  Ta  priročnik  zajema  le  osnovne  konfiguracije  povezav  in  
primerov  uporabe.  Za  bolj  zapletene  primere  usmerjanja  si  oglejte  PreSonus  AVB  Networking  
Guide.

PreSonus  Audio  Electronics  je  zavezan  stalnemu  izboljševanju  izdelkov  in  zelo  cenimo  
naše  stranke  in  njihova  ustvarjalna  prizadevanja.  Cenimo  podporo,  ki  ste  nam  
jo  izkazali  z  nakupom  vašega  AVB-D  16,  in  prepričani  smo,  da  boste  uživali  v  
prihodnjih  letih!

AVB-D  16  deluje  kot  katera  koli  druga  zvočna  končna  točka  v  vašem  omrežju  StudioLive  Series  
III  AVB  ali  vašem  omrežju  Dante.  To  pomeni,  da  ko  zvočni  podatki  AVB  dosežejo  most,  
se  prevedejo  v  Dante  in  obratno.  Drugi  podatki,  kot  so  kontrolni  podatki,  se  ne  prenašajo  
skozi  most.  Zaradi  tega  je  pomembno  zagotoviti,  da  ste  pravilno  nastavili  omrežji  AVB  
in  Dante  z  napravami  in  računalniki,  ki  jih  boste  potrebovali  na  vsaki  strani.



Kaj  je  v  škatli1  1.3

Pregled
Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

Vaš  paket  AVB-D  16  poleg  vodnika  za  hiter  začetek  vsebuje  naslednje:

Ethernet  kabel.  PreSonus  potrebuje  ethernetni  kabel  CAT5e  ali  CAT6  za  vse  naprave  
AVB.  Te  je  mogoče  kupiti  pri  večini  trgovcev  z  elektroniko  ali  na  www.presonus.com.

Dobrodošli  v  ekosistemu  PreSonus!  Kot  podjetje  za  rešitve  verjamemo,  da  je  
najboljši  način  za  skrb  za  naše  stranke  (to  ste  vi)  zagotoviti  najboljšo  možno  
izkušnjo  od  začetka  vaše  signalne  verige  do  konca.  Da  bi  dosegli  ta  cilj,  smo  
že  od  prvega  dne  dali  prednost  brezhibni  integraciji  v  vseh  fazah  oblikovanja  
teh  izdelkov.  Rezultat  so  sistemi,  ki  komunicirajo  med  seboj,  kot  je  
predvideno  –  neposredno  iz  škatle  –  brez  pretiranih  konfiguracijskih  težav.

Ekosistemski  izdelek  PreSonus  StudioLive  Series  III.  Vsi  modeli  mešalnih  miz  
PreSonus  StudioLive  Series  III,  odrske  škatle  serije  NSB  in  mešalne  mize  za  
osebni  monitor  EarMix  16M  so  popolnoma  združljivi  s  standardoma  1722.1  
AVB  in  AVB-D  16.  Trenutno  mešalne  mize  AVB  drugih  proizvajalcev  niso  podprte.

AVB-D  16  16x16  AVB-to-Dante  most

Za  več  informacij  o  tem,  kako  naše  omrežne  naprave  PreSonus  AVB  delujejo  med  
seboj  tako  dobro,  si  oglejte  Vodnik  za  omrežno  povezovanje  StudioLive™  Series  III  AVB.
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Napajanje

AVB  stikalo.  Stikalo  PreSonus  SW5E  AVB  PoE  je  popolnoma  združljivo  z  
vsemi  izdelki  PreSonus  AVB  in  napravami  AVB  drugih  proizvajalcev,  
ki  se  držijo  standarda  1722.1  AVB.  Za  popoln  seznam  združljivih  stikal  
AVB  drugih  proizvajalcev  obiščite  www.presonus.com.

®
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Sprednja  plošča2  2.1
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2.2

Sprednja  plošča2.1

Zadnja  plošča

4.  LED  za  omrežno  aktivnost  AVB.  Utripa,  ko  je  zaznana  omrežna  aktivnost  AVB.

1.  LED  za  napajanje.  Zasveti,  ko  je  enota  vklopljena,  in  utripa,  ko  
enota  izvaja  nadgradnjo  vdelane  programske  opreme.

5.  LED  lučka  Dante  Network  Activity.  Te  lučke  LED  bodo  utripale,  ko  bo  
zaznana  omrežna  aktivnost  v  njihovih  omrežjih  Dante.

3.  Omrežje  Dante.  Za  povezavo  vašega  AVB-D  16  z  vašim  primarnim  omrežjem  Dante  
uporabite  priključek  EtherCON  s  primarnim  zaklepanjem.  Uporabite  priključek  
EtherCON  za  sekundarno  zaklepanje  za  vaše  sekundarno  ali  redundantno  omrežje  
Dante.  Pri  izvajanju  neredundantnega  omrežja  Dante  je  treba  uporabiti  samo  primarno  povezavo.

2.  Gumb  za  ponastavitev.  Pritisnite  in  držite  5  sekund,  da  ponastavite  enoto  na  tovarniško  vdelano  programsko  opremo.

1.  Vhod  za  napajanje.  To  je  povezava  za  vaš  napajalnik  AVB-D  16.
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2.  Omrežje  AVB.  Ta  zaklepni  konektor  EtherCON  lahko  uporabite  za  
povezavo  vašega  AVB-D  16  z  vašim  omrežjem  AVB.

3.  AVB  Sync  LED.  Sveti,  ko  enota  sprejema  pravilno  sinhronizirano  z  medijsko  uro  AVB,  
in  utripa,  če  ni  pravilno  sinhronizirana  z  medijsko  uro  AVB.

Povezave  in  kontrole2
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1 32



Primer  priporočene  nastavitve  omrežja3  3.2

Ker  zvok  Dante  nima  te  prioritete,  ga  lahko  prekine  promet  AVB.  Za  napredne  sisteme,  ki  zahtevajo  skupna  

stikala,  boste  morali  zagotoviti,  da  so  stikala  združljiva  z  AVB,  in  konfigurirati  ločena  omrežja  VLAN  za  vrata  Dante.  

Glejte  vodnike  Audinate  za  to  napredno  nastavitev  VLAN  za  omrežja  Dante.  https://www.audinate.com/learning/

technical-documentation

Nastavitev  omrežja
Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

Čeprav  je  tehnično  možno  soobstajati  obe  omrežji  na  istih  stikalih,  to  s  seboj  prinaša  
določene  tehnične  izzive,  ki  bi  lahko  povzročili  neugodne  razmere.  Del  tega,  zaradi  česar  
je  AVB  tako  stabilen  in  zanesljiv,  je  rezervacija  pasovne  širine,  ki  jo  stikala  AVB  

samodejno  upravljajo,  da  dajo  prednost  prometu  AVB.

AVB-D  16  povezuje  dva  različna  avdio  omrežna  protokola:  AVB  in  Dante.  PreSonus  
priporoča  konfiguracijo  vsakega  protokola  kot  ločena  omrežja,  preden  uporabite  AVB-
D  16  za  njihovo  premostitev.  To  pomeni,  da  morata  omrežji  AVB  in  Dante  obstajati  
na  lastnih  stikalih  in  napravah.  Naprave  Dante  ne  smejo  biti  povezane  z  omrežnimi  
stikali  AVB  in  obratno.
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Omrežno  stikalo

EarMix  16M

StudioLive™  64S

3 Nastavitev  omrežja

AVB-D16

Omrežje  AVB

3.2  Primer  priporočene  nastavitve  omrežja

Omrežje  Dante
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MOJSTER  UČINKOV

12 1310

MASTER  CONTROL

6 7 118

3.  Zaženite  UC  Surface  v  računalniku  in  na  seznamu  naprav  izberite  AVB-D  16.

2.  Povežite  računalnik  z  istim  omrežjem  AVB  kot  AVB-D  16  žično  ali  
brezžično.

1.  Pritisnite  gumb  Domov  na  mešalniku.

5

1.  Prenesite  najnovejšo  različico  vdelane  programske  opreme  iz  svojega  računa  MyPreSonus .

POMEMBNO:  AVB-D  16  pridobi  svojo  predstavnostno  uro  AVB  iz  dohodnega  zvočnega  
toka  1.  Za  pravilno  taktiranje  morate  imeti  tok  AVB  iz  glavne  mešalne  mize  StudioLive  Series  
III,  povezan  z  zvočnim  tokom  1  AVB-D  16.  Če  tega  ne  storite,  bo  zvok  počil  in  klikal.

Posodobitve  vdelane  programske  opreme  ni  mogoče  izvesti  prek  omrežnih  povezav  Dante.

Posodobitve  vdelane  programske  opreme  za  AVB-D  16  je  treba  opraviti  s  programsko  
opremo  UC  Surface,  nameščeno  v  računalniku,  ki  je  povezan  z  omrežjem  AVB.

Ko  uporabljate  samo  AVB-D  16  z  odrskimi  ohišji  serije  NSB  ali  EarMix  16M,  
morate  uporabiti  krmilnik  AVDECC  drugega  proizvajalca  za  usmerjanje  zvoka  v  vašo  
napravo  in  iz  nje.  Trenutno  UC  Surface  zahteva  povezavo  mešalne  mize  StudioLive  Series  III  za  
podporo  omrežnega  usmerjanja  AVB.

Vzpostavljanje  povezav  in  prilagajanje  nastavitev  za  omrežje  AVB  poteka  z  uporabo  konzolnega  
mešalnika  StudioLive  Series  III  ali  UC  Surface,  ki  deluje  na  računalniku  Mac  ali  Windows.  To  lahko  
storite  z  zaslona  na  dotik  mešalnika  ali  iz  UC  Surface.

Opomba:  Ko  uporabljate  samo  AVB-D  16  z  odrskimi  ohišji  serije  NSB  ali  EarMix  16M,  morate  uporabiti  
krmilnik  AVDECC  drugega  proizvajalca  za  usmerjanje  zvoka  v  in  iz  vaše  naprave.  Trenutno  UC  Surface  
zahteva  povezavo  mešalne  mize  StudioLive  Series  III  za  podporo  omrežnega  usmerjanja  AVB.

5.  Ko  je  posodobitev  vdelane  programske  opreme  končana,  se  bo  AVB-16  D  znova  

zagnal.  Ko  končate,  preverite  različico  vdelane  programske  opreme  in  

zagotovite,  da  je  vdelana  programska  oprema  pravilno  posodobljena.

4.  Izberite  gumb  Posodobi  vdelano  programsko  opremo  in  v  oknu  
brskalnika  izberite  datoteko  za  posodobitev.

Upravljanje  omrežja  Dante  je  treba  izvesti  na  računalniku,  v  katerem  se  izvaja  aplikacija  Dante  Software  
Control,  ki  je  povezan  z  omrežjem  Dante.  Računalnik,  povezan  v  omrežje  AVB,  ne  bo  mogel  videti  in  
upravljati  naprav  v  omrežju  Dante  in  obratno.  Podobno,  če  za  upravljanje  omrežja  uporabljate  
en  sam  računalnik,  ga  ni  mogoče  povezati  z  obema  omrežjema  hkrati.

AVB-16  D  ne  prenaša  omrežnih  podatkov  med  omrežji  AVB  in  Dante,  ampak  samo  zvok.  To  pomeni,  
da  je  treba  upravljanje  omrežnega  usmerjanja  in  takta  izvajati  neodvisno.  Upravljanje  omrežja  
AVB  za  izdelke  ekosistema  StudioLive  Series  III  je  mogoče  izvesti  z  zaslona  na  dotik  na  mešalnikih  
StudioLive  Series  III  ali  iz  UC  Surface,  povezanega  z  omrežjem  AVB,  z  uporabo  računalnika  Mac  ali  
Windows.

Prednastavitev
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FX  C

FX  B

FX  D

3.4

3.3

Posodabljanje  vdelane  programske  opreme

3.5  Nastavitev  omrežja  AVB

Upravljanje  vsakega  omrežja

3.5.1  Metoda  1:  Nastavitev  zaslona  na  dotik  mešalne  konzole

Upravljanje  vsakega  omrežja3  3.3
Nastavitev  omrežja
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Izhodi  9-16:  AVB  pošiljanje  9-16

Izhodi  1-8:  AVB  pošiljanje  1-8

Ime:  Moj  AVB  Bridge

Noben

AVB  Pošlji  1-8

AVB  Pošlji  9-16

Izhodi  1-8:  AVB  pošiljanje  1-8

Ime:  Moj  AVB  Bridge

Izhodi  9-16:  AVB  pošiljanje  9-16

FX  D

FX  C

FX  C

FX  C

FX  B

FX  D

FX  B

FX  B

FX  A

FX  A

FX  A

FX  DFX  C

FX  BFX  A

FX  D

Prijavite  se

Prijavite  se

Zajemi Talkback  Uredi

Sistem

Utils

Usmerjanje  zvokaUporabniški  profili Možnosti  digitalnega  popravka

Mehka  moč

Glasnost  0,5  dB

Nastavitev  oddaljenega  V/I

Nastavitev  oddaljenega  V/I

TB

AVB-D  16

AVB  vhodi

AVB-D  16

AVB  vhodi

4.  Na  zaslonu  Remote  I/O  Setup  boste  videli  AVB-D  16  na  seznamu  naprav  na  levi  strani  
zaslona.  Če  imate  na  isto  omrežje  AVB  priključene  odrske  omarice  serije  NSB,  
EarMix  16M  ali  druge  mešalne  mize  StudioLive  Series  III,  jih  boste  prav  tako  videli  

na  seznamu.  Izberite  AVB-D  16.  Ko  izberete  AVB-D  16,  boste  na  desni  strani  zaslona  na  
dotik  videli  nastavitvene  možnosti.

3.  Na  zaslonu  na  dotik  izberite  Remote  I/O  Setup.

5.  Dotaknite  se  imena,  da  AVB-D  16  dobite  edinstveno  ime.  To  bo  ime  enote  na  strani  
omrežja  AVB.  OPOMBA:  To  ime  ne  bo  prikazano  v  omrežju  Dante.
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2.  Na  zaslonu  na  dotik  izberite  Usmerjanje  zvoka.

6.  Izberite  spustni  meni  za  Izhode  1-8,  da  izberete  tok  AVB,  ki  ga  želite  poslati  v  AVB-D  16.  
Upoštevajte,  da  morate  imeti  tukaj  povezan  tok,  da  zagotovite,  da  AVB-D  16  prejema  
ustrezno  uro  medija.  Ponovite  za  kanale  9-16.

Če  imate  v  omrežju  več  kot  en  AVB-D  16,  se  dotaknite  ikone  Identify,  da  utripajo  LED  
diode  na  sprednji  plošči  in  tako  zagotovite,  da  ste  izbrali  pravo  enoto,  ki  jo  želite  nastaviti.

Nastavitev  oddaljenega  V/I

Digitalni  popravki

Vhodni  tokovi  AVB

Nastavitev  Earmix

Nastavitev  omrežja  AVB3  3.5
Nastavitev  omrežja

Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

1 Pogl.  1

Nastavitev  oddaljenega  V/I

jaz

Usmerjanje  zvoka

AVB  Pošlji  1-8

MOJSTER  UČINKOV

MASTER  CONTROL

MASTER  CONTROL

MOJSTER  UČINKOV

MOJSTER  UČINKOV

MOJSTER  UČINKOV

MASTER  CONTROL

MASTER  CONTROL



Vnos  33-40

Vnos  9-16

Noben

Vnos  1-8

Vnos  25-32

Vnos  17-24

Noben

AVB-D  16:  AVB  pošiljanje  1-8

Vnos  49-56

Vnos  41-48

AVB-D  16:  AVB  pošiljanje  9-16

Noben

Noben

Noben

AVB-D  16:  AVB  pošiljanje  1-8

AVB-D  16:  AVB  pošiljanje  9-16Noben

AVB  vhodi

AVB-D  16:  AVB  pošiljanje  1-8

Prijavite  se

AVB-D  16

AVB  vhodi

Dodeljeni  tok Razpoložljiv  tokVhodni  tokovi

Ime:  Moj  AVB  Bridge

Izhodi  1-8:  AVB  pošiljanje  1-8

Izhodi  9-16:  AVB  pošiljanje  9-16

MASTER  CONTROLMOJSTER  UČINKOV

MASTER  CONTROLMOJSTER  UČINKOV

od  AVB-D  16  do  mešalne  mize  StudioLive  Series  III.

2.  Izberite  zavihek  Omrežje,  da  odprete  pogled  omrežnih  nastavitev.

1.  Ko  je  UC  Surface  povezan  z  mešalnikom  StudioLive  Series  III,  izberite  ikono  zobnika  za  
nastavitve  zgoraj  desno,  da  odprete  nastavitve  mešalnika.

Vaš  AVB-16  D  je  zdaj  nastavljen  in  pripravljen  za  uporabo  
z  vašim  ekosistemom  StudioLive  Series  III!

Če  imate  v  omrežju  več  kot  en  AVB-D  16,  izberite  
ikono  Identify,  da  utripajo  LED  diode  na  sprednji  plošči  
in  tako  zagotovite,  da  ste  izbrali  pravo  enoto,  ki  jo  želite  
nastaviti.

3.  V  zgornjem  desnem  delu  tega  pogleda  izberite  zavihek  Remote  I/O  Setup.

8.  Na  zaslonu  AVB  Inputs  izberite  dohodni  tok  s  seznama  na  levi  strani  zaslona.  Na  seznamu  na  
desni  izberite  razpoložljiv  tok  AVB,  da  ta  tok  usmerite  na  vhod,  ki  je  trenutno  izbran  na  
levi.  Če  ne  vidite  toka  na  desni,  se  boste  morda  morali  pomakniti  navzdol  po  seznamu  z  
uporabo  kodirnika  v  glavnem  nadzornem  območju  mešalne  mize.

7.  Izberite  gumb  AVB  Inputs  v  zgornjem  levem  kotu  zaslona  na  dotik,  da  usmerite  zvok

V  pogledu  Remote  I/O  Setup  boste  videli  AVB-D  16  na  seznamu  naprav  na  levi  
strani  območja.  Če  imate  v  omrežju  AVB  katere  koli  odrske  omarice  serije  
NSB,  EarMix  16M  ali  druge  mešalne  mize  StudioLive  Series  III,  jih  boste  prav  
tako  videli  na  seznamu.  Izberite  AVB-D  16.
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4.  Ko  je  AVB-D  16  izbran,  boste  na  desni  strani  
območja  Remote  I/O  Setup  videli  
nastavitvene  možnosti.

Nastavitev  omrežja  AVB3  3.5
Nastavitev  omrežja

Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

Vhodni  tokovi  AVB

Nastavitev  oddaljenega  V/I

jaz

Vrata

-2

-48

-12

-65

-36

-24

3.5.2  Metoda  2:  Nastavitev  površine  UC
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FX  A

FX  B

FX  B
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FX  C FX  D

FX  D
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Nastavitev  omrežja
Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

Vaš  AVB-D  16  je  zdaj  nastavljen  in  pripravljen  za  uporabo  
z  vašim  ekosistemom  StudioLive  Series  III!

Ko  je  povezan  z  omrežjem  Dante,  bo  AVB-D  16  deloval  tako  kot  katera  koli  druga  
naprava  Dante.  Če  ga  želite  nastaviti  in  usmeriti  zvok  v  in  iz  vašega  AVB-D  16,  
boste  morali  uporabiti  aplikacijo  Dante  Software  Controller.  Prepričajte  se,  da  je  
vaš  računalnik,  v  katerem  se  izvaja  programski  krmilnik  Dante,  povezan  v  isto  
omrežje  kot  stran  Dante  na  AVB-D  16.  Kot  je  bilo  že  omenjeno,  nastavitve  Dante  ni  
mogoče  izvesti  s  povezavami  AVB  na  AVB-D  16.

6.  Izberite  spustni  meni  za  Izhode  1-8  (tok  1),  da  
izberete  tok  AVB  za  pošiljanje  v  AVB-D  16.  
Upoštevajte,  da  morate  imeti  tukaj  povezan  
tok,  da  zagotovite,  da  AVB-D  16  D  prejema  pravilna  
medijska  ura.  Ponovite  za  kanale  9-16  (tok  2).

Za  podrobnosti  o  tem,  kako  nastaviti  omrežje  Dante,  glejte  
dokumentacijo  Audinate.

7.  Izberite  zavihek  AVB  Inputs  na  vrhu  tega  območja,  da  
usmerite  zvok  iz  AVB-D  16  v  mešalno  mizo  StudioLive  
Series  III.  Na  zaslonu  AVB  Inputs  izberite  dohodni  
tok  s  seznama  na  levi  strani  zaslona.  Na  seznamu  na  
desni  izberite  razpoložljiv  tok  AVB,  da  ta  tok  
usmerite  na  vhod,  ki  je  trenutno  izbran  na  levi.

5.  Izberite  ime  za  AVB-D  16  a

Če  ne  vidite  toka  na  desni,  se  boste  morda  morali  
pomakniti  navzdol  po  seznamu.

Nastavitev  omrežja  Dante
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edinstveno  ime.  To  bo  ime  enote  na  strani  
omrežja  AVB.  To  ime  ne  bo  prikazano  v  
omrežju  Dante.
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Tehnične  informacije
Navodila  za  uporabo

AVB-D  16

Hitrost  vzorčenja  zvoka  AVB

44,1  kHz,  48  kHz,  88,2  kHz,  96  kHz

1,69"  x  5,9"  x  5,7" (42,9  mm  x  149,9  mm  x  144,8  mm)

EtherCON™

Dimenzije  (V  x  G  x  Š)

44,1kHz,  48kHz

EtherCON™

100-230  VAC  (+/-  10%)Razpon  vhodne  napetosti

AVB  Avdio  omrežna  vrata
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Hitrost  vzorčenja  zvoka  Dante

Dante  Avdio  Omrežna  vrata  (primarna  in  sekundarna)

Utež 1,63  lbs  (0,74  kg)

Za  namestitev  vašega  AVB-D16  na  polico  v  omari  uporabite  vijak  M5x0,8,  ki  je  dolžine  6–10  

mm,  odvisno  od  debeline  vaše  police.

Fizično

Digitalni  zvok

Moč

Tehnične  informacije4

Specifikacije4.1



Večerja  je  postrežena

Sestavine:

Navodila  za  kuhanje:

Dodaten  bonus:  PreSonusov  prej  Top  Secret  recept  za…

Andouille  &  German  Red  Cabbage  Po-Boys

kuhano.
2.  V  ponvi  segrejte  olje,  da  se  segreje.  Dodajte  klobaso  s  prerezano  stranjo  navzdol  do  lepe  in  rjave  barve,  obrnite  in  kuhajte  približno  5  minut,  da  temeljito

•  1  žlička  soli

•  3  žlice.  svež  ingver  •  1  

majhna  glava  rdečega  zelja

1.  V  veliki  ponvi  segrejte  2  žlici  rastlinskega  olja.  Dodajte  čebulo  in  ingver,  nato  pa  ju  kuhajte  približno  3  minute,  dokler  čebula  ne  začne  veneti.  Dodamo  
zelje,  kis  in  med  ter  kuhamo  približno  5  minut.  Po  okusu  solimo  in  odstavimo.

•  1  majhna  čebula

•  1  štruca  francoskega  kruha

©  2020  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  AudioBox,  CoActual,  DigiMax,  Eris,  FireStudio,  Nimbit,  PreSonus,  QMix,  Riff  to  Release,  Sceptre,  StudioLive,  Active  
Integration  in  XMAX  so  blagovne  znamke  ali  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Capture,  Impact,  Mixverb  Presence,  RedLightDist,  SampleOne,  Studio  One  in  
Tricomp  so  blagovne  znamke  ali  registrirane  blagovne  znamke  družbe  PreSonus  Software  Ltd.  Mac  in  Mac  OS  sta  registrirani  blagovni  znamki  družbe  Apple,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  
Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  Microsoft,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  Druga  imena  izdelkov,  omenjena  tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  svojih  podjetij.  Vse  specifikacije  
se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila ...  razen  recepta,  ki  je  klasičen.

•  Kreolska  ali  nemška  gorčica  po  okusu

•  ¼  funta  sira  Muenster

BONUS:  Dodatno  zelje  lahko  uporabite  kot  začimbo  k  mesu,  jajcem,  sendvičem  itd.

•  12  oz  klobase  Andouille  ali  Bratwurst,  narezane  po  dolžini

4.  Na  kruh  namažemo  gorčico.  Sendvič  lahko  nato  razrežete  na  2-3  kose  in  ga  delite  (ali  pa  tudi  ne,  če  ste  zelo  lačni).

3.  Kruh  po  dolžini  prerežemo,  nanjo  položimo  posteljico  iz  zelja,  nato  klobase  in  sira.  Toast  pod  brojlerjem  ali  v  vroči  pečici,  dokler  se  sir  ne  stopi  in  kruh  
postane  hrustljav.

•  ¼  skodelice  rdečega  kisa

•  3  žlice.  srček
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