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Välkommen till en helt ny värld av möjligheter! AVB-D 16 är din brygga mellan ett AVB-nätverk
och Dante-nätverk. Denna 16x16 brygga konverterar 16 kanaler ljud från AVB till Dante
och 16 kanaler ljud från Dante till AVB. Den har en inbyggd asynkron

samplingsfrekvensomvandlare (ASRC) för att säkerställa att din mediaklocka förblir stabil
och pålitlig i båda nätverken. Dessutom låter ASRC dig använda varje sida av nätverket
med olika samplingshastigheter. Du kan till exempel ha AVB-nätverket på 48kHz och
Dante-nätverket på 96kHz.
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Obs: När du använder din AVB-D 16 med någon StudioLive Series III Ecosystem-produkt
kommer varje produkt i nätverket att kräva den senaste firmware och Universal Control-
versionen för korrekt funktionalitet. Logga in på ditt My PreSonus-användarkonto och
uppdatera all tillhörande programvara för dina PreSonus StudioLive Series III Ecosystem AVB-
produkter innan du fortsätter

I den här manualen hittar du tips för avancerade användare. Dessa förslag ger
användbar information om hur du får ut det mesta av din AVB-D 16 samt förklaringar av
olika användbar ljudterminologi. Tack än en gång för att du köpte vår produkt. Vi är
övertygade om att du kommer att njuta av din nya AVB-D 16.

PreSonus Audio Electronics är engagerade i ständiga produktförbättringar och vi
värdesätter våra kunder och deras kreativa ansträngningar högt. Vi uppskattar
det stöd du har visat oss genom att köpa din AVB-D 16 och är övertygade om
att du kommer att ha glädje av det i många år framöver!

Den här handboken beskriver funktionerna hos AVB-D 16 med StudioLive Series III digitala
mixers. Mer information om bästa praxis och konfigurationer för AVB-nätverk finns i PreSonus
AVB-nätverksguide, och vi rekommenderar starkt att du också läser detta dokument för att
undvika problem med att skapa ditt AVB-nätverk. Den här bruksanvisningen täcker endast
grundläggande anslutningar och användningsfallskonfigurationer. För mer komplexa
routningsexempel, läs PreSonus AVB Networking Guide.

AVB-D 16 fungerar som alla andra ljudslutpunkter på antingen ditt StudioLive Series III
AVB-nätverk eller ditt Dante-nätverk. Det betyder att när AVB-ljuddata når bron
översätts den till Dante och vice versa. Övriga data, såsom kontrolldata, skickas
inte genom bryggan. Av denna anledning är det viktigt att se till att du har ställt in
dina AVB- och Dante-nätverk korrekt med de enheter och datorer du behöver på
respektive sida.

Vi föreslår att du ägnar lite tid åt den här bruksanvisningen innan du börjar arbeta med
din AVB-D 16 och bekantar dig med dess funktioner, funktioner och korrekta
anslutningsprocedurer. Detta kommer att underlätta konfigureringen av dina AVB- och
Dante-nätverk för att kommunicera och få processen att gå så smidigt som möjligt.

1 Översikt
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1 1.1 Introduktion

Angående denna manual

Introduktion

1.2

1.1



StudioLive™ Series III

1.3.1 Vad mer du behöver

Vad finns i boxen1.3

Companion PreSonus-produkter1.4
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1 1.3 Vad finns i boxen

AVB nätverksguide
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Strömförsörjning

PreSonus StudioLive Series III ekosystemprodukt. Alla PreSonus StudioLive Series III
mixermodeller, scenboxar i NSB-serien och EarMix 16M personliga monitormixrar är
helt kompatibla med 1722.1 AVB-standarden och AVB-D 16. För närvarande stöds
inte AVB-mixrar från tredje part.

För mer information om hur våra PreSonus AVB-nätverksenheter spelar så bra med varandra,
läs StudioLive™ Series III AVB Networking Guide.

Ethernet-kabel. PreSonus kräver en CAT5e eller CAT6 Ethernet-kabel för alla AVB-enheter.
Dessa kan köpas hos de flesta elektronikhandlare eller www.presonus.com.

Välkommen till PreSonus Ecosystem! Som ett lösningsföretag tror vi att det bästa sättet
att ta hand om våra kunder (det är du) är att säkerställa att du har den bästa möjliga
upplevelsen från början av din signalkedja till slutet. För att uppnå detta mål har vi
prioriterat sömlös integration genom varje designfas av dessa produkter från dag ett.
Resultatet är system som kommunicerar med varandra som avsett – direkt ur lådan
– utan överdrivet krångel med konfigurationen.

AVB-D 16 16x16 AVB-till-Dante-brygga

AVB Switch. PreSonus SW5E AVB PoE Switch är helt kompatibel med alla
PreSonus AVB-produkter och AVB-enheter från tredje part som följer 1722.1
AVB-standarden. För en komplett lista över kompatibla AVB-switchar från tredje
part, besök www.presonus.com.

Förutom en snabbstartsguide innehåller ditt AVB-D 16-paket följande:
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Anslutningar och kontroller2
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2 2.1 Frontpanel

2. AVB-nätverk. Denna låsande EtherCON-kontakt kan användas för att
ansluta din AVB-D 16 till ditt AVB-nätverk.

3. AVB Sync LED. Lyser med fast sken när enheten tar emot korrekt synkroniserad till AVB
mediaklocka och blinkar om den inte är korrekt synkroniserad med AVB mediaklocka.

4. AVB Network Activity LED. Blinkar när AVB-nätverksaktivitet detekteras.

1. Ström LED. Lyser när enheten är påslagen och blinkar när enheten
utför en firmwareuppgradering.

3. Dante Network. Använd den primära EtherCON-kontakten för att ansluta din AVB-D 16 till ditt
primära Dante-nätverk. Använd den sekundära EtherCON-kontakten för ditt sekundära eller
redundanta Dante-nätverk. När du kör ett icke-redundant Dante-nätverk ska endast den
primära anslutningen användas.

5. Dante Network Activity LED. Dessa lysdioder blinkar när nätverksaktivitet
upptäcks på deras respektive Dante-nätverk.
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1. Strömingång. Detta är anslutningen för din AVB-D 16 strömförsörjning.

2. Återställ-knapp. Tryck och håll ned i 5 sekunder för att återställa enheten till fabriksfast programvara.

2.2

2.1

Bakre panel

Frontpanel



3.2 Exempel på rekommenderad nätverksinstallation

Dante nätverk

AVB-D16

AVB nätverk

Nätverksinställningar3
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3 3.2 Exempel på rekommenderad nätverksinstallation

Eftersom Dante-ljud inte har denna prioritering kan det avbrytas av AVB-trafiken. För avancerade system

som kräver delade switchar måste du både se till att switcharna är AVB-kompatibla och konfigurera separata

VLAN för Dante-portarna. Se Audinate-guiderna för denna avancerade VLAN-inställning för Dante-nätverk.

https://www.audinate.com/learning/technical-documentation

CDL12

EarMix 16M NSB 16.8

CDL12

SW5E

CDL12

EarMix 16M

SW5E

NSB 16.8

CDL12

EarMix 16M

Nätverksbrytare

EarMix 16M

StudioLive™ 64S

Även om det är tekniskt möjligt att ha de två nätverken samexistera på samma
switchar, för det med sig vissa tekniska utmaningar som kan resultera i ogynnsamma
förhållanden. En del av det som gör AVB så stabil och pålitlig är
bandbreddsreservationen som AVB-switchar automatiskt lyckas prioritera AVB-trafik.

AVB-D 16 bryggar mellan två olika ljudnätverksprotokoll: AVB och Dante. PreSonus
rekommenderar att du konfigurerar varje protokoll som separata nätverk innan du
använder AVB-D 16 för att överbrygga dem. Det betyder att både AVB- och Dante-
nätverken ska finnas på sina egna switchar och enheter. Dante-enheter ska inte
anslutas till AVB-nätverksswitchar och vice versa.
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FX B

FX D

FX A

FX C

Uppdaterar firmware

Hantera varje nätverk

3.5 AVB-nätverksinställningar

3.5.1 Metod 1: Console Mixer Touch Display Setup

3.4

3.3
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3 3.3 Hantera varje nätverk

Obs: När du använder AVB-D 16 enbart med scenboxar i NSB-serien eller EarMix 16M måste
du använda en AVDECC-kontroll från tredje part för att dirigera ljudet till och från din enhet.
För närvarande kräver UC Surface att en StudioLive Series III-mixer är ansluten för att stödja
AVB-nätverksrouting.

5. När firmwareuppdateringen är klar kommer AVB-16 D att starta om
sig själv. När det är klart, verifiera firmware-versionen för att
säkerställa att firmware uppdateras korrekt.

AVB-16 D skickar inte nätverksdata mellan AVB- och Dante-nätverken, bara ljud. Detta
innebär att hantering av nätverksrouting och klockning måste göras oberoende. AVB-
nätverkshantering för StudioLive Series III ekosystemprodukter kan göras från pekskärmen på
StudioLive Series III-blandarna eller från UC Surface ansluten till AVB-nätverket med en Mac-
eller Windows-dator.

3. Starta UC Surface på datorn och välj AVB-D 16 från enhetslistan.

Dante-nätverkshanteringen måste göras på en dator som kör Dante Software Control-
applikationen som är ansluten till Dante-nätverket. En dator som är ansluten till AVB-nätverket
kommer inte att kunna se och hantera enheter på Dante-nätverket och vice versa. På
liknande sätt, när du använder en enda dator för nätverkshantering, kan den inte anslutas
till båda nätverken samtidigt.

4. Välj knappen Uppdatera fast programvara och välj
uppdateringsfilen i webbläsarfönstret.

1. Ladda ner den senaste firmwareversionen från ditt MyPreSonus -konto.

2. Anslut en dator till samma AVB-nätverk som AVB-D 16,
antingen trådbundet eller trådlöst.

1. Tryck på hemknappen på mixern.
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Firmwareuppdateringar för AVB-D 16 måste göras med UC Surface-programvaran
installerad på en dator som är ansluten till AVB-nätverket.

Att göra anslutningar och justera inställningar för AVB-nätverket görs med en StudioLive
Series III-konsolmixer eller UC Surface som körs på en Mac- eller Windows-dator. Detta
kan göras från mixerns pekskärm eller från UC Surface.

När du använder AVB-D 16 ensam med scenboxar i NSB-serien
eller EarMix 16M måste du använda en AVDECC-kontroll från tredje part för att
dirigera ljudet till och från din enhet. För närvarande kräver UC Surface att en StudioLive
Series III-mixer är ansluten för att stödja AVB-nätverksrouting.

Firmwareuppdateringar kan inte göras från Dantes nätverksanslutningar.

VIKTIGT: AVB-D 16 hämtar sin AVB-mediaklocka från inkommande ljudström 1.
Du måste ha en AVB-ström från master StudioLive Series III-mixern ansluten till
ljudström 1 på AVB-D 16 för att den ska klockas korrekt. Om du inte gör detta

kommer det att resultera i ljudhopp och klick.

Förinställa

Mjuk kraftUtilsFånga

138 127 1110

MASTER KONTROLL

6 9

EFFEKTER MASTER

-65

11 kapCh 8

-48

Comp Gate

9 kap6 kap

-36

7 kap

-24

12 kap 13 kap

EQ / Dyn

Ch 10

-12

-2



Digital patchning

Fjärr-I/O-inställning

Inställning av öronmix

AVB-ingångsströmmar

TB

AVB-ingångar

AVB-D 16

AVB-ingångar

AVB-D 16

Fjärr-I/O-inställning

Fjärr-I/O-inställning

Volym 0,5 dB

Talkback Redigera

Alternativ för digital patchning

Mjuk kraftUtils

Audio RoutingAnvändarprofiler

Fånga

Systemet

Tillämpa

Tillämpa

FX A

FX A FX B

FX D

FX D

FX B

FX B

FX B

FX C

FX DFX C

FX C

FX DFX C

FX A

FX A

Utgångar 1-8: AVB-sändning 1-8

AVB Skicka 9-16

Namn: My AVB Bridge

Utgångar 1-8: AVB-sändning 1-8

Utgångar 9-16: AVB Send 9-16

Namn: My AVB Bridge

Utgångar 9-16: AVB Send 9-16Ingen

AVB Skicka 1-8

EFFEKTER MASTER

EFFEKTER MASTER

MASTER KONTROLL

MASTER KONTROLL

EFFEKTER MASTER

MASTER KONTROLL

MASTER KONTROLLEFFEKTER MASTER

Audio Routing

AVB Skicka 1-8

Fjärr-I/O-inställning

1 Ch. 1

i
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3 3,5 AVB-nätverksinställningar

5. Peka på namnet för att ge AVB-D 16 ett unikt namn. Detta kommer att vara namnet
på enheten på AVB-sidan av nätverket. OBS: Detta namn kommer inte att visas på
Dante-nätverket.

2. Välj Audio Routing på pekskärmen.

6. Välj rullgardinsmenyn för utgångarna 1-8 för att välja en AVB-ström att skicka till AVB-
D 16. Observera att du måste ha en ström ansluten här för att säkerställa att AVB-
D 16 tar emot en korrekt mediaklocka. Upprepa för kanal 9-16.

Om du har mer än en AVB-D 16 i nätverket, tryck på ikonen Identifiera för att blinka
lysdioderna på frontpanelen för att säkerställa att du har valt rätt enhet som du vill
ställa in.

3. Välj Remote I/O Setup från pekskärmen.

4. På skärmen Remote I/O Setup kommer du att se AVB-D 16 i listan över enheter till
vänster på skärmen. Om du har några scenboxar i NSB-serien, EarMix 16M
eller andra StudioLive Series III-blandare anslutna till samma AVB-nätverk,
kommer du också att se dem i listan. Välj AVB-D 16. När AVB-D 16 har valts ser du
inställningsalternativen på höger sida av pekskärmen.
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Namn: My AVB Bridge

Utgångar 1-8: AVB-sändning 1-8

Utgångar 9-16: AVB Send 9-16

MASTER KONTROLL

EFFEKTER MASTER MASTER KONTROLL

EFFEKTER MASTER

Tilldelad ström Tillgänglig StreamIngångsströmmar

AVB-ingångar

AVB-D 16

Tillämpa

AVB-D 16: AVB Send 1-8

AVB-ingångar

Ingen

Ingång 49-56

AVB-D 16: AVB Send 1-8 Ingen

Ingen

Ingen

AVB-D 16: AVB Send 9-16

Ingång 1-8

Ingång 17-24

Ingång 25-32

Ingång 9-16

Ingång 33-40

Ingen

Ingen

AVB-D 16: AVB Send 9-16

Ingång 41-48

AVB-D 16: AVB Send 1-8

FX C

FX C

FX D

FX D

FX A

FX A

FX B

FX B

-36

-65

-2

-24

-48

Port

-12

3.5.2 Metod 2: UC Surface Setup

i

Fjärr-I/O-inställning

AVB-ingångsströmmar
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3 3,5 AVB-nätverksinställningar

7. Välj knappen AVB Inputs längst upp till vänster på pekskärmen för att dirigera ljud

8. På skärmen AVB Inputs väljer du en inkommande ström från listan till vänster på skärmen.
Välj en tillgänglig AVB-ström från listan till höger för att dirigera den strömmen till den
för närvarande valda ingången till vänster. Om du inte ser strömmen till höger kan du
behöva scrolla längre ner i listan med hjälp av kodaren i mixerns huvudkontrollområde.

I vyn Remote I/O Setup kommer du att se AVB-D 16 i listan över enheter på
vänster sida av området. Om du har några scenboxar i NSB-serien, EarMix
16M eller andra StudioLive Series III-mixer på AVB-nätverket, kommer du
också att se dem i listan. Välj AVB-D 16.
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4. Med AVB-D 16 vald kommer du att se
inställningsalternativen till höger om
området Remote I/O Setup.

från AVB-D 16 till StudioLive Series III mixer.

Om du har mer än en AVB-D 16 i nätverket, välj
ikonen Identifiera för att blinka lysdioderna på
frontpanelen för att säkerställa att du har valt rätt
enhet som du vill ställa in.

2. Välj fliken Nätverk för att öppna vyn Nätverksinställningar.

1. Med UC Surface ansluten till StudioLive Series III-mixern, välj kugghjulsikonen Inställningar
uppe till höger för att öppna mixerinställningarna.

Din AVB-16 D är nu konfigurerad och redo att användas
med ditt StudioLive Series III-ekosystem!

3. I det övre högra området i den här vyn väljer du fliken Remote I/O Setup.



5. Välj namnet för att ge AVB-D 16 en

Om du inte ser strömmen till höger kan du behöva
scrolla längre ner i listan.
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Dante nätverksinstallation

Din AVB-D 16 är nu konfigurerad och redo att användas
med ditt StudioLive Series III-ekosystem!

unikt namn. Detta kommer att vara namnet på
enheten på AVB-sidan av nätverket. Det här
namnet kommer inte att visas på Dante-nätverket.

När den är ansluten till ett Dante-nätverk fungerar AVB-D 16 precis som alla andra
Dante-enheter. För att ställa in den och dirigera ljud till och från din AVB-D 16,
måste du använda Dante Software Controller-applikation. Se till att din dator som
kör Dante Software Controller är ansluten till samma nätverk som Dante-sidan av
AVB-D 16. Som tidigare nämnt kan Dante-installation inte göras från AVB-anslutningarna
på AVB-D 16.

6. Välj rullgardinsmenyn för Utgångar 1-8 (ström 1) för
att välja en AVB-ström att skicka till AVB-D 16.
Observera att du måste ha en ström ansluten
här för att säkerställa att AVB-D 16 D tar emot en rätt

mediaklocka. Upprepa för kanal 9-16 (ström 2).

För detaljer om hur du ställer in ditt Dante-nätverk, se
Audinate-dokumentationen.

7. Välj fliken AVB-ingångar överst i detta område för att
dirigera ljud från AVB-D 16 till StudioLive Series III-

mixern. På skärmen AVB Inputs väljer du en
inkommande ström från listan till vänster på skärmen.
Välj en tillgänglig AVB-ström från listan till höger

för att dirigera den strömmen till den för närvarande
valda ingången till vänster.

Ägarmanual
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Specifikationer4.1

Teknisk information4
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4 4.1 Specifikationer

Kraft

Fysisk

Digitalt ljud

Dante Audio Sample Rate
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AVB Audio Network Port

1,63 lbs (0,74 kg)

AVB Audio Sample Rate

För att montera din AVB-D16 på en hyllhylla, använd en M5x0,8 skruv som är 6-10 mm lång

beroende på tjockleken på din hylla.

Dante ljudnätverksportar (primära och sekundära) EtherCON™

Mått (H x D x B)

Vikt

44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz

1,69" x 5,9" x 5,7" (42,9 mm x 149,9 mm x 144,8 mm)

EtherCON™

Ingångsspänningsområde 100-230 VAC (+/- 10 %)

44,1 kHz, 48 kHz



• 12 oz Andouille eller Bratwurst korv skivad på längden

4. Bred senap på bröd. Smörgås kan sedan skäras i 2-3 bitar och delas (eller inte om du är riktigt hungrig).

• Kreolsk eller tysk senap efter smak

• ¼ lb. Muenster ost

BONUS: Extra kål kan användas som krydda till kött, ägg, smörgåsar etc.

• 3 msk. Honung

kokta.

• ¼ kopp rödvinäger

3. Skiva bröd på längden, lägg en bädd av kål, sedan korv och ost ovanpå. Rosta under broilern eller i en het ugn tills osten smält och brödet är
knaprigt.

1. Värm 2 matskedar vegetabilisk olja i en stor stekpanna. Tillsätt lök och ingefära och koka dem sedan i cirka 3 minuter tills löken börjar vissna.
Tillsätt kål, vinäger och honung och koka sedan i cirka 5 minuter. Tillsätt salt efter smak och ställ åt sidan.

• 3 msk. färsk ingefära • 1

litet huvud Rödkål

2. Värm olja i en stekpanna tills den är varm. Tillsätt korven med skuren sida nedåt tills den är fin och brun, vänd och låt koka i ca 5 minuter tills den är ordentligt brun

• 1 tsk salt

• 1 limpa franskbröd

© 2020 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt. AudioBox, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release, Sceptre, StudioLive, Active Integration
och XMAX är varumärken eller registrerade varumärken som tillhör PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixverb Presence, RedLightDist, SampleOne, Studio One och Tricomp
är varumärken eller registrerade varumärken som tillhör PreSonus Software Ltd. Mac och Mac OS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder. Windows är ett
registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder. Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag. Alla specifikationer kan
ändras utan föregående meddelande...förutom receptet, som är en klassiker.

• 1 liten lök

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...

Andouille & tysk rödkål Po-pojkar

Middagen är serverad

Matlagnings Instruktioner:

Ingredienser:
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