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Въведение Ръководство  на  собственика

Преглед

Забележка:  Когато  използвате  вашия  EarMix  16M  с  миксер  StudioLive  Series  III,  вашият  миксер  ще  

изисква  най-новия  фърмуер  и  версия  на  Universal  Control  за  правилна  функционалност.  Моля,  влезте  

във  вашия  потребителски  акаунт  в  My  PreSonus  и  актуализирайте  целия  свързан  софтуер  за  

вашите  PreSonus  AVB  продукти,  преди  да  продължите.

Предлагаме  ви  да  прекарате  известно  време  в  това  ръководство,  преди  да  започнете  

да  работите  с  вашия  EarMix  16M,  за  да  се  запознаете  с  неговите  характеристики,  

функции  и  правилни  процедури  за  свързване.  Това  ще  улесни  конфигурирането  на  вашата  

AVB  мрежа  и  ще  направи  процеса  възможно  най-гладък.

Благодарим  ви ,  че  закупихте  миксер  за  персонален  монитор  EarMix  16M.  Проектиран  да  работи  

безпроблемно  с  цифровите  миксери  PreSonus  StudioLive®  Series  III,  миксерът  за  личен  монитор  

EarMix  16M  осигурява  висококачествено,  разширяемо,  мрежово  решение  за  мониторинг  на  

сцена,  инсталирани  звукови  системи  и  студиен  запис.

PreSonus  Audio  Electronics  се  ангажира  с  постоянно  подобряване  на  продуктите  и  ние  високо  

ценим  нашите  клиенти  и  техните  творчески  начинания.  Оценяваме  подкрепата,  която  ни  

оказахте  чрез  закупуването  на  вашия  миксер  за  персонален  монитор  EarMix  16M  и  сме  

уверени,  че  ще  се  радвате  години  наред!

Това  ръководство  описва  функцията  на  EarMix  16M  с  цифровите  миксери  StudioLive  Series  

III.  Повече  информация  за  най-добрите  практики  и  конфигурации  на  AVB  Networking  

можете  да  намерите  в  Ръководството  за  работа  в  мрежа  на  PreSonus  AVB  и  силно  

препоръчваме  да  прегледате  и  този  документ,  за  да  избегнете  всякакви  трудности  

при  създаването  на  вашата  AVB  мрежа.  Това  ръководство  обхваща  само  основни  

конфигурации  за  свързване  и  употреба.  За  сложно  маршрутизиране,  моля,  прегледайте  

ръководството  за  работа  в  мрежа  на  PreSonus  AVB.

В  това  ръководство  ще  намерите  съвети  за  опитен  потребител.  Тези  предложения  

предоставят  полезна  информация  за  извличане  на  максимума  от  вашия  EarMix,  

както  и  обяснения  на  различна  полезна  аудио  терминология.
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Благодарим  ви  още  веднъж,  че  закупихте  нашия  продукт.  Уверени  сме,  

че  ще  се  насладите  на  вашия  нов  EarMix  16M.

1 Преглед



В  допълнение  към  Ръководство  за  бърз  старт,  вашият  пакет  EarMix  16M  съдържа  следното:

•  24V  външно  захранване  (за  използване  с  AVB  суичове,  които  не  осигуряват  PoE)

•  Ethernet  кабел

•  Ръководство  за  здравна  безопасност  и  съответствие  на  PreSonus

Всички  модели  миксери  PreSonus  StudioLive  Series  III  са  напълно  съвместими  със  стандарта  1722.1  

AVB  и  EarMix  16M.  Ако  използвате  AVB  миксер  на  трета  страна,  моля,  свържете  се  с  производителя,  

за  да  проверите  съвместимостта  с  този  стандарт.

•  Ръководство  за  бързо  стартиране  на  EarMix  16M
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•  Персонален  монитор  EarMix  16M:  16x2  AVB-мрежов  миксер  за  персонален  монитор

•  AVB  превключвател

•  1722.1  AVB-съвместим  миксер

Превключвателят  PreSonus  SW5E  AVB  PoE  е  напълно  съвместим  с  всички  

продукти  на  PreSonus  AVB  и  AVB  устройства  на  трети  страни,  които  се  придържат  към  

стандарта  1722.1  AVB.  Този  превключвател  също  захранва  напълно  вашия  EarMix  16M,  

което  ви  позволява  да  го  използвате  без  включеното  външно  захранване.
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1.3 Какво  има  в  кутията



направо  от  кутията  -  без  излишни  проблеми  с  конфигурирането.

•  Адаптер  за  стойка  за  микрофон  (по  избор)

За  повече  информация  относно  отделните  продукти,  моля  посетете  www.presonus.com.

Добре  дошли  в  екосистемата  PreSonus!  Като  компания  за  решения,  ние  вярваме,  че  най-

добрият  начин  да  се  грижим  за  нашите  клиенти  (това  сте  вие)  е  да  гарантираме,  че  

имате  възможно  най-доброто  изживяване  от  началото  на  вашата  сигнална  верига  до  

края.  За  да  постигнем  тази  цел,  ние  дадохме  приоритет  на  безпроблемната  интеграция  

през  всяка  фаза  на  проектиране  на  тези  продукти  от  първия  ден.  Резултатът  е  системи,  

които  комуникират  помежду  си  по  предназначение  –

За  повече  информация  как  нашите  мрежови  устройства  PreSonus  AVB  работят  толкова  добре  

едно  с  друго,  моля,  прегледайте  ръководството  за  работа  в  мрежа  на  PreSonus  AVB.
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Придружаващи  PreSonus  продукти1.4

EarMix  16M1  Преглед
Ръководство  на  собственика1.4  Придружаващи  PreSonus  продукти

PreSonus  е  проектирал  EM-Mount  за  монтиране  на  EarMix  16M  на  стойка  за  микрофон,  което  
ви  позволява  да  поставите  своя  микс  на  върха  на  пръстите  си.  Този  аксесоар  се  продава  
отделно  при  вашия  любим  дилър  на  PreSonus  или  на  www.presonus.com.



Приготвяме  се  да  започнем2

Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III2.1

•  Комплект  барабани  с  10  микрофона

Уроците  в  този  раздел  са  създадени  за  следното  приложение,  но  могат  да  

бъдат  променени  съответно  за  вашите  лични  нужди:

сигналът  наближава  прекъсване,  горният  светодиод  ще  светне,  което  показва,  че  

цифрово-аналоговите  преобразуватели  са  в  опасност  от  претоварване.

•  Фонови  вокали  (2)

•  Водещи  вокали  (1)

•  Не  позволявайте  вашите  входове  да  се  отрязват.  Гледайте  нивомерите;  когато

Ако  вашият  миксер  не  е  правилно  настроен  на  усилване,  нито  един  от  вашите  миксове  

няма  да  звучи  най-добре,  включително  вашите  мониторни  миксове.  Ако  източникът  във  

вашия  EarMix  е  твърде  тих  или  изкривява,  вероятно  проблемът  е  по-близо  до  входа.

•  Водеща  китара  (усилвател)

•  Клавиши  (Стерео  ляв/десен)

•

Преди  да  започнете,  ето  няколко  правила,  за  да  започнете:

•  Акустична  китара  (DI)

4

Добрият  мониторен  микс  е  от  решаващо  значение  за  музикантите,  за  да  се  представят  

по  най-добрия  начин.  Независимо  дали  сте  на  сцената  или  в  студиото,  EarMix  16M  

може  да  направи  най-добрия  микс  в  ушите  ви  бързо  и  лесно.

•  Ритъм  китара  (усилвател)

Забележка:  Докато  този  урок  обсъжда  използването  на  EarMix  16M  със  StudioLive  32S,  тези  стъпки  са  

приложими  за  използване  на  всеки  конзолен  миксер  StudioLive  Series  III  (модели  Blue  и  S).

•  Бас  (DI  и  усилвател)

В  повечето  ситуации  източникът  на  звук  за  вашия  EarMix  16M  ще  идва  от  същата  конзола,  

която  изпълнява  микса  пред  къщата.  Този  раздел  ще  ви  преведе  през  това  

приложение.  Урок  за  използване  на  миксер  от  серия  StudioLive  Classic  или  AI  във  Front-of-
House  може  да  бъде  намерен  в  раздел  2.2.

EarMix  16MПриготвяме  се  да  започнем2
2.1  Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III Ръководство  на  собственика



Съвет  за  опитен  потребител:  Превключвателят  PreSonus  SW5E  AVB  осигурява  PoE  (захранване  през  Ethernet)  на  портове  2-5.  Когато  свързвате  вашия  EarMix  16M  към  тези  

портове,  не  е  необходимо  да  свързвате  външното  захранване,  предоставено  с  вашето  устройство.  Моля,  обърнете  внимание:  Трябва  да  използвате  AVB  входния  порт,  за  да  

захранвате  вашия  EarMix  16M  през  Ethernet.  Портът  AVB  Thru  не  приема  входно  захранване.

Свържете  вашите  EarMix  16M  устройства  към  вашия  миксер  StudioLive  Series  III,  както  е  показано  по-долу,  и  включете  вашето  оборудване:
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Глава  8

Глава  14  Глава  13

Глава  6

Глава  16  Глава  15

Глава  10

Глава  3

Глава  19  Глава  18  Глава  17

Глава  7Глава  2

Глава  4

Глава  1

Глава  5

Глава  11

Глава  9

Глава  12

StudioLive  32S

SW5E  AVB  превключвател

Мобилни  устройства  (iOS  или  Android)

EarMix  16M

UC  повърхност
Работещ  таблет

Заден  панел

изпълнява  QMix-UC

резервни  вокални  микрофони

китарен  усилвател

високоговорители

ритъм

отпред  на  къщата

клавиатура/DI

китарен  усилвател

водещ  вокал

водя
бас/DI

Главно  ляво/дясно

акустична  

китара/DI

Приготвяме  се  да  започнем EarMix  16M2  
2.1 Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III Ръководство  на  собственика

барабани



Цифрови  корекции

Настройка  на  Stagebox

Настройка  на  Earmix

AVB  входни  потоци

EarMix  16M  EarMix  16

Аудио  маршрутизиране

Улавяне

Talkback  Редактиране

Система

Utils

Улавяне

Потребителски  профили

Система

Мека  сила

Аудио  маршрутизиране

Потребителски  профили

Utils Мека  сила

Talkback  Редактиране

FX  D

FX  B

FX  D

FX  C

FX  A

FX  C

FX  A  FX  B

-2

-48

-65

-12

(вмъкване)

-24

EQ/Dyn

-36

Comp  Gate

EarMix  16MПриготвяме  се  да  започнем2
2.1  Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III Ръководство  на  собственика

EarMix  16M

МАСТЕР  КОНТРОЛ

МАСТЕР  КОНТРОЛ

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

гл.  1

гл.  1

МАСТЕР  КОНТРОЛ

МАСТЕР  КОНТРОЛ

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

EarMix  16M

AVB  Изпрати  41-48

9-16  Изпрати  източник: AVB  Изпрати  49-56

1-8  Изпрати  източник:

1-8  Изпрати  източник:

9-16  Изпрати  източник:

AVB  Изпрати  41-48

AVB  Изпрати  49-56

Предусилвател  Ga..  17  dB

Предусилвател  Ga..  17  dB

Аудио  маршрутизиране

Настройка  на  EarMix

туберкулоза

туберкулоза

МАСТЕР  КОНТРОЛМАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

Стерео Предварителна  настройка

FX  B

FX  D

FX  C

FX  A

FX  D

FX  B

FX  C

FX  A

Приложи

Приложи  всички

Настройка  на  EarMix

Стъпка  1:  Насочете  вашето  аудио

2.  Натиснете  иконата  Audio  Routing  на  сензорния  екран.

3.  Натиснете  бутона  за  настройка  на  EarMix  на  сензорния  екран.

1.  Натиснете  бутона  Home  на  вашия  миксер  StudioLive  Series  III.

Ако  не  сте  сигурни  кой  EarMix  16M  кой  е,  натиснете  бутона  Идентифицирай.  Това  ще  мига  всички  

бутони  за  избор  на  текущо  избрания  EarMix  16M.
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4.  Изберете  EarMix  16M  от  списъка  вляво.

Монитор

Монитор

Настройка  на  EarMix

Име:  EarMix  16M

FX  D

FX  B

Аудио  маршрутизиране

1

1

Име:  EarMix  16M

Монитор



Смесете  11

Смесете  13 Смесете  14

Смесете  12

1-8  Изпрати  източник: AVB  Изпрати  41-48

9-16  Изпрати  източник: AVB  Изпрати  49-56

FX  D

FX  A

FX  C

FX  B

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

EQ/Dyn

-12

-48

(вмъкване)

-65

-36

-2

Comp  Gate

-24

2 EarMix  16MПриготвяме  се  да  започнем
Ръководство  на  собственика2.1  Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III

Монитор

FX  DFX  C

FX  A FX  B

FX  B

Aux/Sub/Matrix

FX  A

FX  C FX  D

Съвет  за  опитен  потребител:  Ако  конфигурирате  няколко  миксера  за  персонален  монитор  EarMix  16M  и  

бихте  искали  те  да  получават  една  и  съща  маршрутизация  от  миксера,  натиснете  бутона  Приложи  всички.

2.  Натиснете  Link  в  Fat  Channel,  за  да  създадете  стерео  Aux  микс.

5.  След  това  ще  трябва  да  изберете  AVB  изпращанията  от  вашия  миксер,  към  който  насочвате  към  вашия  

EarMix.  По  подразбиране  последните  16  AVB  входа  са  коригирани  от  Flex  Mixes  1-16.  В  нашия  

пример  нека  свържем  входове  41-48  към  EarMix  източници  1-8  и  входове  49-56  към  EarMix  
източници  9-16.

6.  Натиснете  приложи,  за  да  завършите.
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1.  Натиснете  Mix  1  на  вашия  миксер  StudioLive,  това  автоматично  ще  избере  неговия  изход.

По  подразбиране  всеки  Flex  Mix  на  вашия  миксер  StudioLive  е  конфигуриран  като  Aux  Mix  преди  фейдъра.  

Този  урок  ще  използва  тази  настройка  по  подразбиране.

3.  Създайте  микс  на  Flex  Mix  1-2  за  вашите  барабанни  канали.  Тъй  като  този  Aux  микс  е  стерео,  можете  

да  конфигурирате  панорами,  както  и  нива.  Това  ще  ви  позволи  да  създадете  по-полирана  смес.  

Ако  искате  да  добавите  компресия  на  Fat  Channel  и  EQ,  направете  и  това.  Създаването  на  най-

добрия  стерео  микс  за  вашите  барабани  ще  осигури  на  вашите  музиканти  най-добрата  основа  за  

създаване  на  собствени  миксове  локално  на  техния  EarMix  16M.

Стъпка  2:  Барабани

Това  ще  приложи  текущите  AVB  маршрути  към  всеки  EarMix  16M,  който  в  момента  е  в  AVB  мрежата.

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

МАСТЕР  КОНТРОЛ

FAT  CHANNEL  CONTROL  -  ИЗБРАН  КАНАЛ

МАСТЕР  КОНТРОЛМАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕ

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

AVB  Изпращане  9-16

Приложи

Приложи  всички

Настройка  на  EarMix

Смесете  1

Връзка

Без  звукВръзка

ТАП

Потребител

копие

Смесете  2

Смесете  3

Смесете  5

Основен

Запазване

Смесете  8

Без  звук

Смесете  1

Подгр

Смесете  9

Входове

dB

Смесете  6

Без  звук

+48V

dB

Без  звук

Заредете

Смесете  4

Смесете  7

A/B

dBdB

Смесете  10

EarMix  16M

Приложи

Настройка  на  EarMix

Приложи  всички

БАНКА

Канал

Микрофон/линия Стерео

О

Страница

Присвояване Предварителна  настройка

20

10

5

U

10

20

10

10

UU

10

5

30

10

U

5

30

10

5

U

5

U

20

5

10

U

5

30

U

5

20

30

EarMix  16M

Име:  EarMix  16M

AVB  Изпрати  41-48

AVB  Изпрати  49-56

1-8  Изпрати  източник:

9-16  Изпрати  източник:

Име:  EarMix  16M



8.  Изберете  Mix  4  на  вашия  StudioLive.

4.  На  вашия  EarMix  натиснете  бутона  за  избор  на  канал  1.

6.  За  да  предоставите  на  вашите  музиканти  най-голяма  гъвкавост,  се  препоръчва  да  осигурите  
уникален  контрол  върху  удара  и  примката  в  допълнение  към  общия  микс  на  барабаните.  
Натиснете  Mix  3  на  вашия  StudioLive.

7.  Повишете  нивото  на  канала  Kick  до  единица.
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5.  Натиснете  Връзка  в  секцията  Избран  канал.  Това  ще  създаде  стерео  вход  на  вашия  EarMix  за  
вашия  стерео  барабанен  микс.
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dB
Смесете  4

Смесете  15

dB

Смесете  7

Потребител

Смесете  3

Смесете  5

Смесете  10

Смесете  8

Смесете  2

Смесете  3

Потребител

Смесете  5

Смесете  8

dB

Смесете  6

Смесете  2

dB

Входове

Смесете  1

Смесете  6

dB

dB

dB

Смесете  10

Смесете  3

dB

Смесете  7

Смесете  10

dB

Смесете  9

Смесете  16

dB

Смесете  1

Смесете  8

dB
Смесете  4

Смесете  7

Смесете  6

dB

dB
Смесете  4

Смесете  1

Смесете  5

Потребител

dB

Смесете  9

Смесете  2

Смесете  9

Входове

Смесете  11

Смесете  11

Смесете  11

БАНКА

БАНКА

БАНКА

Смесете  14

Смесете  13 Смесете  14

Смесете  14Смесете  13

Смесете  12

Смесете  12

Смесете  12

Смесете  13

Смесете  4

Смесете  3

Ръководство  на  собственика

Първи  стъпки  2.1  
Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III

EarMix  16M2

U

Aux/Sub/Matrix

Aux/Sub/Matrix

Aux/Sub/Matrix



1.  Натиснете  Mix  5  на  вашия  миксер  StudioLive.

компресия  и  EQ  на  вкус.  Отново,  колкото  по-сплотен  звук  предоставяте  на  вашия  музикант,  

толкова  по-лесно  ще  бъде  за  тях  да  създадат  добър  микс  от  своите

9.  Повишете  нивото  на  Snare  канала  до  единица.

Стъпка  3:  Бас
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Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

2.  Създайте  смес  между  DI  канала  и  канала  на  усилвателя.  Добавете

Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

собствен.
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Смесете  5

dB
Смесете  4

Смесете  8
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Първи  стъпки  2.1  
Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III

EarMix  16M2

Барабани

Kick  Snare

(L)

Барабани

Барабани

Барабани

Kick  Snare  Bass

(R)

(R)

(L)

U



2.  Натиснете  Link  в  Fat  Channel,  за  да  създадете  стерео  Aux  микс.

1.  Натиснете  Mix  9  на  вашия  миксер  StudioLive,  това  автоматично  ще  избере  неговия  изход.

1.  Натиснете  Mix  6  на  вашия  миксер  StudioLive.

съответно.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

3.  Създайте  микс  на  Flex  Mix  9-10  за  клавиатурни  канали.  Подобно  на  барабанния  микс,  можете  да  

конфигурирате  панари,  както  и  нива.  Това  ще  ви  позволи  да  създадете  по-полирана  смес.

Забележка:  Докато  този  урок  използва  Aux  Mixes  за  всеки  инструмент  в  групата,  независимо  дали  са  

смесени  индивидуално  или  в  групи.  Можете  също  да  използвате  цифрово  свързване  за  

маршрутизиране  на  отделни  канали.  Моля,  прегледайте  вашето  ръководство  за  потребителя  StudioLive  
Series  III  и  справочното  ръководство  за  UC  Surface  за  повече  информация.

2.  Повишете  канала  за  ритъм  китара  до  единица.

Ако  искате  да  добавите  компресия  на  Fat  Channel  и  EQ,  направете  и  това.

Стъпка  4:  Китари

Стъпка  6:  Клавиатури

3.  Повторете  стъпки  1  и  2  за  акустичната  и  водещата  китара,  като  използвате  миксове  7  и  8
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EarMix  16M2

Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead
(L)

Барабани

Gtr(R)
Барабани

Aux/Sub/Matrix

FX  B

FX  DFX  C

Aux/Sub/Matrix

FX  A

МАЙСТОР  НА  ЕФЕКТИТЕFAT  CHANNEL  CONTROL  -  ИЗБРАН  КАНАЛ



1.  Натиснете  Mix  11  на  вашия  миксер  StudioLive.

4.  Изберете  Канал  9  на  вашия  EarMix  16M.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

Стъпка  7:  Бек  вокали
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2.  Създайте  микс,  като  използвате  фоновите  си  вокали.  Добавянето  на  компресия  и  EQ  ще  създаде  

по-полиран  микс  за  вашите  музиканти.

5.  Натиснете  Link  на  вашия  EarMix  към  стерео  връзка  входове  9  и  10.

Смесете  11

ИЗБЕРЕТЕ  МИКС

(R)Gtr
Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead

(L)
КлючовеБарабани

(L)
Барабани

(R)
Ключове

Смесете  11
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Използване  на  преден  миксер  StudioLive  Series  III
2 EarMix  16M
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Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

Вашият  EarMix  16M  вече  е  настроен,  както  следва:

2.  Повдигнете  фейдъра  за  канала  на  водещия  вокал  до  единица.  Ако  използвате  специална  реверберация  

или  закъснение  за  вашите  вокали,  можете  също  да  повдигнете  фейдъра  за  връщане  на  ефектите  и  

да  създадете  мокър/сух  микс.

Стъпка  8:  Водещи  вокали

Когато  се  комбинира  със  StudioLive  16R,  EarMix  16M  може  да  се  интегрира  в  почти  

всяка  съществуваща  миксираща  система  и  да  се  използва  като  самостоятелна  лична  

мониторна  микс  система,  но  с  някои  уникални  предимства.

1.  Натиснете  Mix  12  на  вашия  миксер  StudioLive.

Тъй  като  StudioLive  16R  е  цялостно  решение  за  цифрово  миксиране,  той  идва  

оборудван  с  цялата  динамика  и  обработка  на  ефекти,  които  бихте  очаквали  от  

професионална  мониторна  микс  система.

В  допълнение  към  възможността  за  свързване  в  мрежа  с  EarMix  16M,  StudioLive  

16R  разполага  и  с  шест  собствени  аналогови  изхода,  които  могат  да  се  използват  за  

свързване  на  подови  клинове.  Мониторните  миксове  за  тези  изходи  могат  след  това  

да  се  управляват  дистанционно  от  QMix-UC  или  UC  Surface.
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Тъй  като  миксерите  StudioLive  от  серията  Classic  и  AI  са  оборудвани  с  

директни  изходи,  интегрирането  на  StudioLive  16R  с  миксери  за  персонален  
монитор  EarMix  16M  е  още  по-лесно.

Смесете  12

ИЗБЕРЕТЕ  МИКС

Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead
(R)

обратно

Gtr(L)
Ключове

Vox
Барабани

(L)
Барабани

(R)
Ключове

(R)
Ключове

(L)
ВодяKick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  LeadБарабани Ключове

Vox(L) (R)Gtr
Барабани обратно

Vox

Смесете  11

Aux/Sub/Matrix

2.2 Използване  на  миксер  StudioLive  Classic-  или  AI-series  Front-of-House
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Свържете  вашия  миксер  Front-of-House,  StudioLive  16R  и  EarMix  16M,  както  е  показано  по-долу,  и  включете  вашето  оборудване:
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Глава  6

Глава  14  Глава  13

Глава  2

Глава  16  Глава  15

Глава  4

Глава  7

Глава  18  Глава  17

Глава  5

Глава  10

Глава  3

Глава  9

Глава  1Глава  11

Глава  8

Глава  12

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:  Изключете  устройството,  преди  да  извадите  опционалната  карта

резервни  вокални  микрофони

акустична  

китара/DI

барабани

бас/DI

клавиатура/DI

помощни  изходи  1-6

водещ  вокал

усилвател  

за  ритъм  китара

директни  аутове

усилвател  за  водеща  китара

Ръководство  на  собственика

Първи  стъпки  2.2  
Използване  на  миксер  от  серия  StudioLive  Classic  или  AI  за  домашен  миксер
2 EarMix  16M

помощен  изход  2

aux  

изход  1

Работещ  таблет

Връзки  за  преден  и  

заден  панел  StudioLive  16R

директен  

аут  16

към  SL16R  

вход  3-4

SW5E  AVB  превключвател

директен  

аут  15

допълнителен  изход  3допълнителен  изход  5

директно  

навън  2
Мобилни  устройства  (iOS  или  Android),  работещи  с  

QMix-UC

директен  

аут  24

директен  

аут  17

StudioLive  32.4.2  AI  Заден  панел

към  SL16R  

вход  6-7

насочвам  

1 допълнителен  изход  6

UC  повърхност

към  SL16R  

вход  8,12

допълнителен  изход  4

EarMix  16M



Съвет  за  опитен  потребител:  Превключвателят  PreSonus  SW5E  AVB  осигурява  PoE  (захранване  през  

Ethernet)  на  портове  2-5.  Когато  свързвате  вашия  EarMix  16M  към  тези  портове,  не  е  необходимо  да  

свързвате  външното  захранване,  предоставено  с  вашето  устройство.  Моля,  обърнете  внимание:  Трябва  да  

използвате  AVB  входния  порт,  за  да  захранвате  вашия  EarMix  16M  през  Ethernet.  Портът  AVB  Thru  не  

приема  входно  захранване.
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Стъпка  1:  Насочете  вашето  аудио

В  нашия  пример  ще  използваме  само  шест  от  изходите  за  aux  микс  на  StudioLive  32.4.2AI,  

оставяйки  останалите  шест  достъпни  за  други  приложения  (обработка  на  външни  ефекти,  

преливащи  стаи,  мрежи  от  субуфери  и  т.н.).  Също  така  ще  свържем  директните  изходи  за  

канали  1-2,  15-17  и  24,  както  следва:

4.  Щракнете  или  докоснете  раздела  Мрежа.

Вариации  на  тази  настройка  могат  да  се  използват  и  за  интегриране  на  EarMix  16M  

Monitor  Mixers  с  аналогови  и  цифрови  миксери  на  трети  страни.

3.  Щракнете  или  докоснете  зъбното  колело  за  настройки.

RML16AI  и  RM/RML32AI  не  разполагат  с  директни  изходи,  ще  трябва  да  насочите  всеки  вход  към  aux  

микс,  подобно  на  описаното  в  раздел  2.1.

2.  Изберете  StudioLive  16R  от  списъка  с  устройства.

Забележка:  Тази  диаграма  за  свързване  показва  StudioLive  32.4.2AI,  същата  настройка  може  да  се  използва  

за  миксер  StudioLive  Classic  (16.4.2  или  24.4.2)  и  всеки  конзолен  миксер  от  серия  StudioLive  AI  (16.4.2AI,  
24.4.2AI ,  или  32.4.2AI).  Тъй  като  StudioLive  16.0.2,  16.0.2USB,  RM/

1.  Стартирайте  Universal  Control  на  устройството,  което  е  свързано  към  вашия  StudioLive  16R.

Вход  9

Директен  изход  15

Допълнителен  микс  5

Вход  8

Вход  3

Директен  изход  17

Вход  2

Вход  11

Вход  10

Вход  1

Вход  5

Допълнителен  микс  2

Директен  изход  16

Допълнителен  микс  4

Вход  4

Допълнителен  микс  1

Допълнителен  микс  6

Вход  12

Допълнителен  микс  3

Вход  7

Директен  изход  2

Директен  изход  1

Вход  6

Директен  изход  24

StudioLive  32.4.2AI  изход StudioLive  16R  вход

2 Приготвяме  се  да  започнем EarMix  16M
Ръководство  на  собственика2.2  Използване  на  миксер  от  серия  StudioLive  Classic  или  AI



Това  ще  мига  бутоните  за  избор  на  текущо  избрания  EarMix  16M.

7.  Натиснете  приложи,  за  да  завършите.

Ако  не  сте  сигурни  кой  EarMix  16M  кой  е,  щракнете  или  докоснете  бутона  Идентифицирай.

6.  За  целите  на  този  урок  изберете  Изпращане  1-8  за  1-8  Избор  на  източник  и  Изпращане  9-16  за  Избор  
на  източник  9-16.

По  подразбиране  всеки  Flex  Mix  на  вашия  миксер  StudioLive  е  конфигуриран  като  Aux  

Mix  преди  фейдъра.  Този  урок  ще  използва  тази  настройка  по  подразбиране.

15

5.  Изберете  EarMix  16M  в  списъка  с  устройства.

2 Приготвяме  се  да  започнем EarMix  16M
Ръководство  на  собственика2.2  Използване  на  миксер  от  серия  StudioLive  Classic  или  AI



EarMix  16MПриг отвяме  с е  да  започнем
Ръководс тво  на  с обс твеника2.2  Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI

2

3.  Натис нете  бутона  Aux  1  Mix.

16

С тъпка  2:  Барабани

4.  С ъздайте  микс   на  Aux  Mix  1-2  за  вашите  барабанни  канали.  Тъй  като  този  Aux  микс   е  
с терео,  можете  да  конфиг урирате  панорами,  както  и  нива,  като  натис нете  бутона  
Aux  2  Mix/Pan.

5.  В  екземпляра  на  UC  Surface,  с вързан  към  StudioLive  16R,  изберете  Канал  1  и  натис нете  зъбното  

колело  за  нас тройки  на  канала.

1.  Натис нете  бутона  за  избор  на  Aux  1  на  вашия  микс ер  StudioLive  32.4.2AI.

6.  В  UC  Surface  щракнете  върх у   бутона  Link  и  затворете  Channel  Settings.

2.  Натис нете  Link  в  Fat  Channel,  за  да  с ъздадете  с терео  Aux  микс .

7.  В  UC  Surface  повишете  нивото  на  фейдъра  за  канал  1-2  до  Unity.  На  този  етап  можете  с ъщо  да  наберете  
динамична  обработка  за  вашия  барабанен  автобус ,  за  да  с ъздадете  по-изчис тен  микс   за  вашите  
музиканти.



2.2  Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI
2 Приг отвяме  с е  да  започнем EarMix  16M

Ръководс тво  на  с обс твеника

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:

9.  Натис нете  Връзка  в  с екц ията  Избран  канал.  Това  ще  с ъздаде  с терео  вх од  на  вашия  EarMix  за  вашия  

с терео  барабанен  микс .

С тъпка  3:  Бас

1.  Натис нете  бутона  Aux  5  Mix  на  вашия  микс ер  StudioLive  32.4.2  AI.

17

10.  За  да  предос тавите  на  вашите  музиканти  най -г оляма  г ъвкавос т,  с е  препоръчва  да  ос иг урите  
уникален  контрол  върх у   удара  и  примката  в  допълнение  към  общия  микс   на  барабаните.  За  тази  

ц ел  с вържете  директните  изх оди  за  вашите  Kick  и  Snare  канали  (Канали  1  и  2  в  нашия  пример)  

към  вашия  StudioLive  16R  (Канали  3  и  4  в  нашия  пример).  От  тук  можете  да  добавите  

перс онализирани  EQ  и  Dynamics,  като  използвате  екземпляра  на  UC  Surface,  с вързан  към  вашия  

StudioLive  16R.

8.  На  текущо  избрания  EarMix  натис нете  бутона  за  избор  на  канал  1.

(R)
Барабани Kick  SnareБарабани

(L)



Ръководс тво  на  с обс твеника

Приг отвяме  с е  да  започнем EarMix  16M2
2.2  Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI

1.  В  UC  Surface,  с вързан  към  StudioLive  16R,  повдиг нете  канала  на  Rhythm  Guitar  (Канал  6  в  нашия  

пример)  до  единс тво  и  добавете  компрес ия  и  EQ  към

3.  В  екземпляра  UC  Surface,  с вързан  към  StudioLive  16R,  повдиг нете  фейдъра  на  Channel  5  до  единиц а.  

Добавете  компрес ия  и  EQ  на  вкус .  Отново,  колкото  по-с плотен  звук  предос тавяте  на  вашия  

музикант,  толкова  по-лес но  ще  бъде  за  тях   да  с ъздадат  добър  с обс твен  микс .

вкус .

2.  Повторете  с тъпка  1  за  акус тичната  и  водещата  китара,  като  използвате  канали  7  и  8

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:

С тъпка  6:  Клавиатури

с ъответно.

1.  Натис нете  бутона  за  избор  на  Aux  3  на  вашия  микс ер  StudioLive  32.4.2AI.

С тъпка  4:  Китари

2.  С ъздайте  с мес   между  DI  канала  и  канала  на  ус илвателя.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:
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Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  LeadБарабани

(R)

(L) Gtr

Kick  Snare  Bass

Барабани

Барабани

(R)

(L)
Барабани



Ръководс тво  на  с обс твеника

Приг отвяме  с е  да  започнем EarMix  16M2
2.2  Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI

5.  Изберете  Канал  9  на  вашия  EarMix  16M

3.  С ъздайте  микс   на  Aux  3-4  за  клавиатурни  канали.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:
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6.  Натис нете  Link  на  вашия  EarMix  към  с терео  връзка  вх одове  9  и  10.

2.  Натис нете  Link  в  Fat  Channel,  за  да  с ъздадете  с терео  Aux  микс .

4.  В  UC  Surface  изберете  Channel  9  и  г о  с вържете  с   Channel  10.  Подобно  на  барабанния  микс ,  можете  да  

конфиг урирате  панорами,  както  и  нива.  Това  ще  ви  позволи  да  с ъздадете  по-полирана  с мес .  Ако  ис кате  

да  добавите  компрес ия  на  Fat  Channel  и  EQ,  направете  и  това.

(R) (L)
Барабани

Gtr
КлючовеБарабани

(R)
Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead

(L)
Ключове



Vox
обратно

(L) Gtr (L) Vox
Барабани Ключове Ключове

(R)
Барабани Водя

(R)
Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead

EarMix  16M
Ръководс тво  на  с обс твеника

Първи  с тъпки  2.2  
Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI  за  домашен  микс ер
2

обратноКлючовеБарабани Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead
(L)(R)

КлючовеБарабани

VoxGtr (R)(L)

1.  Натис нете  бутона  Aux  6  Mix  на  вашия  микс ер  StudioLive.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:

1.  В  UC  Surface  повдиг нете  Lead  Vocal  Channel  (12)  до  Unity  и  добавете  EQ  и  Dynamics  на  вкус .

1.  В  UC  Surface  щракнете  или  докос нете  зъбното  колело  за  нас тройки.

вкус .

С тъпка  8:  Водещи  вокали

С тъпка  7:  Бек  вокали

3.  В  UC  Surface  повдиг нете  фейдъра  на  Channel  11  до  Unity  и  добавете  EQ  и  Dynamics  към

С тъпка  9:  Добавяне  на  FX

Digital  Patching  ви  позволява  да  нас очите  вс яка  аналог ова  вх одна  или  изх одна  шина  към  

вс еки  канал.  В  този  пример  ще  нас очим  изх ода  за  FXA  и  FXB  на  вашия  StudioLive  16R  към  канали  

13  и  14.  Това  ще  ви  позволи  да  с ъздавате  потребителс ки  микс ове  от  ефекти  за  вашите  вокали  

и  инс трументи.

2.  Щракнете  или  докос нете  раздела  Digital  Patching.

2.  С ъздайте  микс ,  като  използвате  фоновите  с и  вокали.

20



2.2  Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI
2 Приг отвяме  с е  да  започнем EarMix  16M

Ръководс тво  на  с обс твеника

6.  Променете  конфиг урац ионната  нас тройка  на  Sub.

FlexMix  1  и  FlexMix  2.  В  рутера  с вържете  FlexMix  1  към  AVB13  и  FlexMix  2  към  AVB14.

3.  Щракнете  или  докос нете  раздела  AVB  изпращания.

21

5.  Затворете  нас тройките  и  изберете  FlexMix  1.

4.  В  с екц ията  Digital  Patch  превъртете,  докато  с е  покаже  най -г орният  с пис ък  с   потоц и  на  микс ера



Ръководс тво  на  с обс твеника

Първи  с тъпки  2.2  
Използване  на  микс ер  от  с ерия  StudioLive  Classic  или  AI  за  домашен  микс ер
2 EarMix  16M

С ъвет  за  опитен  потребител:  Ако  ис кате  вашите  FX  Returns  да  бъдат  с терео,  с терео  с вържете  FlexMixes  и  

маршрутизирайте  с ъответно.

8.  Повдиг нете  фейдъра  на  подг рупа  1  до  Unity.

Вашият  EarMix  16M  вече  е  нас троен,  както  с ледва:

11.  Изберете  FXB  и  с мес ете  вашите  инс трументални  канали  по  ваш  вкус .

7.  Пач  FXA  към  подг рупа  1,  като  щракнете  върх у   нег о  в  микс ера.
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10.  Изберете  FXA  и  с мес ете  вокалните  с и  канали  по  ваш  вкус .

9.  Повторете  с тъпки  5-8  с   FlexMix  2  и  FXB

(R)
Барабани обратно

Gtr(L)
Водя

Vox
Барабани

(R) Vox
Kick  Snare  Bass  Ритъм  Acous  Lead FXAКлючове FXB

(L) Разбъркайте Разбъркайте

Ключове



С ъвет  за  опитни  потребители:  Aux  вх одът  е  чудес ен  начин  за  барабанис тите  да  с вирят  на  пес ен,  която  с амо  те  мог ат  

да  чуят.  Прос то  с вържете  изх ода  на  вашия  метроном,  барабанна  машина  или  с мартфон  (ако  използвате  приложение  за  

метроном)  към  Aux  вх ода.

С лушалки.  Това  е  изх одът  за  с лушалки  за  вашия  EarMix  16M.  Този  вис окомощен  ус илвател  за  с лушалки  е  проектиран  

да  задвижва  ус тройс тва  с   нис ък  импеданс   като  монитори  за  пос тавяне  в  ушите  от  профес ионален  калибър.  

Изх одното  ниво  с е  контролира  чрез  копчето  Phones  на  г орния  панел.

AVB  In.  Тази  RJ45  връзка  трябва  да  с е  използва  за  с вързване  на  вашия  EarMix  16M  към  вашата  AVB  мрежа.  Вашият  

EarMix  16M  може  да  с е  зах ранва  чрез  PoE  (зах ранване  през  Ethernet),  използвайки  тази  връзка  и  AVB  

превключвател,  който  ос иг урява  PoE.

Превключвател  на  зах ранването.  Това  е  превключвателят  за  включване /  изключване  на  вашия  EarMix  16M.  

Независ имо  дали  зах ранвате  вашия  EarMix  през  PoE  или  с   включеното  зах ранване,  използвайте  този  ключ,  за  да  

включите  или  изключите  вашето  ус тройс тво.

Предупреждение:  Изх одът  за  с лушалки  на  EarMix  16M  ос иг урява  150mW  на  канал  в  с пектъра  на  чес тотната  

х арактерис тика  при  шофиране  с   импеданс но  натоварване  от  60Ω.  С   друг и  думи,  може  да  с тане  мног о  с илно,  

мног о  бързо.  Моля,  бъдете  внимателни,  ког ато  с вързвате  вашите  с лушалки  към  вашия  EarMix  16M.
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AVB  Thru.  Тази  RJ45  връзка  може  да  с е  използва  за  с вързване  на  вашия  EarMix  16M  към  вашата  AVB  мрежа,  но  не  

приема  PoE.  Можете  с ъщо  така  да  използвате  тази  връзка  за  пос ледователно  с вързване  на  допълнителни  перс онални  

мониторни  микс ери  EarMix  16M  в  с итуац ии,  ког ато  с вързвате  вашите  EarMix  ус тройс тва  директно  към  вашия  

микс ер  без  AVB  превключвател  или  ако  с те  изчерпали  наличните  портове  на  вашия  AVB  превключвател.

Линеен  изх од.  Тези  баланс ирани  линейни  изх оди  с а  за  с вързване  на  външни  ус тройс тва  като  зах ранвани  подови  

монитори  или  допълнителни  ус илватели  за  с лушалки.  Тази  с терео  изх одна  двойка  получава  с ъщия  микс   като  изх ода  

за  с лушалки.  Нивото  на  линейния  изх од  с е  контролира  от  копчето  Line  Out  на  г орния  панел.

Мощнос т.  Този  вх од  за  зах ранване  приема  зах ранване  от  включеното  външно  зах ранване.

Aux  вх од.  Този  1/8”   с терео  линеен  вх од  ви  позволява  да  с вържете  външно  ус тройс тво  като  вашия  с мартфон,  за  да  

с вирите  заедно  с   музика  за  репетиц ии  или  с ъпроводителни  пес ни.  Нивото  на  Aux  Input  с е  контролира  от  копчето  Aux  

Input  на  г орния  панел.

Като  алтернатива  можете  да  използвате  PoE  и  AVB  In.

3  
3.1  Връзки  на  задния  панел

EarMix  16MС вързване
Ръководс тво  на  с обс твеника

Връзки  на  задния  панел3.1

3 С вързване



и  задръжте

Натис нете

и  задръжте

Натис нете

EarMix  16M3  

3.2  Контроли  на  г орния  панел Ръководс тво  на  с обс твеника

С вързване

2.  Натис нете  и  задръжте  бутона  Избор  за  позиц ията  на  библиотеката,  в  която  ис кате  да  запишете  вашата  

с ц ена.

За  да  с ъх раните  нова  с ц ена:

Забележка:  Бутоните  за  избор  на  позиц ии  в  библиотеката  с ъс   с ц ени,  които  нямат  с ъх ранена  с ц ена,  ще  
миг ат.

1.  Натис нете  бутона  Store.  Вс ички  бутони  за  избор  ще  започнат  да  миг ат.

Можете  да  запаметите  16  с ц ени  на  вашия  EarMix  16M.  Това  ви  позволява  да  запазите  микс овете  и  нас тройките  

на  EQ.

2.  Натис нете  и  задръжте  бутона  Избор  за  с ъх ранената  с ц ена,  която  ис кате  да  извикате.

1.  Натис нете  бутона  Recall.

Забележка:  С лотовете  на  библиотеката,  които  вече  с а  били  запълнени  с   предварително  с ъх ранена  

с ц ена,  няма  да  миг ат,  но  натис кането  и  задържането  на  тех ния  бутон  за  избор  ще  презапише  

предварително  с ъх ранената  с ц ена.
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За  да  извикате  с ъх ранена  с ц ена:

С ъх раняване  и  извикване3.2.1

3.2 Контроли  на  г орния  панел



ЗавъртетеНатис нете

Ниво

да  с еи  задръжте

Нас тройте

С вързване EarMix  16M3  

3.2  Контроли  на  г орния  панел Ръководс тво  на  с обс твеника

3.2.2  Г рупа
Г рупирането  на  канали  ви  позволява  да  с ъздавате  с убмикс ове  на  вашия  EarMix  16M,  така  че  да  можете  да  

контролирате  относ ителното  ниво  на  вс еки  канал  в  г рупата  с   енкодера  за  ниво.

каналът  вече  е  час т  от  г рупа,  нег овите  придружаващи  канали  ще  с ветят  пос тоянно.

Вс ички  канали,  които  в  момента  не  с а  г рупирани  с   избрания  канал,  ще  миг ат.

Докато  с те  г рупирани,  избирането  на  който  и  да  е  канал  в  г рупата  ще  ви  позволи  да  

контролирате  общия  обем  на  г рупата  с   помощта  на  енкодера  за  ниво.
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2.  Натис нете  бутона  Group,  за  да  влезете  в  режим  Group  Assign.  Ако  текущо  избраният

Забележка:  Докато  с те  г рупирани,  с амо  ниво  канал  изис ква  да  натис нете  и  задържите  бутона  Избор.  

Друг и  контроли  (EQ,  Limiter  и  т.н.)  с ледват  бутона  Select  независ имо  от  с ъс тоянието  на  г рупата.

Рег улиране  на  нивото  на  отделния  канал:

1.  Изберете  канала,  който  ис кате  да  добавите  или  премах нете  от  г рупа.

Забележка:  Каналите  мог ат  да  с е  добавят  с амо  към  една  г рупа  по  вс яко  време.  Добавянето  на  канал  към  нова  

г рупа  автоматично  ще  г о  премах не  от  г рупата,  в  която  е  бил  включен  преди.

С ъздаване,  модифиц иране  или  заявка  за  г рупа:

За  да  рег улирате  нивото  на  отделен  канал,  натис нете  и  задръжте  нег овия  бутон  за  избор  и  използвайте  
енкодера  за  ниво.

3.  Натис нете  бутона  за  избор  на  произволен  канал,  за  да  г о  добавите  или  премах нете  от  г рупата.



EarMix  16MС вързване
Ръководс тво  на  с обс твеника

3  

3.2  Контроли  на  г орния  панел

3.2.3  Контроли  на  канала

управлението  показва  текущата  нас тройка  на  нивото.

6.  Лимит.  Ког ато  амплитудата  (нивото)  на  с иг нала  надвиши  нас тройката  на  праг а,

3

ог раничителят  е  включен.  Завъртането  на  копчето  обратно  на  час овниковата  с трелка  намалява  праг а,  

така  че  ог раничаването  започва  при  по-нис ка  амплитуда.  Г орните  с ветодиоди  показват  текущата  нас тройка.

4

7.  EQ.  Този  3-лентов  EQ  ви  позволява  да  перс онализирате  тоналнос тта  на  вс еки  канал  във  вашия  
микс .  С ветодиодите  над  вс еки  контрол  показват  текущата  нас тройка.
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1.  Връзка.  С ъздава  с терео  двойка  с ъс   с ъс едния  канал  (с амо  четни/нечетни  двойки).

Ког ато  е  избран  канал,  ще  бъдат  налични  с ледните  контроли:

2.  С оло.  Изолира  избрания  канал  в  микс а.

7

3.  Заг лушаване.  Заг лушава  избрания  канал  в  микс а.

5

4.  Тиг ан.  Задайте  панорамирането  на  избрания  канал.  Г орните  с ветодиоди  показват  текущата  
нас тройка.

5.  Ниво.  Задава  нивото  на  избрания  канал  в  микс а.  С ветодиодите  на  с тълбата  отг оре

6

1

2



Маг азин

EarMix  16MС вързване
Ръководс тво  на  с обс твеника

3  

3.2  Контроли  на  г орния  панел

За  да  върнете  нас тройките  на  EarMix  към  с ъс тоянието  им  по  подразбиране,  натис нете  и  задръжте  
бутоните  Store  и  Recall.

Натис нете

1.  Моно.  Обобщава  с терео  микс а  моно.

и  задръжте

2.  Изберете.  Избира  ос новния  микс ,  за  да  добави  EQ  и  Limiting,  както  и  да  рег улира  общото  ниво  на  микс а.

3.  Допълнителен  вх од.  Рег улира  нивото  на  Aux  вх одния  източник .

6

4.  Линеен  изх од.  Рег улира  нивото  за  с терео  линейните  изх оди.

1

5.  Телефони.  Рег улира  изх одното  ниво  на  с лушалките.

Докато  продължавате  да  държите  двата  бутона,  натис нете  бутона  за  избор  на  канал  1.
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2

6.  Ос новни  измервателни  уреди.  Показва  нивото  на  ос новния  микс   EarMix  16M.

3 4 5

Припомням  с и

3.2.4  Г лавни  контроли

3.2.5  Нулиране  на  вашия  EarMix



Натис нете

и  задръжте

Ръководс тво  на  с обс твеника

С вързване EarMix  16M3  

3.2  Контроли  на  г орния  панел

Можете  да  рег улирате  яркос тта  на  с ветодиодите  на  вашия  EarMix  16M  между  три  
различни  нива.  Това  ви  позволява  да  компенс ирате  околната  с ветлина  в  завис имос т  
от  с редата,  в  която  използвате  вашия  EarMix  16M.

За  да  рег улирате  яркос тта  на  с ветодиода,  натис нете  и  задръжте  бутона  за  извикване  и  
завъртете  енкодера  за  ниво  до  желаната  яркос т.
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Припомням  с и

Ниво

3.2.6  Рег улиране  на  яркос тта  на  с ветодиода



Мощнос т

Физичес ки

Изх од  за  с лушалки

Ц ифрово  аудио

Линейни  изх оди

EarMix  16MТех ничес ка  информац ия4  
4.1 Ръководс тво  на  с обс твеникаС пец ификац ии

4.1 С пец ификац ии

9,4" (239  мм)

Изх оден  импеданс

Външно  зах ранване

Дълбочина

20  Hz  –  20  kHz  (±  0,05  dB)

Тип

7,6" (193  мм)

THD+N

DAC  динамичен  обх ват

Чес тотна  х арактерис тика

¼”   TRS  женс ки,  баланс иран

AVB  аудио  мрежови  портове

24  VDC

Тип

RJ45

150  mW/ch.  @  60Ω  натоварване

100Ω

ширина
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1,8" (46  мм)

PoE  зах ранване

Тег ло

0,01%,  1  kHz,  макс имално  ус илване,  20  Hz  BW,  unwtd

1,2  фунта  (0,5  кг )

115  dB  (A-wtd,  48  kHz)

802.3at  Тип  1

48  kHz

Вис очина

Макс имално  изх одно  ниво

Макс имална  мощнос т

¼”   TRS  женс ки,  активно  с терео

+18  dBu,  ±0,5  dBu

Чес тота  на  вземане  на  проби

Тех ничес ка  информац ия4



5.  Щети,  причинени  от  ремонт  или  с ервиз,  извършени  от  
неупълномощени  от  PreSonus  лиц а.

Как  правото  на  потребителите  с е  отнас я  към  тази  г аранц ия:

ТАЗИ  Г АРАНЦ ИЯ  ВИ  ДАВА  С ПЕ Ц ИФИЧНИ  ЗАКОННИ  ПРАВА  И  МОЖЕ   ДА  ИМАТЕ   ДРУГ И  ПРАВА,  КОИТО  
ВАРИРАТ  ОТ  ДЪРЖАВ  (ИЛИ  ОТ  ДЪРЖАВА,  ИЛИ  ПРОВИНЦ ИЯ).  ОС ВЕ Н  КАКТО  Е   РАЗРЕ ШЕ НО  ОТ  ЗАКОНА,  
PRESONUS®  НЕ   ИЗКЛЮЧВА,  ОГ РАНИЧАВА  ИЛИ  ПРЕ КРАТЯВА  ДРУГ И  ПРАВА,  КОИТО  МОЖЕ   ДА  ИМАТЕ ,  
ВКЛЮЧИТЕ ЛНО  ТЕ ЗИ,  КОИТО  МОГ АТ  ДА  ПРОИЗТИЧАТ  ОТ  НЕ С ЪОТВЕ ТС ТВИЕ ТО  НА  ДОГ ОВОР  ЗА  
ПРОДАЖБА.  ЗА  ПЪЛНО  РАЗБИРАНЕ   НА  ВАШИТЕ   ПРАВА,  ТРЯБВА  ДА  С Е   КОНС УЛТИРАТЕ   С ЪС   ЗАКОНИТЕ   НА  
ВАШАТА  ПРОВИНЦ ИЯ  ИЛИ  ЩАТ.

6.  Продукти,  на  които  с ерийният  номер  е  бил  променен,  обезличен  или  премах нат.

Продукти  PreSonus  и  законова  г аранц ия  на  Е С :

PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  („ PreSonus“)  г арантира  дефекти  в  материала  и  изработката  в  

продуктите  с   марка  PreSonus  при  нормална  употреба.  Тази  ог раничена  г аранц ия  с е  прилаг а  

с амо  за  х ардуерни  продукти,  произведени  от  или  за  PreSonus,  които  мог ат  да  бъдат  идентифиц ирани  

чрез  търг овс ката  марка  на  PreSonus,  търг овс кото  име  или  лог ото,  пос тавени  върх у   тях .

7.  Продукти,  закупени  от  неоторизиран  дилър  на  PreSonus  (продукти,  които  имат  
прех върляеми  г аранц ии,  с а  изключени  от  тази  разпоредба,  при  ус ловие  че  

клиентът  и  продуктът  с а  рег ис трирани  в  PreSonus).

Изключения  и  ог раничения:

Ког ато  купувате  продукти  на  PreSonus,  правото  на  Е вропейс кия  с ъюз  за  защита  на  
потребителите  предос тавя  законови  г аранц ионни  права  в  допълнение  към  
покритието,  което  получавате  от  ог раничената  г аранц ия  на  PreSonus.  Резюме  на  
законовата  г аранц ия  на  Е С   и  ог раничената  г аранц ия  на  PreSonus  е  по-долу:
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Тази  г аранц ия  не  покрива  с ледното:

1.  Щети,  причинени  от  злополука,  злоупотреба,  неправилна  инс талац ия,  нес пазване  на  
инс трукц иите  в  приложимото  ръководс тво  на  с обс твеника  или  неправилна  

работа,  наемане,  модификац ия  на  продукта,  промяна  или  пренебрег ване.

2.  Повреда  от  неправилно  заземяване,  дефектно  окабеляване  (AC  и  с иг нал),  дефектно  
оборудване  или  с вързване  към  обх ват  на  напрежение  извън  публикуваните  
с пец ификац ии  (вижте  приложимото  ръководс тво  на  с обс твеника).

3.  Повреда  на  драйвери  или  диафраг мени  възли,  за  които  е  ус тановено,  че  имат  изг орели  звукови  

намотки  от  прекомерно/под  задвижване  или  пренапрежение  на  с иг нала  от  друг о  ус тройс тво.

4.  Повреда,  възникнала  по  време  на  транс портиране  или  неправилно  боравене.

Какво  покрива  тази  г аранц ия:

Г аранц ионните  задължения  на  PreSonus  за  този  х ардуерен  продукт  
с а  ог раничени  до  ус ловията,  изложени  по-долу:

Г аранц ия5 EarMix  16M
5.1  Г аранц ионна  информац ия Ръководс тво  на  с обс твеника

Г аранц ионна  информац ия5.1

Закон  за  потребителите  на  Е С Ог раничена  г аранц ия  на  PreSonus

Разх оди  за  покритие

Налиц е  дефекти,  ког ато  клиентът  приеме  

дос тавката

2  г одини  (минимум)  от  

първоначалната  дата  на  закупуване  (ос вен  ако  

не  е  заменено  от  PreSonus)

Предос тавя  с е  без  допълнително  заплащане

Дефекти,  възникващи  с лед  като  клиентът  получи  дос тавката

Включено  без  допълнителни  разх оди

1  г одина  от  първоначалната  дата  на  закупуване  (ос вен  ако  не  е  заменено  от  

PreSonus)

Продавачът

Ремонт  или  подмяна

Към  ког о  да  с е  обърна,  за  

да  направя  рекламац ия

Г аранц ионен  с рок

Тех ничес ка  поддръжка  на  PreSonus  за  вашия  рег ион

Покритие  за

Г аранц ия5



StudioLive  AI  328,  312,  315,  18S,  ULT10,  ULT12,  ULT15,  ULT18,  AIR10,  AIR12,

16.0.2,  16.4.2AI,  24.4.2AI,  32.4.2AI,  AR8,  AR12,  AR16,  AR22,  RM16AI,  RM32AI

Калъфи,  Dolly,  PRM1  микрофон,  Sub  Pole,  прекъс нати  кабели,  зах ранвания,  комплект  M10

Звук  на  живо

FireStudio  Mobile  Studio,  Studio  192,  Studio  192  Mobile,  Studio-series  (1824,

StudioLive®  с ерия  III  микс ери

Интерфейс и  за  запис

Eris®,  Central  Station  PLUS,  FaderPort™,  HP4,  HP60,  Monitor  Station,  Monitor

Предус илватели

Мрежови  ус тройс тва

ADL600,  ADL700,  BlueTube  DP  V2,  DigiMax  D8,  DigiMax  DP88,  Eureka,  RC500,

Не

Мониторинг   и  контрол

Акс ес оари

USB,  AudioBox  VSL  (1818,  44,  22),  FireStudio™  Project,  FireStudio  Mobile,

StudioLive®  микс ери

AIR15,  AIR15S,  AIR18S,  CDL12  и  CDL18s

Не

да

1810,  68,  26),  Quantum  и  Quantum  2

Не

Не

С танц ия  V2,  R-с ерия,  Sceptre®,  Temblor®

64S,  32S,  32,  32XS,  32SC,  24,  16,  32R,  24R  и  16R

Не

Не

Studio  Channel,  TubePre  V2

AudioBox®  iOne,  AudioBox  iTwo,  AudioBox  Stereo,  AudioBox  Studio,  AudioBox

Не

NSB  8.8  и  16.8,  EarMix  16M,  SW5E

Г аранц ия5 EarMix  16M
5.1  Г аранц ионна  информац ия Ръководс тво  на  с обс твеника

катег ория  на  продукта

Модел

1-г одишна  ог раничена  г аранц ия

катег ория  на  продукта Прех върляем

Прех върляем

3-г одишна  ог раничена  г аранц ия

Модел

PreSonus  ще  ремонтира  или  замени,  по  наша  единс твена  и  абс олютна  прец енка,  продуктите,  обх ванати  от  тази  г аранц ия,  

без  заплащане  за  труд  или  материали.  Ако  продуктът  трябва  да  бъде  изпратен  до  PreSonus  за  г аранц ионно  обс лужване,  

клиентът  трябва  да  заплати  първоначалните  такс и  за  дос тавка.  PreSonus  ще  заплати  такс ите  за  обратна  дос тавка.

Как  да  получите  г аранц ионно  обс лужване  (С АЩ):

4.  Продуктът  трябва  да  бъде  върнат  за  с ервиз  в  ориг иналната  опаковка  на  продукта.  
Продуктите  мог ат  да  бъдат  изпратени  в  произведени  калъфи  в  с тил  "полет"  или  
"път",  но  PreSonus  НЯМА  да  покрие  щети  при  транс портиране  на  тези  калъфи.  Продукти,  
които  не  с а  изпратени  в  ориг иналната  продуктова  опаковка  или  произведен  калъф,  може  
да  не  получат  г аранц ионен  ремонт  по  ус мотрение  на  PreSonus.  В  завис имос т  от  
модела  на  продукта  и  с ъс тоянието  на  вашата  ориг инална  опаковка,  вашият  продукт  
може  да  не  ви  бъде  върнат  в  ориг иналната  опаковка.  Кутията  за  връщане  може  да  бъде  
универс ална  кутия,  която  е  била  монтирана  за  този  тес тван  модел,  ако  ориг иналната  
подаръчна  кутия  не  е  налична.

1.  Трябва  да  имате  активен  потребителс ки  акаунт  в  PreSonus  и  вашият  х ардуер  трябва  да  бъде  
запис ан  с   вашия  акаунт.  Ако  нямате  акаунт,  моля,  отидете  на:  http://
www.presonus.com/registration  и  завършете  проц ес а  на  рег ис трац ия.

Кой  защитава  тази  г аранц ия:
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3.  Номерът  на  разрешението  за  връщане,  както  и  инс трукц иите  за  дос тавка  ще  бъдат  
предос тавени,  с лед  като  заявката  ви  за  ус луг а  бъде  прег ледана  и  потвърдена.

Г аранц ията  започва  на  първоначалната  дата  на  закупуване  от  купувача  
на  дребно  и  продължителнос тта  е  както  с ледва:

билет  за  поддръжка  на:  http://support.presonus.com.  ЗА  ДА  ИЗБЕ Г НЕ ТЕ   ВЪЗМОЖНОС ТТА  
ЗА  ИЗПРАЩАНЕ   НА  ПРОДУКТ,  КОЙ ТО  НЯМА  ПРОБЛЕ М,  ВС ИЧКИ  ЗАЯВКИ  ЗА  УС ЛУГ А  ТРЯБВА  
ДА  БЪДАТ  ПОТВЪРДЕ НИ  ОТ  НАШИЯ  ОТДЕ Л  ЗА  ТЕ Х НИЧЕ С КА  ПОДДРЪЖКА.

Колко  дълг о  продължава  тази  г аранц ия:

Какво  ще  направи  PreSonus:

2.  С вържете  с е  с   нашия  отдел  за  тех ничес ка  поддръжка  на  (225)  216-7887  или  влезте

Тази  г аранц ия  защитава  с амо  първоначалния  купувач  на  дребно  на  продукта  
(продукти,  които  имат  прех върляеми  г аранц ии,  с а  изключени  от  тази  разпоредба,  при  
ус ловие  че  клиентът  и  продуктът  с а  рег ис трирани  в  PreSonus).



Г аранц ия5 EarMix  16M
5.1  Г аранц ионна  информац ия Ръководс тво  на  с обс твеника

Как  да  получите  г аранц ионно  обс лужване  (извън  С АЩ):

Ог раничение  на  подразбиращите  с е  г аранц ии:

ВС ЯКАКВИ  ПОДРАЗБИРАЩИ  С Е   Г АРАНЦ ИИ,  ВКЛЮЧИТЕ ЛНО  Г АРАНЦ ИИ  

ЗА  ПРОДАВАЕ МОС Т  И  ПРИГ ОДНОС Т  ЗА  ОПРЕ ДЕ ЛЕ НА  Ц Е Л,  С А  ОГ РАНИЧЕ НИ  КАТО  
ПРОДЪЛЖИТЕ ЛНОС Т  ДО  ТАЗИ  Г АРАНЦ ИЯ.

Някои  щати,  държави  или  провинц ии  не  позволяват  ог раничения  за  продължителнос тта  на  

подразбиращата  с е  г аранц ия,  така  че  г орното  ог раничение  може  да  не  с е  отнас я  за  вас .
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2.  С вържете  с е  с   отдела  за  тех ничес ка  поддръжка/обс лужване  за  вашия  рег ион  на  http://

www.presonus.com/buy/international_distributors  и  с ледвайте  проц едурите,  

предос тавени  от  вашия  контакт  с   PreSonus.

ОТГ ОВОРНОС ТТА  НА  PRESONUS  ЗА  ВС Е КИ  ДЕ ФЕ КТЕ Н  ПРОДУКТ  Е   ОГ РАНИЧЕ НА  ДО  

РЕ МОНТА  ИЛИ  ПОДМЯНАТА  НА  ПРОДУКТА,  ПО  Е ДИНС ТВЕ Н  ИЗБОР  НА  PRESONUS.  АКО  
PRESONUS  ИЗБЕ РЕ   ДА  ЗАМЕ НИ  ПРОДУКТА,  ПОДМЯНАТА  МОЖЕ   ДА  Е   ПОДГ ОТОВЕ Н  МОДУЛ.  
В  НИКАКЪВ  С ЛУЧАЙ   PRESONUS  НЯМА  ДА  НОС И  ОТГ ОВОРНОС Т  ЗА  ЩЕ ТИ,  ОС НОВАНИ  НА  

НЕ УДОБС ТВО,  ЗАГ УБА  НА  ИЗПОЛЗВАНЕ ,  ЗАГ УБЕ НА  ПЕ ЧАЛБА,  ЗАГ УБЕ НА  С ПЕ С ТЯВАНИЯ,  
ПОВРЕ ДА  НА  ВС ЯКО  ДРУГ О  ОБОРУДВАНЕ   ИЛИ  ДРУГ И  ПРЕ ДМЕ ТИ  НА  МЯС ТОТО  НА  УПОТРЕ БА  
И,  ДО  С ТЕ ПЕ НТА,  ПОЗВОЛЕ НА  ОТ  ЗАКОНА,  ЩЕ ТИ  ЗА  ЛИЧНИ  НАВРЕ ДИ ,  ИЛИ  ВС ЯКАКВИ  ДРУГ И  
ЩЕ ТИ,  С ЛУЧАЙ НИ,  ПОС ЛЕ ДВАЩИ  ИЛИ  ДРУГ И,  ДОРИ  АКО  PRESONUS  Е   БИЛ  УВЕ ДОМЛЕ Н  
ЗА  ВЪЗМОЖНОС ТТА  ОТ  ТАКИВА  ЩЕ ТИ.

www.presonus.com/registration  и  завършете  проц ес а  на  рег ис трац ия.

Продуктовите  х арактерис тики,  дизайн  и  с пец ификац ии  подлежат  на  промяна  без  предупреждение.

Изключване  на  щети:

1.  Трябва  да  имате  активен  потребителс ки  акаунт  с   PreSonus  и  вашият  х ардуер  трябва  да  бъде  запис ан  с   

вашия  акаунт.  Ако  нямате  акаунт,  моля,  отидете  на:  http://

Ако  имате  въпрос и  относ но  тази  получена  г аранц ия  или  ус луг а,  моля,  с вържете  с е  с   PreSonus  (С АЩ)  
на  +1  (225)  216-7887  или  с   някой  от  нашите  оторизирани  международни  дис трибутори  на:  http://

www.presonus.com/buy/international_distributors.

Някои  щати,  държави  или  провинц ии  не  позволяват  ог раничения  за  продължителнос тта  на  

подразбиращата  с е  г аранц ия,  така  че  г орното  ог раничение  може  да  не  с е  отнас я  за  вас .



13.  С ервирайте  с   кафяв  с ос   върх у   ориз.

6.  Комбинирайте  с млян  с арм  с   картофена  с мес ,  маг даноз,  зелен  лук,  черен  пипер  и  с ол.  С мес ете  добре.

Тази  рец епта  ще  направи  приблизително  24  топки  от  с арманс ки  риба.  Топките  мог ат  да  бъдат  замразени  на  с тъпка  8.  Не  замразявайте  с г отвени  банички.

7.  Оформете  топки  с   размер  на  бейзболна  топка  и  г и  пос тавете  върх у   ох ладен  блат.

Необх одими  

продукти:  •   5  lbs  с мляна  риба  

•   4  бели  картофа  •   1  

г оляма  г лава  лук  •   

2  с тръка  ц елина  •   1  

връзка  маг даноз  •   6  

г лави  зелен  лук

С арманът  има  мног о  кос ти,  които  мог ат  да  бъдат  трудни  за  отс траняване.  Препоръчително  е  да  поис кате  да  бъде  обезкос тено  от  вашия  търг овец   на  риба,  ако  е  възможно.  Може  

да  с е  замени  и  с   трес ка  или  меджид...но  по-добре  е  с арманът.

©  2019  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Вс ички  права  запазени.  AudioBox,  CoActual,  DigiMax,  Eris,  FireStudio,  Nimbit,  PreSonus,  QMix,  Riff  to  Release,  Sceptre,  StudioLive,  Active  Integration  и  

XMAX  с а  търг овс ки  марки  или  рег ис трирани  търг овс ки  марки  на  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Capture,  Impact,  Mixverb  Presence,  RedLightDist,  SampleOne,  Studio  One  и  Tricomp  с а  

търг овс ки  марки  или  рег ис трирани  търг овс ки  марки  на  PreSonus  Software  Ltd.  Mac  и  Mac  OS  с а  рег ис трирани  търг овс ки  марки  на  Apple,  Inc.  в  С АЩ  и  друг и  с трани.  Windows  е  рег ис трирана  

търг овс ка  марка  на  Microsoft,  Inc.  в  С АЩ  и  друг и  с трани.  Друг и  имена  на  продукти,  с поменати  тук,  може  да  с а  търг овс ки  марки  на  с ъответните  им  компании.  Вс ички  с пец ификац ии  подлежат  

на  промяна  без  предупреждение...с   изключение  на  рец ептата,  която  е  клас ичес ка.

•   1  ч.  л.  кайенс ки  пипер  •   1  ч.  

л.  черен  пипер  •   2  ч.  л.  с ол

•   Брашно

8.  Оваляйте  вс яка  топка  в  брашно.

9.  Заг рейте  1/2-инча  олио  за  г отвене  в  тиг ан.

10.  Пос тавете  топките  в  олио  и  с плес кайте  на  банички  с   шпатула.

2.  Нарежете  на  с итно  лука  и  ц елината  и  г и  задушете  в  мас лото,  докато  омекнат.  Ос тавете  нас трана  да  изс тине.

11.  Г ответе  приблизително  1-2  минути  и  обърнете.  Г ответе  още  минута,  докато  с е  с варят.

12.  Извадете  от  мас лото  и  ос тавете  нас трана  да  с е  отц еди.

3.  С мелете  с арна  в  мес омелачка  или  кух ненс ки  робот.

4.  Картофено  пюре  с   варени  зеленчуц и.

5.  Нарежете  зеления  лук  и  маг даноза  на  с итно.

Вечерята  е  с ервирана

Порц ии  12

Инс трукц ии  за  приг отвяне:  1.  

Обелете  картофите  и  г и  с варете  до  омекване.  Ос тавете  нас трана  да  изс тине.

Добавен  бонус :  предишната  с трог о  с екретна  рец епта  на  PreSonus  за...

С арманс ки  топки
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