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Przegląd1

Sugerujemy  poświęcenie  trochę  czasu  na  zapoznanie  się  z  tą  instrukcją  przed  

rozpoczęciem  pracy  z  EarMix  16M,  aby  zapoznać  się  z  jego  funkcjami,  funkcjami  i  
właściwymi  procedurami  podłączania.  Ułatwi  to  konfigurację  sieci  AVB  i  sprawi,  że  proces  

przebiegnie  tak  sprawnie,  jak  to  możliwe.

Dziękujemy  za  zakup  miksera  do  odsłuchu  osobistego  EarMix  16M.  Zaprojektowany  do  bezproblemowej  

współpracy  z  mikserami  cyfrowymi  PreSonus  StudioLive®  Series  III,  osobisty  mikser  monitorowy  EarMix  

16M  zapewnia  wysokiej  jakości,  rozszerzalne,  sieciowe  rozwiązanie  do  monitorowania  na  scenie,  

zainstalowanych  systemach  dźwiękowych  i  nagraniach  studyjnych.
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Niniejsza  instrukcja  opisuje  działanie  EarMix  16M  z  mikserami  cyfrowymi  StudioLive  Series  III.  

Więcej  informacji  na  temat  najlepszych  praktyk  i  konfiguracji  sieci  AVB  można  znaleźć  w  

Przewodniku  sieciowym  PreSonus  AVB.  Zdecydowanie  zalecamy  zapoznanie  się  z  tym  

dokumentem,  aby  uniknąć  trudności  w  tworzeniu  sieci  AVB.  Niniejsza  instrukcja  opisuje  

jedynie  podstawowe  konfiguracje  połączeń  i  przypadków  użycia.  W  przypadku  

skomplikowanego  routingu  zapoznaj  się  z  Przewodnikiem  po  sieci  PreSonus  AVB.

PreSonus  Audio  Electronics  angażuje  się  w  ciągłe  doskonalenie  produktów  i  wysoko  cenimy  

naszych  klientów  i  ich  twórcze  wysiłki.  Jesteśmy  wdzięczni  za  wsparcie,  jakie  nam  okazałeś,  kupując  

mikser  do  odsłuchu  osobistego  EarMix  16M  i  jesteśmy  pewni,  że  będziesz  się  nim  cieszyć  

przez  wiele  lat!

W  tej  instrukcji  znajdziesz  porady  dla  zaawansowanych  użytkowników.  Sugestie  te  dostarczają  

przydatnych  informacji  na  temat  maksymalnego  wykorzystania  EarMix,  a  także  

objaśnień  różnych  przydatnych  terminów  audio.

Jeszcze  raz  dziękujemy  za  zakup  naszego  produktu.  Jesteśmy  pewni,  że  

będziesz  zadowolony  ze  swojego  nowego  EarMix  16M.

Uwaga:  jeśli  używasz  EarMix  16M  z  mikserem  StudioLive  Series  III,  Twój  mikser  będzie  wymagał  

najnowszego  oprogramowania  sprzętowego  i  wersji  Universal  Control,  aby  zapewnić  prawidłowe  działanie.  

Przed  kontynuowaniem  zaloguj  się  na  swoje  konto  użytkownika  My  PreSonus  i  zaktualizuj  całe  
powiązane  oprogramowanie  dla  swoich  produktów  PreSonus  AVB.
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Kierowanie  dźwięku

Rozgromienie

Wszystkie  modele  mikserów  PreSonus  StudioLive  Series  III  są  w  pełni  kompatybilne  ze  
standardem  1722.1  AVB  i  EarMix  16M.  Jeśli  używasz  miksera  AVB  innej  firmy,  skontaktuj  się  
z  producentem,  aby  sprawdzić  zgodność  z  tym  standardem.

Przełącznik  PreSonus  SW5E  AVB  PoE  jest  w  pełni  kompatybilny  ze  wszystkimi  
produktami  PreSonus  AVB  i  urządzeniami  AVB  innych  firm,  które  są  zgodne  ze  
standardem  1722.1  AVB.  Przełącznik  ten  umożliwia  również  pełne  zasilanie  
urządzenia  EarMix  16M,  dzięki  czemu  można  go  używać  bez  dołączonego  zewnętrznego  zasilacza.

•  Skrócona  instrukcja  obsługi  EarMix  16M

•  Zewnętrzny  zasilacz  24  V  (do  użytku  z  przełącznikami  AVB,  które  nie  zapewniają  PoE)
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•  Kabel  Ethernet

•  Przewodnik  dotyczący  bezpieczeństwa  i  zgodności  z  przepisami  zdrowotnymi  firmy  PreSonus

•  Monitor  osobisty  EarMix  16M:  Mikser  monitorów  osobistych  16x2  AVB  połączony  z  siecią

Oprócz  skróconej  instrukcji  obsługi  pakiet  EarMix  16M  zawiera  następujące  elementy:

•  Przełącznik  AVB

•  Mikser  zgodny  ze  standardem  1722.1  AVB
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Skrócona  instrukcja  obsługi

Alles  für  Ihr  Netzwerk!

Zobacz,  jak  EarMix  16M  Einführungs-Video  i  czytaj  więcej  informacji  
na  temat  Bedienungsanleitung.

Kontroler  monitora  osobistego

Kontroler  monitora  osobistego

pour  des  instrukcje  uzupełniające.

EarMix  16M

EarMix  16M

Kontroler  monitora  osobistego

Stwórz  swoją  sieć!

EarMix  16M

Obejrzyj  wideo  instruktażowe  dotyczące  EarMix  16M  i  
skonsultuj  się  z  instrukcją  obsługi,  aby  uzyskać  wiele  instrukcji.

Creez  votre  réseau!

EarMix  16M

EarMix  16M  i  konsultuj  tryb  pracy

Guía  Rápida

Obejrzyj  film  instruktażowy  dotyczący  EarMix  16M  i  

zapoznaj  się  z  instrukcją  obsługi,  aby  uzyskać  dalsze  informacje

Przewodnik  de  nagrody  en  main

¡Cree  su  propia  red!

Kurzanleitung

instrukcje.

Regardez  en  vidéo  les  instrukcje  dotyczące  le

Kontroler  monitora  osobistego
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PreSonus  wymaga  kabla  Ethernet  CAT5e  lub  CAT6  do  wszystkich  urządzeń  AVB.  Można  je  
kupić  u  większości  sprzedawców  elektroniki  lub  na  stronie  www.presonus.com

1.  Przegląd
1.3  Zawartość  pudełka Instrukcja  obsługi
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PreSonus  zaprojektował  uchwyt  EM  do  montażu  EarMix  16M  na  stojaku  mikrofonowym,  dzięki  
czemu  możesz  mieć  miks  na  wyciągnięcie  ręki.  To  akcesorium  jest  sprzedawane  osobno  u  
Twojego  ulubionego  sprzedawcy  PreSonus  lub  na  stronie  www.presonus.com.

1.  Przegląd

1.4  Produkty  towarzyszące  PreSonus Instrukcja  obsługi
EarMix  16M

•  Adapter  statywu  mikrofonowego  (opcjonalny)

Więcej  informacji  na  temat  poszczególnych  produktów  można  znaleźć  na  stronie  www.presonus.com.

Witamy  w  ekosystemie  PreSonus!  Jako  firma  oferująca  rozwiązania  wierzymy,  że  najlepszym  

sposobem  dbania  o  naszych  klientów  (czyli  Ciebie)  jest  zapewnienie  możliwie  najlepszego  

doświadczenia  od  początku  do  końca  łańcucha  sygnałowego.  Aby  osiągnąć  ten  cel,  od  pierwszego  

dnia  za  priorytet  uznaliśmy  bezproblemową  integrację  na  każdym  etapie  projektowania  tych  

produktów.  Rezultatem  są  systemy,  które  komunikują  się  ze  sobą  zgodnie  z  zamierzeniami  —

Aby  uzyskać  więcej  informacji  na  temat  tego,  jak  nasze  urządzenia  sieciowe  PreSonus  AVB  

współdziałają  ze  sobą,  zapoznaj  się  z  Przewodnikiem  po  sieci  PreSonus  AVB.

3

od  razu  po  wyjęciu  z  pudełka  —  bez  nadmiernych  kłopotów  z  konfiguracją.

Towarzyszące  produkty  PreSonus1.4



•

•  Wokal  w  tle  (2)

•  Zestaw  perkusyjny  z  10  mikrofonami

Samouczki  w  tej  sekcji  zostały  stworzone  dla  następującej  aplikacji,  ale  można  
je  odpowiednio  dostosować  do  własnych  potrzeb:

•  Główny  wokal  (1)

•  Gitara  rytmiczna  (wzmacniacz)

Dobry  miks  monitorowy  ma  kluczowe  znaczenie  dla  muzyków,  którzy  chcą  grać  
najlepiej  jak  potrafią.  Niezależnie  od  tego,  czy  jesteś  na  scenie,  czy  w  studiu,  EarMix  
16M  sprawi,  że  uzyskanie  najlepszego  miksu  w  uszach  będzie  szybkie  i  łatwe.

Uwaga:  chociaż  w  tym  samouczku  omówiono  używanie  EarMix  16M  z  StudioLive  32S,  poniższe  kroki  mają  

zastosowanie  w  przypadku  korzystania  z  dowolnego  miksera  konsolowego  StudioLive  Series  III  (modele  Blue  i  S).

•  Bas  (DI  i  wzmacniacz)

W  większości  sytuacji  źródłowy  dźwięk  dla  urządzenia  EarMix  16M  będzie  pochodził  z  tej  
samej  konsoli,  na  której  działa  miks  w  domu.  Ta  sekcja  poprowadzi  Cię  przez  tę  
aplikację.  Samouczek  dotyczący  używania  miksera  StudioLive  z  serii  Classic  lub  AI  w  
Front-of-House  można  znaleźć  w  Sekcji  2.2.

•  Gitara  prowadząca  (wzmacniacz)

Jeśli  Twój  mikser  nie  jest  odpowiednio  wzmocniony,  żaden  z  Twoich  miksów,  łącznie  z  
miksami  monitorowymi,  nie  będzie  brzmiał  najlepiej.  Jeśli  źródło  w  zestawie  EarMix  jest  zbyt  
ciche  lub  powoduje  zniekształcenia,  istnieje  prawdopodobieństwo,  że  problem  leży  bliżej  wejścia.

4

Zanim  zaczniesz,  oto  kilka  zasad  na  dobry  początek:

•  Gitara  akustyczna  (DI)

sygnał  jest  bliski  przesterowania,  górna  dioda  LED  zaświeci  się,  wskazując,  że  
przetworniki  cyfrowo-analogowe  są  zagrożone  przesterowaniem.

•  Nie  pozwól,  aby  Twoje  dane  wejściowe  uległy  przesterowaniu.  Obserwuj  mierniki  poziomu;  kiedy

•  Klawisze  (Stereo  Lewy/Prawy)

Korzystanie  z  miksera  frontowego  StudioLive  Series  III2.1

2 Pierwsze  kroki

Instrukcja  obsługi
2 EarMix  16MPierwsze  kroki  2.1  
Korzystanie  z  miksera  frontowego  StudioLive  Series  III
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Urządzenia  mobilne  (iOS  lub  Android)

EarMix  16M Przełącznik  AVB  SW5E

z  uruchomionym  QMix-UC

StudioLive  32S

rozdział  6

Rozdz.  16  Rozdz.  15

Rozdz.  19  Rozdz.  18  Rozdz.  17

Rozdz.  10

Rozdz.  7

rozdział  3

Rozdz.  9

Rozdz.  12

Rozdz.  8

Rozdz.  14  Rozdz.  13

rozdział  4

Rozdz.  11 rozdział  1

rozdział  5

rozdział  2

Podłącz  urządzenia  EarMix  16M  do  miksera  StudioLive  Series  III  w  sposób  pokazany  poniżej  i  włącz  swój  sprzęt:

Wskazówka  dla  użytkownika  zasilania:  Przełącznik  PreSonus  SW5E  AVB  zapewnia  PoE  (zasilanie  przez  Ethernet)  na  portach  2-5.  Podłączając  urządzenie  EarMix  16M  
do  tych  portów,  nie  ma  potrzeby  podłączania  zewnętrznego  zasilacza  dostarczonego  z  urządzeniem.  Uwaga:  do  zasilania  urządzenia  EarMix  16M  przez  sieć  Ethernet  
konieczne  jest  użycie  portu  AVB  In.  Port  AVB  Thru  nie  akceptuje  zasilania  wejściowego.
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2  2.1
EarMix  16M

Instrukcja  obsługiKorzystanie  z  miksera  frontowego  StudioLive  Series  III
Pierwsze  kroki



MISTRZ  EFEKTU

MISTRZ  EFEKTU

NAJWAŻNIEJSZA  KONTROLA

NAJWAŻNIEJSZA  KONTROLA

EarMix  16M

9-16  Wyślij  źródło:

1-8  Wyślij  źródło: AVB  Wyślij  41-48

AVB  Wyślij  49-56

Ch.  1

Ch.  1

Przedwzmacniacz  Ga..  17  dB

Przedwzmacniacz  Ga..  17  dB

Kierowanie  dźwięku

AVB  Wyślij  49-56

AVB  Wyślij  41-48

9-16  Wyślij  źródło:

1-8  Wyślij  źródło:

gruźlica

gruźlica

Konfiguracja  EarMixu

NAJWAŻNIEJSZA  KONTROLAMISTRZ  EFEKTU

FX  D

FX  B

FX  C

FX  A FX  B

FX  D

FX  C

FX  A

Stereofoniczny Wstępnie  ustawione

Zastosuj  wszystko

Stosować

Konfiguracja  EarMixu

Krok  1:  Przekieruj  swój  dźwięk

2.  Naciśnij  ikonę  Przekierowania  audio  na  ekranie  dotykowym.

3.  Naciśnij  przycisk  Konfiguracja  EarMix  na  ekranie  dotykowym.

4.  Wybierz  EarMix  16M  z  listy  po  lewej  stronie.

1.  Naciśnij  przycisk  Home  na  mikserze  StudioLive  Series  III.

Jeśli  nie  masz  pewności,  który  EarMix  16M  jest  który,  naciśnij  przycisk  Identyfikuj.  Spowoduje  to  
miganie  wszystkich  przycisków  Select  na  aktualnie  wybranym  urządzeniu  EarMix  16M.
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Konfiguracja  EarMixu

Nazwa:  EarMix  16M

Monitor

Monitor

1

1

Kierowanie  dźwięku

Nazwa:  EarMix  16M

FX  D

FX  B

Konfiguracja  Stageboxa

Cyfrowe  łatanie

Strumienie  wejściowe  AVB

Konfiguracja  Earmixu

EarMix  16M  EarMix  16

Monitor

Narzędzia Delikatna  siła

Kierowanie  dźwięku

System

Schwytać

Profile  użytkowników Kierowanie  dźwięku

Edytuj  rozmowę

Narzędzia Delikatna  siła

Edytuj  rozmowę

Schwytać

System Profile  użytkowników

-24

(Wstawić) EQ/Dyn

-36

Brama  komp

-48

-2

-65

-12

FX  A  FX  B

FX  C

FX  A

FX  C

FX  D

FX  B

FX  D
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KONTROLA  KANAŁU  TŁUSZCZEGO  -  WYBRANY  KANAŁ

MISTRZ  EFEKTU

MISTRZ  EFEKTU

NAJWAŻNIEJSZA  KONTROLA

EarMix  16M

Konfiguracja  EarMixu

Stosować

Zastosuj  wszystko

Połączyć Niemy

Wymieszaj  10

dB

+48V

Niemy

Wymieszaj  6

Wejścia

dB

Niemy

Obciążenie

Wymieszaj  4

dB

Niemy

Mieszaj  8

Wymieszaj  1

Główny

Ratowaćpodgrupa

Mieszanka  9

Użytkownik

UZYSKIWAĆ

Wymieszaj  5

Kopiuj

Wymieszaj  2

Wymieszaj  3

A/B

Mieszaj  7

dB

EarMix  16M

Nazwa:  EarMix  16M

Połączyć

Wymieszaj  1BANK

Nazwa:  EarMix  16M

1-8  Wyślij  źródło:

AVB  Wyślij  49-56

AVB  Wyślij  41-48

9-16  Wyślij  źródło:

20

U

5

5

U

20

3030

U

5

10

U

10

20

5

10

U

10

20

U

10

5

30

U

10

5

30

5

10

U

10

5

Mieszanka  11

FX  B

FX  DFX  C

FX  A

Mieszanka  13

Mieszaj  12

Mieszanka  14

9-16  Wyślij  źródło:

AVB  Wyślij  41-481-8  Wyślij  źródło:

AVB  Wyślij  49-56

-48

EQ/Dyn

-12

-36

-65

(Wstawić)

Brama  komp

-2

-24

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

FX  A

FX  C

FX  C

Aux/Sub/Matrix

FX  B

FX  B

FX  A

FX  D

FX  D

Monitor

6.  Naciśnij  przycisk  Zastosuj,  aby  zakończyć.

Spowoduje  to  zastosowanie  bieżących  tras  AVB  do  każdego  urządzenia  EarMix  16M  znajdującego  się  obecnie  
w  sieci  AVB.

5.  Następnie  musisz  wybrać  wysyłki  AVB  z  miksera,  do  których  będziesz  kierowany  do  urządzenia  EarMix.  Domyślnie  

ostatnie  16  wejść  AVB  jest  patchowanych  z  miksów  Flex  1-16.  W  naszym  przykładzie  połączmy  wejścia  41-48  

ze  źródłami  EarMix  1-8  i  wejścia  49-56  ze  źródłami  EarMix  9-16.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  konfigurujesz  wiele  mikserów  do  monitorowania  osobistego  

EarMix  16M  i  chcesz,  aby  otrzymywały  one  ten  sam  routing  z  miksera,  naciśnij  przycisk  Zastosuj  wszystko.
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Krok  2:  Bębny

3.  Utwórz  miks  na  Flex  Mix  1-2  dla  swoich  kanałów  perkusyjnych.  Ponieważ  ten  miks  aux  jest  stereofoniczny,  

możesz  konfigurować  zarówno  panoramy,  jak  i  poziomy.  Umożliwi  to  stworzenie  bardziej  dopracowanej  

mieszanki.  Jeśli  chcesz  dodać  kompresję  i  korektor  Fat  Channel,  zrób  to  również.  Stworzenie  najlepszego  

miksu  stereo  dla  Twojej  perkusji  zapewni  Twoim  muzykom  najlepszą  podstawę  do  tworzenia  własnych  

miksów  lokalnie  na  urządzeniu  EarMix  16M.

Domyślnie  każdy  Flex  Mix  w  mikserze  StudioLive  jest  skonfigurowany  jako  miks  Aux  przed  tłumikiem.  W  tym  samouczku  

będzie  używane  to  ustawienie  domyślne.

1.  Naciśnij  Mix  1  na  mikserze  StudioLive,  spowoduje  to  automatyczne  wybranie  wyjścia.

2.  Naciśnij  Link  na  kanale  Fat,  aby  utworzyć  miks  stereofoniczny  Aux.

Instrukcja  obsługi
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O

Przydzielać Stereofoniczny

Kanał

Mikrofon/linia Wstępnie  ustawione

Strona

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

AVB  Wyślij  9-16

Konfiguracja  EarMixu

Stosować

Zastosuj  wszystko



dB

Mieszaj  7

Wymieszaj  15

Użytkownik

dB

Wymieszaj  10

Wymieszaj  5

dB

Wymieszaj  3

Wymieszaj  10

Wymieszaj  1

dB

Wymieszaj  6

Wejścia

dB

Wymieszaj  2

dB

dB

Wymieszaj  6

Wymieszaj  4

dB

dB

Mieszaj  7

dB
Wymieszaj  4

Mieszaj  8

Wymieszaj  1

dB

Mieszanka  16

Mieszanka  9

dB

Wymieszaj  6

Mieszaj  7

Wejścia

dB
Wymieszaj  4

Wymieszaj  2

Mieszanka  9

Mieszanka  9

Użytkownik

dB
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Wymieszaj  1

Mieszaj  8
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Mieszaj  8
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4.  Na  urządzeniu  EarMix  naciśnij  przycisk  wyboru  kanału  1.

8.  Wybierz  Mix  4  w  swoim  StudioLive.

6.  Aby  zapewnić  muzykom  jak  największą  elastyczność,  zaleca  się  zapewnienie  unikalnej  
kontroli  nad  stopą  i  werblem,  oprócz  ogólnego  miksu  perkusyjnego.  Naciśnij  Mix  
3  na  swoim  StudioLive.

5.  Naciśnij  Link  w  sekcji  Wybrany  kanał.  Spowoduje  to  utworzenie  wejścia  stereo  w  EarMix  
dla  miksu  stereofonicznego.

7.  Podnieś  poziom  kanału  Kick  do  jedności.
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Aux/Sub/Matrix

Aux/Sub/Matrix

Aux/Sub/Matrix
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Mieszanka  11

Mieszanka  11

Mieszanka  11
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Wymieszaj  5 kompresja  i  EQ  do  smaku.  Powtórzę:  im  bardziej  spójne  brzmienie  zapewnisz  
swojemu  muzykowi,  tym  łatwiej  będzie  mu  stworzyć  dobry  miks  swoich  utworów.

Krok  3:  Bas

9.  Podnieś  poziom  kanału  Snare  do  jedności.

9

2.  Utwórz  połączenie  kanału  DI  i  kanału  wzmacniacza.  Dodać

własny.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

1.  Naciśnij  Mix  5  na  mikserze  StudioLive.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

U
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bębny

Kopnij  Snare'a

(L)

(L)

bębny

(R)

bębny

Kopnij  werbel

(R)

bębny

Aux/Sub/Matrix

Aux/Sub/Matrix

Mieszaj  12

Mieszanka  14

Mieszaj  12

Mieszanka  13 Mieszanka  14

Mieszanka  13

BANK

BANK

Mieszanka  11

Mieszanka  11



Połączyć

Wymieszaj  10

Wejścia
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3.  Powtórz  kroki  1  i  2  dla  gitary  akustycznej  i  prowadzącej,  używając  miksów  7  i  8
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2.  Naciśnij  Link  na  kanale  Fat,  aby  utworzyć  miks  stereofoniczny  Aux.

odpowiednio.

1.  Naciśnij  Mix  6  na  mikserze  StudioLive.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

1.  Naciśnij  Mix  9  na  mikserze  StudioLive,  spowoduje  to  automatyczne  wybranie  wyjścia.

3.  Utwórz  miks  na  Flex  Mix  9-10  dla  kanałów  klawiatury.  Podobnie  jak  w  przypadku  miksu  perkusyjnego,  
możesz  konfigurować  panoramy  i  poziomy.  Umożliwi  to  stworzenie  bardziej  dopracowanej  mieszanki.

2.  Podnieś  kanał  gitary  rytmicznej  do  jedności.

Uwaga:  w  tym  samouczku  zastosowano  miksy  Aux  dla  każdego  instrumentu  w  zespole,  niezależnie  
od  tego,  czy  są  one  miksowane  indywidualnie,  czy  w  grupach.  Można  także  użyć  krosowania  

cyfrowego  do  trasowania  poszczególnych  kanałów.  Aby  uzyskać  więcej  informacji,  zapoznaj  się  z  
instrukcją  obsługi  StudioLive  Series  III  i  instrukcją  obsługi  powierzchni  UC.

Krok  6:  Klawiatury

Krok  4:  Gitary

Jeśli  chcesz  dodać  kompresję  i  korektor  Fat  Channel,  zrób  to  również.

Aux/Sub/Matrix

FX  B

FX  D

FX  A

Aux/Sub/Matrix

FX  C
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bębny

(L) Gtr
bębny

(R)
Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead

Wymieszaj  6

Mieszanka  9

Połączyć

KONTROLA  KANAŁU  TŁUSZCZEGO  -  WYBRANY  KANAŁ MISTRZ  EFEKTU

Mieszanka  13

Mieszanka  13

Mieszanka  14

Mieszaj  12

Mieszaj  12

Mieszanka  14

Przydzielać

Strona

Wstępnie  ustawione

Kanał

O

Mikrofon/linia Stereofoniczny

BANK

BANK

WYBIERZ  MIESZ

Mieszanka  11

Mieszanka  11



bębny

(R)
Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead Klucze

(L) Gtr (L)
bębny

(R)
Klucze

Mieszanka  11

WYBIERZ  MIESZ

4.  Wybierz  kanał  9  w  EarMix  16M.

2.  Utwórz  miks,  używając  wokalu  w  tle.  Dodanie  kompresji  i  EQ  stworzy  bardziej  
dopracowany  miks  dla  Twoich  muzyków.

11

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

5.  Naciśnij  przycisk  Link  na  urządzeniu  EarMix,  aby  połączyć  wejścia  stereo  9  i  10.

Krok  7:  Chórki

1.  Naciśnij  Mix  11  na  mikserze  StudioLive.
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Wymieszaj  6Wymieszaj  5

Mieszanka  16

Mieszanka  9

dB dB

Wymieszaj  10

Mieszaj  12

Mieszanka  14Mieszanka  13

Aux/Sub/Matrix

Mieszanka  11



Z  powrotembębny

(L) Vox(L)(R)
bębny Klucze KluczeKick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead

Gtr (R)

Klucze OłówKick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Leadbębny

(R)Gtr Vox(L)
Z  powrotemKluczebębny

Vox(L)(R)

Mieszaj  12

WYBIERZ  MIESZ

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

W  połączeniu  z  StudioLive  16R,  EarMix  16M  można  zintegrować  z  niemal  każdym  

istniejącym  systemem  miksowania  i  używać  jako  samodzielnego  systemu  miksowania  z  

monitorem  osobistym,  ale  z  pewnymi  unikalnymi  korzyściami.

Ponieważ  StudioLive  16R  jest  kompletnym  rozwiązaniem  do  miksowania  cyfrowego,  

jest  wyposażone  we  wszystkie  funkcje  przetwarzania  dynamiki  i  efektów,  jakich  

można  oczekiwać  od  profesjonalnego  systemu  miksowania  monitorów.

1.  Naciśnij  Mix  12  na  mikserze  StudioLive.

Oprócz  możliwości  połączenia  sieciowego  z  EarMix  16M,  StudioLive  16R  posiada  

również  sześć  własnych  wyjść  analogowych,  które  można  wykorzystać  do  podłączenia  

klinów  podłogowych.  Miksy  monitorowe  dla  tych  wyjść  można  następnie  zdalnie  

sterować  za  pomocą  QMix-UC  lub  UC  Surface.

Ponieważ  zarówno  miksery  StudioLive  z  serii  Classic,  jak  i  AI  są  

wyposażone  w  wyjścia  bezpośrednie,  integracja  StudioLive  16R  z  mikserami  do  
monitorów  osobistych  EarMix  16M  jest  jeszcze  łatwiejsza.

12

2.  Podnieś  tłumik  głównego  kanału  wokalnego  do  pozycji  jedności.  Jeśli  używasz  dedykowanego  pogłosu  

lub  opóźnienia  dla  swojego  wokalu,  możesz  również  podnieść  tłumik  Effects  Return  i  stworzyć  miks  na  

mokro/sucho.

Krok  8:  Główny  wokal

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:
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Mieszanka  16

Mieszanka  9

dB dB

Wymieszaj  10

Mieszanka  13 Mieszanka  14

Mieszaj  12

2.2 Korzystanie  z  miksera  frontowego  StudioLive  z  serii  Classic  lub  AI

Aux/Sub/Matrix

Mieszanka  11
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bas/DI

gitara  

akustyczna/DI

zestaw  perkusyjny

zapasowe  mikrofony  wokalne

wzmacniacz  do  gitary  prowadzącej

bezpośrednie  outy

wzmacniacz  

do  gitary  rytmicznej

wokal  prowadzący

wyjścia  pomocnicze  1-6

klawiatura/DI

do  wejścia  

8,12  SL16R

wyjście  

pomocnicze  2

Działający  tabletUrządzenia  mobilne  (iOS  lub  Android)  z  systemem  

QMix-UC

skierować  

na  zewnątrz  24

skierować  

na  zewnątrz  16

do  wejścia  3-4  

SL16R

Przełącznik  AVB  SW5EEarMix  16M

do  wejścia  6-7  

SL16R

skierować  na  

zewnątrz  1

wyjście  

pomocnicze  4

Powierzchnia  UC

skierować  na  

zewnątrz  2

wyjście  

pomocnicze  5

Połączenia  na  panelu  

przednim  i  tylnym  StudioLive  
16R

wyjście  

pomocnicze  1

skierować  

na  zewnątrz  17

Panel  tylny  StudioLive  32.4.2  AI

wyjście  

pomocnicze  6

wyjście  

pomocnicze  3

skierować  

na  zewnątrz  15

Podłącz  mikser  Front-of-House,  urządzenia  StudioLive  16R  i  EarMix  16M  w  sposób  pokazany  poniżej  i  włącz  swój  sprzęt:

13

rozdział  2

Rozdz.  16  Rozdz.  15

rozdział  4

Rozdz.  18  Rozdz.  17

rozdział  3

Rozdz.  8

Rozdz.  12

rozdział  6

Rozdz.  14  Rozdz.  13 rozdział  1Rozdz.  11

rozdział  5

Rozdz.  9

Rozdz.  7

Rozdz.  10

OSTRZEŻENIE:  Przed  wyjęciem  karty  opcji  należy  wyłączyć  urządzenie
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Wejście  StudioLive  16RDane  wyjściowe  StudioLive  32.4.2AI

Uwaga:  ten  schemat  podłączenia  przedstawia  StudioLive  32.4.2AI,  tej  samej  konfiguracji  można  użyć  
zarówno  dla  miksera  StudioLive  Classic  (16.4.2  lub  24.4.2),  jak  i  dowolnego  miksera  konsolowego  z  serii  
StudioLive  AI  (16.4.2AI,  24.4.2AI  lub  32.4.2AI).  Ponieważ  StudioLive  16.0.2,  16.0.2USB,  RM/

4.  Kliknij  lub  dotknij  zakładki  Sieć.

1.  Uruchom  Universal  Control  na  urządzeniu  podłączonym  do  StudioLive  16R.

14

RML16AI  i  RM/RML32AI  nie  posiadają  bezpośrednich  wyjść,  będziesz  musiał  skierować  każde  wejście  
do  miksu  aux,  podobnie  jak  opisano  w  Sekcji  2.1.

2.  Wybierz  StudioLive  16R  z  listy  urządzeń.

Warianty  tej  konfiguracji  można  również  wykorzystać  do  integracji  mikserów  
monitorowych  EarMix  16M  z  mikserami  analogowymi  i  cyfrowymi  innych  firm.

3.  Kliknij  lub  dotknij  opcji  Ustawienia.

Wskazówka  dla  użytkownika  zasilania:  Przełącznik  PreSonus  SW5E  AVB  zapewnia  PoE  (zasilanie  przez  

Ethernet)  na  portach  2-5.  Podłączając  urządzenie  EarMix  16M  do  tych  portów,  nie  ma  potrzeby  podłączania  
zewnętrznego  zasilacza  dostarczonego  z  urządzeniem.  Uwaga:  do  zasilania  urządzenia  EarMix  16M  przez  
sieć  Ethernet  konieczne  jest  użycie  portu  AVB  In.  Port  AVB  Thru  nie  akceptuje  zasilania  wejściowego.

W  naszym  przykładzie  użyjemy  tylko  sześciu  wyjść  aux  mix  StudioLive  32.4.2AI,  pozostawiając  
pozostałe  sześć  dostępnych  do  innych  zastosowań  (zewnętrzne  przetwarzanie  efektów,  
pomieszczenia  przelewowe,  sieci  subwooferów  itp.).  Podłączymy  także  bezpośrednie  
wyjścia  dla  kanałów  1-2,  15-17  i  24  w  następujący  sposób:

Krok  1:  Przekieruj  swój  dźwięk

Wejście  12

Wejście  7

Bezpośrednie  wyjście  2

Mieszanka  pomocnicza  3

Bezpośrednie  wyjście  24

Wejście  6

Mieszanka  pomocnicza  2

Bezpośrednie  wyjście  1

Wejście  9

Bezpośrednie  wyjście  15

Mieszanka  pomocnicza  6

Wejście  8

Mieszanka  pomocnicza  5

Wejście  2

Wejście  11

Bezpośrednie  wyjście  16

Bezpośrednie  wyjście  17

Wejście  1

Wejście  10

Wejście  5

Wejście  4

Mieszanka  pomocnicza  1

Mieszanka  pomocnicza  4

Wejście  3
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5.  Wybierz  EarMix  16M  na  liście  urządzeń.

6.  Na  potrzeby  tego  samouczka  wybierz  opcję  Wysyła  1-8  dla  opcji  Wybór  źródła  1-8  i  Wysyła  9-16  dla  opcji  Wybór  
źródła  9-16.

7.  Naciśnij  Zastosuj,  aby  zakończyć.

Spowoduje  to  miganie  przycisków  Wybierz  aktualnie  wybranego  zestawu  EarMix  16M.

Jeśli  nie  masz  pewności,  który  EarMix  16M  jest  który,  kliknij  lub  naciśnij  przycisk  Identyfikuj.

15

Domyślnie  każdy  Flex  Mix  w  mikserze  StudioLive  jest  skonfigurowany  jako  miks  Aux  przed  

tłumikiem.  W  tym  samouczku  będzie  używane  to  ustawienie  domyślne.



Pierwsze  kroki EarMix  16M
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2

5.  W  instancji  UC  Surface  podłączonej  do  StudioLive  16R  wybierz  Kanał  1  i  naciśnij  pokrętło  

Ustawienia  kanału.

1.  Naciśnij  przycisk  Aux  1  Select  na  mikserze  StudioLive  32.4.2AI.

7.  W  UC  Surface  zwiększ  poziom  tłumika  dla  kanałów  1-2  do  Unity.  W  tym  momencie  możesz  także  
włączyć  przetwarzanie  dynamiki  dla  szyny  perkusyjnej,  aby  stworzyć  bardziej  dopracowany  miks  
dla  swoich  muzyków.

6.  W  UC  Surface  kliknij  przycisk  Link  i  zamknij  Ustawienia  kanału.

4.  Utwórz  miks  na  Aux  Mix  1-2  dla  swoich  kanałów  perkusyjnych.  Ponieważ  ten  miks  aux  
jest  stereofoniczny,  możesz  skonfigurować  panoramę  i  poziomy,  naciskając  przycisk  
Aux  2  Mix/Pan.

Krok  2:  Bębny

3.  Naciśnij  przycisk  Aux  1  Mix.

16

2.  Naciśnij  Link  na  kanale  Fat,  aby  utworzyć  miks  stereofoniczny  Aux.



bębnybębny

(R)(L)
Kopnij  Snare'a

EarMix  16MPierwsze  kroki
Instrukcja  obsługi2.2  Korzystanie  z  miksera  frontowego  StudioLive  z  serii  Classic  lub  AI

2
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10.  Aby  zapewnić  muzykom  jak  największą  elastyczność,  zaleca  się  zapewnienie  
unikalnej  kontroli  nad  stopą  i  werblem,  oprócz  ogólnego  miksu  perkusyjnego.  W  
tym  celu  podłącz  bezpośrednie  wyjścia  kanałów  Kick  i  Snare  (w  naszym  przykładzie  
kanały  1  i  2)  do  StudioLive  16R  (w  naszym  przykładzie  kanały  3  i  4).  Stąd  możesz  
dodać  niestandardowy  korektor  i  dynamikę,  korzystając  z  instancji  UC  Surface  
podłączonej  do  StudioLive  16R.

8.  Na  aktualnie  wybranym  zestawie  EarMix  naciśnij  przycisk  Wybór  kanału  1.

Krok  3:  Bas

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

9.  Naciśnij  Link  w  sekcji  Wybrany  kanał.  Spowoduje  to  utworzenie  wejścia  stereo  w  EarMix  
dla  miksu  stereofonicznego.

1.  Naciśnij  przycisk  Aux  5  Mix  na  mikserze  StudioLive  32.4.2  AI.



Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead

(L)

Gtr

(R)

bębny

bębny

Kopnij  werbel

(L)

bębny

(R)

bębny
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2

2.  Utwórz  połączenie  kanału  DI  i  kanału  wzmacniacza.

1.  W  urządzeniu  UC  Surface  podłączonym  do  StudioLive  16R  podnieś  kanał  Rhythm  
Guitar  (w  naszym  przykładzie  kanał  6)  do  jedności  i  dodaj  kompresję  i  EQ  do

odpowiednio.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

smak.

1.  Naciśnij  przycisk  Aux  3  Select  na  mikserze  StudioLive  32.4.2AI.

18

3.  W  instancji  UC  Surface  podłączonej  do  StudioLive  16R  podnieś  tłumik  Kanału  5  do  pozycji  
jedności.  Dodaj  kompresję  i  EQ  do  smaku.  Powtórzę:  im  bardziej  spójny  dźwięk  
zapewnisz  swojemu  muzykowi,  tym  łatwiej  będzie  mu  stworzyć  własny,  dobry  miks.

Krok  6:  Klawiatury

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

2.  Powtórz  krok  1  dla  gitary  akustycznej  i  prowadzącej,  używając  kanałów  7  i  8

Krok  4:  Gitary



Klucze
(R)(L) (L)

bębny

(R)
bębny

Gtr
KluczeKick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead
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6.  Naciśnij  przycisk  Link  na  urządzeniu  EarMix,  aby  połączyć  wejścia  stereo  9  i  10.

4.  W  UC  Surface  wybierz  Kanał  9  i  połącz  go  z  Kanałem  10.  Podobnie  jak  w  przypadku  miksu  perkusyjnego,  możesz  

konfigurować  panoramy  i  poziomy.  Umożliwi  to  stworzenie  bardziej  dopracowanej  mieszanki.  Jeśli  chcesz  

dodać  kompresję  i  korektor  Fat  Channel,  zrób  to  również.

2.  Naciśnij  Link  na  kanale  Fat,  aby  utworzyć  miks  stereofoniczny  Aux.

19

5.  Wybierz  kanał  9  w  EarMix  16M

3.  Utwórz  miks  na  Aux  3-4  dla  kanałów  klawiatury.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:
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Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

Krok  8:  Główny  wokal

Krok  7:  Chórki

smak.

Krok  9:  Dodawanie  efektów

Funkcja  Digital  Patching  umożliwia  przekierowanie  dowolnej  analogowej  
magistrali  wejściowej  lub  wyjściowej  do  dowolnego  kanału.  W  tym  przykładzie  
skierujemy  sygnał  wyjściowy  FXA  i  FXB  z  StudioLive  16R  do  kanałów  13  i  14.  
Umożliwi  to  tworzenie  niestandardowych  miksów  efektów  dla  wokalu  i  instrumentów.

3.  W  UC  Surface  ustaw  tłumik  Channel  11  na  Unity  i  dodaj  EQ  i  Dynamics

20

2.  Kliknij  lub  dotknij  zakładki  Digital  Patching.

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

2.  Utwórz  miks,  używając  wokalu  w  tle.

1.  W  UC  Surface  kliknij  lub  dotknij  koła  zębatego  ustawień.

1.  Naciśnij  przycisk  Aux  6  Mix  na  mikserze  StudioLive.

1.  W  UC  Surface  podnieś  główny  kanał  wokalny  (12)  do  Unity  i  dodaj  EQ  i  dynamikę  do  
smaku.

Klucze Ołówbębny

(L) Vox
bębny

Vox
Klucze

(R)
Z  powrotem

(L) Gtr (R)
Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead

Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead
(L)

Klucze
Gtr(L)

bębny

(R)
bębny Z  powrotemKlucze

(R) Vox
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FlexMix  1  i  FlexMix  2.  W  routerze  połącz  FlexMix  1  z  AVB13  i  FlexMix  2  z  AVB14.

6.  Zmień  ustawienie  konfiguracyjne  na  Sub.

3.  Kliknij  lub  dotknij  zakładki  AVB  Sends.

4.  W  zatoce  Digital  Patch  przewiń,  aż  wyświetli  się  górna  lista  strumieni  miksera

5.  Zamknij  Ustawienia  i  wybierz  FlexMix  1.

21



bębny Klucze
Mieszać(R)

bębny

Gtr
Klucze FXB
(L) Mieszać(R) Vox

Kick  Snare  Bass  Rythm  Acous  Lead FXAZ  powrotem

(L)
Ołów

Vox
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EarMix  16M2
Instrukcja  obsługi

11.  Wybierz  FXB  i  połącz  kanały  swojego  instrumentu  według  własnego  uznania.

8.  Ustaw  tłumik  Subgroup  1  na  Unity.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  chcesz,  aby  zwroty  FX  były  stereofoniczne,  połącz  stereofonicznie  

FlexMixy  i  odpowiednio  je  skieruj.

9.  Powtórz  kroki  5-8  z  FlexMix  2  i  FXB

Twój  EarMix  16M  jest  teraz  skonfigurowany  w  następujący  sposób:

10.  Wybierz  FXA  i  połącz  kanały  wokalne  według  własnego  uznania.

22

7.  Dopasuj  FXA  do  podgrupy  1,  klikając  ją  w  mikserze.



EarMix  16MPołączenie3  
3.1  Połączenia  na  panelu  tylnym Instrukcja  obsługi

3 Połączenie

Moc.  To  wejście  zasilania  akceptuje  zasilanie  z  dołączonego  zasilacza  zewnętrznego.

Wejście  pomocnicze.  To  stereofoniczne  wejście  liniowe  1/8”  umożliwia  podłączenie  urządzenia  
zewnętrznego,  takiego  jak  smartfon,  w  celu  odtwarzania  muzyki  z  prób  lub  podkładów.  Poziom  wejścia  
Aux  jest  kontrolowany  za  pomocą  pokrętła  wejścia  Aux  na  górnym  panelu.

Zakreślać.  Te  zbalansowane  wyjścia  liniowe  służą  do  podłączenia  urządzeń  zewnętrznych,  takich  jak  
zasilane  monitory  podłogowe  lub  dodatkowe  wzmacniacze  słuchawkowe.  Ta  para  wyjść  stereo  
odbiera  ten  sam  miks,  co  wyjście  słuchawkowe.  Poziom  wyjścia  liniowego  jest  kontrolowany  za  
pomocą  pokrętła  Line  Out  na  górnym  panelu.

Alternatywnie  możesz  użyć  PoE  i  AVB  In.

AVB  przez.  To  połączenie  RJ45  może  zostać  użyte  do  podłączenia  urządzenia  EarMix  16M  do  sieci  
AVB,  ale  nie  obsługuje  PoE.  Możesz  także  użyć  tego  połączenia  do  połączenia  szeregowego  
dodatkowych  mikserów  do  monitorów  osobistych  EarMix  16M  w  sytuacjach,  gdy  podłączasz  
urządzenia  EarMix  bezpośrednio  do  miksera  bez  przełącznika  AVB  lub  jeśli  wyczerpałeś  dostępne  
porty  w  przełączniku  AVB.

Ostrzeżenie:  wyjście  słuchawkowe  urządzenia  EarMix  16M  zapewnia  moc  150  mW  na  kanał  w  całym  
spektrum  częstotliwości  podczas  jazdy  z  obciążeniem  o  impedancji  60  Ω.  Innymi  słowy,  może  
stać  się  bardzo  głośno  i  bardzo  szybko.  Zachowaj  ostrożność  podczas  podłączania  słuchawek  
do  urządzenia  EarMix  16M.
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Wejście  AVB.  Tego  połączenia  RJ45  należy  używać  do  podłączania  urządzenia  EarMix  16M  do  sieci  
AVB.  Twój  EarMix  16M  może  być  zasilany  poprzez  PoE  (Power  over  Ethernet),  korzystając  z  tego  
połączenia  i  przełącznika  AVB,  który  zapewnia  PoE.

Słuchawki.  To  jest  wyjście  słuchawkowe  urządzenia  EarMix  16M.  Ten  wzmacniacz  słuchawkowy  o  dużej  
mocy  został  zaprojektowany  do  napędzania  urządzeń  o  niskiej  impedancji,  takich  jak  
profesjonalne  monitory  douszne.  Poziom  wyjściowy  jest  kontrolowany  za  pomocą  pokrętła  Phones  
na  górnym  panelu.

Przycisk  zasilania.  To  jest  włącznik/wyłącznik  urządzenia  EarMix  16M.  Niezależnie  od  tego,  czy  
zasilasz  EarMix  przez  PoE,  czy  za  pomocą  dołączonego  zasilacza,  użyj  tego  przełącznika,  aby  włączyć  
lub  wyłączyć  urządzenie.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Wejście  Aux  to  świetny  sposób,  aby  perkusiści  mogli  
grać  do  ścieżki,  którą  tylko  oni  słyszą.  Po  prostu  podłącz  wyjście  metronomu,  automatu  perkusyjnego  
lub  smartfona  (jeśli  korzystasz  z  aplikacji  metronomu)  do  wejścia  Aux.

Połączenia  na  panelu  tylnym3.1



Połączenie EarMix  16M
Instrukcja  obsługi

3  

3.2  Elementy  sterujące  na  górnym  panelu

3.2.1 Przechowuj  i  przywołuj

3.2 Sterowanie  na  górnym  panelu

i  trzymaj

i  trzymaj

Naciskać

Naciskać

1.  Naciśnij  przycisk  Przywołaj.

2.  Naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  Wybierz  dla  pozycji  Biblioteki,  w  której  chcesz  zapisać  Scenę.

1.  Naciśnij  przycisk  Zapisz.  Wszystkie  przyciski  Wybierz  zaczną  migać.

Aby  przywołać  zapisaną  scenę:

Aby  zapisać  nową  scenę:

Uwaga:  Przyciski  wyboru  dla  pozycji  Biblioteki  scen,  które  nie  mają  zapisanej  sceny,  będą  migać.

W  urządzeniu  EarMix  16M  możesz  zapisać  16  scen.  Pozwala  to  zachować  miksy  i  ustawienia  EQ.

2.  Naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  Wybierz  dla  zapisanej  sceny,  którą  chcesz  przywołać.

Uwaga:  Miejsca  w  bibliotece,  które  zostały  już  wypełnione  wcześniej  zapisaną  sceną,  nie  będą  
migać,  jednak  naciśnięcie  i  przytrzymanie  przycisku  Wybierz  spowoduje  zastąpienie  wcześniej  
zapisanej  sceny.
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Połączenie EarMix  16M3  

3.2  Elementy  sterujące  na  górnym  panelu Instrukcja  obsługi

1.  Wybierz  kanał,  który  chcesz  dodać  lub  usunąć  z  grupy.

Grupowanie  kanałów  umożliwia  tworzenie  submiksów  w  urządzeniu  EarMix  16M,  dzięki  czemu  można  kontrolować  

względny  poziom  każdego  kanału  w  grupie  za  pomocą  kodera  poziomu.

3.  Naciśnij  przycisk  wyboru  dowolnego  kanału,  aby  dodać  go  lub  usunąć  z  grupy.

Tworzenie,  modyfikowanie  lub  wysyłanie  zapytań  do  grupy:

Wszystkie  kanały  aktualnie  niezgrupowane  z  wybranym  kanałem  będą  migać.

Podczas  zgrupowania  wybranie  dowolnego  kanału  w  grupie  pozwoli  Ci  kontrolować  ogólną  

głośność  grupy  za  pomocą  enkodera  poziomu.

kanał  jest  już  częścią  grupy,  kanały  towarzyszące  będą  świecić  światłem  ciągłym.

Aby  dostosować  poziom  pojedynczego  kanału,  naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  Select  i  użyj  enkodera  Level.

Regulacja  poziomu  indywidualnego  kanału:

Uwaga:  w  przypadku  zgrupowania  tylko  poziom  kanału  wymaga  naciśnięcia  i  przytrzymania  przycisku  

Wybierz.  Inne  elementy  sterujące  (EQ,  Limiter  itp.)  znajdują  się  po  kliknięciu  przycisku  Wybierz  niezależnie  od  
statusu  grupy.

2.  Naciśnij  przycisk  Grupa,  aby  przejść  do  trybu  przypisywania  grupowego.  Jeśli  aktualnie  wybrany
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Uwaga:  kanały  można  w  danym  momencie  dodać  tylko  do  jednej  grupy.  Dodanie  kanału  do  nowej  grupy  spowoduje  

automatyczne  usunięcie  go  z  Grupy,  w  której  był  wcześniej  zawarty.

Naciskać Zakręt

Regulować
Poziom

i  trzymaj Do

3.2.2  Grupa



1.  Link.  Tworzy  parę  stereo  z  sąsiednim  kanałem  (tylko  pary  nieparzyste/parzyste).

1

sterowanie  wyświetla  aktualne  ustawienie  poziomu.

2

3

6.  Limit.  Kiedy  amplituda  (poziom)  sygnału  przekracza  ustawienie  progu,  następuje

5

4.  Pan.  Ustaw  panoramę  wybranego  kanału.  Powyższe  diody  LED  pokazują  aktualne  ustawienie.

5.  Poziom.  Ustawia  poziom  wybranego  kanału  w  miksie.  Diody  LED  drabinki  powyżej

6

Po  wybraniu  kanału  dostępne  będą  następujące  elementy  sterujące:

7

2.  Samotnie.  Izoluje  wybrany  kanał  w  miksie.

3.  Wycisz.  Wycisza  wybrany  kanał  w  miksie.

ogranicznik  jest  włączony.  Kręcenie  pokrętłem  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara  powoduje  

obniżenie  progu,  zatem  ograniczanie  rozpoczyna  się  od  niższej  amplitudy.  Powyższe  diody  LED  pokazują  aktualne  ustawienie.

4

7.  EQ.  Ten  3-pasmowy  korektor  umożliwia  dostosowanie  tonacji  każdego  kanału  w  miksie.  Diody  
LED  nad  każdym  elementem  sterującym  wyświetlają  bieżące  ustawienie.
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EarMix  16MPołączenie
Instrukcja  obsługi

3  

3.2  Elementy  sterujące  na  górnym  panelu

3.2.3  Sterowanie  kanałami



Przypomnienie  sobie  czegoś

Połączenie EarMix  16M
Instrukcja  obsługi

3  

3.2  Elementy  sterujące  na  górnym  panelu

3.2.4  Sterowanie  główne

3.2.5  Resetowanie  EarMix

Sklep

3.  Wejście  dodatkowe.  Reguluje  poziom  źródła  wejścia  Aux.

4

Aby  zresetować  ustawienia  EarMix  do  stanu  domyślnego,  naciśnij  i  przytrzymaj  przyciski  Store  i  
Recall.

5

1.  Mono.  Sumuje  miks  stereo  mono.

Naciskać

2

6.  Główne  liczniki.  Wyświetla  poziom  głównego  miksu  EarMix  16M.

3

6

1

4.  Wyjście  liniowe.  Reguluje  poziom  wyjść  liniowych  stereo.

Trzymając  oba  przyciski,  naciśnij  przycisk  wyboru  kanału  1.

5.  Telefony.  Reguluje  poziom  wyjścia  słuchawek.
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i  trzymaj

2.  Wybierz.  Wybiera  główny  miks,  aby  dodać  korektor  i  limitowanie,  a  także  dostosować  ogólny  
poziom  miksu.



Przypomnienie  sobie  czegoś

Połączenie EarMix  16M
Instrukcja  obsługi

3  

3.2  Elementy  sterujące  na  górnym  panelu

3.2.6  Dostosuj  jasność  diody  LED

i  trzymaj
Naciskać

Poziom

Jasność  diod  LED  urządzenia  EarMix  16M  można  regulować  na  trzech  
różnych  poziomach.  Umożliwia  to  kompensację  oświetlenia  otoczenia  w  
zależności  od  środowiska,  w  którym  używasz  EarMix  16M.

Aby  wyregulować  jasność  diody  LED,  naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  Recall  i  obróć  
enkoder  poziomu  na  żądaną  jasność.
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24  V  prądu  stałego

THD+N

Zakres  dynamiki  DAC

7,6  cala  (193  mm)
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Typ

Typ

RJ45

Wysokość

Częstotliwość  próbkowania

¼”  TRS  żeńskie,  aktywne  stereo

Maksymalny  poziom  wyjściowy

48  kHz

+18  dBu,  ±0,5  dBu

9,4  cala  (239  mm)

Głębokość

Zewnętrzny  zasilacz

Impedancja  wyjściowa

20  Hz  –  20  kHz  (±  0,05  dB)

Zasilanie  PoE

0,01%,  1  kHz,  maksymalne  wzmocnienie,  20  Hz  BW,  nieważ

Waga 1,2  funta  (0,5  kg)

115  dB  (A-wtd,  48  kHz)

802.3at  typ  1

Maksymalna  moc  wyjściowa

Pasmo  przenoszenia

¼”  TRS  Żeńskie,  zbalansowane

1,8” (46mm)

Szerokość

150  mW/kanał.  @  obciążenie  60  Ω

100  Ω

Porty  sieciowe  AVB  Audio

4  
4.1

Specyfikacja EarMix  16M
Dane  techniczne Instrukcja  obsługi

4 Specyfikacja

Wyjście  słuchawkowe

Wyjścia  liniowe

Dźwięk  cyfrowy

Moc

Fizyczny

Dane  techniczne4.1



Prawo  konsumenckie  UE Ograniczona  gwarancja  PreSonus

EarMix  16M5 Gwarancja
Instrukcja  obsługi5.1  Informacje  dotyczące  gwarancji

Gwarancja5

Co  obejmuje  ta  gwarancja:

Kiedy  kupujesz  produkty  PreSonus,  prawo  konsumenckie  Unii  Europejskiej  zapewnia  ustawowe  

prawa  gwarancyjne  oprócz  zakresu,  jaki  otrzymujesz  w  ramach  ograniczonej  gwarancji  

PreSonus.  Podsumowanie  gwarancji  ustawowej  UE  i  ograniczonej  gwarancji  PreSonus  znajduje  

się  poniżej:

4.  Uszkodzenia  powstałe  podczas  transportu  lub  niewłaściwego  obchodzenia  się.

Zobowiązania  gwarancyjne  firmy  PreSonus  na  ten  produkt  sprzętowy  są  
ograniczone  do  warunków  określonych  poniżej:

5.  Uszkodzeń  powstałych  w  wyniku  naprawy  lub  serwisu  wykonanego  przez  

osoby  nieupoważnione  przez  PreSonus.

Jaki  związek  ma  prawo  konsumenckie  z  niniejszą  gwarancją:

NINIEJSZA  GWARANCJA  PRZYZNAJE  UŻYTKOWNIKOWI  OKREŚLONE  PRAWA,  A  UŻYTKOWNIK  MOŻE  
MIEĆ  INNE  PRAWA,  KTÓRE  RÓŻNIĄ  SIĘ  W  ZALEŻNOŚCI  OD  STANU  (LUB  KRAJU  LUB  PROWINCJI).  INNY  
NIŻ  DOZWOLONE  PRZEZ  PRAWO,  PRESONUS®  NIE  WYŁĄCZA,  OGRANICZA  ANI  NIE  ZAWIESZA  INNYCH  
PRAW,  KTÓRE  MOŻESZ  PRZYSŁUGIWAĆ,  W  TYM  TYCH,  KTÓRE  MOGĄ  WYNIKAĆ  Z  NIEZGODNOŚCI  
UMOWY  SPRZEDAŻY.  ABY  W  PEŁNI  ZROZUMIEĆ  SWOJE  PRAWA,  NALEŻY  SKONSULTOWAĆ  SIĘ  Z  PRAWEM  
OBOWIĄZUJĄCYM  W  SWOIM  KRAJU,  PROWINCJI  LUB  STANIE.

7.  Produkty  zakupione  od  nieautoryzowanego  dealera  PreSonus  (produkty  posiadające  zbywalną  

gwarancję  są  wyłączone  z  tego  postanowienia,  pod  warunkiem,  że  klient  i  produkt  są  

zarejestrowane  w  PreSonus).

2.  Uszkodzenia  spowodowane  nieprawidłowym  uziemieniem,  wadliwym  okablowaniem  (prądem  

przemiennym  i  sygnałowym),  wadliwym  sprzętem  lub  podłączeniem  do  zakresu  napięcia  

wykraczającego  poza  opublikowane  specyfikacje  (patrz  odpowiednia  instrukcja  obsługi).

3.  Stwierdzono  uszkodzenie  przetworników  lub  zespołów  membran,  w  wyniku  którego  doszło  do  spalenia  cewek  

drgających  na  skutek  nadmiernego/niedostatecznego  napędu  lub  przepięcia  sygnału  z  innego  urządzenia.
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Niniejsza  gwarancja  nie  obejmuje  następujących  elementów:

1.  Uszkodzenia  spowodowane  wypadkiem,  nadużyciem,  niewłaściwą  instalacją,  nieprzestrzeganiem  

instrukcji  zawartych  w  odpowiedniej  instrukcji  obsługi  lub  niewłaściwą  obsługą,  

wypożyczeniem,  modyfikacją,  przeróbką  lub  zaniedbaniem  produktu.

6.  Produkty,  w  których  numer  seryjny  został  zmieniony,  zatarty  lub  usunięty.

Produkty  PreSonus  i  ustawowa  gwarancja  UE:

PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  („PreSonus”)  gwarantuje  wady  materiałowe  i  wykonawcze  produktów  marki  

PreSonus  w  przypadku  normalnego  użytkowania.  Niniejsza  ograniczona  gwarancja  dotyczy  wyłącznie  

produktów  sprzętowych  wyprodukowanych  przez  firmę  PreSonus  lub  dla  firmy  PreSonus,  które  można  rozpoznać  

po  umieszczonym  na  nich  znaku  towarowym,  nazwie  handlowej  lub  logo  PreSonus.

Wyłączenia  i  ograniczenia:

2  lata  (minimum)  od  pierwotnej  

daty  zakupu  (chyba  że  zostanie  zastąpiony  

przez  PreSonus)

Dostarczane  bez  dodatkowych  kosztów

Wsparcie  techniczne  PreSonus  dla  Twojego  regionu

Wady  występują  w  chwili  odbioru  dostawy  

przez  klienta

Sprzedawca

Koszt  ubezpieczenia

Pokrycie  dla

Okres  gwarancji

Naprawa  lub  wymiana

Z  kim  się  skontaktować,  

aby  zgłosić  roszczenie

1  rok  od  pierwotnej  daty  zakupu  (chyba  że  zostanie  zastąpiony  przez  

PreSonus)

W  zestawie  bez  dodatkowych  kosztów

Wady  powstałe  po  przyjęciu  dostawy  przez  Klienta

Informacje  o  gwarancji5.1



PreSonus  naprawi  lub  wymieni,  według  własnego  uznania,  produkty  objęte  niniejszą  gwarancją,  bez  żadnych  
opłat  za  robociznę  i  materiały.  Jeśli  produkt  musi  zostać  wysłany  do  firmy  PreSonus  w  celu  skorzystania  z  

usługi  gwarancyjnej,  klient  musi  uiścić  początkowe  opłaty  za  wysyłkę.  PreSonus  pokryje  koszty  wysyłki  zwrotnej.

Jak  uzyskać  serwis  gwarancyjny  (USA):

EarMix  16M5 Gwarancja
Instrukcja  obsługi5.1  Informacje  dotyczące  gwarancji

Jak  długo  trwa  ta  gwarancja:

Co  zrobi  PreSonus:

bilet  pomocy  technicznej  pod  adresem:  http://support.presonus.com.  ABY  UNIKNĄĆ  
MOŻLIWOŚCI  WYSYŁANIA  PRODUKTU,  W  KTÓRYM  NIE  MA  PROBLEMU,  WSZYSTKIE  
ZGŁOSZENIA  SERWISOWE  NALEŻY  POTWIERDZAĆ  PRZEZ  NASZ  DZIAŁ  WSPARCIA  TECHNICZNEGO.

4.  Produkt  należy  zwrócić  do  serwisu  w  oryginalnym  opakowaniu  produktu.  
Produkty  mogą  być  wysyłane  w  fabrycznych  opakowaniach  typu  „lotniczego”  
lub  „drogowego”,  ale  firma  PreSonus  NIE  pokryje  kosztów  uszkodzeń  powstałych  w  
transporcie.  Produkty,  które  nie  zostały  wysłane  w  oryginalnym  opakowaniu  lub  w  
fabrycznym  opakowaniu,  mogą  nie  zostać  objęte  naprawą  gwarancyjną,  według  
wyłącznego  uznania  firmy  PreSonus.  W  zależności  od  modelu  produktu  i  stanu  
oryginalnego  opakowania,  produkt  może  nie  zostać  zwrócony  w  oryginalnym  
opakowaniu.  Pudełko  zwrotne  może  być  zwykłym  pudełkiem,  które  zostało  dopasowane  
do  testowanego  modelu,  jeśli  oryginalne  pudełko  upominkowe  nie  jest  dostępne.
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Gwarancja  rozpoczyna  się  w  pierwotnym  dniu  zakupu  od  nabywcy  
detalicznego  i  trwa  następująco:

3.  Numer  autoryzacji  zwrotu  oraz  instrukcje  dotyczące  wysyłki  zostaną  przekazane  po  
sprawdzeniu  i  potwierdzeniu  zgłoszenia  serwisowego.

Kogo  chroni  ta  gwarancja:

Niniejsza  gwarancja  chroni  wyłącznie  pierwotnego  nabywcę  detalicznego  produktu  
(produkty  posiadające  zbywalne  gwarancje  są  wyłączone  z  tego  postanowienia,  pod  
warunkiem,  że  klient  i  produkt  są  zarejestrowane  w  firmie  PreSonus).

1.  Musisz  mieć  aktywne  konto  użytkownika  w  PreSonus,  a  Twój  sprzęt  musi  znajdować  się  na  Twoim  
koncie.  Jeśli  nie  posiadasz  konta,  wejdź  na  stronę:  http://www.presonus.com/
registration  i  dokończ  proces  rejestracji.

2.  Skontaktuj  się  z  naszym  Działem  Wsparcia  Technicznego  pod  numerem  (225)  216-7887  lub  zaloguj  się

Miksery  StudioLive®  Series  III

Interfejsy  nagrywania

Eris®,  stacja  centralna  PLUS,  FaderPort™,  HP4,  HP60,  stacja  monitorująca,  monitor

NIE

ADL600,  ADL700,  BlueTube  DP  V2,  DigiMax  D8,  DigiMax  DP88,  Eureka,  RC500,

Monitorowanie  i  kontrola

NIE

NIE

NSB  8,8  i  16,8,  EarMix  16M,  SW5E

AudioBox®  iOne,  AudioBox  iTwo,  AudioBox  Stereo,  AudioBox  Studio,  AudioBox

Kanał  studyjny,  TubePre  V2

NIE

NIE

StudioLive  AI  328,  312,  315,  18S,  ULT10,  ULT12,  ULT15,  ULT18,  AIR10,  AIR12,
Dźwięk  na  żywo

FireStudio  Mobile  Studio,  Studio  192,  Studio  192  Mobile,  seria  Studio  (1824,

16.0.2,  16.4.2AI,  24.4.2AI,  32.4.2AI,  AR8,  AR12,  AR16,  AR22,  RM16AI,  RM32AI

Pokrowce,  Dolly,  mikrofon  PRM1,  Sub  Pole,  kable  breakout,  zasilacze,  zestaw  M10

NIE

1810,  68,  26),  Quantum  i  Quantum  2

Tak

64S,  32S,  32,  32XS,  32SC,  24,  16,  32R,  24R  i  16R

Stacja  V2,  seria  R,  Sceptre®,  Temblor®

NIE

Przedwzmacniacze

Urządzenia  sieciowe

Akcesoria

USB,  AudioBox  VSL  (1818,  44,  22),  projekt  FireStudio™,  FireStudio  Mobile,

Miksery  StudioLive®

AIR15,  AIR15S,  AIR18S,  CDL12  i  CDL18

ModelKategoria  produktu

Model

Roczna  ograniczona  gwarancja

Kategoria  produktu Przenośny

Przenośny

3-letnia  ograniczona  gwarancja



EarMix  16M5 Gwarancja
Instrukcja  obsługi5.1  Informacje  dotyczące  gwarancji

Niektóre  stany,  kraje  lub  prowincje  nie  zezwalają  na  ograniczenia  czasu  trwania  gwarancji  

dorozumianej,  zatem  powyższe  ograniczenie  może  nie  mieć  zastosowania  w  Twoim  przypadku.

Jeśli  masz  jakiekolwiek  pytania  dotyczące  tej  gwarancji  lub  otrzymanej  usługi,  skontaktuj  się  z  PreSonus  
(USA)  pod  numerem  +1  (225)  216-7887  lub  z  jednym  z  naszych  autoryzowanych  międzynarodowych  

dystrybutorów  pod  adresem:  http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

1.  Musisz  mieć  aktywne  konto  użytkownika  w  PreSonus,  a  Twój  sprzęt  musi  znajdować  się  na  Twoim  
koncie.  Jeżeli  nie  posiadasz  konta  wejdź  na  stronę:  http://

WSZELKIE  DOROZUMIANE  GWARANCJE,  W  TYM  GWARANCJE  WARTOŚCI  
HANDLOWEJ  I  PRZYDATNOŚCI  DO  OKREŚLONEGO  CELU,  SĄ  OGRANICZONE  W  CZASIE  
OKRESU  NINIEJSZEJ  GWARANCJI.

Cechy  produktu,  konstrukcja  i  specyfikacje  mogą  ulec  zmianie  bez  powiadomienia.

Jak  uzyskać  serwis  gwarancyjny  (poza  USA):

Niektóre  stany,  kraje  lub  prowincje  nie  zezwalają  na  ograniczenia  czasu  trwania  gwarancji  

dorozumianej,  zatem  powyższe  ograniczenie  może  nie  mieć  zastosowania  w  Twoim  przypadku.

Ograniczenia  dorozumianych  gwarancji:

ODPOWIEDZIALNOŚĆ  PRESONUS  ZA  WADLIWY  PRODUKT  OGRANICZA  SIĘ  DO  NAPRAWY  

LUB  WYMIANY  PRODUKTU,  WEDŁUG  WYŁĄCZNEGO  WYBORU  PRESONUS.  JEŚLI  PRESONUS  
ZDECYDUJE  SIĘ  NA  WYMIANĘ  PRODUKTU,  WYMIANA  MOŻE  BYĆ  URZĄDZENIEM  
REGENEROWANYM.  W  ŻADNYM  WYPADKU  PRESONUS  NIE  BĘDZIE  ODPOWIEDZIALNY  ZA  SZKODY  

WYNIKAJĄCE  Z  NIEDOGODNOŚCI,  UTRATY  UŻYTKOWANIA,  UTRATY  ZYSKÓW,  UTRATY  OSZCZĘDNOŚCI,  
USZKODZENIA  INNEGO  SPRZĘTU  LUB  INNYCH  ELEMENTÓW  W  MIEJSCU  UŻYTKOWANIA  ORAZ,  W  
ZAKRESIE  DOZWOLONYM  PRZEZ  PRAWO,  SZKODÓW  Z  TYTUŁU  OBRAŻEŃ  CIAŁA  LUB  INNYCH  
SZKÓD  PRZYPADKOWYCH,  WYNIKOWYCH  LUB  INNYCH,  NAWET  JEŚLI  PRESONUS  ZOSTAŁ  
POWIADOMIONY  O  MOŻLIWOŚCI  WYSTĄPIENIA  TAKICH  SZKÓD.
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2.  Skontaktuj  się  z  działem  pomocy  technicznej/serwisu  dla  swojego  regionu  pod  adresem  
http://www.presonus.com/buy/international_distributors  i  postępuj  zgodnie  z  
procedurami  dostarczonymi  przez  osobę  kontaktową  w  firmie  PreSonus.

Wyłączenie  szkód:

www.presonus.com/registration  i  dokończ  proces  rejestracji.



Kolacja  jest  serwowana

Dodany  bonus:  wcześniej  ściśle  tajny  przepis  PreSonus  na…

Belona  Kulki

•  1  łyżeczka  pieprzu  cayenne  •  

1  łyżeczka  czarnego  pieprzu  

•  2  łyżeczki  soli

4.  Ziemniaki  puree  z  gotowanymi  warzywami.

8.  Obtocz  każdą  kulkę  w  mące.

13.  Podawać  z  brązowym  sosem  i  ryżem.

5.  Drobno  posiekaj  zieloną  cebulę  i  natkę  pietruszki.

6.  Połącz  mieloną  belonę  z  mieszanką  ziemniaków,  pietruszką,  zieloną  cebulą,  pieprzem  i  solą.  Dobrze  wymieszaj.

11.  Gotuj  przez  około  1-2  minuty  i  przewróć.  Gotuj  przez  kolejną  minutę,  aż  będzie  ugotowany.

2.  Cebulę  i  seler  pokroić  w  drobną  kostkę  i  podsmażyć  na  maśle  do  miękkości.  Odstawić  do  ostygnięcia.

12.  Wyjąć  z  oleju  i  odstawić  do  odcieknięcia.

3.  Zmiel  belonę  w  maszynce  do  mięsa  lub  robocie  kuchennym.

•  Mąka

9.  Rozgrzej  1/2  cala  oleju  jadalnego  na  patelni.

10.  Kulki  zanurzać  w  oleju  i  rozpłaszczać  szpatułką  na  placki.

Z  tego  przepisu  powstanie  około  24  kulek  belony.  Kulki  można  zamrozić  w  kroku  8.  Nie  zamrażaj  ugotowanych  pasztecików.

7.  Formuj  kulki  wielkości  baseballu  i  układaj  je  na  schłodzonej  blaszce.

Składniki:  •  5  

funtów  mielonej  belony  •  4  

białe  ziemniaki  •  1  duża  

cebula  •  2  łodygi  

selera  •  1  pęczek  

pietruszki  •  6  zielonych  

cebul

Belona  ma  dużo  kości,  które  mogą  być  trudne  do  usunięcia.  Jeśli  to  możliwe,  zaleca  się  zwrócenie  się  do  sprzedawcy  ryb  o  usunięcie  kości.  Można  go  również  zastąpić  

dorszem  lub  witlinekiem…  ale  belona  jest  lepsza.

©  2019  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Wszelkie  prawa  zastrzeżone.  AudioBox,  CoActual,  DigiMax,  Eris,  FireStudio,  Nimbit,  PreSonus,  QMix,  Riff  to  Release,  Sceptre,  StudioLive,  Active  Integration  i  

XMAX  są  znakami  towarowymi  lub  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Capture,  Impact,  Mixverb  Presence,  RedLightDist,  SampleOne,  Studio  One  i  Tricomp  są  znakami  

towarowymi  lub  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  PreSonus  Software  Ltd.  Mac  i  Mac  OS  są  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  Apple,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.  Windows  jest  zastrzeżonym  

znakiem  towarowym  firmy  Microsoft,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.  Inne  nazwy  produktów  wymienione  w  niniejszym  dokumencie  mogą  być  znakami  towarowymi  odpowiednich  firm.  Wszystkie  dane  techniczne  

mogą  ulec  zmianie  bez  powiadomienia...  z  wyjątkiem  przepisu,  który  jest  klasyczny.

Służy  12

Instrukcje  gotowania:  1.  

Obierz  ziemniaki  i  gotuj  do  miękkości.  Odstawić  do  ostygnięcia.
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EarMix™ 16M  
Mikser monitorów osobistych 16x2 AVB podłączony do sieci�


