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UvoD

Ovaj prosireni korisnicki priru¢nik temeljit je korisnicki vodi¢ o znacajkama i funkcijama pojacala Rumble Studio 40 i
Rumble Stage 800.

Kao dodatak Vodicu za brzi pocetak koji dolazi sa svakim pojacalom, ovaj priru¢nik predstavlja dublji, detaljniji
pogled na mnoge svestrane moguc¢nosti Rumble Studio 40/Stage 800. Ovo ukljucuje navigaciju i modifikaciju mnogih
ugradenih unaprijed postavljenih postavki, te opsezne opise modela pojacala i efekata. Takoder ukljucuje korak po

korak i potpuno ilustrirane upute za koristenje Rumble Studio 40/Stage 800 Set-liste, WiFi, Bluetooth, USB, ugradenog
tunera, EXP-1 Expression pedale, MGT-4 Footswitch i funkcija petlje.

Tonske mogucénosti Rumble Studio 40 i Rumble Stage 800 gotovo su beskrajne, posebno u kombinaciji s aplikacijom
Fender Tone™. Obavezno redovito provjeravajte ima li aZuriranja firmvera koja poboljSavaju i poboljSavaju iskustvo
Rumble basa (pogledajte stranicu 61). Iako ovaj proSireni prirucnik predstavlja najnoviju verziju pojacala, provijerite i
azurirane verzije prirucnika koje ¢e sluziti kao jos korisniji vodici kako obitelj Rumble raste i razvija se.

Rumble Stage 800 (lijevo) i Rumble Studio 40 (desno).



UPRAVLJACKA PLOCA

Gornja upravljacka plo¢a Rumble Studio 40/Stage 800 sastoji se od ulaza za instrumente, pet kontrolnih gumba, PROZORA ZA PRIKAZ, tri tipke SLOJA,
kotacica ENCODER, Cetiri tipke UTILITY, pomo¢nog ulaza (1/8") i slu3alica. izlaz (1/8").
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A. ULAZ: Ovdje prikljucite instrument.

B. GAIN: Programabilna kontrolna tipka (vidi stranicu 3) koja utjeCe na postavku pojacanja u svakoj unaprijed postavljenoj postavci.
C. BASS: Programabilna kontrolna tipka koja utjeCe na postavku tona basa u svakoj unaprijed postavljenoj postavci.

D. MIDDLE: Programabilna kontrolna tipka koja utjeCe na postavku srednjetonskog tona u svakoj unaprijed postavljenoj postavci.
E. TREBLE: Programabilni upravljacki gumb koji utje€e na postavku visokih tonova u svakoj unaprijed postavljenoj postavci.

F. MASTER VOLUME: Jedini gumb koji se ne moZe programirati; kontrolira stvarnu ukupnu izlaznu razinu govornika

er(s) i priklju¢ak za slu3alice.

G. PROZOR ZASLON: Prikazuje unaprijed postavljene postavke u upotrebi i sve njihove sadrzaje i parametre, pojacalo i efekte
izbornike i druge funkcije (tj. tuner, funkcije izbornika, itd.).

H. GUMBI SLOJA

UNAPRIJED POSTAVLJENI SLOJ: Oznacava unaprijed postavljeni sloj, gdje se biraju unaprijed postavljene postavke.

SLOJ PUTA SIGNALA: Istice putanju signala u svakoj unaprijed postavljenoj postavci, gdje se modeli pojacala, vrste efekata i redoslijed efekata
mogu mijenjati.

SLOJ KONTROLA: Oznacava sloj kontrola, gdje se mogu mijenjati postavke kontrolne tipke (osim glavne glasnoce).

I. ENKODIR: Visenamjenska rotacijska kontrola s funkcijom pritisnog prekidaca. Za pregled, odabir i podeSavanje Rumble Studio 40/Stage 800

unaprijed postavljenih postavki, kontrola i drugih funkcija.

J. POMOCNE GUMBKE
X FX: Zaobilazi sve efekte.
SAVE: Za spremanje izmjena unaprijed postavljenih postavki i novih unaprijed postavljenih postavki.
IZBORNIK: Za pristup WiFi-ju, Bluetoothu, tuneru, globalnom ekvilajzeru, unaprijed postavljenim postavkama oblaka i drugim funkcijama (vidi stranicu 33).
TAP: Za postavljanje vremena kasSnjenja i postavki brzine modulacije; drZite za pristup ugradenom tuneru.

K. POMOCNI ULAZ, IZLAZ ZA SLUSALICE: 1/8” pomo¢ni ulaz za spajanje vanjskih audio uredaja,

i 1/8" izlaz za slusalice. Izlaz za slu3alice onemogucuje unutarnje zvucnike.



Vazno je napomenuti da su svi gumbi na gornjoj kontrolnoj ploci osim Master Volume (H), kao Sto je gore opisano,
"programabilni". To znaci da kada se prethodno odabrana postavka prvi put odabere, fizicki poloZzaj gumba na gornjoj upravljackoj
plo¢i mozda nece oznacavati stvarnu postavku sadrzanu u toj unaprijed postavljenoj postavci (stvarna postavka pojavljuje se u
prozoru zaslona). Jedino se glavna kontrola glasno¢e ne moze programirati—njen fizicki polozaj uvijek pokazuje stvarnu ukupnu
glasno¢u. Medutim, nakon 3to se programibilni gumb na gornjoj kontrolnoj ploci okrene, on i njegov digitalni dio unutar
unaprijed podeSene postavke postaju sinkronizirani na istu vrijednost, kao Sto je prikazano ovdje:
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Takoder imajte na umu da se prilagodena postavka kontrolnog gumba moZze spremiti u novu unaprijed postavljenu postavku ili se originalna unaprijed
postavljena postava moZe nadjacati prilagodenom postavkom kontrolnog gumba. Ako podeSena postavka nije spremljena, unaprijed postavljena
postavka ¢e se vratiti na unaprijed programirane postavke upravljacke tipke kada se vrati na pretpostavljenu postavku nakon sto je napusti, ili kada se

pojacalo iskljuci i ponovno ukljuci (pogledajte dodatne informacije pod "Uredivanje i spremanje unaprijed postavljenih postavki, ” stranice 10-13).

STRAZNJA PLOCA
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Prikazana straznja plo¢a Rumble Stage 800; Straznja plo¢a Rumble Studio 40 ima iste znacajke osim izlaza vanjskog zvucnika i prekidaca impedancije (N).

L. POWER: Uklju€uje i iskljuCuje pojacalo. Kada se prvi put ukljuci, Rumble Studio 40 i Rumble Stage 800
oba imaju tipi¢no vrijeme slijeda pokretanja od 15 sekundi prije nego 5to se prva postavka pojavi u PROZORU ZASLON (G).

Samo za Rumble Stage 800, prilikom brzog iskljucivanja i ponovnog uklju€ivanja (kao tijekom WiFi azuriranja), moZze dodi
do kratke odgode tijekom koje ¢e PROZOR ZASLON ostati prazan 20-30 sekundi.
To je normalno u nekim pojacalima velike snage kao Sto je ovo, a slijed pokretanja e se nastaviti bez potrebe za ponovnim

ukljucivanjem prekidaca.

M. IEC ULAZ ZA NAPAJANJE: Koristedi priloZeni kabel za napajanje, spojite ga na uzemljenu uti¢nicu u skladu s ULAZNIM naponom i

frekvencijom navedenom na ulazu za napajanje.

N. PREKIDAC IZLAZA I IMPEDANCIJE VANJSKOG ZVUCNIKA (SAMO RUMBLE STAGE): Spojite vanjski
ovdje nal kabinet zvu¢nika (minimalna impedancija 8Q ili 4Q); kombinirani priklju¢ak radi sa Speakon® ili 1/4" kabelom
zvucnika. Postavite prekidac¢ da odgovara ocjeni impedancije vanjskog ormaric¢a; Kontinuirana nazivna snaga vanjskog
ormari¢a mora zadovoljiti ili premasiti nazivnu snagu navedenu za odabranu postavku prekidaca. Postavite prekidac na 8Q
kada nije spojen vanjski ormaric.

0. PREKIDAC ZA SIRENU: Ukljutuje i isklju¢uje visokofrekventnu trubu.
3



P. NOZNI PREKIDAC: Ovdje spojite MGT-4 noZni prekidac s ¢etiri gumba ili EXP-1 Expression pedalu.
Q. USB PORT: Tocka povezivanja pojacala za USB audio snimanje.

R. LINE OUT: Balansirani linijski izlazi za spajanje na vanjsku opremu za snimanje i pojacanje zvuka.
Zadana postavka linijskog izlaza je PRE/POST (mono), ali se moZe konfigurirati kao desni/lijevi stereo (post) izlazi.

S. FX SEND/RETURN: Desno/lijevo slanje i povratak za koriStenje vanjskih stereo efekata. Efekti dodani ovdje su "glob-al" (nisu
specifi¢ni za unaprijed postavljene) i djeluju kao posljednji elementi u putu signala. Koristite lijevi kanal za mono efekte.

SIGURNOSNA NAPOMENA: KABLOVI ZVUCNIKA

Pojacalo visoke snage klase “D” pojacala Rumble Stage 800 radi u premosnom nacinu rada, Sto znaci da je napon prisutan
na oba terminala (+) i (-). Budite oprezni pri spajanju kabela zvu¢nika na izlaz vanjskog zvucnika na straznjoj plo¢i—nikada ne
dopustite da vrh (+) ili rukavac (-) kabela zvucnika (pogledajte donju sliku) dode u kontakt s metalnim kuciStem pojacala ili
bilo kojim drugim uzemljenim elektri¢nim priklju¢kom opremu (tj. audio miksete i druge uredaje za pojacanje zvuka).

Kabel zvucnika priklju€en u izlaz vanjskog zvu¢nika pojacala trebao bi biti spojen samo na drugi zvunik.

Budite oprezni pri spajanju 1/4" kabela zvucnika s neizoliranim (goli metal) utika¢ima—uvijek spajajte kabele zvucnika s
isklju¢enim napajanjem pojacala.

(+)
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TOPLINSKA UCINKOVITOST I ZASTITA

Rumble Studio 40 i Rumble Stage 800 koriste pojacala snage klase D sa toplinskom zastitom i zastitom od kratkog spoja. U
slu€aju kratkog spoja, pojacalo ¢e se privremeno iskljuciti (nema zvuka iz zvu€nika) i nastaviti s normalnim radom kada se

Izolacija

kvar otkloni.

Za povecane toplinske performanse, Rumble Stage 800 ima hladenje ventilatora s promjenjivom brzinom koja pocinje pri maloj
brzini i povecava se kako temperatura pojacala raste tijekom sviranja.

Ostavite najmanje 6” slobodnog prostora izmedu ventilacijskih otvora pojacala i drugih objekata. Ako su ventilacijski otvori
pojacala blokirani ili ako se pojacalo koristi u iznimno vru¢em okruZzenju, pojacalo se moze pregrijati i aktivirati toplinsku
zaStitu, uzrokujuci privremeno iskljucivanje zvucnika. Normalan rad automatski ¢e se nastaviti nakon Sto se temperatura
ohladi na razinu unutar radnog raspona.

U najteZim uvjetima rada, pojacalo se moZe pregrijati do tocke prekida napajanja, 3to rezultira praznim PROZOROM ZASLON
(G) i bez zvuka iz zvuénika. U ovom malo vjerojatnom slucaju, normalan rad ¢e se automatski nastaviti nakon Sto se
temperatura ohladi na razinu unutar radnog raspona. Rumble Studio 40 moZe zahtijevati da se prekida¢ POWER (L) iskljuci

i ponovno ukljuci nakon takvog prekida napajanja.



UNAPRIJED POSTAVLJENE OSNOVE

Rumble Studio 40/Stage 800 dolazi sa 100 uzastopno numeriranih unaprijed postavljenih postavki, a korisnici ih mogu izraditi i dodati
joS viSe. Svaka unaprijed postavljena postava ima tri "sloja" koji se pojavljuju u PROZORU ZASLON. To su PRESET LAY-ER (gorniji),
SIGNAL PATH LAYER (srednji) i CONTROLS LAYER (donji); tri GUMBA SLOJA omogucuju pristup svakom sloju (pogledajte ilustraciju u
nastavku).

ENKODER

PRESET SLOJ

SLOJ PUTA SIGNALA

KONTROLNI SLOJ

GUMBI SLOJEVA
Pritisnite za odabir odgovarajuceg sloja

PRESET LAYER je aktivan kada se pojacalo prvi put ukljuci (prilikom pokretanja, Rumble Studio 40/Stage 800 ucitava posljednju
koriStenu unaprijed postavljenu postavku). Za pomicanje kroz unaprijed postavljene postavke, okre¢ite ENCODER (pogledajte sliku

ispod); koja god se pretpostavka prikaze postaje aktivna. Presets se takoder mogu odabrati noznim prekidacem (vidi stranice 48-49).

01 »
OSNOVNI BASSMAN CLN

» MALL
BMAN-OD ~ SOBA

Prva unaprijed postavljena (01) prikazana je ovdje u PRESET SLOJU.

SLOJ PUTA SIGNALA svake unaprijed postavljene postavke sastoji se od jednog od mnogih modela pojacala Rumble Studio 40/Stage 800

i jednog ili viSe desetaka efekata i njihovog redoslijeda (ili bez efekata u nekim slu¢ajevima). Model pojacala pojavljuje se u sredini zaslona
SIGNAL PATH LAYER. Efekti se pojavljuju u utorima s obje strane modela pojacala, predstavljajuéi njihov polozaj u putanji signala

—"pre" lijevo (postavljeno "ispred" pojacala) ili "post" desno od modela pojacala (kao u petlja efekata). Odaberite bilo koju od ovih stavki
okretanjem ENKODERA; odabrana stavka u SLOJU PUTA SIGNALA imat ¢e bijelu pokazivacku strelicu ispod sebe i tekst koji opisuje njen
poloZaj iznad nje (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Model pojacala unutar unaprijed postavljenih postavki odabire se ovdje u SLOJU PUTA SIGNALA, kao 3to je naznaceno bijelom

strelicom i rije¢ju "pojacalo". OkruZen je jednim zauzetim utorom za efekte (desno) i jednim praznim utorom za efekte (lijevo).



SLOJ KONTROLA svake unaprijed postavljene postavke prikazuje informacije o bilo kojem pojacalu ili efektu istaknutom u SLOJU PUTA SIGNALA.
Postavke gumba za upravljanje pojac¢alom prikazane su prema zadanim postavkama (pogledajte donju sliku); Postavke kontrole efekata prikazuju se

kada je efekt istaknut u SLOJU PUTA SIGNALA. Kontrole pojacala i efekata odabiru se okretanjem ENKODERA.
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Krupni plan detalja CONTROLS LAYER-a, u kojem je odabrana kontrola pojacanja za
model pojacala unutar unaprijed postavljene postavke.

Svaka unaprijed postavljena postava mozZe se koristiti kakva jest. S mnogo razli¢itih modela pojacala, tipova efekata i postavki kontrole medu kojima
moZete birati, medutim, postavke SLOJA SIGNALNOG PUTANJA i SLOJA KONTROLA svake unaprijed postavljene postavke mogu se jednostavno

modificirati i spremiti za osobno individualizirane zvukove (pogledajte “Uredivanje i spremanje unaprijed postavljenih postavki,” stranice 10-13) .

ORGANIZIRANJE PRETHODNIH POSTAVKI

Rumble Studio 40/Stage 800 ima opciju izbornika PRESET ORGANIZER koja korisniku omogucuje premjeStanje unaprijed postavljenih postaveki (i

preimenovanje ako to Zeli), brisanje unaprijed postavljenih postavki ili vra¢anje svih unaprijed postavljenih postavki na originalne tvornicke postavke.
Svaka od ovih funkcija opisana je u nastavku.

PREMJESTANJE PRETHODNE POSTAVKE
Preset se moZe premjestiti na drugo mjesto na popisu unaprijed postavljenih postavki. Da biste to ucinili, pritisnite gumb MENU usluZznog programa i

koristite ENCODER da se pomaknete do i odaberete "PRESET ORGANIZER" (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Upotrijebite ENCODER kako biste se pomaknuli do i odabrali opciju "MOVE PRESET" (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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S prikazanog popisa unaprijed postavljenih postavki. Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir unaprijed postavljene postavke koju Zelite premjestiti.

Kada se unaprijed odabrani set odabere za premjestanje, okvir koji sadrZi njegov naziv mijenja se iz plave u jantarnu (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Okrenite KODER za pomicanje jantarno oznacene unaprijed postavljene postavke na drugo mjesto na popisu unaprijed postavljenih postavki; zatim
pritisnite ENCODER kako biste unaprijed postavili tu novu poziciju. Zuti okvir koji sadrZi unaprijed postavljeni naziv tada ¢e ponovno postati plav

(pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Imajte na umu da prilikom pomicanja unaprijed postavljene postavke na novu poziciju, ona preuzima to¢nu sekvencijalnu numericku vrijednost za tu

poziciju; u skladu s tim, sve druge unaprijed postavljene postavke tada se "prebacuju" u ispravno sekvencijalno numeriranje.

BRISANJE PRETHODNE POSTAVKE

Rumble Studio 40/Stage 800 unaprijed postavljene postavke ne mogu se izbrisati. Medutim, mogu se "obrisati"—Sto znaci da unaprijed postavljena
postava ostaje na mjestu, ali je "ispraznjena" od svog izvornog sadrzaja (kontrolne postavke, model pojacala, efekti). Ako je dio Setliste, obrisana

unaprijed postavljena postava ostat ¢e na Setlisti.

Imajte na umu da kada se prethodno postavljena postavka obriSe, njen izvorni redni broj ostat ¢e na mjestu i prema zadanim postavkama sadrzavat

¢e samo model pojacala "Studio Preamp" (i njegove kontrole).

Za brisanje unaprijed postavljene postavke, prvo pritisnite tipku MENU usluznog programa i koristite ENCODER za pomicanje do i odabir "PRESET
ORGANIZER" (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Upotrijebite ENCODER za pomicanje do i odabir opcije "CLEAR PRESET" (pogledajte ilustraciju u nastavku).

PREMIJENI PRESET

OBRISI PRETHODNE POSTAVKE

VRATITE PRETHODNE POSTAVKE \ JELOVNIK

Zatim Ce se pojaviti popis unaprijed postavljenih postavki s prethodno postavljenim postavkama koje ¢e se obrisati oznacene crvenom bojom u sredini. Pritisnite

ENCODER na crveno oznacenoj unaprijed postavljenoj postavci za brisanje unaprijed postavljene postavke (pogledajte donju sliku).
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Rumble Studio 40/Stage 800 zatim ¢e provjeriti Zeli li korisnik obrisati unaprijed postavku tako Sto ¢e zatraziti izbor "DA" (obrisati) ili
"NE" (ne obrisati). Ovaj upit ¢e takoder primijetiti da brisanje unaprijed postavljenih postavki moZe utjecati na popise postavki (ako je ta
unaprijed postavljena postava doista uklju¢ena u popis postavki). Upotrijebite ENCODER za odabir "YES" ili "NO" i pritisnite ENCODER na
bilo kojoj od opcija (pogledajte sliku u nastavku).

CISTO
“10 - BASSMAN 300"?

UPOZORENJE: OVO MOZE UTJECATI NA POPIS(E) POSTAVKI

DA
NE

JELOVNIK

Odabirom "YES" (brisanje unaprijed postavljenih postavki), unaprijed postavljena vrijednost ¢e ostati na mjestu, ali ¢e se automatski
promijeniti u "EMPTY". Ako ste zavrSili s brisanjem unaprijed postavljenih postavki u ovom trenutku, vratite se na glavni izbornik pritiskom
na GUMBU SLOJA na vrhu koja odgovara upitu na zaslonu "NATRAG". Za povratak na trenutnu (i sada praznu) unaprijed postavljenu

postavku pritisnite tipku MENU pomo¢nog programa. Kao Sto je gore navedeno, sada obrisana predpostavka sadrZavat ¢e samo svoj
izvorni redni broj i zadani model pojacala "Studio Preamp" (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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VRACANJE PRETHODNIH POSTAVKI

PRESET ORGANIZER za Rumble Studio 40/Stage 800 takoder uklju€uje opciju “RESTORE PRESETS” koja vraca sve unaprijed postavljene
postavke na izvorne tvornitke postavke. Da biste to ucinili, prvo pritisnite gumb MENU usluznog programa i koristite ENCODER da
biste se pomaknuli do i odabrali "PRESET ORGANIZER" (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Upotrijebite KODER kako biste se pomaknuli do i odabrali opciju "VRACANJE UNAPRIJED POSTAVLJENIH" (pogledaijte ilustraciju u nastavku).

PREMIJENI PRESET
OBRISI PRETHODNE POSTAVKE

VRATITE PRETHODNE POSTAVKE ‘!. ¥ Z' JELOVNIK

Rumble Studio 40/Stage 800 zatim ¢e provjeriti Zeli li korisnik vratiti sve unaprijed postavljene postavke pojacala trazeci izbor "DA" (vrati)
ili "NE" (ne vrati), napravljen pritiskom na GUMB SLOJA koji odgovara bilo kojem izboru ( pogledajte ilustraciju u nastavku).

VRATITI
TVORNICKE POSTAVKE?

UPOZORENJE: OVO MOZE UTJECATI NA POPIS(E) POSTAVKI

DA

NE \ U

JELOVNIK




UREDIVANJE I SPREMANJE PRETHODNIH POSTAVKI

Unutar svake unaprijed postavljene postavke, postavke regulatora pojacala, modeli pojacala i vrste efekata i parametri mogu se
prilagoditi individualnim Zeljama. Kada je unaprijed odabrana postavka, okvir koji sadrzi njen broj je plav, Sto znaci da nije uneseno
nikakvo uredivanje (pogledajte ilustraciju u nastavku).

01
OSNOVNI BASSMAN CLN

o SUPER MALT

* BMAN-OD * soBA

QOODOO w O

GAIN VOL BASS MID FRekv TREB

Nakon uredivanja unaprijed postavljene postavke, okvir koji sadrZi broj unaprijed postavljene postavke postaje crven, a tipka SAVE
usluznog programa svijetli (pogledajte donju sliku). Ako uredena postavka nije spremljena, prethodna postavka ¢e se vratiti na svoje
prethodne postavke kada se vratite na prethodnu postavku nakon 3to je napustite ili kada iskljucite i ponovno ukljucite pojacalo.

01
OSNOVNI BASSMAN CLN

USTEDJETL

SUPER  _ waul .
S * svan.op * b

QOO0 w O

GAIN VOL BASS MID FREKV TREB

SPREMANJE UREDENIH PRESETA

Nakon Sto se unaprijed definirana postava uredi, postoje tri opcije za njezino spremanje. Ovim opcijama se pristupa pritiskom na tipku

SAVE usluznog programa i koriStenjem ENCODER-a za pomicanje i odabir jedne od tri opcije, opisane u nastavku.

SAVE: Za spremanje uredene unaprijed postavljene postavke pod istim imenom i na izvornoj poziciji (pogledajte ilustraciju u nastavku).

USTEDJETI
USTEDJETI

SPREMI KAO

PREIMENOVATI

SAVE AS: Za premjeStanje uredene unaprijed postavljene postavke na drugo mjesto i njezino spremanje s ili bez drugog naziva.
Pretpostavka se moze premjestiti u numerirani prazan utor ili moZze zamijeniti (prebrisati) postoje¢u predpostavu zauzimajuci drugi
numerirani utor.
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Kako biste premijestili uredenu unaprijed postavljenu postavku u prazan utor i spremili je pod istim imenom, prvo pritisnite tipku SAVE usluznog

programa; upotrijebite KODER za pomicanje do i odabir "SPREMI KAQ". Unaprijed postavljeni naziv bit ¢e oznacen crvenom bojom (pogledajte
ilustracije u nastavku).

USTEDJETI

“AUSTEDJETI 4

SPREMI KAO

PREIMENOVATI

199 - PRAZNO

200 - PRAZNO

USTEDJETI «f

1-RUMBLE V2 C>
2-RUMBLE V3 C>

3-TUTNJAVA V3 D>

Premjestite oznacenu unaprijed postavljenu postavku okretanjem KODERA na bilo koji prazan unaprijed postavljeni utor (koji ¢e tada biti oznacen plavom

bojom); pritisnite tipku SAVE usluzni program za spremanje uredene unaprijed postavljene postavke u prazan utor (pogledajte ilustraciju u nastavku).

194 - PRAZNO
195 - PRAZNO
196 - PRAZNO
197 - PRAZNO

198 - PRAZNO

Za premjeStanje uredene unaprijed postavljene postavke u prazan utor i spremanje pod drugim imenom, slijedite iste gornje korake; ali umjesto
da pritisnete tipku SAVE na kraju, pritisnite ENCODER da aktivirate kursor. Unesite novi naziv pomicanjem i odabirom znakova okretanjem i pritiskom

na DEVILNIK. (vidi ilustraciju u nastavku). Pritisnite tipku SAVE usluzni program kada je preimenovanje dovrseno ili pritisnite gornju tipku SLOJA
(koja odgovara upitu "back") za povratak na prethodni zaslon.

196 .I-edaz:'

“STEDJETI

RumbaV2Clean
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Za pomicanje uredene unaprijed postavljene postavke u mjesto koje je ve¢ zauzeto postoje¢com unaprijed postavljenom postavkom i spremanje pod istim
imenom, pritisnite tipku SAVE usluzni program i koristite ENCODER za pomicanje do i odabir "SAVE AS" (kao Sto je opisano na stranici 11); kao to je prethodno

navedeno, naziv unaprijed postavljene postavke koja se premjesta bit ¢e oznacen crvenom bojom.

Pomaknite oznacenu unaprijed postavljenu postavku okretanjem KODERA na bilo koji ve¢ zauzet unaprijed postavljeni utor (crveno); pritisnite tipku SAVE usluzni

program da biste spremili uredenu unaprijed postavljenu postavku u taj utor i prebrisali prethodnu unaprijed postavljenu postavku (pogledajte donje ilustracije).

13- OSNOVNI PRIKAZ> €83

14 - OSNOVNI '59>
15 - BASSMAN RO>
16 - '59 BASSMA>

17 - OSNOVNI RUM>

15
OSNOVNI BASSMAN CLN

SUPER
© * guan-op * Y05

DOOO = O

GAIN VOL BASS MID FREKV TREB

Imajte na umu da se pri prepisivanju unaprijed postavljene postavke na ovaj nacin briSe iz pojacala prethodno postavljena postava dodijeljena odabranoj poziciji.

Jedini nacin da ga vratite je koriStenje opcije “RESTORE PRESETS"” u PRESET ORGANIZER-u (vidi stranicu 9), opcije koja vraca sve unaprijed postavljene postavke na

izvorne tvornicke postavke.

Kako biste premijestili uredenu unaprijed postavljenu postavku u mjesto koje je ve¢ zauzeto postoje¢om unaprijed postavijenom postavkom i spremili je pod
drugim imenom, pritisnite tipku SAVE usluZznog programa i upotrijebite KODER za pomicanje do i odaberite "SPREMI KAO", nakon €ega ce se naziv unaprijed
postavljene postavke premjesteno bit ¢e oznaceno crvenom bojom (kao 3to je opisano gore i na stranici 11). Zatim pomaknite istaknuto osvijetljenu unaprijed

postavljenu postavku okretanjem KODERA na bilo koji ve¢ zauzet unaprijed postavljeni utor (crveno).

Na novoj poziciji pritisnite ENCODER. Od korisnika ¢e se tada traZiti da PREPISE postoje¢u unaprijed postavljenu postavku na tom mjestu. Upotrijebite KODER za

pomicanje i odabir "DA" ili "NE" (pogledajte ilustraciju u nastavku).

PREPISATI
“5 - CRVENOKOS"?

UPOZORENJE: OVO MOZE UTJECATI NA POPIS(E) POSTAVKI

DA

NE

Odabirom “DA” korisnik se vrac¢a na zaslon za preimenovanje; upotrijebite ENCODER za unos novog naziva koristenjem procesa opisanog na dnu stranice 11.

Pritisnite tipku SAVE usluzni program kada preimenovanje zavrsi. Odabirom "NE" korisnik se vraca na prethodni zaslon u kojem je unaprijed postavljeni naziv

oznacen crvenom bojom u svom izvornom poloZaju.

Imajte na umu da kada prepisujete tvornicku postavku na ovaj nacin, prethodno postavljena postavka koja je prethodno dodijeljena odabranom poloZaju brise

se iz pojacala. Jedini nacin za vracanje tvornickih postavki je koristenje opcije "VRACANJE PRESETA" u PRESET ORGANIZER-u (pogledajte stranicu 9), opcije koja vraca

sve unaprijed postavljene postavke na izvorne tvornicke postavke.



PREIMENU]J: Za spremanje uredene unaprijed postavljene postavke na izvornom mjestu i davanje drugog naziva. Da biste to ucinili,
pritisnite tipku SAVE usluzni program i upotrijebite ENCODER za pomicanje do i odabir "RENAME". Unaprijed postavljeni naziv bit ce
oznacen crvenom bojom (pogledajte ilustracije u nastavku). Upotrijebite ENCODER za unos novog naziva koriStenjem procesa
opisanog na stranici 11, a zatim pritisnite tipku SAVE usluzni program kada preimenovanje zavrsi.

USTEDJETI

SPREMI KAO

PREIMENOVATI

199 - PRAZNO

200 - PRAZNO .
USTEDJETI

1-RUMBLE V2 C>

2-RUMBLE V3 C>

3-TUTNJAVA V3 D>

UREDIVANJE UNAPREDENIH POSTAVKI GUMBKA ZA UPRAVLJANJE POJACALOM

Kao Sto je navedeno u odjeljku "Upravljacka plo¢a" iznad, korisnici mogu promijeniti postavke upravljacke tipke pojacala unaprijed
postavljene postavke okretanjem fizickih kontrolnih tipki na gornjoj ploci (osim za glavnu glasnocu). Time se sinkroniziraju
modificirane postavke fizickih upravljackih gumba s njihovim odgovarajucim digitalnim pandanima.

Ove se postavke takoder mogu promijeniti uredivanjem poloZaja digitalne kontrolne tipke unutar SLOJA KONTROLA, koji
prikazuje kontrole specificne za pojacalo koje se koristi. Da biste to ucinili, prvo pristupite SLOJU S KONTROLAMA pritiskom na GUMB
SLOJA (pogledaijte ilustraciju u nastavku).

01 BASIC BASSMAN CL

SUPER MALL
O = givian-oD * 08

OO -~ O

GAIN vOL BASS MID FREKV TREB

Pritisnite donji GUMB SLOJA za pristup SLOJU KONTROLA za model pojacala unutar unaprijed postavljenih postavki.

Kad ste u SLOJU KONTROLA, okrenite i pritisnite DEVILAR za pomicanje i odabir odredenog gumba za upravljanje digitalnim
pojacalom. Zatim ponovno okrenite ENCODER kako biste promijenili postavku te kontrole. Kada se postavka kontrole promijeni, okvir
koji sadrzi unaprijed postavljeni broj mijenja se iz plave u crvenu (Sto ukazuje da je napravljeno uredivanje unaprijed postavljenih
postavki), a tipka SAVE usluZznog programa svijetli. S novom postavkom kontrole na mjestu, mogu se izvrsiti daljnja uredivanja ili se
moZe pritisnuti tipka SAVE usluZnog programa za zadrZavanje dovrsenih uredivanja (pogledajte ilustracije na sljedecoj stranici).
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01 BASIC BASSMAN CL
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GAIN VOLUME BASS MID FREKV TREB

Okrenite ENCODER za pomicanje izmedu upravljackih gumba modela pojacala.

01 BASIC BASSMAN CL

SUPER MALL
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OO0 - O

GAIN VOLUME BASS MID FREKV TREB

Ponovno

Dodatne postavke pojacala i kontrole mogu se pronaci nastavkom pomicanja kroz SLOJ KONTROLA razlicitih
modela pojacala unutar unaprijed postavljenih postavki. Oni se sastoje od "dubljih" parametara kao Sto su
(ovisno o pojacalu) progib kompresije, bias i gate kontrole. Takoder su uklju€eni razli¢iti modeli kabineta
zvucnika. Pomicite se, odaberite, prilagodite i spremite ove dodatne parametre na isti nacin opisan gore

Pritisnite ENCODER za odabir upravljacke tipke modela pojacala za podeSavanje.

01 BASIC BASSMAN CL

& SUPER , MALL TNUSTEDJETT
BMAN-OD ~ SOBA

AT

0MOO® - ®

GAIN VOLUME BASS MID FREKV TREB

okrenite ENCODER kako biste podesili regulator odabranog modela pojacala prema Zelji.

(pogledajte ilustracije u nastavku).

35 BASIC ORANGEY YOU

POJACALO

BRITANSKI

Q& * BOA

. 4x12
N 75w

NISKO1 NISKO PRIJE MTCH +0,0
%

35 BASIC ORANGEY YOU

BRITANSKI VELIKI
VELIKI ©Q * som » (38R

® SOBA

NISKO1 NISKO PRIJE MTCH 40,0

KABINA KOMP KAPJA  POS SAG

KABINA KOMP KAPIJA POS SAG

pojacala i kontrole pomo¢u ENCODER-a.

Detalj izbliza koji prikazuje dodatne postavke pojacala i
kontrole koje se nalaze u SLOJU KONTROLA; u ovom slucaju za

model pojacala “British Colour”.
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ZAMJENA UNAPREDENIH MODELA POJACALA

Za zamjenu modela pojacala unutar unaprijed postavljene postavke, pristupite SLOJU PUTA SIGNALA pritiskom na GUMB SLOJA.
Unaprijed postavljeni model pojacala bit ¢e istaknut. Pritisnite ENCODER za pristup i listanje kroz izbornik modela pojacala;
odaberite novi model pojacala ponovnim pritiskom na ENCODER. Kada se odabere novi model pojacala, okvir koji sadrzi
unaprijed postavljeni broj mijenja se iz plave u crvenu (Sto pokazuje da je napravljeno uredivanje unaprijed postavljenih
postavki), a tipka SAVE usluZznog programa svijetli (pogledajte ilustracije u nastavku). S novim modelom pojacala na mjestu, mogu
se izvrSiti daljnja uredivanja ili se moZze pritisnuti tipka SAVE za spremanje dovr3enih uredivanja. Imajte na umu da pritiskom na
tipku PRESET LAYER koja odgovara zaokruzenom "X" u PROZORU ZASLON zatvara izbornik pojacala.

01 BASIC BASSMAN CL
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Ny
GAIN VOL BASS MID FREKV TREB

Za zamjenu prethodno postavljenog modela pojacala oznacenog u SLOJU PUTA SIGNALA (kao $to je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom "pojacalo" iznad njega) s

drugim modelom pojacala, prvo pritisnite ENCODER za pristup izborniku drugih modela pojacala.

'59 BASSMAN
KLIN ZA LJULJANJE
BASSMAN 300 PRO
BRITANSKI 1Z 70-1H

BRITANSKA BOJA

Okrenite ENCODER za pomicanje kroz izbornik modela pojacala.

'59 BASSMAN
KLIN ZA LJULJANJE
BASSMAN 300 PRO
BRITANSKI IZ 70-H

BRITANSKA BOJA

Ponovno pritisnite ENCODER za odabir novog modela pojacala za unaprijed postavljenu postavku.

01 BASIC BASSMAN CL
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S novim modelom pojacala na mjestu, nastavite s uredivanjem ostalih parametara ili pritisnite osvijetljeni

gumb SAVE kako biste zadrZali dovrSene izmjene.
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MODELI POJA(V:ALAI KABINETA
Ova tablica navodi unaprijed postavljene modele pojacala i zvu¢nika u Rumble Studio 40/Stage 800, s kratkim opisom svakog od njih.
Rumble modeli stalno ¢e se revidirati i aZurirati; ovaj prirucnik ukazuje na trenutne modele pojacala u uporabi u vrijeme prvog

objavljivanja.

MODELI POJACALA

Studijsko pretpojacalo Studijska €istoca izravno na miks stol s ¢istim, neobojenim tonskim odzivom

Cijevno pretpojatalo Slicno gore navedenom, ali poput cijevne konzole za pojacanu harmonijsku obojenost

Rumble® V3 Temeljeno na ¢istom do grubom tonu Fenderovih najprodavanijih bas pojacala
Bassman® TV Temeljen na procvatu Fenderovog vintage “TV-Front” Bassmana iz originalne ere
Dual Showman® Zasnovan na klasi¢cnom cijevnom Fenderu iz 60-ih/70-ih koji se koristi na velikim pozornicama posvuda
'59 Bassman® Temeljeno na Fenderovoj proslavljenoj kombinaciji 4x10 s otvorenim ledima iz kasnih 1950-ih
Tutnjava V2 Temeljeno na Fenderovoj popularnoj seriji Rumble V2 iz 2010.-2014
Bassman® 300 Pro Potpuno cijevni div s izrazito svestranim oblikovanjem tonova i blendable overdriveom
Cudoviste Butik model gitarskog pojacala s visokim pojacanjem, potpuno cijevni, osmisljen za bas

. . . Nadahnuto Marshall Super Bassom kasnih 60-ih/ranih 70-ih, sustinsko rano hard-rock bas pojacalo
Britanci 70-ih

Britanska boja Nadahnuto "muljavim" veli€anstvom Orange pojacala iz ere 1970-ih

. . Inspiriran klasi¢cnom britanskom stackom ¢istijih tonova, originalnim Hiwattom od 100 W
Britanski Watts

DR103
Ridokos Nadahnut nezamjenjivo3¢u vrhunskog SWR® Redhead modela iz 1990-ih u punom rasponu
KGB-800 Temeljen na snazi i jasnoci Gallien-Krueger 800RB iz doba 80-ih/90-ih
Rockin' Peg Nadahnut seizmickim cjevovodnim zvukom Ampeg SVT
Super basman Temeljeno na “Vintage” kanalu Fenderovog dana3njeg vrhunskog bas pojacala
Super Bassman OD Fenderovo dana3nje vrhunsko bas pojacalo, s mjesljivim cijevnim overdriveom

Top na preklop '66 Temeljeno na voljenom Ampegu B-15NF iz sredine 60-ih

Rumble, Bassman, Showman i Redhead zastitni su znakovi FMIC-a. Svi drugi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu FMIC-ovi koji se pojavljuju u
ovom priru¢niku vlasnistvo su svojih vlasnika i koriste se iskljucivo za identifikaciju proizvoda €iji su tonovi i zvukovi proucavani tijekom razvoja zvu¢nog
modela za ovaj proizvod. KoriStenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost, sponzorstvo ili odobrenje
izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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MODELI ORMARA

1x8 Nedovoljno snazan vintage zvuk malih zvu¢nika sa zanimljivim bas tonalitetom
1x10 Rumble® V2 Varijacija na jednom 10" Fender combo pojacalu
1x12 Rumble V2 Varijacija na jednom 12" Fender combo pojacalu
1x15 Rumble V2 Varijacija na jednom nosa¢u kombiniranog pojacala Fender od 15 in¢a
1x10 Rumble V3 Temeljeno na snaznom udarcu Fenderovog Rumble 40 Comba
2x10 Rumble V3 Temeljeno na Fenderovom popularnom i svestranom Rumble 500 Combu
TV 1x15 Temeljeno na jednom nosacu od 15" Fenderovog vintage “TV Front” Bassmana®
1x18 Temeljeno na jednom 18” mo¢nom SWR-ovom potresnom Big Ben subwooferu
2x10 Crvenokosa Temeljen na SWR-ovoj hvaljenoj hi-fi kombinaciji punog raspona, Redhead
2x12 Otvoreno Na temelju zvuka otvorenog Fender Twin-Reverb®
2x12 Zatvoreno Na temelju zvuka zatvorene kabine Fender Bandmaster®
2x15 Pro Temeljeno na dubokom dvostrukom valju Fenderove kabine 2x15 s pokretackim sklopovima od lijevanog okvira
2x15 D130 Temeljeno na Fender Showman® kabini s prepoznatljivim napadom JBL® D130F zvué¢nika
4x10 Pro Na temelju snaZznog udarca Fenderove kabine 4x10 s pokretackim sklopovima od lijevanog okvira
4x10 Golijat Temeljen na prvoj stvarno punoj ponudi, vrhunskoj kabini 4x10, SWR® Goliath
'59 Basman Temeljeno na Fenderovoj proslavljenoj kombinaciji 4x10 s otvorenim ledima iz kasnih 1950-ih
4x1275W Na temelju Marshall 1960B kabineta s ¢etiri 12" Celestion® zvué¢nika od 75 W
4x12 GB Temeljen na Marshall kabinetu s €etiri 12" Celestion® Greenback zvu¢nika
4x12 V30 Temeljeno na Marshall kabinetu s €etiri 12" Celestion® Vintage 30 zvu¢nika
8x10 Vintage Nadahnut starom seizmickom snagom Ampeg SVT 8x10 kabineta
8x10 Neo Temeljeno na Fenderovoj kabini 8x10 s neodimijskim magnetima za zvu¢nike
8x10 Pro Temeljeno na Fenderovoj kabini 8x10 s jasnim zvukom i keramickim pokretacima
1x15 Flip-TOp Temeljen na kucistu zvucnika Ampeg B-15NF iz sredine 60-ih

Rumble, Bassman, Twin Reverb, Bandmaster, Redhead i Goliath zastitni su znakovi FMIC-a. Svi drugi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu

FMIC-ovi koji se pojavljuju u ovom priru¢niku vlasniStvo su svojih vlasnika i koriste se iskljucivo za identifikaciju proizvoda €iji su tonovi i zvukovi proucavani
tijekom razvoja zvu¢nog modela za ovaj proizvod. Koristenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost,
sponzorstvo ili odobrenje izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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EFEKTI UREDIVANJA

Uz modele pojacala, svaka unaprijed postavljena takoder ima razli¢ite kombinacije efekata. Efekti se mogu uredivati na nekoliko nacina —
mogu se zaobici, zamijeniti, premjestiti, dodati ili izbrisati. Nadalje, pojedinacne postavke svakog efekta mogu se mijenjati. Svaka je opcija

objasnjena u nastavku i na sljedec¢im stranicama.

Uredivanje vrsta efekata koji se koriste i njihovog poloZaja u putanji signala dogada se u SLOJU PUTA SIGNALA. Da biste to ucinili, najprije
pristupite SLOJU PUTA SIGNALA pritiskom odgovaraju¢eg GUMBA SLOJA, koji ¢e automatski prvi oznaciti model pojacala koji se koristi.
Kako biste istaknuli efekt, okrenite ENCODER u bilo kojem smjeru (pogledajte ilustracije u nastavku). Efekt e biti istaknut bijelom

strelicom ispod i oznakom iznad.

17 OSNOVNI RUMBLE V2
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Za pristup efektima, prvo pritisnite srednju tipku SLOJA za ulazak u SLOJ PUTA SIGNALA.

17 OSNOVNIRUMBLE V2
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Okrenite ENCODER u bilo kojem smjeru kako biste istaknuli efekt (kao 3to je ovdje
naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom iznad njega).

Za svaku unaprijed postavljenu imajte na umu da se simbol rezerviranog mjesta koji se sastoji od znaka plus (+) u krugu pojavljuje na
desnom i lijevom kraju SLOJA PUTA SIGNALA (pogledajte ilustraciju u nastavku). Ovaj simbol oznacava otvoreni utor u koji se moze
premijestiti ili dodati efekt (pogledajte “Dodavanje efekta,” stranica 22). U mnogim unaprijed postavljenim postavkama koje uklju€uju jedan

ili viSe efekata, korisnik se mora pomaknuti na krajnju desnu ili krajnju lijevu stranu pomo¢u ENKODERA kako bi vidio ovaj simbol.

01 BASIC BASSMAN CL

POJACALO

SUPER MALI
Q - BMAN-OD * SOBA

OO0 = O

GAIN VOL BASS MID FREKV TREB

Detalj izbliza razlic¢ite unaprijed postavljene postavke koja ukljucuje otvoreni utor u koji se moZe postaviti efekt, ovdje oznacen simbolom

drzaca mjesta (znak plus u krugu) na krajnjem lijevom kraju SLOJA PUTA SIGNALA.
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ZAOBILAZANJE UCINKA

Postoje dva nacina za zaobilaZenje ucinaka. Prva je opc¢a znacajka ukljucivanja i iskljucivanja koja jednostavno iskljucuje sve efekte u svim unaprijed postavljenim

postavkama jednim pritiskom na gumb. Drugi omogucuje korisnicima da zaobidu odredene pojedinacne efekte unutar unaprijed postavljenih postavki.

Za iskljucivanje (i ponovno ukljucivanje) svih efekata Rumble Studio 40/Stage 800 u svakoj unaprijed postavljenoj postavci, pritisnite gumb X FX usluznog programa.
Ne postoji mogucnost spremanja; ovo je samo brzi nacin za isklju€ivanje i ponovno ukljucivanje svih efekata. Kada se pritisne, tipka pomo¢nog programa X FX
svijetli i iznad svakog efekta pojavljuje se plava oznaka "bypass" (pogledajte ilustraciju u nastavku). Ako su odredeni efekti ve¢ zaobideni u unaprijed postavljenoj

postavci, koristenje gumba X FX usluZznog programa nece ih ponovno ukljuciti.

42
BASIC OKTOBOT

ocTo TUTNJAVA MALI
» 3 » SOBA

BOT

Gumb pomoc¢nog programa “X FX” svijetli kada se pritisne, zaobilazeci sve efekte u svim unaprijed postavljenim postavkama (oznaceno plavim oznakama “BYPASS"” iznad svakog efekta).

Za zaobilaZenje specifi¢nih pojedina¢nih efekata unutar unaprijed postavljene postavke, oznacite je u SLOJU PUTA SIGNALA i pritisnite DAVAC. Odaberite
“BYPASS" iz izbornika opcija postavljanja efekata i ponovno pritisnite ENCODER. SLOJ PUTA SIGNALA tada ¢e pokazati da je u€inak zaobiden; okvir koji sadrZi
unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (Sto pokazuje da je izvrSeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluZznog
programa ce zasvijetliti. S efektom koji je sada zaobiden, mogu se izvr3iti daljnja uredivanja ili se moZze pritisnuti tipka SAVE kako bi se zadrZala dovrSena

uredivanja (pogledajte ilustracije u nastavku).

42 BASIC OKTOBOT

POSTFX 1

MALI
* SOBA

Za zaobilaZenje istaknutog efekta, najprije pritisnite KODER za pristup izborniku opcija postavljanja efekata.

ZAOBICI
ZAMIENITI
PoTEZ
DODAJ FX

1ZBRISATI

Okrenite ENCODER kako biste oznacili "BYPASS" u izborniku opcija postavljanja efekata, a zatim pritisnite ENCODER kako biste ga odabrali.

42 BASIC OKTOBOT

o USTEDJETI
¢ OCTO TUTNJAVA MALI
BoT v ™ SOBA

OO

S zaobidenim ucinkom (kao Sto je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i plavim okvirom koji sadrzi oznaku "BYPASS" iznad njega), nastavite

s uredivanjem ostalih parametara ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE usluzni program za zadrzavanje dovrsenih izmjena.
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ZAMJENA EFEKATA

Za zamjenu efekta, oznactite efekt koji Zelite zamijeniti u SLOJU PUTA SIGNALA i pritisnite DAVAC.

Odaberite “REPLACE” iz izbornika opcija postavljanja efekata i ponovno pritisnite ENCODER. Odaberite jednu od kategorija
efekata koje ¢e se pojaviti—Stompbox, Modulation, Delay ili Reverb—i pritisnite ENCODER za pristup efektima u toj kategoriji.
Pomicite se kroz efekte i pritisnite ENCODER kako biste odabrali jedan kao zamjenu.

SLOJ SIGNALNE PUTE ¢e tada prikazati novi efekt i pokazati da je originalni efekt zamijenjen; okvir koji sadrzi unaprijed postavljeni
broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (3to ukazuje da je izvrSeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb

SAVE usluznog programa ce zasvijetliti. S efektom koji je sada zamijenjen, mogu se izvrsiti daljnja uredivanja ili se moze pritisnuti
tipka SAVE usluznog programa za zadrzavanje dovrSenih uredivanja (pogledajte ilustracije u nastavku i na sljedecoj stranici).
Imajte na umu da pritiskom na gumb PRESET LAYER koji odgovara zaokruzenom "X" u PROZORU ZASLON zatvara opciju
postavljanja efekata i izbornike kategorija efekata; pritiskom na njega kada odgovara oznaci "natrag" (kao u izborniku efekata)
vraca se korisnik na prethodni zaslon.

42 BASIC OKTOBOT

PoRCALO POSTFX 1

¢« OCTO TUTNJAVA MALI
gor oo *

SOBA
A

@ Q) @ (D (:5

V ON

TIP

Za zamjenu oznacenog efekta, prvo pritisnite DIVILNIK za pristup izborniku opcija postavljanja efekata.

° ZAOBICI
@ ZAMIENITI

° POTEZ

& DODAJ Fx

€ zsrisan

Okrenite ENCODER kako biste oznac€ili "REPLACE" u izborniku s opcijama postavljanja efekata, zatim pritisnite ENCODER kako biste ga odabrali.

STOMPBOX

MODULACIA
ODGODITI

REVERB

Okrenite ENCODER za oznacavanje kategorije efekata, zatim pritisnite ENCODER za odabir.

OMOTNICA FILTER

PARAMETRIJSKI EKV

MODERNI BAS OR

ZELENA KUTDA

PRETJERATI

Okrenite ENCODER kako biste oznacili zamjenski efekt, zatim pritisnite ENCODER kako biste ga odabrali.
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42 BASIC OKTOBOT

POSTFX1

oCcTO TUTNJAVA BAS
gor * v *

USTEDJETI

oD
A

ODOOOO O

VE BLEND BASS TREB ramsni

Sa zamijenjenim efektom (kao 3to je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom iznad njega), nastavite uredivati druge

parametre ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE usluZznog programa da biste zadrzali dovr3ena uredivanja.

POKRETANJE EFEKATA

Za pomicanje efekta na drugu poziciju u putanji signala, oznacite efekt koji Zelite premijestiti u SLOJU PUTA SIGNALA i
pritisnite DAVAC. Odaberite “MOVE" iz izbornika opcija postavljanja efekata i ponovno pritisnite ENCODER. Oko naziva
odabranog efekta pojavit ¢e se Zuti okvir, zajedno s trep¢u¢om bijelom strelicom koja oznacava da je efekt spreman za
premjeStanje. Okrenite ENCODER za promjenu poloZaja odabranog efekta; pritisnite ENCODER za postavljanje efekta na
novu poziciju.

SLOJ SIGNALNE PUTNJE tada ¢e prikazati u¢inak na novom poloZzaju; okvir koji sadrZi unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e
se iz plave u crvenu (Sto ukazuje da je izvrSeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluznog programa
e zasvijetliti. S pomaknutim efektom, moguce je izvrsiti daljnja uredivanja ili se mozZze pritisnuti tipka SAVE kako bi se zadrZzala
dovrSena uredivanja (pogledajte ilustracije u nastavku i na sljedecoj stranici).

42 BASIC OKTOBOT

Posca POSTFX 1

¢« OCTO TUTNJAVA MALI
BOT x v3 &

SOBA "
A

OOOOO -

TON TP

Za pomicanje istaknutog efekta, najprije pritisnite KODER za pristup izborniku opcija postavljanja efekata.

ZA0BICI

ZAMIJENITE

DODA] FX

IZBRISATI

Okrenite KODER kako biste oznacili "MOVE" u izborniku s opcijama postavljanja efekata, zatim pritisnite DEVILAR za odabir.

42 BASIC OKTOBOT

POST X1

« 0OCTO TUTNJAVA
' Gsor* v *

A

OOOO0 ~

LVL DCAY RUPA N TIP

Odabrani efekt, istaknut bijelom strelicom ispod i oznakom iznad, pojavljuje se u Zutom okviru koji oznacava da je spreman za

premjestanje na drugu poziciju u putanji signala okretanjem DEVILACA.
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42 OSNOVNI OKTOBOT

4 OCTO i TUTNJAVA

A
¢ OEOT

LV

Nakon pomicanja odabranog efekta okretanjem ENCODER-a, pritisnite ENCODER

kako biste odabrali njegovu novu poziciju u putanji signala.

42 OSNOVNI OKTOBOT

PRE FX2 USTEDJETI

MALI TUTNJAVA
soea  * 3

S efektom premjeStenim na novu poziciju (kao 3to je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom iznad njega), nastavite s

uredivanjem ostalih parametara ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE usluznog programa kako biste zadrzali dovr3ene izmjene.

DODAVAN]JE EFEKTA

Postoje dva nacina za dodavanje efekta.

U prvoj metodi, oznacite jedan od dva simbola plus znaka rezerviranog mjesta u SLOJU PUTA SIGNALA okretanjem
EKODERA. Krug sa znakom plus postat ¢e zelen. Pritisnite ENCODER da biste vidjeli izbornik kategorija efekata—
Stompbox, Modulation, Delay i Reverb. Oznacite kategoriju okretanjem KODERA, zatim pritisnite DAVAC za pristup
efektima u toj kategoriji. Pomicite se kroz efekte i pritisnite DIVILNIK za odabir efekta.

SLOJ PUTA SIGNALA tada Ce prikazati novododani efekt u zelenom okviru s trep¢u¢om bijelom strelicom ispod i oznakom
iznad, 3to pokazuje da se efekt moZe premjestiti na drugu poziciju (ako je poZeljno) okretanjem, a zatim pritiskom
DAVACA .

Kada se doda efekt, okvir koji sadrZi unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (Sto ukazuje da je
napravljeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluznog programa ¢e zasvijetliti. S efektom koji
je sada dodan, mogu se izvrSiti daljnja uredivanja ili se mozZe pritisnuti tipka SAVE kako bi se zadrzala dovrSena
uredivanja (pogledajte ilustracije u nastavku i na sljedecoj stranici). Imajte na umu da pritiskom na tipku PRESET LAYER
koja odgovara zaokruzenom "X" u PROZORU ZASLONA zatvara se kategorija efekata i izbornici efekata; pritiskom na
njega kada odgovara oznaci "natrag" vraca se korisnik na prethodni zaslon.

05 RUMBLE V3 OD

POACALO

9 » TUTeéAVA »

Da biste dodali efekt, oznacite simbol znaka plus za rezervirano mjesto okretanjem KODERA prema njemu. Krug sa znakom plus postat ¢e

zelen. Pritisnite ENCODER za pristup izborniku kategorija efekata.
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STOMPBOX

MODULACIA

ODGODITI

REVERB

Odaberite kategoriju efekata pomicanjem do nje i pritiskom na DIVILNIK.

OMOTNICA FILTER

PARAMETRISKI EKV
'MODERNI BAS OR
ZELENA KUTJA

CRNA KUTTJA

Odaberite efekt pomicanjem do njega i pritiskom na ENCODER.

05 RUMBLE V3 OD

TUTNJAVA BAS
QO > s

OOOOOO

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB

Novododani efekt, istaknut bijelom strelicom ispod i oznakom iznad, pojavljuje se u zelenom okviru koji oznac¢ava da se moZze ostaviti na

mjestu ili premjestiti na drugu poziciju u putaniji signala okretanjem DAVACA.

05 RUMBLE V3 OD

BAS TUTNJAVA
0 - oD » V3

OOOOO

BASS TREB rrimisn

Nakon pomicanja novododanog efekta okretanjem DAVACA, pritisnite DAVAC
kako biste odabrali njegovu novu poziciju u putanji signala.

05 RUMBLE V3 OD

BAS TUTNJAVA
Q *» o U,

USTEDJETI

A

OOOOO®

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB eumsn

S dodanim efektom na poloZaju (kao 3to je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom iznad njega), nastavite s

uredivanjem ostalih parametara ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE usluznog programa za zadrzavanje dovr3enih izmjena.
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U drugoj metodi dodavanja efekta, oznacite postojeci efekt u SLOJU PUTA SIGNALA i pritisnite ENCODER. Odaberite
“ADD FX" iz izbornika opcija postavljanja efekata i ponovno pritisnite ENCODER.

Odaberite jednu od Cetiri kategorije efekata koje ¢e se pojaviti i pritisnite KODER za pristup efektima u toj kategoriji.
Pomicite se kroz efekte i pritisnite DIVILNIK za odabir efekta.

SLOJ PUTA SIGNALA tada ce prikazati novododani efekt u zelenom okviru s trepéu¢om bijelom strelicom ispod i oznakom

iznad, Sto pokazuje da se efekt moZe premjestiti na drugu poziciju (ako je poZeljno) okretanjem, a zatim pritiskom
DAVACA .

Kada se doda efekt, okvir koji sadrzi unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (5to ukazuje da je napravljeno uredivanje
unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluznog programa ce zasvijetliti. S efektom koji je sada dodan, mogu se izvrSiti daljnja

uredivanja ili se moZe pritisnuti tipka SAVE usluznog programa za zadrZavanje dovrsenih uredivanja (pogledajte ilustracije u nastavku i
na sljedecoj stranici).

42 BASIC OKTOBOT

POST FX 1

4 OCTO TUTNJAVA MALI
' Bor * v3 s

SOBA

Na drugi nacin za dodavanje efekta, oznacite postojeci efekt unutar unaprijed postavljene postavke tako da
okrenete ENKODER prema njemu i pritisnete ENKODER da vidite izbornik od Cetiri kategorije efekata.

ZAOBICT
ZAMIENITT
POTEZ
DODAJ FX

IZBRISATL

Odaberite “ADD FX" u izborniku s opcijama postavljanja efekata pomicanjem do njega i pritiskom na ENCODER.

STOMPBOX
MODULACIA
ODGODITI

REVERB

Odaberite kategoriju efekata pomicanjem do nje i pritiskom na DIVILNIK.

OMOTNICA FILTER fleda
PARAMETRIJSKI EKV

MODERNI BAS OR

ZELENA KUTIJA

CRNA KUTJA

Odaberite efekt pomicanjem do njega i pritiskom na ENCODER.
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42 OSNOVNI OKTOBOT

POST FX 2

BAS
oD

4 TUTNJAVA
V3

MALL
® SOBA

END BASS TREB rrmsn

Novododani efekt, istaknut bijelom strelicom ispod i oznakom iznad, pojavljuje se u zelenom okviru koji pokazuje da se moZe ostaviti
na mjestu ili premjestiti na drugu poziciju u putanji signala okretanjem DAVACA.

42 OSNOVNI OKTOBOT

POST X1

4 TUTNJAVA BAS MALI
v "[op | * soBA

A

0]010]010]0)

E BLEND TREB  prmisnt

Nakon pomicanja novododanog efekta okretanjem DAVACA, pritisnite DAVAC kako biste odabrali njegovu novu poziciju u putanji signala.

42 OSNOVNI OKTOBOT

POSTFX 1

BAS
MALI
op  * SoBA

USTEDJETI
4 TUTNJAVA
i

A
OOOOOO

BASS TREB rrmsn

S dodanim efektom na poloZaju (kao 3to je ovdje naznaceno bijelom strelicom ispod njega i oznakom iznad njega), nastavite s

uredivanjem ostalih parametara ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE usluznog programa za zadrzavanje dovrsenih izmjena.

BRISANJE EFEKTA

Za brisanje efekta iz putanje signala, oznacite efekt u SLOJU PUTA SIGNALA i pritisnite EN-CODER. Odaberite “DELETE" iz
izbornika opcija postavljanja efekata i ponovno pritisnite ENCODER; efekt ¢e biti uklonjen sa putanje signala i drugi efekt
koji se koristi (ako postoji) ¢e se prebaciti na njegovo mjesto. Ako je izbrisani u¢inak bio jedini u¢inak na putanji signala
(prije ili nakon), simbol rezerviranog mjesta koji se sastoji od znaka plus (+) u krugu pojavit ¢e se na njegovom mjestu.

Kada se efekt izbriSe, okvir koji sadrZi unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (5to pokazuje da je
napravljeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluznog programa e zasvijetliti. S efektom koji je

sada izbrisan, mogu se izvrsiti daljnja uredivanja ili se moZze pritisnuti tipka SAVE kako bi se zadrzala dovrSena uredivanja
(pogledajte ilustracije ispod i na sljedecoj stranici).

42 BASIC OKTOBOT

POST X1

» MALL

SOBA

Za brisanje istaknutog efekta, najprije pritisnite KODER za pristup izborniku opcija postavljanja efekata.
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ZAOBICI

ZAMIENITE

POTEZ

DODAJ FX

IZBRISATI

Odaberite “DELETE" u izborniku s opcijama postavljanja efekata tako da se pomaknete do njega i pritisnete ENCODER.

42 BASIC OKTOBOT

o USTEDJETI
0CTO TUTNJAVA
BOT s v3 >

A

SLOJ PUTA SIGNALA tada ¢e pokazati da je ucinak izbrisan (kao Sto je naznaceno bijelom strelicom), bilo zamjenom simbolom rezerviranog
mjesta sa znakom plus (kao $to se vidi ovdje) ili pomicanjem drugog ucinka (ako postoji) na njegovo mjesto.

UREDIVANJE POSTAVKI EFEKATA

Za uredivanje kontrolnih postavki odredenog efekta, okreéite ENCODER kako biste oznacili efekt u SLOJU PUTA SIGNALA,

zatim pritisnite gumb SLOJ KONTROLA, koji predstavlja pojedinacne kontrole za svaki efekt.

Okrenite KODER da biste se pomicali kroz dostupne kontrole efekta, od kojih ¢e svaka postati plava kada su istaknute, i pritisnite
DEVILAR za odabir odredene kontrole efekta, koja ¢e zatim postati crvena.

Nakon odabira odredene kontrole efekta, okrenite ENCODER kako biste uredili tu specifi¢cnu kontrolu efekta po Zelji i ponovno
pritisnite ENCODER kako biste zadrZali uredenu postavku kontrole efekta. Uredena kontrola efekta tada e se iz crvene vratiti
u plavu. Kada se uredi kontrola efekta, okvir koji sadrzi unaprijed postavljeni broj promijenit ¢e se iz plave u crvenu (Sto
ukazuje da je izvrSeno uredivanje unaprijed postavljenih postavki), a gumb SAVE usluZznog programa ce zasvijetliti. S efektom
koji je sada ureden, mogu se izvrsiti daljnja uredivanja kontrole efekata ili se moZe pritisnuti tipka SAVE usluzni program za
zadrzavanje dovrSenih unaprijed postavljenih uredivanja (pogledajte ilustracije ispod i na sljedecoj stranici).

76 FUNKY MONKEY

PORCEALD POST FX 1

STEREO
JE

. ENV TUTNJAVA
< mitAaR * v

Za uredivanje postavki odredenog efekta, oznacite efekt u sloju SIGNAL PATH pomicanjem do njega
pomocu ENCODER-a; zatim pritisnite tipku CONTROLS LAYER.
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76 FUNKY MONKEY

POST FX 1

STEREO
*” JEka

RAZINA VRUEME FDBK FREKV

U SLOJU KONTROLA, oznacite kontrolu efekta pomicanjem do nje pomoc¢u
ENKODERA; svaka kontrola efekta postaje plava kada je oznacena.

76 FUNKY MONKEY

POST )
STEREO

TUTNJAVA
» A T

ENV
* FILTAR

D=00 06

RAZINA VRIEME FDBK

Pritisnite ENCODER za odabir odredene kontrole efekta za pode3avanje, koja ¢e tada postati crvena.

76 FUNKY MONKEY

o PoST X1
» TUNAVA  STEREO

4 _ENV
FILTAR JEKA

Q=000

RAZINA VRUEME FDBK

Okrenite ENCODER kako biste uredili odabranu kontrolu efekta prema Zelji.

76 FUNKY MONKEY

POSTRX1 USTEDJETT

STEREO
. _ENV TUTNJAVA
<ritar * v2 * JEkA

Q=000

RAZINA VRUEVE FoBK G

Pritisnite ENCODER za zadrzavanje uredene postavke kontrole efekta; kontrola ucinka vratit ¢e se na plavu.

76 FUNKY MONKEY

bosTRX1
STEREO
* JEKA

USTEDJETI
4 ENV & TUTNAVA
FILTAR V2

ORGRC)

FREKV  RAZLOG

S odredenom kontrolom efekta uredenom prema Zelji, nastavite s uredivanjem ostalih parametara
ili pritisnite osvijetljeni gumb SAVE kako biste zadrzali dovrSene izmjene.
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KORISTENJE TIPKE TAP TEMPO

U unaprijed postavljenim postavkama koje ukljucuju efekte modulacije , efekte odgode ili oboje*, pomocna tipka TAP treperi u

skladu sa zadanom stopom prvog efekta odgode u putu signala (ili prvog efekta modulacije ako nema efekta odgode).

Ova se stopa moze ostaviti kakva jest ili se moZe promijeniti pomoc¢u gumba usluznog programa TAP. Za postavljanje novog

TAP tempa, dodirnite trep¢uc¢i gumb TAP usluznog programa u Zeljenom tempu najmanje dva puta (pogledajte donju sliku). Gumb
pomoc¢nog programa TAP funkcionirat ¢e bez obzira na to koji je sloj oznacen (SLOJ PRESETA, SLOJ SIGNALNE PUTE ili SLOJ KONTROLA).

76
FUNKY MONKEY

) TUTNJAVA » STEREO
% FILTAR V2 JEKA £

ORO® = D

GAIN VOL BASS MID FRekv TREB TAPNITE <488

. ENV

Za promjenu tempa prvog efekta odgode (ili efekta modulacije ako nema efekta odgode), dodirnite tipku
TAP usluznog programa u zeljenom tempu.

Razliciti vremenski parametri za sve efekte kasnjenja i modulacije u putanji signala mogu se podesiti u SLOJU KONTROLE bez
upotrebe pomoc¢ne tipke TAP. U SLOJU PUTA SIGNALA, upotrijebite ENCODER za osvjetljavanje efekta kaSnjenja ili modulacije
koji treba modificirati; njegove kontrole ¢e se tada pojaviti u SLOJU KONTROLA.

Udite u SLOJ KONTROLA pritiskom odgovaraju¢eg gumba sloja i pomaknite se do vremenskog parametra koji Zelite promijeniti
pomocu ENKODERA. Pritisnite i okre¢ite ENCODER za odabir i podeSavanje Zeljene vremenske vrijednosti, pri ¢emu ¢e prozor
koji sadrzi vremensku vrijednost svijetliti crveno; ponovno pritisnite DAVACNIK kako biste zadrZali novu vrijednost vremena

(pogledajte ilustraciju u nastavku).

76 FUNKY MONKEY

PosTEX1
, STEREO

ENV A
4 Fitar * JEKA

Ow=O O O

RAZINA \pyewe FDBK  FREKV  RAZLOG TAPNITE

Tempo efekata kaSnjenja i modulacije takoder se moze promijeniti oznacavanjem numericke vrijednosti vremenskog parametra u
SLOJU KONTROLA, zatim pritiskom i okretanjem DEVILNIKA za postavljanje Zeljenog tempa.

* Modulacija i efekti kaSnjenja Rumble Studio 40/Stage 800 navedeni su na stranicama 30 i 31.
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VRSTE EFEKATA

Ugradeni efekti Rumble Studio 40/Stage 800 organizirani su u Cetiri izbornika kategorije: Stompbox efekti (18), Modulacijski
efekti (13), Delay efekti (9) i Reverb efekti (12). Imena i opisi svakog od njih pojavljuju se ispod, po kategorijama. Efekti Rumble
Studio 40/Stage 800 stalno e se revidirati i azurirati; ovaj priru¢nik ukazuje na trenutne vrste ucinaka koji se koriste u vrijeme

prvog objavljivanja.

STOMPBOX EFEKTI

Moderni bas OD DI s overdriveom inspiriranim Tech 21 SansAmp Bass Driverom

Overdrive efekt inspiriran originalnom Ibanez TS808 Tube iz kasnih 70-ih

Greenbox vrictad
Pretjerati Svestrani Fender overdrive posebno dizajniran za fleksibilnost
Crna kutija Efekt izobli¢enja inspiriran Pro Co RAT-om

Yellowbox Efekt izobli¢enja inspiriran MXR Distortion Plus iz ere 70-ih

Efekt distorzije inspiriran originalnim Boss DS-1 iz kasnih 70-ih

Orangebox
Big Fuzz Efekt distorzije inspiriran Electro-Harmonix Big Muffom
Varifuzz Svestrani Fender fuzz s kontrolom ¢vrstoce basa
Octobot Sinteticka kombinacija efekta oktave prema dolje i fuzz oktave prema gore
Efekt distorzije inspiriran Dallas Rangemaster Treble iz ere 60-ih
Ranger Boost Poiativac
ojacivact

Jednostavna komp Ucinak kompresora inspiriran klasi¢cnim MXR Dyna Compom

Kompresor Kompresor s dodatnim kontrolama pojacanja, praga, napada i otpustanja

Dual-mode wah inspiriran Dunlop Cry Baby i Vox Clydeom iz ere 60-ih

pedal wah
McCoy wah pedala

Sliéno Pedal Wahu gore, ali kontrolirano biranjem dinamike, a

Dodirnite Wah
ne pedalom izrazaja

Svi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu FMIC-ovi koji se pojavljuju u ovom priru¢niku vlasnistvo su svojih vlasnika i koriste se iskljucivo za identifikaciju proizvoda €iji su
tonovi i zvukovi proucavani tijekom razvoja zvu¢nog modela za ovaj proizvod. Koristenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost,

sponzorstvo ili odobrenje izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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EFEKTI STOMPBOX-a (NASTAVAK)

Envelope Filter Nadahnut funktasti¢nim Mu-Tron III iz 1970-ih.

Parametarski EQ Parametarski ekvilizator srednjeg tona plus kontrole basa i visokih tonova
EQ7 grafika (bas) Sedmopojasni graficki ekvilajzer temeljen na Boss GE-7B
EQ7 Graphic (Wide) Sedmopojasni graficki ekvilajzer temeljen na Boss GEB-7

MODULACIJSKI EFEKTI

Imajte na umu da gumb pomocnog programa TAP radi s modulacijskim efektima Rumble Studio 40/Stage 800 i treperi kada se koristi

unaprijed postavljena postava koja koristi jedan ili viSe modulacijskih efekata.

Glatko zaobljeni efekt zbora koji koristi sinusni val za
modulaciju

Sinusni zbor

Prepoznatljiv efekt zbora koji koristi trokutasti val za

Zbor trokuta modulaciju

Glatko zaobljeni ucinak rubova koji koristi sinusni val za

Njegove prirubnice modulaciju

Prepoznatljivi flanging efekt koji koristi trokutasti val za

Trokutaste prirubnice modulaciju

Vibraton Klasi¢ni fender efekt kasnih 60-ih/ranih 70-ih s rotiraju¢om

pregradom zvucnika

. Klasi¢ni Fenderov “mucajuci” fotootporni tremolo, kako se Cuje u
Vintage tremolo L L. )
Fender pojacala kao 3to je Twin Reverb

Glatko pulsirajuci tube bias tremolo, kakav se €uje u pojacalima kao Sto je
Fender Princeton Reverb

Sinusni tremolo

Kreativno neharmonijska disonanca iz rane ere elektronske glazbe
Modulator prstena

. Efekt ritmicki isprekidane modulacije koji dijeli note na jasno izmjeni¢ne
Koracni filtar vorak
"korake"

Phaser Dugo neizostavni "whoosh" aviona koji se Cuje na

bezbrojnim snimkama

Svi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu FMIC-ovi koji se pojavljuju u ovom priru¢niku vlasnistvo su svojih vlasnika i koriste se iskljucivo za identifikaciju proizvoda €iji su
tonovi i zvukovi proucavani tijekom razvoja zvu¢nog modela za ovaj proizvod. KoriStenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost,
sponzorstvo ili odobrenje izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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MODULACISKI EFEKTI (NASTAVAK)

Phaser 90

Efekt pomicanja faze inspiriran klasi¢nim MXR Phase 90 iz 70-ih

Mjenjac visine

Jednostavan mjenjac visine tona koji dodaje jo$ jednu notu iznad ili ispod

visine tona suhog signala

Dijatonska visina

Pokretac visine zvuka koji proizvodi odabrani glazbeni interval za

stvaranje harmoniziranih nota u klju¢u

EFEKTI ODGODE

Imajte na umu da gumb TAP usluZznog programa radi s efektima odgode Rumble Studio 40/Stage 800 i treperi kada se koristi unaprijed

postavljena postava koja koristi jedan ili viSe efekata odgode.

Mono odgoda

Cisto, jednostavno i netaknuto ponavljanje signala

Kasnjenje trake

Temeljeno na analognom klasiku Maestro Echoplex, koji je imao

nesavrienosti trake koje su stvarale prepoznatljiv "vau" i "leprsanje"

Stereo kaseta

Slicno Tape Delay gore, ali sa stereo proSirenjem

Multi Tap

Ritmic¢ka odgoda koja se moze dalje podijeliti u viSe "tapsova" s razlicitim
vremenskim intervalima

Mono eho filtar

Mono eho s ravhomjerno rasporedenim efektom wah-a na

ponavljanje signala

Filter stereo jeke

Stereo eho s ravhomjerno rasporedenim efektom wah-a na

ponavljanje signala

Reverse Delay

Obrce oblik nota za klasi¢an efekt "guitar backwards".

Ping pong odgoda

Ponavljanja u stereo polju izmjenjuju se desno i lijevo, stvarajuéi ucinak

"ping ponga".

Saginjanje

Odgodene note "sklanjaju se" dok sviraju i popunjavaju praznine kada

ne sviraju

Svi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu FMIC-ovi koji se pojavljuju u ovom priru¢niku vlasnistvo su svojih vlasnika i koriste se iskljuivo za identifikaciju proizvoda ciji su
tonovi i zvukovi proucavani tijekom razvoja zvuénog modela za ovaj proizvod. KoriStenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost,

sponzorstvo ili odobrenje izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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REVERB EFEKTI

Mala dvorana Simulira vrstu jarkog odjeka koji se ¢esto Cuje u, na primjer,

dvorani veli¢ine kina

Snazan, svijetli odjek koji simulira veli¢inu, na primjer, velike dvorane za
Velika dvorana . . . .
nastupe i drugih velikih, kavernoznih prostora

Topliji, manje echo-y reverb tipican za manje prostore i klasi¢ne

Mala soba
echo komore
i Vrsta reverba toplog zvuka koja se €uje u veéim prostorijama, poput mnogih
Velika soba -
noc¢nih klubova
Proljece '63 Klasi¢ni samostalni Fender reverb efekt ranih 60-ih
Proljece '65 Fender reverb efekt ugraden u klasi¢na Fender pojacala iz sredine 60-ih
. Tip reverba koji se €uje na bezbrojnim snimkama, temeljen na klasicnom
Veliki tanjur T »
(i velicine bilijarskog stola) EMT 140
Arena Simulira dugotrajnu jeku tipi¢nu za velike stadione i arene
Ambijentalni Suptilan ucinak reverbiranja tipi¢an za znatno manje prostore (ak i manji
od reverbiranja male sobe iznad)
Mala plocica Rezonantni metalni reverb s viSe gustode i ravnije od reverbiranja u

prostoriji i dvorani

Svjetlucanje Zvucno blistava kombinacija reverba i pomaka visine

od dvije oktave

GA-15 Reverb Temeljeno na reverb gitarskom pojacalu Gibson GA-15 iz ere 60-ih,

jedinstveno po svojoj sposobnosti da ide "potpuno mokro" (bez suhog signala)

Svi nazivi i zastitni znakovi proizvoda koji nisu FMIC-ovi koji se pojavljuju u ovom priru¢niku vlasnistvo su svojih vlasnika i koriste se iskljucivo za identifikaciju proizvoda ciji su
tonovi i zvukovi proucavani tijekom razvoja zvuénog modela za ovaj proizvod. Koristenje ovih proizvoda i zastitnih znakova ne podrazumijeva nikakvu povezanost, povezanost,
sponzorstvo ili odobrenje izmedu FMIC-a i bilo koje trece strane.
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FUNKCIJE IZBORNIKA

Odmah desno od ENKODERA nalazi se okomiti stupac s €etiri pomo¢na gumba. Tredi dolje je gumb MENU usluZznog programa, koji omogucuje
pristup raznim posebnim funkcijama Rumble Studio 40/Stage 800 (pogledajte ilustraciju u nastavku). Ove funkcije se spominju drugdje u ovom

prirucniku; svi su ovdje navedeni i ukratko opisani.

WIFI
BLUETOOTH

PRESETI ORGANIZATOR

JELOVNIK S

SETLIST

UNAPREDENJE OBLAKA

Nakon pritiska na gumb MENU usluZznog programa, upotrijebite ENCODER za pomicanje i odabir jedne od 10 razli¢itih funkcija MENU-a Rumble
Studio 40/Stage 800. Ove funkcije su:

SETLIST: Za izradu i koriStenje Setlistova koji sadrZe grupe unaprijed postavljenih postavki koje je odabrao korisnik (vidi stranice 34-37).

PREDSETI U OBLAKU: Omogucuje pohranjivanje i koriStenje unaprijed postavljenih postavki u oblaku (pogledajte stranice 59-60).

TUNER: Omogucuje koriStenje ugradenog kromatskog tunera Rumble Studio 40/Stage 800 (vidi stranicu 43).

GLOBALNI EQ: Omogucuje pristup razli¢itim krivuljama ekvilizacije radi lak3e prilagodbe ukupnog odziva pojacala razli¢itim akusti¢kim

okruZenjima (vidi stranicu 58).

NOZNI PREKIDAC: Za odabir MGT-4 noznog prekidaca i EXP-1 Expression pedale (vidi stranice 45-56).

AMP SETTINGS: Omogucuje vracanje tvornickih postavki i postavki pojacala (vidi stranicu 57).

O OVOM POJACALU: Prikazuje trenutnu verziju firmvera pojacala (vidi stranicu 60).

WIFI: Za ukljucivanje/isklju¢ivanje WiFi-ja, odabir i povezivanje s mreZzom i dodavanje lozinke (pogledajte stranice 38-40).

BLUETOOTH: Za pristup i koristenje Bluetooth funkcije Rumble Studio 40/Stage 800 (pogledajte stranice 41-42).

PRESET ORGANIZER: Za premjeStanje, preimenovanje i brisanje unaprijed postavljenih postavki; i za vracanje svih unaprijed postavljenih postavki na

originalne tvornicke postavke (pogledajte stranice 6-9).
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LISTE SETOVA

Za individualnu prakti¢nost, unaprijed postavljene postavke mogu se grupirati zajedno u "Setlists". To su grupe koje su izradili korisnici i sadrze bilo
koji raspored unaprijed postavljenih postavki idealnih za odredenu situaciju—nastup ili proba, popis favorita, Zanr, popis izvodaca, itd. Jednostavan
za stvaranje, uredivanje, imenovanje pa €ak i brisanje, Setliste se personaliziraju i pojednostavljuju iskustvo Rumble Studio 40/Stage 800 tako da
korisnici mogu brzo i jednostavno pristupiti viSestrukim unaprijed postavljenim postavkama. Presetovi unutar odredene Setliste takoder se mogu

odabrati pomoc¢u noZzne sklopke MGT-4 (vidi stranicu 49).

Kako biste izradili Setlist, prvo pritisnite gumb MENU usluZznog programa i koristite ENCODER da biste se pomaknuli do i odabrali SETLISTS:

BLUETOOTH

PRESETI ORGANIZATOR

SETLIST

JELOVNIK
UNAPREDENJE OBLAKA

TUNER

Pojavit e se zeleni okvir sa znakom plus; pritisnite ENCODER na njemu za izradu nove liste postavki:

~J

JELOVNIK

Pojavit ¢e se plavi okvir s oznakom "SETLIST 1"; pritisnite ENCODER na SETLIST 1 za pocetak dodavanja unaprijed postavljenih postavki:

SETLISTA 1

"~ JELOVNIK

a7 | -]

Zatim ¢e se ponovno pojaviti zeleni okvir sa znakom plus; pritisnite ENCODER na njemu da vidite popis unaprijed postavljenih postavki za odabir:

JELOVNIK

Upotrijebite ENCODER za pomicanje izmedu unaprijed postavljenih postavki za dodavanje na SETLIST 1, zatim pritisnite ENCODER za odabir Zeljene unaprijed postavljene postavke:

9-'59 BASSMAN 4X> leda
10 - '70-E BRITANSKI

11 - BASSMAN TV

JELOVNIK

12 - BRITANSKA BOJA>

13 - BRITANSKI WATT>




Odabrana unaprijed postavljena postava sada je dodana na SETLIST 1; ponovite prethodna dva koraka za dodavanje dodatnih unaprijed

postavljenih postavki na SETLIST 1. Nakon Sto je viSe unaprijed postavljenih postavki dodano na SETLIST 1, koristite ENCODER za pomicanje i
aktiviranje razli¢itih unaprijed postavljenih postavki unutar odabranog Setlist-a:

11 - BASSMAN TV [z

5 - CRVENOKOS
6 - KGB-800

9-'59 BASSMAN 4X> 4

JELOVNIK
15 - STUDIO PREAM>

Kada zavrsite s izradom i koriStenjem popisa postavki, vratite se u glavni unaprijed postavljeni nacin rada pritiskom na gornju GUMB SLOJA.
Imajte na umu da ¢e prilikom toga PRESET LAYER prikazati onu pretpostavljenu postavku koja je zadnja istaknuta na Setlisti:

11 - BASSMAN TV
5 - CRVENOKOS
6 - KGB-800

9 -'59 BASSMAN 4X> JELOVNIK

15 - STUDIO PREAM>

Za stvaranje sljedec¢ih dodatnih Setlista, ponovite korake na stranici 34 i gore. Oni ¢e automatski biti oznaceni kao "SETLIST 2", "SETLIST 3" i tako
dalje numerickim redoslijedom.

BRISANJE INDIVIDUALNE PRETHODNE POSTAVKE S SETLISTE

Nakon $to je Setlist kreiran, pojedina¢ne unaprijed postavljene postavke unutar njih mogu se lako izbrisati ako je potrebno (za brisanje cijele Setlist-

e, pogledajte stranicu 37). Za brisanje jedne unaprijed postavljene postavke unutar popisa postavki, oznacite postavku koju Zelite obrisati pomicanjem
do nje pomoc¢u ENCODER-a; pritisnite tipku SLOJ KONTROLA koja odgovara ikoni "zup¢anika" u PROZORU ZASLON:

11 - BASSMAN TV

5 - CRVENOKOS

6 - KGB-800

9 - '59 BASSMAN 4x> JELOVNIK
15 - STUDIO PREAM>

“DELETE" ¢e se tada pojaviti u plavom okviru; pritisnite ENCODER na njemu za brisanje te unaprijed postavljene postavke. Alternativno, pritisnite
gumb PRE-SET LAYER koji odgovara "natrag" u PROZORU ZASLONA kako ne biste izbrisali unaprijed postavljenu postavku s popisa postavki:

IZBRISATI

JELOVNIK
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IMENOVANJE LISTA SETOVA

Za personaliziranu organizaciju, Setlistu se moze dodijeliti naziv koji nije numericka oznaka (tj. “SET-LIST 1,” SETLIST 2,”
itd.). To moZe biti bilo koje ime koje korisnik Zeli. Za imenovanje Setlist-e, prvo pritisnite tipku MENU usluZnog programa
i koristite ENCODER za pomicanje i odabir SETLISTS, zatim koristite ENCODER za pomicanje do Setlist-a koji Zelite
preimenovati (pogledajte ilustracije ispod).

BLUETOOTH
PRESETI ORGANIZATOR

SETLIST

JELOVNIK 8
UNAPREDENJE OBLAKA b

TUNER

SETLISTA 1

LISTA POSTAVKI 2

+ \ ~J JELOVNIK

Pritisnite GUMB SLOJA koji odgovara ikoni "zup¢anika", a zatim upotrijebite KODIR kako biste se pomaknuli do i odabrali
opciju "RENAME SETLIST" (pogledajte ilustraciju u nastavku).

|leda

IZBRISI SETLIST

PROMIJENI IMENOVANJE SETLISTA
JELOVNIK

Upotrijebite KODER za unos novog naziva koristeci postupak opisan na stranici 11 (pogledajte ilustraciju u nastavku).

UNESITE IME: =P

Popis 2

Kada je unos novog naziva Setlist-a dovrsen, pritisnite GUMB SLOJA koji odgovara upitu "gotovo" na zaslonu. Tada ¢e se
pojaviti izbornik Setlist s novoimenovanim Setlistom (pogledajte ilustracije dolje i na sljedecoj stranici).

UNESITE IME: H,"eaa___‘

B asi




SETLISTA 1

GROF BASSY

+ \ JELOVNIK

BRISANJE SETLISTA

Takoder se moZe izbrisati cijela Setlista. Da biste to ucinili, udite u izbornik Setlist pritiskom na gumb MENU usluznog programa
i koristenjem ENCODER-a za pomicanje i odabir SETLISTS (pogledajte ilustraciju u nastavku).

BLUETOOTH
PRESETI ORGANIZATOR
SETLIST
JELOVNIK

UNAPREDENJE OBLAKA

TUNER

Upotrijebite ENCODER za pomicanje do Setlist-a koji Zelite izbrisati; zatim pritisnite donji GUMB SLOJA koji odgovara ikoni
"zupcanika" u PROZORU ZASLON (pogledaijte ilustraciju u nastavku).

SETLISTA 1
LISTA POSTAVKI 2

+ 1 JELOVNIK

1z prikazanog izbornika, koristite ENCODER za pomicanje do “DELETE SETLIST"; pritisnite ENCODER na njemu za brisanje
odabrane Setliste (pogledajte ilustracije ispod). Alternativno, pritisnite gornju GUMB SLOJA koja odgovara "natrag" (x) u PROZORU
ZASLONA da ne obriSete Setlist. Nakon brisanja Setliste, korisnik se vraéa u izbornik Setliste.

1ZBRISI SETLIST

PROMIENI IMENOVANJE SETLISTA |
JELOVNIK

SETLISTA 1

AL

JELOVNIK
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KORISTENJE WIFI

WiFi povezivost Rumble Studio 40/Stage 800 omogucuje jednostavan pristup bezi¢noj mreZi, omogucujudi korisnicima dobivanje
najnovijih aZuriranja firmvera Rumble Studio 40/Stage 800 (vidi stranicu 61). Kako biste zapoceli, pritisnite gumb MENU usluznog
programa i upotrijebite ENCODER za pomicanje do "WIFI", zatim pritisnite ENCODER za pristup WiFi postavkama.

Zadana WiFi postavka je "isklju¢eno”, oznaceno crvenim okvirom s oznakom "WIFI ISKLJUCEN". Ponovo pritisnite KODER da biste
ukljucili WiFi, Sto je oznaceno zelenim okvirom s oznakom "WIFI ON". Kada je WiFi ukljucen, koristite KODER za pomicanje kroz
dostupne mreZe; odaberite mreZu pritiskom na KODER. Ako poznata mreZa nije prikazana, moZe se unijeti ru¢no odabirom
opcije "DODA] SKRIVENU MREZU" na kraju popisa dostupnih mreZa i koristenjem KODERA za unos znakova pomo¢u postupka
opisanog na stranici 11. Nakon mreze odaberite “CONNECT” iz prikazanog izbornika pritiskom na ENCODER (ostale opcije u
ovom izborniku pokrivene su na stranici 40).

Nakon odabira "POVEZIVANJE", pojacalo ¢e zatraziti unos lozinke. Za sricanje lozinke, jednom pritisnite KODER za aktiviranje
kursora i okrenite ga za odabir znaka. Ponovno pritisnite ENCODER za unos tog znaka i prelazak na sljedeci; ponavljajte dok
lozinka nije dovrSena. Kada je lozinka dovrsena, pritisnite gornji gumb SLOJA (Sto odgovara upitu "gotovo" na zaslonu). UspjeSna
mreZna veza oznacena je zelenom tockom lijevo od naziva mreZe. Svi su koraci ilustrirani u nastavku i na sljedecoj stranici.

Imajte na umu da pritiskanje gumba PRESET LAYER i CONTROLS LAYER takoder omogucuje zatvaranje nekih izbornika (oznaceno
"x") ili povratak na prethodni korak (oznaeno oznakom "back").

NOZNA PREKIDACA

POSTAVKE POJACALA

0 OVOM POJACALU

WiFi JELOVNIK

BLUETOOTH

Da biste omogucili WiFi, prvo pritisnite gumb MENU usluznog programa.

POSTAVKE POJACALA E
0 OVOM POJACALU
WiFi
JELOVNIK

BLUETOOTH

PRESETI ORGANIZATOR

Upotrijebite KODER za pomicanje kroz izbornik do "WiFi", zatim pritisnite KODIR za pristup WiFi postavkama.

WiFi ISKLJUCEN

9

JELOVNIK

Zadana WiFi postavka je "isklju€eno" (oznaceno u crvenom okviru); pritisnite ENKODER da biste ukljucili WiFi (oznac¢eno u zelenom okviru).
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WiFi UKLJUCEN

MREZA 1

MREZA 2 h T~ JELOVNIK

MREZA 3

Kada je WiFi ukljucen (kao Sto je oznaeno u zelenom okviru), upotrijebite KODER za pomicanje
kroz dostupne mreze; odaberite mrezu pritiskom na KODER.

MREZA 1
MREZA 2
MREZA 3 JELOVNIK

DODAJ SKRIVENI NTWK

MreZi se moZe pristupiti ruéno pomicanjem do i odabirom "DODAJ SKRIVENU MREZU" i unosom znakova
okretanjem i pritiskanjem DEVILNIKA.

SPOJITI
ZABORAVITI
IZMIJENI
JELOVNIK
INFO

Nakon odabira mreZe, odaberite "POVEZIVANJE" iz prikazanog izbornika pritiskom na
KODER (ostale opcije u ovom izborniku pokrivene su na stranici 40).

UPISITE LOZINKU:

JELOVNIK

Nakon odabira "POVEZIVANJE", unesite zaporku okretanjem i pritiskom na DEVILNIK za dodavanje svakog znaka.

utinjeno.

UPISITE LOZINKU:

ABCDEFG

JELOVNIK

Kada je lozinka dovr3ena, pritisnite tipku PRESET LAYER (Sto odgovara upitu "gotovo" na zaslonu).
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N

WIFI UKLJUCEN
MREZA 1
MREZA 2 \ b JELOVNIK

MREZA 3

Zelena tocka lijevo od naziva mreze oznacava uspjeSnu mreznu vezu.

Kada je WiFi pojacala ukljucen, postoje i druge opcije mreznog izbornika uz “POVEZIVANJE". Oni su oznaceni s "ZABORAVI",
"IZMIJENI" i "INFO" (pogledajte ilustraciju u nastavku). Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir jedne od ovih opcija koje su
opisane u nastavku.

leda

SPOJITI

ZABORAVITI

IZMIJENI

INFO

Krupni plan PROZORA ZASLON prikazuje dodatne opcije WiFi mreze "ZABORAVI", "IZMIJENI" i "INFO".

ZABORAVI: Za odspajanje mreZe i uklanjanje iz memorije pojacala. Za ponovno uspostavljanje veze sa "zaboravljenom" mrezom,
slijedite korake za "DODAJ SKRIVENU MREZU" (stranice 38-39).

PROMIJENI: Za izmjene prikazanih parametara "SSID", "PROTOKOL" i "LOZINKA" trenutne mreZe. Upotrijebite KODER za
pomicanje i odabir jednog od ovih parametara, zatim okrenite i pritisnite KODIR za unos pojedinacnih znakova dok se izmjene ne
zavrse.

INFO: Prikazuje naziv trenutne mreZe (SSID), opis signala, protokol i status veze. Korisnik ne moZe mijenjati ove informacije.

WIFI POVEZIVANJE POMOCU APLIKACIJE FENDER TONE™

Osim povezivanja na WiFi mrezu sa samog Rumble Studio 40 ili Rumble Stage 800, WiFi-ju se takoder moZze pristupiti pomocu
aplikacije Fender Tone.

Da biste to ucinili, otvorite aplikaciju Fender Tone na mobilnom uredaju i idite u "Postavke". Zatim se spojite na Bluetooth i
odaberite opciju "WIFI". Na zaslonu "ODABIR MREZE" odaberite "RUCNO POSTAVLJANJE". Zaslon “MANUAL SETUP” prikazuje popis
od tri stavke medu kojima korisnik moZe napraviti odabir:

+ NAZIV MREZE: Upotrijebite ENCODER za unos naziva mreZe ovdje.

* SIGURNOST WPA/NIJEDNO: Upotrijebite ENCODER za odabir "WPA" ako je potrebna lozinka; odaberite "NJJEDNO" ako nije.

« LOZINKA: Upotrijebite ENCODER za unos lozinke i odaberite "POVEZI" za pokretanje WiFi pristupa.
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KORISTENJE BLUETOOTHA

Rumble Studio 40/Stage 800 ima Bluetooth povezivost za jednostavno uparivanje sa streaming audio uredajima i aplikacijom
Fender Tone™.

Da biste omogucili Bluetooth, pritisnite tipku MENU usluznog programa i koristite ENCODER da biste se pomaknuli do i
odabrali “BLUE-TOOTH". Zadana postavka je "uklju¢eno", oznaceno zelenim okvirom s oznakom "BLUETOOTH ON"; odaberite
"RUMBLE" na vanjskom uredaju koji je spojen na pojacalo. Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir ovog okvira za iskljucivanje
Bluetootha ako Zelite, &to je oznaceno crvenim okvirom s oznakom "BLUETOOTH ISKLJUCEN" (pogledaijte ilustracije u nastavku).

Prilikom uparivanja mobilnog uredaja s Bluetoothom s Rumble Studio 40/Stage 800, pojavit ¢e se upit na zaslonu u PROZORU
ZASLON pojacala traZzeci od korisnika da potvrdi uparivanje s uredajem. Upotrijebite KODER za pomicanje do i odabir "DA" ili "NE".
Nakon $to je mobilni uredaj prvi put uparen s Rumble Studio 40/Stage 800, pojacalo ¢e "zapamtiti" taj uredaj i nece traZiti ponovnu
provjeru osim ako korisnik naknadno ne odluci "zaboraviti" Rumble Studio 40/Stage 800 na taj mobilni ureda;j.

Korisnici koji Zele preimenovati Rumble Studio 40/Stage 800 na svojim vanjskim uredajima mogu to uciniti koriStenjem ENCODER-
a za pomicanje do i odabir "RENAME AMP"; zatim pomocu KODERA unesite novi naziv pomocu postupka opisanog na stranici 11.
Imajte na umu da se Bluetooth audio streaming i USB audio (stranica 44) ne mogu koristiti istovremeno.

0 OVOM POJACALY

WIFI

BLUETOOTH

PRESETI ORGANIZATOR JELOVNIK

SETLIST

Da biste omogucili Bluetooth, prvo pritisnite tipku MENU usluZnog programa.

Py ®

WIFI
BLUETOOTH
~J JELOVNIK

PRESETI ORGANIZATOR

SETLIST

Upotrijebite KODER za pomicanje kroz izbornik do "BLUETOOTH", zatim pritisnite KODER za pristup Bluetooth postavkama.

'Ieaa )

BLUETOOTH UKLJUCEN
PREIMENOVANJE POJAC

BT & AUX GLASNOCA A JELOVNIK

Zadana Bluetooth funkcija pojacala je “ON” (kao $to je oznaceno u zelenom okviru); odaberite

“RUMBLE" na vanjskom uredaju.

POTVRDI BT
Sifra je: 0123457

DA

NE -

JELOVNIK

Prilikom prvog uparivanja Bluetooth uredaja s Rumble Studio 40/Stage 800, upit na zaslonu u PROZORU ZASLON pojacala
trazit ¢e potvrdu uparivanja; koristite KODER za pomicanje do i odabir "DA" ili "NE".
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BLUETOOTH ISKLJUCEN

PREIMENOVANJE POJAC

BT & AUX GLASNOCA

Za iskljucivanje Bluetootha, pomo¢u KODERA pomaknite se na “BLUETOOTH ISKLJUCEN"; pritisnite ENCODER da biste iskljucili Bluetooth, kao 3to je naznaceno u crvenom okviru.

GLASNOCA ZVUKA BLUETOOTH/POMOCNOG ULAZA

Prilikom reprodukcije zvuka s vanjskog izvora (Bluetooth strujanje ili izravna veza pomo¢u pomo¢nog ulaza na gornjoj ploci)

putem Rumble Studio 40/Stage 800, postoje Cetiri opcije za kontrolu glasnoce vanjskog zvuka, uklju€ujuci zadanu postavku koja

se automatski koristi. Za pristup opcijama kontrole glasnoée zvuka, prvo pritisnite tipku IZBORNIK i upotrijebite KODER za pomicanje
do i odabir "BLUETOOTH" (pogledaijte ilustraciju u nastavku).

0 0VOM POJACALU
WIFI
BLUETOOTH
JELOVNIK

PRESETI ORGANIZATOR

SETLIST

Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir "BT & AUX VOLUME"; zatim se pomaknite do i odaberite jednu od Cetiri opcije
(pogledajte ilustracije u nastavku).

BLUETOOTH UKLJUCEN
PREIMENOVANJE POJAC

BT & AUX GLASNOCA N~ JELOVNIK

VISOKO
NORMALAN

NISKO

JELOVNIK

* VISOKO, NORMALNO, NISKO: U ove tri postavke, vanjska razina zvuka koristi postavku fiksnog pojacanja za bolju kontrolu
raspona glasnoce koji odgovara okruzenju (tj. dnevnoj sobi ili uredu); Glasno¢om vanjskog zvuka upravlja izvor i na nju ne
utjece regulator MASTER VOLUME na pojacalu. Ovo pojednostavljuje balansiranje mjeSavine instrumenata i vanjskih audio
signala nakon Sto se vanjski audio uredaj postavi na ugodnu razinu. NAPOMENA: Kako biste izbjegli velika i neZeljena
povecanja glasnoce, smanjite glasno¢u vanjskog audio uredaja prije odabira opcija NORMALNO ili VISOKO.

* MASTER: Ovo je zadana postavka, u kojoj je vanjski zvuk postavljen na najviSu fiksnu razinu pojac¢anja, dok se glasnoc¢a instrumenta
i glasnoca vanjskog zvuka prikladno kontroliraju gumbom MASTER VOLUME na pojacalu. Kako biste uravnoteZili mjeSavinu
instrumenta i vanjskih audio signala, prvo postavite regulator MASTER VOLUME na pojacalu na Zeljenu razinu instrumenta;
zatim podesite kontrolu glasno¢e na vanjskom audio uredaju na Zeljenu razinu.

Nakon Sto je opcija odabrana, pritisnite gumb MENU usluznog programa ili GUMB SLOJA koji odgovara upitu na zaslonu "natrag".
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UGRADEN TJUNER

Za pristup ugradenom kromatskom tuneru Rumble Studio 40/Stage 800, pritisnite i drzite tipku TAP pomoc¢nog programa
dvije sekunde ili pritisnite tipku MENU pomoc¢nog programa i odaberite TUNER okretanjem i pritiskom ENCODER-a. Kada
je nota oStra ili ravna, njezino slovo e se pojaviti u Zutom krugu lijevo (bez) ili desno (o3tro) od okomite srediSnje crte,
zajedno s preciznom numeri¢kom vrijednos¢u visine (u centima) koja se pojavljuje na dnu PROZORA DIS-PLAY. Kada je nota
uskladena, krug ¢e postati zelen i bit ¢e centriran tocno na okomitoj sredisnjoj liniji. Kada zavrSite s ugadanjem, izadite iz
tunera pritiskom na gumb PRESET LAYER (pogledajte donje slike).

Imajte na umu da tuner iskljucuje izlaz zvu¢nika. MGT-4 noZni prekidac takoder ima funkciju ugadanja (vidi stranicu 52).

SETLIST

UNAPREDENJE OBLAKA

TUNER
GLOBALNIEQ

NOZNA PREKIDACA
ThPNITE

Za pristup tuneru pritisnite tipku MENU (Zuta strelica) za popis opcija ukljucujuci
tuner ili pritisnite i drzite tipku TAP (zelena strelica).

SETLIST
UNAPREDENJE OBLAKA
TUNER
JELOVNIK

GLOBALNI EQ

NOZNA PREKIDACA

Odaberite TUNER s popisa okretanjem i pritiskom ENCODER-a (ili pritiskom i
drzanjem pomocne tipke TAP dvije sekunde).

JELOVNIK

Ako nije uskladena, odsvirana nota pojavit ¢e se u Zzutom krugu lijevo (nisko) ili desno
(o3tro) od okomite sredidnje crte. Vrijednost tona u centima pojavljuje se na dnu.

JELOVNIK

JELOVNIK

Izadite iz tunera pritiskom na tipku PRESET LAYER.
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POMOCNI I PRIKLJUCCI ZA SLUSALICE

Kontrolna plo€a Rumble Studio 40/Stage 800 ima dva prikljucka od 1/8"-ina—pomocni ulaz za vanjske mobilne/audio uredaje i izlaz
za prakti¢no koriStenje sluSalica (izlaz za sluSalice iskljuCuje izlaz zvu¢nika).

Za kontrolu glasnoce strujanja zvuka i drugih uredaja spojenih na pomoc¢ni ulaz, pogledajte upute na stranici 42 za “Bluetooth/
pomocni ulaz za strujanje zvuka glasnoce.”

USB POVEZIVOST

Straznja ploca Rumble Studio 40/Stage 800 ima USB audio priklju¢ak za snimanje. Koriste¢i mikro USB kabel (nije ukljucen), spojite
racunalo sa softverom za snimanje na ovaj prikljucak. Za povezivanje s Apple racunalom nije potreban vanjski upravljacki program. Za
povezivanje s racunalom temeljenim na sustavu Windows, korisnik mora preuzeti postavku ASIO upravljackog programa s Fender

Mustang uredajem, dostupnu na https://support.fender.com/hc/en-us/articles/214343123-
Kako-da-znam-koji-ASIO-driver-koristiti-.

Imajte na umu da izbornik AMP SETTINGS (pogledajte stranicu 57) ukljuCuje kontrolu pojacanja posebno za koriStenje pri snimanju
pomocu USB audio prikljucka na straznjoj ploci. Takoder imajte na umu da se USB audio i Bluetooth audio streaming (pogledajte
stranicu 41) ne mogu koristiti istovremeno.

USB

I

A
Detalj USB priklju¢ka na straznjoj ploci izbliza.

LINE OUT I FX SEND/RETURN

Rumble Studio 40/Stage 800 pojacala imaju balansirane linijske izlaze na straznjoj plo¢i za spajanje na vanjsku opremu za snimanje
i pojacanje zvuka. Zadana postavka linijskog izlaza je dva mono izlaza—"PRE" (izravni i nepromijenjeni signal) i "POST" (ukljucuje svu
onboard obradu). Ovi izlazi takoder se mogu konfigurirati za stereo (post). Ova se postavka konfigurira pomocu opcije izbornika
"AMP SETTINGS" (pogledajte stranicu 57).

MONO
POSTROJE SE 2

STEREO
POSTROJE SE
MONO

Detalj balansiranih linijskin izlaza na straznjoj plo¢i izbliza.

Petlja efekata Rumble Studio 40/Stage 800 ima desni/lijevi FX send i desni/lijevi FX povratni priklju¢ak za mono ili stereo upotrebu
vanjskih efekata (pogledajte ilustraciju u nastavku). Koristite lijevi kanal za mono efekte. Imajte na umu da su efekti povezani s ovim

uti¢nicama "globalni" (nisu specifi¢ni za unaprijed postavljene pastavke) i djelovat ¢e kao posljednji elementi u putu signala.

FX SEND G (MONO)

R)
O

@ rxReTUrRN (@ wono)

Detalj FX send/return priklju¢aka na straznjoj ploci izbliza.
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KORISTENJE NOZNE PREKIDACE

Dva uredaja za noZnu kontrolu mogu se koristiti s pojacalima Rumble Studio 40/Stage 800 — noZni prekida¢ MGT-4
i EXP-1 Expression pedalu.

Nozni prekida¢ MGT-4 s Cetiri gumba dolazi s Rumble Stage 800 i nije obavezan za Rumble Studio 40. Omogucuje prakti¢nu daljinsku
noznu kontrolu nekoliko funkcija, uklju€ujuci ugradeni tuner, unaprijed postavljeni odabir pojacala, popis postavljenih postavki, brzi
pristup unaprijed postavljeni odabir, premosnica efekata, looper od 60 sekundi i viSe. EXP-1 Expression pedala, opcionalna za Rumble

Studio 40 i Rumble Stage 800, digitalna je pedala s dva nacina rada koja kontrolira Rumble Studio 40/Stage 800 glasnocu i parametre
pojacala/efekta.

Svaka pedala se moze koristiti pojedinacno spajanjem na "FOOTSWITCH" uti¢nicu na straznjoj plo¢i pojacala, ili se obje pedale mogu
koristiti istovremeno tako da se "lan¢aju" zajedno (upute kako to uciniti nalaze se na dnu EXP-1 Pedala izrazaja).

ZNACAJKE NOZNE PREKIDACE MGT-4

Izgled noZne sklopke MGT-4 sastoji se od €etiri tipke—gumbi MODE krajnje lijevo i tri numerirane tipke FUNCTION. Cetiri MODE
LED diode nalaze se krajnje lijevo (jedna neposredno iznad MODE tipke i tri ispod i lijevo od nje), s tri druge FUNCTION LED diode na
vrhu (jedna iznad svake FUNCTION tipke) i jo§ jednom FUNCTION LED diodom u sredini odmah ispod ZASLONA PROZOR.

BANK GORE

LOOPER SNIMANJE/DUB MGT-4

. PRETHODNE POSTAVKE
0 ®
.

e AT, NG T [ = = - Bl b 4
L ,,,._-,._d.' A.‘gvﬁ 15 *Wm—wwwm

A. GUMB NACINA RADA: Koristi se za odabir izmedu €etiri nacina rada: BRZI PRISTUP (“QA”), UNAPREDENO POSTAVLJENO, EFEKTI i LUPER.

B. FUNKCIJSKI GUMB: Ova tri numerirana gumba omogucuju noZno upravljanje nekoliko Rumble Studio 40/

Stage 800 funkcionira ovisno o nacinu rada noznog prekidaca koji se koristi.
C. PROZOR ZASLON: Prikazuje funkciju noznog prekidaca koja se trenutno koristi.

D. LED diode nacina rada: Ove Cetiri LED diode krajnje lijevo pokazuju koji je od €etiri nacina rada u upotrebi—BRZI PRISTUP ("QA,"

crvena), PRESETS (crvena), EFEKTI (zelena) i LOOPER (jantarna). Gornji MODE LED takoder sluzi kao FUNCTION LED (E) u nekim
slu¢ajevima.

E. FUNKCIONALNE LED diode: Niz crvenih LED dioda duz vrha noznog prekidaca i jedna zelena LED odmah ispod

PROZOR ZASLON (C) koji pokazuje razli¢ite funkcije u upotrebi. Gornji krajnji lijevi MODE LED (D) takoder sluZi kao FUNCTION
LED u nekim slucajevima.
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MGT-4 NOZNI PREKIDAC: NACINI

MGT-4 nozni prekidac nudi Cetiri posebna nacina rada Rumble Studio 40/Stage 800—QUICK ACCESS ("QA"), PRESETS, EFFECTS i
LOOPER. Kako biste odabrali jedan, kruZzite kroz njih tako 3to ¢ete nekoliko puta pritisnuti gumb MODE (A) krajnje lijevo od noZnog
prekidaca dok ne dodete do Zeljenog nacina rada, Sto je oznaceno osvijetljenim LED-om MODE (D).

NACIN BRZOG PRISTUPA

Nacin rada QUICK ACCESS ("QA") omogucuje korisniku odabir tri unaprijed postavljene postavke i njihovo dodjeljivanje svakoj
od tri tipke FUNKCIJA. Da biste to ucinili, najprije pritisnite tipku MENU usluZznog programa, a zatim upotrijebite ENCODER za
pomicanje i odabir opcije izbornika "FOOTSWITCH".

Upotrijebite KODER za pomicanje do i odabir "MGT-4 (4-GUMBA)" iz prikazanog izbornika NOZNE PREKIDACE; zatim dodite do i
odaberite "QUICK ACCESS" za pokretanje nacina brzog pristupa.

Prve tri postavke Rumble Studio 40/Stage 800 su zadane postavke za BRZI PRISTUP. Kako biste dodijelili razli¢itu unaprijed
postavljenu postavku bilo kojoj od tri pozicije BRZOG PRISTUPA, upotrijebite ENCODER za pomicanje i odabir Zeljenog mjesta za
BRZI PRISTUP (1, 2 ili 3). Nakon Sto je utor odabran, pomicite se kroz popis prikazanih unaprijed postavljenih postavki i pritisnite
DIVILNIK na Zeljenoj unaprijed postavljenoj postavci za taj utor za BRZI PRISTUP. Ponovite ove korake da ispunite druga dva utora.

Nakon 3to su tri unaprijed postavljene postavke dodijeljene u na¢inu QUICK ACCESS, dostupne su pomocu noznog prekidaca

MGT-4. PritiS¢ite tipku MODE dok se ne aktivira “QA MODE”, kao 3to je naznaceno osvijetljenim crvenim MODE LED-om u gornjem
lijevom kutu. Tri unaprijed postavljene postavke za BRZI PRISTUP sada su dodijeljene FUNKCIJSKIM gumbima noZnog prekidaca 1, 2 i 3.
Kada se tipka FUNKCIJA aktivira pritiskom na nju, odgovarajuca crvena LED lampica FUNKCIJE takoder ¢e zasvijetliti, a PROZOR

ZASLON ¢e prikazati prethodno postavljenu postavku BRZOG PRISTUPA (pogledajte ilustracije u nastavku i na sljedecoj stranici).

SETLIST

UNAPREDENJE OBLAKA

TUNER

JELOVNIK *8
GLOBALNI EQ

NOZNA PREKIDACA

Za postavljanje nacina rada QUICK ACCESS (BRZI PRISTUP), najprije pritisnite tipku MENU (Izbornik).

TUNER

GLOBALNI EQ

NOZNA PREKIDACA

. JELOVNIK -«
POSTAVKE POJACALA .

0 OVOM POJACALU

Upotrijebite KODER za pomicanje do i odabir "NOZNE PREKIDACE".
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EXP-1 (IZRAZ)

MGT-4 (4 GUMA)

JELOVNIK

Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir "MGT-4 (4-GUMBA)" iz izbornika NOZNE PREKIDACE.

BRZ PRISTUP

LOOPER UKLJUCEN |
JELOVNIK

Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir "QUICK ACCESS" za pokretanje nacina brzog pristupa.

QA PRESETL: leda
1 PRESET
2 PRESET

3 PRESET SN

Upotrijebite KODER kako biste se pomaknuli do i odabrali jedan od tri unaprijed postavljena mjesta za BRZI PRISTUP.

6 KGB-800 leda
7 KLIN ZA LJULJANJE
8 BASSMAN 300 P>
JELOVNIK

9'59 BASSMAN 4X>

10 BRITANSKI IZ 70-IH

Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir unaprijed postavljene postavke za unaprijed postavljeni utor odabran u prethodnom koraku.

ETHODNE POSTAVKE

® e
® oo

Pritisnite gumb MODE noznog prekidaca (zelena strelica) za kruzenje kroz modove dok ne zasvijetli crvena LED dioda MODE "QA MODE" (gore lijevo). Tri unaprijed postavljene
postavke QUICK ACCESS dodijeljene su FUNKCIJSKIM tipkama 1, 2 i 3 (Zute strelice), a svaka ima svoju crvenu FUNKCIJSKU LED diodu koja oznacava upotrebu. PROZOR ZASLON

takoder prikazuje koristenu unaprijed postavljenu postavku QUICK ACCESS (pretpostavka 1 na ovoj slici).
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UNAPRIJED POSTAVLJENI NACIN

PRESETS nacin rada omogucuje korisniku pristup bilo kojoj od mnogih postavki Rumble Studio 40/Stage 800 pomo¢u nozne sklopke MGT-4
(uklju€ujuci unaprijed postavljene postavke u Setlistama; vidi stranicu 49). Da biste to ucinili, pritiS¢ite gumb MODE dok se ne aktivira nacin

rada "PRESETS", kao Sto je oznaceno osvijetljenim crvenim LED-om MODE izravno lijevo od oznake "PRESETS".

Kada je noZni prekida¢ MGT-4 u PRESETS modu, unaprijed postavljene postavke postaju dostupne u uzastopnim grupama od tri koje

se nazivaju "banke", pri ¢emu je svaka od tri unaprijed postavljene postavke u banci dodijeljena tipkama FUNCTION 1, 2 i 3. Za pomicanje
"gore prema gore" kroz slijedecée skupine od tri unaprijed postavljene postavke, pritisnite tipke FUNCTION 2 i 3 istovremeno (one su za ovu
svrhu oznacene na noznom prekidacu kao "BANK UP"). Za pomicanje "prema dolje" kroz prethodne skupine od tri unaprijed postavljene

postavke, pritisnite gumb MODE i gumb FUNCTION 1 istovremeno (oni su na noZznom prekidacu oznaceni kao "BANK DOWN" za ovu svrhu).

Kada se dosegne banka koja sadrzi Zeljenu postavku, odaberite Zeljenu postavku unutar te banke pritiskom na odgovarajucu tipku FUNCTION.
Kada se odabere Zeljena zadana postavka, zasvijetlit ¢e odgovarajuca crvena FUNKCIJSKA LED dioda, a PROZOR ZASLON ¢e prikazati

zadanu postavku koja se koristi (pogledajte ilustracije u nastavku).

Imajte na umu da kada aktivirate PRESETS nacin rada, nozni prekida¢ MGT-4 automatski ¢e se postaviti na sve postavke Rumble Studio 40/
Stage 800 koje su ve¢ postavljene na pojacalu. Ova unaprijed postavljena postava bit ¢e dodijeljena FUNKCIJSKOJ tipki noZnog prekidaca u
skladu s poloZajem unaprijed postavljene postavke unutar svoje banke (1, 2 ili 3). Na primjer, ako je pojacalo postavljeno na unaprijed
postavljeni broj 33, nozni prekida¢ MGT-4 u PRESETS modu takoder ce biti postavljen na unaprijed postavljen broj 33 i dodijelit Ce taj
unaprijed postavljeni gumb FUNCTION tipki 3 (trec¢i unaprijed postavljeni u nizu koji sadrzi unaprijed postavljene brojeve 31, 32). i 33).
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Pritisnite gumb MODE noZnog prekidaca (zelena strelica) za kruZenje kroz modove dok ne zasvijetli crvena LED dioda MODE "PRESETS". "Banka" od tri unaprijed
postavljene postavke koja sadrzi ve¢ postavljenu postavku na pojacalu dodijeljena je FUNKCIJSKIM gumbima 1, 2 i 3 (Zute strelice), svaki sa svojim crvenim
FUNKCIJSKIM LED-om koji oznac¢ava upotrebu. PROZOR ZASLON takoder prikazuje unaprijed postavljenu postavku u upotrebi (pretpostavka 1 na ovoj slici).

BANK GORE

U PRESETS modu, pomicite se prema gore kroz sljedece banke unaprijed postavljenih postavki ("BANK UP") tako $to cete istovremeno pritisnuti tipke FUNCTION 2 3
(dvostruka strelica desno). Za pomicanje prema dolje kroz prethodne unaprijed postavljene banke ("BANK DOWN?"), pritisnite gumb MODE i gumb FUNCTION 1
istovremeno (dvostruka strelica lijevo). Odaberite unaprijed postavljenu postavku unutar svoje banke pritiskom na odgovarajucu tipku FUNKCIJA (gumb 1 na ovoj slici).
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Kada je noZ ni prekida¢ MGT-4 u na¢ inu rada Presets, a Rumble Studio 40/Stage 800 u nac inu rada Setlist, noz ni prekida¢ MGT-4 mozZ e se

koristiti za odabir unaprijed postavljenih postavki unutar odredenog popisa postavki.

Ovako konfigurirane, prve tri unaprijed postavljene postavke unutar popisa postavki dodijeljene su tipkama FUNKCIJE 1, 2i 3 noZ ne sklopke
MGT-4; jednostavno pritisnite tipku koja odgovara Z eljenoj unaprijed postavljenoj postavci. Ako Setlist ima viSe od tri unaprijed postavljene
postavke, pristupite im pomoc¢u funkcija noZ nog prekidac a “BANK UP" i “BANK DOWN" opisanih na stranici 48.

NAPOMENA: MGT-4 noz ni prekidac ne koristi se za ulazak u Setlist na¢ in rada na pojac alu ili za odabir Setlist-a iz izbornika Setlist-a. Koristi

se samo za odabir unaprijed postavljenih postavki unutar jednog popisa postavki.

NACN EFEKATA

Nac in rada EFFECTS omoguc uje korisniku da zaobide bilo koji od prva tri efekta u unaprijed postavljenoj postavci. Da biste to uc inili,
pritiS¢ite tipku MODE dok se ne aktivira mod "EFFECTS", kao Sto je ozna¢ eno osvijetljenim zelenim MODE LED-om izravno lijevo od natpisa
"EFFECTS". Unutar koje god postavke ve¢ postavljene na pojac alu, prva tri efekta u toj postavci (ako ih ima) dodijeljena su tipkama FUNKCIJE
1, 2i 3 (takoder ozna¢ ene na noz nom prekidac¢ u kao "FX 1", "FX 2" i "FX 3" za ovu svrhu). Kada je efekt uklju¢ en, svijetlit ¢e odgovarajuci
crveni FUNKCIJSKI LED iznad gumba FUNKCIJE dodijeljenog efektu. Da biste premostili efekt, pritisnite odgovarajuc¢u tipku FUNKCIJA, nakon
¢ ega Ce se crvena LED lampica FUNKCIJE ugasiti (pogledajte donju sliku).

BANKADOLE ~ ———
‘ i TUNER

EFEKTI FX1

. LOOPER SNIMANJE/DUB
i ST, T A R T

Pritisnite tipku MODE (zelena strelica) da biste kruz ili kroz modove dok ne zasvijetli zelena LED dioda MODE "EFFECTS". Prva tri efekta u prethodno
postavljenoj postavci koja je aktivna u pojac alu dodijeljena su tipkama FUNKCIJA 1, 2i 3 (Z ute strelice); svaki sa svojim crvenim FUNKCIJSKIM LED-om koji
oznac ava upotrebu. U primjeru prikazanom gore, unaprijed postavljeni u¢ inak dodijeljen tipki FUNCTION 1 (FX 1) je uklju¢ en i moZ e se zaobi¢i pritiskom na tu tipku.

NAGN LOOOPERA
Nac in rada LOOPER omoguc uje korisniku snimanje petlji do 60 sekundi i presnimavanje sljedecih dijelova. Bilo koji broj presnimljenih
dijelova moZ e se postaviti preko originalnog snimljenog dijela; medutim, moZ e se ponistiti samo zadnje kreirano presnimavanje. Za

snimanje petlje pritisnite tipku MODE (zelena strelica na slici ispod) dok se ne aktivira mod "LOOPER", kao $to je oznac eno osvijetljenim
Z utim MODE LED (pogledajte sliku ispod).

BANK GORE

EFEKTI

. LOOPER - IGRAJ/ZAUSTAVI PONISTI
B T RS PR
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Za poc etak snimanja prvog glazbenog odlomka pritisnite tipku FUNCTION 1 (Z uta strelica na slici ispod) s oznakom
"REC/DUB". Crvena FUNKCIJSKA LED dioda iznad FUNKCIJSKE tipke 1 ¢e poc eti treperiti, a PROZOR ZASLON ¢ e pokazati
"REC", $to pokazuje da je LOOPER u nac inu snimanja; reproducirajte odlomak bilo kojeg vremenskog trajanja do 60
sekundi (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Kada zavrSite sa reprodukcijom prvog glazbenog odlomka, zaustavite snimanje i automatski zapo¢ nite reprodukciju

prvog odlomka tako Sto ¢ete pritisnuti tipku FUNCTION 2 (Z uta strelica na ilustraciji ispod), s oznakom "PLAY/STOP".

Crveni FUNKCIJSKI LED iznad FUNKCIONALNOG gumba 1 prestat e treperiti, crveni FUNKCIJSKI LED iznad FUNKCIONALNOG
gumba 2 ¢ e zasvijetliti, a PROZOR ZASLON ¢e naznac iti reprodukciju prikazuju¢i "PLA" (pogledajte donju sliku). Za

zaustavljanje reprodukcije ponovno pritisnite tipku FUNCTION 2; PROZOR ZASLON ¢e prikazati "STP" (nije prikazano na slici ispod).

SKLOP P/N 7710238000
BANK GORE

TUNER

EFEKTI

@ ooeer
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Alternativno, kada zavr3ite sa sviranjem prvog glazbenog odlomka, ponovo pritisnite tipku FUNCTION 1 (Z uta

strelica na ilustraciji ispod) da biste otiSli ravno u nac in presnimavanija; crveni FUNCTION LED iznad FUNCTION gumba

1 nastavit ¢ e treperiti, a PROZOR ZASLON ¢e pokazati "DUB", Sto znac i da je LOOPER sada u over-dub modu i da se

drugi glazbeni odlomak moz e snimiti preko prvog. Nac in presnimavanja takoder se moz e aktivirati tijekom reprodukcije
prvog odlomka ili nakon zaustavljanja reprodukcije ponovnim pritiskom na tipku FUNCTION 1. Nastavite presnimavanje
glazbenih odlomaka onoliko ¢ esto koliko Z elite. Nakon Sto je overdub snimljen, pritisnite tipku FUNCTION 2 (zelena
strelica na slici ispod) za pokretanje i zaustavljanje reprodukcije svih snimljenih dijelova (pogledajte sliku ispod).
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50



Tijekom snimanja, reprodukcije ili zaustavljanja na prvom glazbenom odlomku, korisnik moZ e ponistiti snimanje ako Z eli pritiskom na

tipku FUNCTION 3 (Z uta strelica na ilustraciji ispod), s oznakom "UNDO". Kada to u€ inite, snimanje ¢ e se zaustaviti i PROZOR ZASLON ¢e
pokazati tri crtice, Sto pokazuje da je sve Sto je snimljeno sada izbrisano. Medutim, nakon dodavanja presnimavanja, funkcija UNDO
primjenjuje se samo na posljednje snimljeno presnimavanje; prethodna presnimavanja ne mogu se ponistiti (pogledajte ilustraciju u

nastavku). Kako biste zapoc eli novu sesiju petlje, iz na¢ ina STOP jednostavno pritisnite gumb “REC” (qumb FUNCTION 1).

TR A R o i3 RN o Co R

SKLOP P/N 7710238000
QA

o

. BANKA DOLJE — S BANK GORE 3
4 2 2 — DRZ
4 TUNER
= STAVKE 1 2 3
&

. -
® X1

@ oorr

7 A TR A

FX2

Kako biste izbjegli nenamjerno pokretanje loopera tijekom sviranja, looper se moz e iskljuc iti. Da biste to uc inili, pritisnite tipku MENU

usluz nog programa; zatim upotrijebite KODIR kako biste se pomaknuli do i odabrali "FOOTSWITCH" (pogledajte ilustraciju u nastavku).

TUNER

GLOBALNI EQ

NOZNA PREKIDACA

. JELOVNIK
POSTAVKE POJACALA

0 OVOM POJACALU

Upotrijebite KODER za pomicanje do i odabir "MGT-4" (pogledajte ilustraciju u nastavku).

EXP-1 (IZRAZ)

MGT-4 (4 GUMA)

| JELOVNIK

Upotrijebite ENCODER za pomicanje do "LOOPER ON" i pritisnite ENCODER za isklju¢ ivanje loopera (pogledajte ilustracije u nastavku).
Za ponovno uklju¢ ivanje petlje, pomaknite se na "LOOPER ISKLJUCEN" i pritisnite ENCODER.

BRZ PRISTUP

LOOPER UKLJUGEN

N "~ JELOVNIK

BRZ PRISTUP

LOOPER ISKLJUGEN

JELOVNIK
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MGT-4 NOZNI PREKIDAC: TUNER

MGT-4 noz ni prekida¢ takoder se moz e koristiti za ugadanje bez ruku. Da biste to u€ inili, pritisnite i kratko drz ite
tipku FUNCTION 3 (za ovu svrhu oznac enu kao "HOLD TUNER"; Z uta strelica) za aktiviranje kromatskog tunera. Nota
najbliz atraz enoj visini pojavljuje se u PROZORU ZASLON; dvije crvene FUNKCIJSKE LED diode gore lijevo svijetle kako
bi pokazale stupnjeve ravnosti, dok dvije crvene FUNKCIJSKE LED diode gore desno svijetle kako bi pokazale stupnjeve
oStrine. Kada se postigne ispravan korak, srediSnji FUNKCIJSKI LED ispod PROZORA ZASLON svijetli zeleno. Kada je
ugadanje dovrSeno, ponovno pritisnite tipku FUNCTION 3 za povratak u nac in reprodukcije (pogledajte donje

slike). Imajte na umu da MGT-4 Footswitch tuner koristi utiSavanje izlaza zvu¢ nika.
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Za aktiviranje funkcije ugadanja noz nog prekidac a MGT-4 pritisnite i kratko drZ ite tipku FUNCTION 3 (Z uta strelica). U ovdje prikazanom
primjeru, nota "A" prikazana je kao posebno ravna, kao $to je naznac eno crvenim FUNCTION LED-om u gornjem lijevom kutu (zelena strelica).
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U ovdje prikazanom primjeru, nota "A" prikazana je kao blago oStra, kao $to je naznac eno
crvenim FUNCTION LED-om gore unutar desno (Z uta strelica).
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U ovdje prikazanom primjeru, nota "A" je prikazana kao da ima ispravnu visinu, kao $to je ozna¢ eno zelenim
FUNCTION LED-om u sredini ispod PROZORA ZASLON (Z uta strelica). Kada je ugadanje dovrSeno, pritisnite gumb
FUNCTION 3 (zelena strelica) za izlaz iz funkcije ugadanja noZ nog prekidac a.
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EXP-1 PEDALA ZA IZRAZ

EXP-1 Expression pedala je dual-mode noZ ni kontroler koji korisniku omogu¢ uje kontrolu glavne glasno¢e

("Volume" mod) i raznih parametara pojac ala i efekata ("Expression" mod).

Prebacite se izmedu nac ina rada Volume i Expression pritiskom na noz ni prekida¢ (vrh pedale). Crveni i zeleni

LED indikatori oznac avaju nac in rada koji se koristi. Na¢ in rada glasno¢ e—oznac en zelenim LED-om—kontrolira

glavnu glasnocu ilise moz e iskljuc iti. Na¢ in ekspresije—oznac en crvenim LED-om—kontrolira Rumble Studio 40/

Stage 800 parametre kao $to su wah frekvencije, stope efekta modulacije itd.

Za postavljanje EXP-1 spojite ga na uti¢ nicu noZ nog prekidac a na straz njoj strani pojac ala i ukljuc ite pojac alo. Pritisnite pomo¢nu
tipku IZBORNIK na poja¢ alu i pomo¢ u DAVACA pomaknite se i odaberite opciju izbornika "NOZNA PREKIDAC".
Zatim upotrijebite KODIR kako biste se pomaknuli do i odabrali "EXP-1 (EXPRESSION)" iz prikazanog izbornika (pogledajte ilustracije u nastavku).
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GLOBALNIEQ

NOZNA PREKIDACA

POSTAVKE POJACALA

0 OVOM POJACALY

EXP-1 (IZRAZ)

MG (4 GUMA) ' JELOVNIK

Pojavit ¢ e se upit za odabir "PRESET SETTINGS" ili "GLOBAL SETTINGS" (pogledajte ilustraciju u nastavku); koristite EN-CODER za odabir
jednog. PRESET SETTINGS se koristi za dodjeljivanje EXP-1 odredenom pojac alu ili efektu unutar odredene unaprijed postavljene postavke, u
kojoj se moz e modificirati Sirok raspon parametara, ovisno o pojac alu ili prethodnoj postavci u upotrebi. GLOBALNE POSTAVKE koriste se za

konfiguriranje parametara koji ¢ e utjecati na sve unaprijed postavljene postavke. Oba su detaljnije opisana u nastavku.

UNAPRIJED POSTAVKE

GLOBALNE POSTAVKE |
JELOVNIK

UNAPRIJED POSTAVKE

Kao Sto je gore navedeno, PRESET SETTINGS se koristi za dodjelu EXP-1 odredenom pojac alu ili efektu unutar odredene postavke. Da biste to
uc inili, pritisnite ENCODER na PRESET SETTINGS, a srednji SLOJ PUTA SIGNALA ¢e pokazati—

jedan po jedan—pojac alo i efekti u toj prethodnoj postavci kojoj se EXP-1 moz e dodijeliti. Korisnik se moZz e pomicati kroz njih okretanjem
KODERA (pogledajte donju sliku).

EXP-1 (PRESET) oy

TUTNJAVA

V2

JELOVNIK

U EXP-1 PRESET SETTINGS, pojac alo i efekti u unaprijed postavljenoj postavci kojoj se EXP-1 moz e dodijeliti prikazani su jedan po jedan u
SLOJU PUTA SIGNALA; ENKODER se koristi za listanje kroz njih.
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Nakon 3to je pojac alo ili efekt istaknut u SLOJU SIGNALNE PUTE, SLO) KONTROLA ispod njega prikazat ¢ e nekoliko podesivih EXP-1 stavki
za tu odredenu postavku. Pritisnite gumb SLOJ KONTROLA za ulazak u SLOJ KONTROLA (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Kako biste EXP-1 dodijelili odredenom efektu unutar unaprijed postavljene postavke, pritisnite gumb CONTROLS LAYER (Z uta strelica) za pristup
stavkama ukljuc ujuci postavke parametara ("PARAM") za efekt. U ovdje prikazanom primjeru, EXP-1 ¢e kontrolirati Green Box overdrive efekt.

Upotrijebite ENCODER kako biste se pomaknuli do i odabrali "PARAMETER", za odabir kontrolnog parametra pojac ala/efekta prikazanog
u SLOJU PUTA SIGNALA koji ¢ e se kontrolirati koriStenjem EXP-1 u nac inu rada Expression (pogledajte ilustraciju dolje).

EXP-1 (PRESET) Ll

ZELENO
KUTIA

af JELOVNIK

Upotrijebite ENCODER (Z uta strelica) za pomicanje do "PARAMETER", koji obuhvac a pojedina¢ ne kontrole za u¢ inak istaknut u SLOJU PUTA SIGNALA.
U ovdje prikazanom primjeru, "LEVEL" je jedan od Green Box overdrive parametara koji se mogu dodijeliti EXP-1.

Kada se odabere, okvir s parametrima promijenit ¢ e se iz plave u crvenu i DAVAC se tada mo? e koristiti za pomicanje kroz razli¢ ite kontrolne
parametre; pritisnite ENCODER na bilo kojem od njih kako biste promijenili njihove postavke za koriStenje pedale EXP-1 (pogledajte donju
sliku). Kada je kontrola odabrana, ona ¢e se promijeniti iz plave u crvenu, $to znac i da se sada moz e prilagoditi. Kada je prilagodba

dovriena, ponovno pritisnite DAVAC, i kontrola ¢e se vratiti u plavu s novom vrijedno$¢u parametra na mjestu.
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Iz gornjeg primjera pritisnite ENCODER (Z uta strelica) na "LEVEL". Njegov ¢ e se okvir promijeniti iz plave u crvenu, $to znac i da se tada mogu
izvrSiti prilagodbe tog parametra efekta pojac anja zelene kutije za koriStenje EXP-1.

Kada je podeSavanje parametra dovrSeno, pritisnite tipku SAVE usluZ ni program za zadrZ avanje promjena (pogledajte ilustraciju u nastavku).
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Nekoliko drugih EXP-1 modova nalazi se u SLOJU KONTROLA. Upotrijebite KODER za pomicanje i odabir tih nac ina i opcija
unutar njih. Ovi nac ini su:

NACN GLASNOCE (“vOL"): Isklju¢ uje funkciju papu¢ ice EXP-1 Volume mode (zelena LED) (pogledaijte donje slike).

NACIN IZRAZA (“EXP"): Omoguc uje tri razli¢ ita dodjeljivanja. "OFF" isklju¢ uje funkciju pedale EXP-1 Expression moda (crveni LED).
“VOLUME" konfigurira EXP-1 za kontrolu glavne glasnoce (sli¢ no VOLUME MODE gore). “AMP/FX" konfigurira EXP-1 za kontrolu
pojac ala ili efekta prikazanog u SLOJU PUTA SIGNALA.

NACINI PETA I PRSTI: Zajedno odreduju raspon parametra koji se kontrolira.

NACN UZIVO: Kada je UKLJUCEN, konfigurirani parametar odmah ska¢ e na vrijednost "naredenu" poloZ ajem pedale. Kada je
ISKLJUCENO, pot etni polo? aj pedale se "zanemaruje" sve dok se pedala stvarno ne pomakne, nakon ¢ ega se uskladuje s

konfiguriranim parametrom.
BYPASS MODE: Kada je ON, efekt bypass se moz e ukljuc iti i isklju€ iti pomocu noZ nog prekidac¢ a EXP-1.

POVRATAK NACNA RADA: Kada je UKLJUCEN, konfigurirani parametar se vra¢a na vrijednost pohranjenu u unaprijed postavljenoj postavci

kada se prebacite iz nac ina izraZ avanja u nacin rada glasno¢e pomo¢u noZ nog prekidac a.

ZADANI NAQN: Konfigurira po¢ etni EXP-1 na& in rada (Glasno¢ a ili Ekspresija) za unaprijed postavljenu postavku u upotrebi.
DEFAULT MODE se poniStava kada je funkcija “GLOBAL SETTINGS” “MODE SOURCE" postavljena na “PEDAL" (pogledajte

“GLOBALNE POSTAVKE" na sljedec oj stranici).
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U ovom primjeru, da biste isklju¢ ili funkciju papuc ice nac ina rada glasno¢e EXP-1 za Rumble V2 prikazanu u SLOJU PUTA SIGNALA,
pritisnite gumb SLOJ KONTROLA. Na¢ in rada “VOLUME" automatski ¢ e biti istaknut u SLOJU KONTROLA.
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Pritisnite ENCODER na "VOLUME". Okvir s oznakom promijenit ¢ e se iz plave u crvenu, $to znac i da se sada moZ e napraviti prilagodba.
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Okrenite ENCODER (z uta strelica) na "OFF", zatim ga pritisnite za odabir postavke "OFF". EXP-1 Funkcija pedale za nac in rada glasnoce za pojac alo
prikazano u SLOJU PUTA SIGNALA sada je iskljuc ena, a okvir s oznakom ponovno ¢e biti plav. Pritisnite tipku SAVE (zelena strelica) za zadrZz avanje promjena.
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GLOBALNE POSTAVKE

Kao Sto je navedeno, GLOBALNE POSTAVKE koriste se za dodjelu EXP-1 svim unaprijed postavljenim postavkama. Nakon pritiska na gumb
MENU usluz nog programa i pomicanja do i odabira “EXP-1 SETUP,” ponovno pritisnite ENCODER i pomaknite se do “GLOBAL
SETTINGS” (pogledajte ilustraciju u nastavku).

UNAPRIJED POSTAVKE

GLOBALNE POSTAVKE

| JELOVNIK

Pritisnite ENCODER na "GLOBALNE POSTAVKE". Tri parametra mogu se mijenjati u prikazanom izborniku—"MODE SOURCE", "HEEL VOLUME" i
"TOE VOLUME." “MODE SOURCE" se koristi za odabir izmedu “PRESET” i “PEDAL" postavki. "PRESET" znac i da bez obzira na pretpostavku

u kojoj se korisnik nalazi odreduje hoce li EXP-1 biti u Volume modu ili Expression modu (ovo se moz e mijenjati od unaprijed postavljene

do unaprijed postavljene). U postavci "PEDAL", EXP-1 poniStava unaprijed postavljene postavke i ostaje u onom nac inu rada (glasnoca ili

ekspresija) u kojem se trenutno nalazi.

Pritisnite ENCODER i okrenite ga za odabir "PEDAL" ili "PRESET". Okvir s oznakom promijenit ¢ e se iz plave u crvenu (pogledajte ilustraciju u
nastavku) sve dok se ne izvr3i odabir ponovnim pritiskom ENCODER-a, nakon ¢ ega ¢e se okvir s oznakom vratiti u plav s trenutnim

odabirom na mjestu.

EXP-1 (GLOBALNO) 1S

—~ o~
PRESET (( ) L N
NAGIN IZVORA v A - JELOVNIK

“HEEL VOLUME" i “TOE VOLUME" koriste se zajedno za postavljanje raspona glasnoc¢ e pokrivenog pedalom, € iji je zadani raspon

postavljen na 1-10, pri ¢ emu je peta skroz prema dolje 1 (bez glasno¢e), a noz ni prst sve dolje je 10 (puni volumen). Ovaj se raspon moz e
podesiti prema Z elji koriStenjem kontrole "HEEL VOLUME" za postavljanje razli€¢ ite vrijednosti za minimalnu glasno¢u i koristenjem
kontrole "TOE VOLUME" za postavljanje razli¢ ite vrijednosti za maksimalnu glasnoc¢u.

Upotrijebite KODER da biste se pomaknuli do i odabrali kontrole "GLASNOCA PETE" i "GLASNOCA PRSTIJU". Kad je svaki odabran, promijenit

¢e se iz plave u crvenu, $to znac i da se sada mo? e prilagoditi. Kada je prilagodba zavr§ena, ponovno pritisnite DAVACNIK kako biste

zadrz ali novu kontrolnu vrijednost, a kontrola ¢e se vratiti u plavu boju (pogledajte donju sliku).

EXP-1 (GLOBALNO) {668

S STEDJETL

Imajte na umu da se promjene globalnih postavki spremaju automatski; nije potreban dodatni korak "spremanja”.
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POSTAVKE POJACALA

“Postavke pojac ala” funkcija je pomoc ne tipke MENU (vidi stranicu 33) koja omoguc uje brzo i jednostavno vrac¢ anje tvornic kih postavki i
postavki pojac ala, uz odjavu iz oblaka i funkcije USB/linijskog izlaza na straz njoj plo¢i. Da im pristupite, pritisnite tipku MENU usluZz nog
programa, koristite ENCODER za pomicanje do i odabir "AMP SETTINGS", zatim pomaknite se i odaberite bilo koju od pet prikazanih
opcija. Ovi su:

VRACANJE POSTAVKI: Za vra¢ anje izvornih tvorni¢ kih postavki osim za unaprijed postavljene postavke i popise postavki. Upotrijebite KODER
za pomicanje i odabir "DA" ili "NE".

RESTORE ALL: Za vrac¢ anje originalnih tvornic kih postavki uklju¢ ujuc¢i unaprijed postavljene postavke. Upotrijebite KODER za pomicanje
i odabir "DA" ili "NE". Imajte na umu da ¢e odabir "YES" izbrisati postojec e Setliste.

ODJAVA IZ OBLAKA: Za odjavu iz oblaka kada koristite unaprijed postavljene postavke oblaka (pogledajte stranicu 59). Upotrijebite KODER
za pomicanje i odabir "DA" ili "NE".

LINE OUT/USB GAIN: Kontrola pojac anja za koriStenje pri snimanju pomocu linijskih izlaza na straz njoj plo€ i ili USB audio prikljuc ka
(vidi stranicu 44). Okrenite i pritisnite ENCODER za odabir vrijednosti pojac anja.

LINE OUT OPCIJE: Za konfiguriranje balansiranih linijskih izlaza na straz njoj ploC i (pogledajte stranicu 44). Okrenite i pritisnite ENCODER
za odabir opcije "PRE/POST" (mono) ili "STEREO".

BLUETOOTH @

PRESETI ORGANIZATOR

SETLIST

JELOVNIK 4
UNAPREBENJE OBLAKA

TUNER

Za pristup funkciji Amp Settings, prvo pritisnite tipku MENU usluz nog programa.

GLOBALNI EQ
NOZNA PREKIDACA
POSTAVKE POJACALA
! JELOVNIK

0 OVOM POJACALU

WIFI

Upotrijebite ENCODER kako biste se pomaknuli do i odabrali "POSTAVKE AMP-A".

VRATITE POSTAVKE natrag
VRATITI SVE

ODJAVA IZ OBLAKA

\ e[ d
LINE IZLAZ/USB POJACANJE . JELOVNIK

LINE OUT OPCIJE

Upotrijebite ENCODER za pomicanje i odabir jedne od pet opcija "Postavke pojac ala".

Imajte na umu da je funkcija “VRATITI SVE” takoder dostupna kao opcija pokretanja koja je detaljno opisana u odjeljku “Vra¢ anje tvornic kih
postavki i az uriranja firmvera” (pogledajte stranicu 62).
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GLOBALNI EQ

“Global EQ" je funkcija pomo¢ ne tipke MENU (vidi stranicu 33) koja omoguc uje pristup razlic itim krivuljama ekvilizacije

za lakSe podeSavanje ukupnog odziva pojac ala razli¢ itim akusti¢ kim okruz enjima. Ovo je osobito korisno kada su
korisnici birali sve svoje omiljene unaprijed postavljene postavke i postavke, ali se onda nadu u, na primjer, sobama koje
zvu€ e svjetlije ili jac e, hodnicima, vanjskim prostorima itd. Umjesto da ponovno podeSavaju svaki unaprijed postavljenih i
postavki, korisnici mogu brzo i jednostavno odabrati jedan od sedam razli¢ itih EQ profila oblikovanih tako da odgovaraju
okruZ enju koje im je pri ruci.

Aktivirajte ovu funkciju pritiskom na gumb MENU usluZz nog programa i koriStenjem ENCODER-a za pomicanje do i
odabir "GLOBAL EQ". Pomaknite se do i odaberite bilo koju od prikazanih opcija—"FLAT EQ" (dobar zadani izbor koji
zapravo ne pruz a dodatno izjednac avanje), dvije postavke "BRIGHT CUT EQ" za smanjivanje gornjeg kraja, dvije postavke
"BRIGHT BOOST EQ" za naglaSavanje gornjeg kraja i dvije postavke "LOW CUT EQ" za dotjerivanje odziva basa (pogledajte
ilustracije u nastavku).

UNAPREDENJE OBLAKA ‘

TUNER

GLOBALNI EQ

. 5 JELOVNIK 48
NOZNA PREKIDACA

POSTAVKE POJACALA

Za pristup funkciji Global EQ, prvo pritisnite tipku MENU usluz nog programa.

UNAPREBENJE OBLAKA
TUNER
GLOBALNI EQ
i JELOVNIK

NOZNA PREKIDACA

POSTAVKE POJACALA

Upotrijebite ENCODER za pomicanje i odabir "GLOBAL EQ".

SVIJETLI KROJ 2

SVIETLIKRO)J 1
RAVNI EQ
JELOVNIK

BRIGHT BOOST 1

BRIGHT BOOST 2

Okrenite ENCODER za pomicanje do opcije "GLOBAL EQ".

SVIJETLI KROJ 2
SVIJETLI KROJ 1

RAVNI EQ

ELOVNIK

BRIGHT BOOST 1

BRIGHT BOOST 2

Pritisnite ENCODER za odabir opcije "GLOBAL EQ".
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UNAPREDENJE OBLAKA

“Cloud Presets” je funkcija pomocne tipke MENU (vidi stranicu 33) koja korisniku daje pristup cijelom svijetu unaprijed postavljenih
postavki osim onih koje se ve¢ nalaze u pojac alu, uklju¢ ujuci istaknute postavke, postavke izvodac a i viSe.

Putem WiFi povezivosti pojac ala, korisnici mogu pregledavati, reproducirati, preuzimati i dijeliti bogatstvo Fenderovih unaprijed
pohranjenih u oblaku koje enormno prosiruju kreativne mogu¢ nosti Rumble Studio 40/Stage 800.

Za poc etak koriStenja Cloud Presets, pritisnite gumb MENU usluz nog programa i koristite ENCODER kako biste se pomaknuli do i
odabrali "CLOUD PRESETS" iz prikazanog izbornika (pogledajte ilustracije u nastavku).

UNAPREBENJE OBLAKA

TUNER

GLOBALNI EQ

NOZNA PREKIDACA

POSTAVKE POJACALA

PRESETI ORGANIZATOR
SETLIST
UNAPREDEN]JE OBLAKA
JELOVNIK

TUNER

GLOBALNI EQ

Nakon odabira “CLOUD PRESETS" iz izbornika, slijedite upute u PROZORU ZASLON za unos koda za prijavu, koji korisnik dobiva online
odlaskom na tone.fender.com i klikom na “Set Up Amp” (pogledajte ilustraciju u nastavku ). Kod je potrebno unijeti samo jednom;

korisnik ostaje prijavljen nakon $to unese kod. Upotrijebite KODER za unos svakog kodnog znaka koriste¢i postupak opisan na stranici
11.

U injeno

javite se na tone.fender.com .
ostavi pojac alo"

Unesite donji kod:

JELOVNIK

Kada se prijavite, upotrijebite KODER za pomicanje i odabir unaprijed postavljenih kategorija oblaka (pogledajte ilustraciju u nastavku).

POTPIS UMJETNIKA

ISTAKNUTO

JELOVNIK

PRESETI BLATOBORA

Nakon $to odaberete kategoriju unaprijed postavljenih oblaka, pomic ite se kroz popis prikazanih unaprijed postavljenih postavki; oznac ena unaprijed postavljena
postava automatski ¢ e se reproducirati/pregledati. Za dodavanje oznac ene unaprijed postavljene postavke na pojac alo, pritisnite tipku SAVE usluz ni program

(pogledaijte ilustraciju na sljedec oj stranici).
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VRIJEME LETI

REGGIE LEE

BAS ODISEJA

JELOVNIK

RRESGETRABLATOBORA

KRV/RUZE

Za pregled ili uredivanje pojedinac nih sadrz aja istaknute unaprijed postavljene postavke oblaka prije nego Sto je spremite u pojac alo

kao 3to je gore opisano, pritisnite ENCODER na njoj (pogledajte ilustraciju u nastavku).

VRIEME LETI
REGGIE LEE

BAS ODISEJA

JELOVNIK

RREGETRBLATOBORA

KRV/RUZE

Kada gledate ili uredujete sadrZ aj unaprijed postavljene postavke u oblaku prije spremanja na pojac alo, PROZOR ZASLON ¢e prikazati sadrZ aj unaprijed
postavljene postavke zajedno sa zelenim simbolom "oblaka" (umjesto broja unaprijed postavljene postavke) koji ga identificira kao cloud unaprijed
postavljena koja nije spremljena na pojac alo. Unaprijed postavljene postavke u oblaku mogu se uredivati kao i sve ugradene unaprijed postavljene postavke;
kada su uredivanja dovrsena, pritisnite gumb SAVE usluz ni program za spremanje uredene unaprijed postavljene postavke oblaka. Imajte na umu da

ako se korisnik pomakne na sljedecu ili prethodnu postavku dok je na unaprijed postavljenoj postavci u oblaku, unaprijed postavljena postavka u oblaku ¢e

nestati jer nije spremljena u amp (pogledajte ilustraciju u nastavku).

el

BAS ODISEJA «
USTEDJETT
- '70-e ATABOA o - 4

RITANSKI

JELOVNIK

O OVOM POJACALU

“0 ovom pojac alu” funkcija je pomoc¢ ne tipke MENU (vidi stranicu 33) koja prikazuje trenutnu verziju firmvera pojac ala. Za pregled ovih
informacija pritisnite gumb MENU (Z uta strelica na ilustraciji ispod) i koristite ENCODER (zelena strelica) za pomicanje do i odabir "ABOUT THIS
AMP".

NOZNA PREKIDACA
POSTAVKE POJACALA
0 OVOM POJACALU
WiFi

BLUETOOTH

Nakon odabira "O OVOM POJACALU", PROZOR ZASLON ¢e prikazati informacije o modelu pojac ala i verziji firmvera (pogledajte ilustraciju u
nastavku).

MODEL: RUMBLE STAGE

VERZIJA: 1

BASE VERZIJA: 1.0. JELOVNIK

60



AZURIRANJA FIRMVERA I OBNAVLJANJE NA TVORNICKE POSTAVKE

Kao Sto je navedeno u uvodu, korisnici Rumble Studio 40/Stage 800 trebali bi redovito provjeravati az uriranja
firmvera koja poboljSavaju i poboljSavaju Rumble Studio 40/Stage 800 iskustvo. Za izvodenje Rumble Studio 40/
Stage 800 az uriranje firmvera, stavite pojac alo u nac¢ in WiFi az uriranja pritiskom i drz anjem ENCODER-a pet
sekundi (z uta strelica na slici ispod) dok uklju€ ujete pojac alo.

PROZOR ZASLON ¢e tada pokazati da Rumble Studio 40/Stage 800 traz i najnovije az uriranje firmvera, nakon
¢ ega slijedi indikacija da se az uriranje firmvera preuzima (pogledajte ilustracije u nastavku).

Picdsr Fidder
TUTNJAVA ™ TUTNJAVA

TRAZENJE AZURIRANJA... PREUZIMANJE AZURIRANJA...

@000 L L Jeole

Kada je preuzimanje zavrSeno, PROZOR ZASLON ¢ e pokazati da Rumble Studio 40/Stage 800 primjenjuje
az uriranje firmvera, nakon € ega slijedi indikacija da je az uriranje firmvera dovrSeno i da se pojac alo mora
ponovno pokrenuti (pogledajte ilustracije u nastavku).

Ferler
TUTNJAVA

?’Wt{a
TUTNJAVA

AZURIRANJE POJACALA DOVRSENO
PONOVNO POKRENITE POJACALO

v

PRIMJENA AZURIRANJA.

0000

61



Prilikom izvodenja az uriranja firmvera, korisnik moz e nai¢i na € etiri scenarija u kojima az uriranje firmvera ne moz e biti pokrenuto. U
takvim slu¢ ajevima, PROZOR ZASLON ¢ e pokazati da Wi-Fi povezivost Rumble Studio 40/Stage 800 nije konfigurirana, az uriranje nije

dostupno, az uriranje nije uspjelo ili je posluz itelj za az uriranje pojac ala nedostupan (pogledajte ilustracije u nastavku).

7’%&‘)\ q'wc[ﬁ
TUTNJAVA ~ TUTNJAVA

WIFI NIJE KONFIGURIRAN

(4]

/f"wc{ﬂ /}’wc[ﬂ

TUTNJAVA ~ TUTNJAVA

Uz prethodno opisano az uriranje firmvera, Rumble Studio 40/Stage 800 nudi nekoliko korisni¢ ki omoguéenih nac ina pokretanja koji

obuhvac¢aju funkcije vra¢anja na tvornic ke postavke. Ovi su:

VRATITE SVE: Za vrac anje tvornic kih postavki i postavki pojac ala sadrZ anih u najnovijoj nadogradnji firmvera pojac ala, pritisnite i drZ ite
gumb PRESET LAYER (zelena strelica na slici ispod) pet sekundi dok uklju¢ ujete pojac alo. Imajte na umu da ¢ e ova funkcija izbrisati sve
unaprijed postavljene postavke koje je stvorio korisnik. Ovoj funkciji je takoder moguc¢e pristupiti kao funkcija pomo¢ ne tipke IZBORNIKA

“Postavke pojac ala” (pogledajte stranicu 57).

WIFI AZURIRANJE/VRACANJE SVEGA: Za kombiniranje aZ uriranja firmvera i opcije pokretanja izravno iznad (VRACANJE SVEGA), istovremeno
pritisnite i drz ite ENCODER i gumb PRESET LAYER pet sekundi dok uklju¢ ujete pojac alo (plava strelica na slici ispod). Imajte na umu da

¢e ova funkcija izbrisati sve unaprijed postavljene postavke koje je stvorio korisnik.

PRISILNO AZURIRANJE: Za a7 uriranje Rumble Studio 40/Stage 800 ako postoji problem s prethodno opisanim postupkom aZ uriranja
firmvera, nac in rada "Prisilno az uriranje" moz e se pokrenuti pritiskom i drz anjem gumba ENCODER i SIGNAL PATH LAYER dok

uklju€ ujete pojac alo ( ljubi¢ asta strelica na slici ispod).

OPORAVAK: Za oporavak osnovne verzije firmvera (prikazane u odjeljku “O ovom pojac alu,” pogledajte stranicu 60) uklju¢ ujuc¢i unaprijed
postavljene postavke, istovremeno pritisnite i drz ite gumb PRESET LAYER i gumb X FX usluZ nog programa pet sekundi dok uklju¢ ujete
pojac alo (crvena strelica na slici ispod). Imajte na umu da ¢ e ova funkcija izbrisati sve unaprijed postavljene postavke koje je stvorio korisnik.

OPORAVAK

4| WIFI AZURIRA)/PONAVI SVE

VRATITI SVE

PRISILNO AZURIRANJE
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APLIKACIJA FENDER TONE™

Fender Tone—ultimativna popratna aplikacija za poja¢ ala Rumble Studio 40/Stage 800—dostupna je za besplatno preuzimanje iz Apple
App Store (iPhone) i Google Play Store (Android). Korisnici Fender Tonea mogu imati prakti¢ nu kontrolu nad postoje¢im Rumble Studio

40/Stage 800 funkcijama, plus pristup dodatnom sadrZ aju Fendera i Fender Tone zajednice korisnika. To uklju¢ uje:

» Unaprijed postavljeno pretraZz ivanje, navigacija, filtriranje i odabir

« Stvaranje i dijeljenje novih unaprijed postavljenih postavki

» Unaprijed postavljeno uredivanje putanje signala, preuredivanje, dodavanje i brisanje

* Prilagodbe parametara modela pojac ala i efekata

* Pregledajte, pretraz ite i preuzmite sluz bene Fender unaprijed postavljene postavke, unaprijed postavljene potpise izvodac a, unaprijed postavljene postavke igrac a, unaprijed postavljene z anrove
setovi i vise

+» Tonski savjeti za osnove putanje signala, modele pojac ala, vrste efekata i viSe

+ Stvaranje, odabir i upravljanje Setlists (personalizirane unaprijed postavljene grupe)

+ Upravljanje korisni¢ kim ra¢ unima, registracija proizvoda, WiFi postavke i Bluetooth postavke

* Postavke EQ postavki

Pregledajte unaprijed postavljene postavke i saznajte viSe o Fender Tonu na http://tone.fender.com.
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Rumble Studio 40

TIP
ZAHTJEVI NAPAJANJA
1ZLAZ POJACALA
ULAZNA IMPEDANCIA
PETLJA EFEKATA

LINE OUT 1ZLAZ

IZLAZ ZA SLUSALICE
ZVUNIK

NOZNA PREKIDACA

DIMENZIJE I TEZINA

Rumble Stage 800

TIP

ZAHTJEVI NAPAJANJA
1ZLAZ POJACALA
ULAZNA IMPEDANCIJA
PETLJA EFEKATA

LINE OUT IZLAZ

IZLAZ ZA SLUSALICE
ZVUNICT

NOZNA PREKIDACA
POKLOPAC POJACALA

DIMENZIJE I TEZINA

PR5133

118 vata (maksimalno)
40 vata u 8Q

1MQ (instrument)
Nazivna razina: -10dB

Maksimalna razina: +4,9dBV

TEHNICKI PODACI

45 vata (tipi¢ no)

18kQ (pomoc ni ulaz)

Slanje: 220Q) (uravnoteZ eno) Povrat: 17,3 kQ (uravnoteZ en)

Impedancija: 600Q (uravnotez ena)

43mW/kanalu u 16Q (minimalna preporu¢ ena impedancija)

Jedan keramit ki 82 posebnog dizajna od 10" (25,4 cm), jedan kompresijski visokotonac s prekidat em za ukljug ivanje/isklju ivanje

MGT-4 (opcija, PN 0994071000) EXP-1 Expression pedala (opcija, PN 2301050000)

Sirina: 16,5” (419,1 mm)

PR 5134

1500 vata (maksimalno)
400 vata u 8Q (unutarnji)
1MQ (instrument)
Nazivna razina: -10dB

Maksimalna razina: +4,9 dBV

Visina: 16,9” (429,3 mm) Dubina: 12" (304,8 mm) TeZ ina: 19 Ibs. (8,62 kg)

150 W (tipic no)
800 vata u 4Q/2,67Q (s 8Q/4Q produz nim ormari¢ em)

18kQ (pomoc ni ulaz)

Slanje: 2200 (uravnoteZ eno) Povrat: 17,3 kQ (uravnotez en)

Impedancija: 600Q (uravnotez ena)

43mW/kanalu u 16Q (minimalna preporu¢ ena impedancija)

Dva 10" (25,4 cm) Eminence® Ceramic 160, jedan kompresijski visokotonac s prekida em za uklju¢ ivanje/iskljug ivanje

MGT-4 (uklju¢ en, PN 7710238000) EXP-1 Expression pedala (opcija, PN 2301050000)

Izborno, PN 7712953000

Sirina: 19" (482,6 mm)

Visina: 23,7" (602 mm) Dubina: 14" (355,6 m) Tez ina: 39 Ibs. (17,7 kg)

Specifikacije proizvoda podloZ ne su promjenama bez prethodne najave.
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PART NUMBERS / REFERENCIAS / REFERENCE / NUMERO DAS PEGAS / NUMERO PARTI / TEILENUMMERN
NUMERY REFERENCYJNE / REFERENCNI CISLA / REFERENCNE CiSLA / REFERENCNE STEVILKE / Bim& =S / &S

Rumble™ Studio 40

2376000000 (120V, 60Hz) NA
2376001000 (110V, 60Hz) TW
2376003000 (240V, 50Hz) AU
2376004000 (230V, 50Hz) UK
2376005000 (220V, 50Hz) ARG
2376006000 (230V, 50Hz) EU
2376007000 (100V, 50/60Hz) JP
2376008000 (220V, 50Hz) CN
2376009000 (220V, 60Hz) ROK
2376013000 (240V, 50Hz) MA

Rumble Stage 800

2376100000 (120V, 60Hz) NA
2376101000 (110V, 60Hz) TW
2376103000 (240V, 50Hz) AU
2376104000 (230V, 50Hz) UK
2376105000 (220V, 50Hz) ARG
2376106000 (230V, 50Hz) EU
2376107000 (100V, 50/60Hz) JP
2376108000 (220V, 50Hz) CN
2376109000 (220V, 60Hz) ROK
2376113000 (240V, 50Hz) MA
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