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INVOERING

Rumble  Stage  800  (links)  en  Rumble  Studio  40  (rechts).

Deze  uitgebreide  gebruikershandleiding  is  een  uitgebreide  gebruikershandleiding  voor  de  kenmerken  en  functies  van  de  Rumble  

Studio  40-  en  Rumble  Stage  800-versterkers.

De  tonale  mogelijkheden  van  Rumble  Studio  40  en  Rumble  Stage  800  zijn  vrijwel  eindeloos,  vooral  in  combinatie  met  de  Fender  

Tone™-app.  Kom  regelmatig  terug  voor  firmware-updates  die  de  Rumble  bass-ervaring  verbeteren  en  verbeteren  (zie  pagina  

61).  Hoewel  deze  uitgebreide  handleiding  de  meest  recente  versie  van  de  versterkers  presenteert,  kunt  u  ook  regelmatig  

bijgewerkte  handleidingen  raadplegen  die  als  nog  nuttiger  gidsen  zullen  dienen  naarmate  de  Rumble-familie  groeit  en  evolueert.
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Als  aanvulling  op  de  snelstartgids  die  bij  elke  versterker  wordt  geleverd,  geeft  deze  handleiding  een  diepere,  gedetailleerdere  

kijk  op  de  vele  veelzijdige  mogelijkheden  van  Rumble  Studio  40/Stage  800.  Dit  omvat  navigatie  en  aanpassing  van  de  vele  

ingebouwde  presets,  en  uitgebreide  beschrijvingen  van  de  versterker-  en  effectmodellen.  Het  bevat  ook  stapsgewijze  en  volledig  

geïllustreerde  instructies  voor  het  gebruik  van  de  setlist  van  Rumble  Studio  40/Stage  800,  WiFi,  Bluetooth,  USB,  ingebouwde  

tuner,  EXP-1  expressiepedaal,  MGT-4  voetschakelaar  en  looping-functies.



CONTROLEPANEEL

800

BASINVOER MIDDEN  TREBLE  MASTERVERDIENEN

MENU:  Voor  toegang  tot  WiFi,  Bluetooth,  Tuner,  Global  EQ,  cloud-presets  en  andere  functies  (zie  pagina  33).

A.  INPUT:  Sluit  het  instrument  hier  aan.

H.  LAAGKNOPEN

TAP:  Voor  het  instellen  van  vertragingstijden  en  modulatiesnelheidsinstellingen;  ingedrukt  houden  om  toegang  te  krijgen  tot  de  ingebouwde  tuner.

B.  GAIN:  Programmeerbare  bedieningsknop  (zie  pagina  3)  die  de  versterkingsinstelling  in  elke  preset  beïnvloedt.

PRESET-LAAG:  Markeert  de  preset-laag,  waar  presets  worden  gekozen.

K.  HULPINGANG,  HOOFDTELEFOONUITGANG:  1/8”  aux-ingang  voor  het  aansluiten  van  externe  audioapparaten,

C.  BASS:  Programmeerbare  bedieningsknop  die  de  bastooninstelling  in  elke  preset  beïnvloedt.

SIGNAL  PATH  LAYER:  Markeert  het  signaalpad  in  elke  preset,  waar  versterkermodellen,  effecttypen  en  volgorde  van  effecten  kunnen  
worden  gewijzigd.

en  1/8”-uitgang  voor  hoofdtelefoongebruik.  De  hoofdtelefoonuitgang  schakelt  de  interne  luidspreker(s)  uit.

Het  bovenste  bedieningspaneel  van  de  Rumble  Studio  40/Stage  800  bestaat  uit  een  instrumentingang,  vijf  bedieningsknoppen,  een  DIS-PLAY  

WINDOW,  drie  LAYER-drukknoppen,  een  ENCODER-wiel,  vier  UTILITY-drukknoppen,  een  aux-ingang  (1/8”)  en  een  hoofdtelefoon  uitgang  

(1/8”).

D.  MIDDLE:  Programmeerbare  bedieningsknop  die  de  middentoneninstelling  in  elke  preset  beïnvloedt.

BEDIENINGSLAAG:  Markeert  de  bedieningslaag,  waar  de  instellingen  van  de  bedieningsknoppen  kunnen  worden  gewijzigd  (behalve  

het  hoofdvolume).
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E.  TREBLE:  Programmeerbare  bedieningsknop  die  de  instelling  van  de  hoge  tonen  in  elke  preset  beïnvloedt.

I.  ENCODER:  Multifunctionele  draaibediening  met  drukschakelaarfunctie.  Voor  het  bekijken,  selecteren  en  aanpassen  van  Rumble  Studio  40/

Stage  800  presets,  bedieningselementen  en  andere  functies.

F.  MASTER  VOLUME:  De  enige  niet-programmeerbare  knop;  regelt  het  werkelijke  algehele  uitgangsniveau  naar  de  luidspreker

J.  UTILITY-KNOPPEN

er(s)  en  hoofdtelefoonaansluiting.

X  FX:  Omzeilt  alle  effecten.

G.  DISPLAYVENSTER:  Toont  de  gebruikte  preset  en  alle  inhoud  en  parameters,  versterker  en  effecten

SAVE:  Voor  het  opslaan  van  presetwijzigingen  en  nieuwe  presets.

menu's  en  andere  functies  (zoals  tuner,  menufuncties,  enz.).



LIJN  UIT

STEREO

LIJN  UIT

4ÿMIN

8ÿMIN

MONO

500W

400W

311  CESSNA  CIRCLE  CORONA,  CA  92880  VS
GEMAAKT  IN  CHINA

FENDER  MUZIEKINSTRUMENTEN  CORP.,

BEVAT  FCC-ID:  XQW-FMAPR5133

IC:  8690A-FMAPR5133

ACHTER  PANEEL

TYPE  PR:  5134
UIT

OPVERMOGEN  INGANGSVERMOGEN

1500W

USB

UIT

OP

FTSWHOORNEXT.  SPKR

(GEBRUIK  8ÿ  INDIEN  GEEN

SCHAKELAAR  INSTELLEN  OP  MATCH

EXT.  SPKR-IMPEDANTIE

DIT  PRODUCT  WORDT  GEDEKT  DOOR  HET  VOLGENDE  PATENT:

EXT.  SPKR)

PATENT  #  6.222.110

Rumble  V2  schoon

beide  hebben  een  typische  opstartvolgorde  van  15  seconden  voordat  de  eerste  preset  in  het  DISPLAYVENSTER  (G)  verschijnt.

N.  EXTERNE  LUIDSPREKERUITGANG  EN  IMPEDANTIESCHAKELAAR  (ALLEEN  RUMBLE  STAGE):  Sluit  een  externe

L.  POWER:  Schakelt  de  versterker  in  en  uit.  Bij  het  voor  het  eerst  inschakelen,  Rumble  Studio  40  en  Rumble  Stage  800

Houd  er  ook  rekening  mee  dat  een  aangepaste  instelling  van  de  bedieningsknop  kan  worden  opgeslagen  in  een  nieuwe  preset,  of  dat  de  

oorspronkelijke  preset  kan  worden  overschreven  met  de  aangepaste  instelling  van  de  bedieningsknop.  Als  de  aangepaste  instelling  niet  wordt  

opgeslagen,  keert  de  preset  terug  naar  de  voorgeprogrammeerde  instellingen  van  de  draaiknop  wanneer  hij  terugkeert  naar  de  preset  nadat  hij  

deze  heeft  verlaten,  of  wanneer  hij  de  versterker  uit-  en  weer  inschakelt  (zie  verdere  info  onder  “Voorinstellingen  bewerken  en  opslaan,  ”  pagina's  10-13).

M.  IEC-VOEDINGSINLET:  Sluit  het  apparaat  met  het  meegeleverde  netsnoer  aan  op  een  geaard  stopcontact  in  overeenstemming  met  de  INPUT

POWER-spanning  en  -frequentie  die  zijn  opgegeven  bij  de  voedingsingang.
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O.  HORN-SCHAKELAAR:  Schakelt  de  hoogfrequente  hoorn  aan  en  uit.

Dit  is  normaal  bij  sommige  versterkers  met  hoog  vermogen,  zoals  deze,  en  de  opstartprocedure  wordt  hervat  zonder  dat  de  aan/uit-schakelaar  

opnieuw  hoeft  te  worden  ingedrukt.

Alleen  voor  de  Rumble  Stage  800:  wanneer  u  de  stroom  snel  uit-  en  weer  inschakelt  (zoals  tijdens  een  WiFi-update),  kan  er  een  korte  

vertraging  optreden  waarin  het  WEERGAVEVENSTER  20-30  seconden  leeg  blijft.

eindluidsprekerkast  hier  (minimale  impedantie  van  8ÿ  of  4ÿ);  combinatie-aansluiting  werkt  met  Speakon®  of  1/4”  luidsprekerkabel.  Stel  de

schakelaar  in  zodat  deze  overeenkomt  met  de  impedantie  van  de  externe  kast;  Het  continue  vermogen  van  de  externe  kast  moet  

overeenkomen  met  het  vermogen  vermeld  voor  de  gekozen  schakelaarinstelling,  of  dit  overschrijden.  Zet  de  schakelaar  op  8ÿ  als  er  geen  

externe  kast  is  aangesloten.

Het  is  belangrijk  op  te  merken  dat  alle  knoppen  op  het  bovenste  bedieningspaneel,  behalve  Master  Volume  (H),  zoals  hierboven  beschreven,  

“programmeerbaar”  zijn.  Dat  betekent  dat  wanneer  een  voorinstelling  voor  het  eerst  wordt  geselecteerd,  de  fysieke  positie  van  een  knop  op  het  

bovenste  bedieningspaneel  mogelijk  niet  de  werkelijke  instelling  in  die  voorinstelling  aangeeft  (de  werkelijke  instelling  verschijnt  in  het  display).  

Alleen  de  hoofdvolumeregelaar  is  niet  programmeerbaar;  de  fysieke  positie  ervan  geeft  altijd  het  werkelijke  totale  volume  aan.  Zodra  echter  aan  een  

programmeerbare  knop  op  het  bovenste  bedieningspaneel  wordt  gedraaid,  worden  deze  en  zijn  digitale  tegenhanger  binnen  een  preset  

gesynchroniseerd  met  dezelfde  waarde,  zoals  hier  geïllustreerd:

800

Rumble  Stage  800  achterpaneel  afgebeeld;  Het  achterpaneel  van  de  Rumble  Studio  40  heeft  dezelfde  kenmerken,  behalve  de  externe  luidsprekeruitgang  en  impedantieschakelaar  (N).

1494
Hz

EEN  PRODUCT  VAN:

GEROMMEL

V2

800

INVOER BAS MIDDEN  TREBLE  MASTERVERDIENEN

100-240VAC  50/60Hz

FREQ



S.  FX  SEND/RETURN:  Rechts/links  verzenden  en  retourneren  voor  gebruik  van  externe  stereo-effecten.  De  hier  toegevoegde  effecten  zijn  “glob-

al” (niet  preset-specifiek)  en  fungeren  als  de  laatste  elementen  in  het  signaalpad.  Gebruik  het  linkerkanaal  voor  mono-effecten.

Voor  betere  thermische  prestaties  heeft  de  Rumble  Stage  800  een  ventilatorkoeling  met  variabele  snelheid  die  op  lage  snelheid  begint  en  toeneemt  

naarmate  de  temperatuur  van  de  versterker  stijgt  tijdens  het  spelen.

De  standaardinstelling  voor  de  lijnuitgang  is  PRE/POST  (mono),  maar  kan  worden  geconfigureerd  als  rechts/links  stereo  (post)  uitgangen.

Rumble  Studio  40  en  Rumble  Stage  800  gebruiken  klasse-D  eindversterkers  met  thermische  en  kortsluitbeveiliging.  In  geval  van  kortsluiting  zal  

de  versterker  tijdelijk  dempen  (geen  geluid  uit  de  luidsprekers)  en  de  normale  werking  hervatten  zodra  de  storing  is  verholpen.

Wees  voorzichtig  bij  het  aansluiten  van  1/4”  luidsprekerkabels  met  niet-geïsoleerde  (blanke  metalen)  stekkers;  maak  luidsprekerkabelaansluitingen  

altijd  terwijl  de  versterker  is  uitgeschakeld.

Onder  de  zwaarste  bedrijfsomstandigheden  kan  de  versterker  oververhit  raken,  waardoor  de  stroom  wordt  onderbroken,  wat  resulteert  in  een  leeg  

DISPLAY-VENSTER  (G)  en  geen  geluid  uit  de  luidsprekers.  In  dit  onwaarschijnlijke  geval  wordt  de  normale  werking  automatisch  hervat  nadat  de  

temperatuur  is  afgekoeld  tot  een  niveau  binnen  het  bedrijfsbereik.  Het  kan  zijn  dat  Rumble  Studio  40  vereist  dat  de  POWER-schakelaar  (L)  na  

een  dergelijke  stroomonderbreking  wordt  uit-  en  weer  ingeschakeld.

R.  LINE  OUT:  gebalanceerde  lijnuitgangen  voor  aansluiting  op  externe  opname-  en  geluidsversterkingsapparatuur.
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De  krachtige  klasse  “D”-versterker  van  de  Rumble  Stage  800-versterker  werkt  in  brugmodus,  wat  betekent  dat  er  spanning  aanwezig  is  in  

beide  aansluitingen  (+)  en  (-).  Wees  voorzichtig  bij  het  aansluiten  van  een  luidsprekerkabel  op  de  externe  luidsprekeruitgang  op  het  achterpaneel.  

Zorg  ervoor  dat  het  uiteinde  (+)  of  de  huls  (-)  van  een  luidsprekerkabel  (zie  onderstaande  illustratie)  nooit  in  contact  komt  met  het  metalen  chassis  

van  de  versterker  of  een  ander  geaard  elektrisch  apparaat.  apparatuur  (dwz  audiomixers  en  andere  apparaten  voor  geluidsversterking).  Een  

luidsprekerkabel  die  is  aangesloten  op  de  externe  luidsprekeruitgang  van  de  versterker  mag  alleen  op  een  andere  luidsprekerkast  worden  

aangesloten.

Laat  minimaal  15  cm  ruimte  vrij  tussen  de  ventilatieopeningen  van  de  versterker  en  andere  voorwerpen.  Als  de  ventilatieopeningen  van  de  

versterker  geblokkeerd  zijn  of  als  de  versterker  in  een  extreem  warme  omgeving  wordt  gebruikt,  kan  de  versterker  oververhit  raken  en  een  

thermische  beveiliging  activeren,  waardoor  de  luidspreker  tijdelijk  wordt  gedempt.  De  normale  werking  wordt  automatisch  hervat  nadat  de  

temperatuur  is  afgekoeld  tot  een  niveau  binnen  het  bedrijfsbereik.

Q.  USB-POORT:  Versterkeraansluitpunt  voor  USB-audio-opname.

P.  VOETSCHAKELAAR:  Sluit  hier  een  MGT-4-voetschakelaar  met  vier  knoppen  of  een  EXP-1-expressiepedaal  aan.

VEILIGHEIDSOPMERKING:  LUIDSPREKERKABELS

THERMISCHE  PRESTATIES  EN  BESCHERMING

(+)

(-) Isolatie
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1000
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BASIS  BASSMAN  CLN
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KLEIN

1000

FREQ

KLEIN
KAMER

LAAG  KNOPEN

ENCODER

VOORAF  INGESTELDE  BASIS

De  PRESET  LAYER  is  actief  wanneer  de  versterker  voor  het  eerst  wordt  ingeschakeld  (bij  het  opstarten  laadt  Rumble  Studio  40/Stage  800  

de  laatst  gebruikte  preset).  Om  door  de  presets  te  bladeren,  draait  u  aan  de  ENCODER  (zie  onderstaande  afbeelding);  welke  voorinstelling  

ook  wordt  weergegeven,  wordt  actief.  Presets  kunnen  ook  worden  geselecteerd  met  een  voetschakelaar  (zie  pagina's  48-49).

Rumble  Studio  40/Stage  800  wordt  geleverd  met  100  opeenvolgend  genummerde  presets,  en  gebruikers  kunnen  er  nog  meer  creëren  en  

toevoegen.  Elke  preset  heeft  drie  “lagen”  die  in  het  DISPLAYVENSTER  verschijnen.  Dit  zijn  de  PRESET  LAY-ER  (boven),  SIGNAL  PATH  

LAYER  (midden)  en  CONTROLS  LAYER  (onder);  de  drie  LAAGKNOPPEN  bieden  toegang  tot  elke  laag  (zie  onderstaande  afbeelding).
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De  SIGNAALPATHLAAG  van  elke  preset  bestaat  uit  een  van  de  vele  versterkermodellen  van  Rumble  Studio  40/Stage  800,  en  een  of  meer  

van  tientallen  effecten  en  hun  volgorde  (of  in  sommige  gevallen  geen  effecten).  Het  versterkermodel  verschijnt  in  het  midden  van  de  SIGNAL  

PATH  LAYER-display.  Effecten  verschijnen  in  slots  aan  weerszijden  van  het  versterkermodel  en  vertegenwoordigen  hun  positie  in  het  

signaalpad:  “pre”  aan  de  linkerkant  (geplaatst  “voor”  de  versterker)  of  “post”  aan  de  rechterkant  van  het  versterkermodel  (zoals  in  een  

effectenloop).  Selecteer  een  van  deze  items  door  aan  de  ENCODER  te  draaien;  het  geselecteerde  item  in  de  SIGNAALPATHLAAG  heeft  een  

witte  indicatiepijl  eronder  en  tekst  die  de  positie  erboven  beschrijft  (zie  onderstaande  illustratie).

REVERBBASMIDDEN

BASIS  BASSMAN  CL

VOORAF  INGESTELDE  LAAG

SIGNAALPADLAAG

BESTURINGSLAAG

De  eerste  preset  (01)  wordt  hier  weergegeven  in  de  PRESET  LAYER.

Het  versterkermodel  binnen  de  preset  wordt  hier  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  geselecteerd,  zoals  aangegeven  door  de  witte  pijl  en  het  

woord  ‘versterker’.  Het  wordt  geflankeerd  door  één  bezet  effectslot  (rechts)  en  één  leeg  effectslot  (links).

Druk  op  om  de  corresponderende  laag  te  selecteren

SUPER
BMAN-OD

(ALLEEN  GT100,  200) (ALLEEN  GT100,  200)



EEN  VOORINSTELLING  VERPLAATSEN

MENU

VOORINSTELLINGEN  ORGANISEREN

BLUETOOTH

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

SETLIJST MENU

WIFI

1000

VERSTERKER

De  CONTROLS  LAYER  van  elke  preset  geeft  informatie  weer  over  de  versterker  of  het  effect  dat  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  is  gemarkeerd.  De  

instellingen  van  de  versterkerbedieningsknop  worden  standaard  weergegeven  (zie  onderstaande  afbeelding);  Effectcontrole-instellingen  worden  

weergegeven  wanneer  een  effect  is  gemarkeerd  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER.  Versterker-  en  effectregelaars  worden  geselecteerd  door  aan  de  

ENCODER  te  draaien.
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Een  preset  kan  naar  een  andere  positie  in  de  presetlijst  worden  verplaatst.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  

om  naar  “PRESET  ORGANIZER”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

Rumble  Studio  40/Stage  800  beschikt  over  een  PRESET  ORGANIZER-menuoptie  waarmee  de  gebruiker  een  preset  kan  verplaatsen  (en  

desgewenst  een  andere  naam  kan  geven),  een  preset  kan  wissen  of  alle  presets  kan  herstellen  naar  de  originele  fabrieksinstellingen.  Elk  van  

deze  functies  wordt  hieronder  beschreven.

Elke  voorinstelling  kan  worden  gebruikt  zoals  hij  is.  Met  veel  verschillende  versterkermodellen,  effecttypen  en  besturingsinstellingen  waaruit  u  kunt  

kiezen,  kunnen  de  SIGNAL  PATH  LAYER-  en  CONTROLS  LAYER-instellingen  van  elke  preset  echter  eenvoudig  worden  aangepast  en  

opgeslagen  voor  persoonlijk  geïndividualiseerde  geluiden  (zie  “Voorinstellingen  bewerken  en  opslaan”,  pagina's  10-13) .

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  optie  “MOVE  PRESET”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding).

BASIS  BASSMAN  CL

KLEIN
KAMER

VOORINSTELLING  VERPLAATSEN

SUPER
BMAN-OD

VOORINSTELLING  WISSEN

rug

VOORINSTELLINGEN  HERSTEREN

Close-updetail  van  de  CONTROLS  LAYER,  waarin  de  versterkingsregelaar  voor  het  

versterkermodel  binnen  de  preset  wordt  geselecteerd.

FREQ



8  -  BASSMAN  300>

10  -  BASSMAN  300>

9  -  '70  BRIT>

12  -  BRITSE  CO>

11  -  BASSMAN-TV

EEN  VOORINSTELLING  WISSEN

10  -  '70  BRIT>

7  -  ROCKIN'  PEG

9  -  '59  BASSMAN>

WIFI

SETLIJST

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

8  -  '59  BASSMAN>

6  -  KGB-800

MENU

MENU

rug

MENU

rug

Houd  er  rekening  mee  dat  wanneer  een  voorinstelling  naar  een  nieuwe  positie  wordt  verplaatst,  deze  de  juiste  opeenvolgende  numerieke  waarde  voor  die  

positie  aanneemt;  dienovereenkomstig  worden  alle  andere  presets  vervolgens  "verschoven"  naar  de  juiste  opeenvolgende  nummering.

Uit  de  lijst  met  weergegeven  presets.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  te  verplaatsen  preset  te  bladeren  en  deze  te  selecteren.  Wanneer  een  

voorinstelling  wordt  geselecteerd  om  te  worden  verplaatst,  verandert  het  vak  met  de  naam  van  blauw  in  oranje  (zie  onderstaande  afbeelding).

Rumble  Studio  40/Stage  800-voorinstellingen  kunnen  niet  worden  verwijderd.  Ze  kunnen  echter  worden  'gewist',  wat  betekent  dat  de  preset  op  zijn  plaats  

blijft,  maar  wordt  'leeggemaakt'  van  zijn  oorspronkelijke  inhoud  (bedieningsinstellingen,  versterkermodel,  effecten).  Als  het  deel  uitmaakt  van  een  setlist,  

blijft  de  gewiste  preset  in  de  setlist  staan.

Om  een  voorinstelling  te  wissen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “PRESET  ORGANIZER”  te  scrollen  en  deze  

te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).
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Draai  aan  de  ENCODER  om  de  oranje  gemarkeerde  preset  naar  een  andere  positie  in  de  presetlijst  te  verplaatsen;  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  

de  preset  aan  die  nieuwe  positie  toe  te  wijzen.  Het  oranje  vakje  met  de  naam  van  de  voorinstelling  verandert  dan  weer  in  blauw  (zie  onderstaande  afbeelding).

Houd  er  rekening  mee  dat  wanneer  een  preset  wordt  gewist,  het  originele  volgnummer  op  zijn  plaats  blijft  en  standaard  alleen  het  “Studio  Preamp”-

versterkermodel  (en  de  bedieningselementen)  bevat.
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10  -  BASSMAN  300>

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  optie  “CLEAR  PRESET”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding).

Als  u  “YES” (voorkeuze  wissen)  selecteert,  blijft  de  voorkeuze  op  zijn  plaats,  maar  krijgt  deze  automatisch  de  nieuwe  titel  “EMPTY”.  Als  u  op  dit  punt  

klaar  bent  met  het  wissen  van  de  presets,  keert  u  terug  naar  het  hoofdmenu  door  op  de  bovenste  LAYER-KNOP  te  drukken  die  overeenkomt  met  de  

prompt  op  het  scherm  “BACK”.  Om  terug  te  keren  naar  de  huidige  (en  nu  lege)  preset,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop.  Zoals  hierboven  vermeld,  zal  

de  nu  gewiste  preset  alleen  het  originele  volgnummer  en  het  standaard  “Studio  Preamp”  versterkermodel  bevatten  (zie  onderstaande  illustratie).

Rumble  Studio  40/Stage  800  zal  vervolgens  verifiëren  of  de  gebruiker  de  preset  wil  wissen  door  een  keuze  uit  “JA” (wissen)  of  “NEE” (niet  

wissen)  te  vragen.  Deze  prompt  geeft  ook  aan  dat  het  wissen  van  de  preset  van  invloed  kan  zijn  op  setlists  (als  die  preset  inderdaad  in  een  

setlist  staat).  Gebruik  de  ENCODER  om  “YES”  of  “NO”  te  selecteren  en  druk  op  de  ENCODER  voor  een  van  beide  opties  (zie  onderstaande  

illustratie).

Er  verschijnt  dan  een  lijst  met  presets,  waarbij  de  te  wissen  preset  in  het  midden  rood  is  gemarkeerd.  Druk  op  de  ENCODER  op  de  rood  

gemarkeerde  preset  om  de  preset  te  wissen  (zie  onderstaande  afbeelding).

8

VOORINSTELLINGEN  HERSTEREN

rug

VOORINSTELLING  VERPLAATSEN

rug

VOORVERSTERKER

STUDIO

MENU

MENU

MENU

MENU

LEEG

12  -  BRITSE  CO>

11  -  BASSMAN-TV

9  -  '70  BRIT>

8  -  '59  BASSMAN>



MENU

MENU

MENU

NEE

JA

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

SETLIJST

WAARSCHUWING:  DIT  KAN  VAN  INVLOED  ZIJN  OP  DE  SETLIST(S)

WIFI

FABRIEKSINSTELLINGEN  HERSTELLEN?

rug

VOORINSTELLINGEN  HERSTEREN

VOORINSTELLING  VERPLAATSEN

VOORINSTELLING  WISSEN

9

De  PRESET  ORGANIZER  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  bevat  ook  een  “RESTORE  PRESETS”-optie  die  alle  presets  terugzet  naar  de  originele  

fabrieksinstellingen.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “PRESET  ORGANIZER”  te  scrollen  

en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

Rumble  Studio  40/Stage  800  zal  vervolgens  verifiëren  of  de  gebruiker  alle  versterkervoorinstellingen  wil  herstellen  door  een  keuze  uit  “JA” (herstellen)  

of  “NEE” (niet  herstellen)  te  vragen,  gemaakt  door  op  de  LAYER-KNOP  te  drukken  die  overeenkomt  met  een  van  beide  keuzes  ( zie  onderstaande  

afbeelding).

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  optie  “RESTORE  PRESETS”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding).

VOORINSTELLINGEN  HERSTELLEN
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VOORINSTELLINGEN  BEWERKEN  EN  OPSLAAN

Wanneer  er  wijzigingen  zijn  aangebracht  in  een  preset,  wordt  het  vak  met  het  presetnummer  rood  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  

branden  (zie  onderstaande  afbeelding).  Als  een  bewerkte  instelling  niet  wordt  opgeslagen,  keert  de  preset  terug  naar  de  vorige  

instellingen  wanneer  hij  terugkeert  naar  de  preset  nadat  hij  deze  heeft  verlaten,  of  wanneer  hij  de  versterker  uit-  en  weer  inschakelt.

SAVE:  Voor  het  opslaan  van  de  bewerkte  preset  met  dezelfde  naam  en  op  de  oorspronkelijke  positie  (zie  onderstaande  afbeelding).

OPSLAAN  ALS:  Om  de  bewerkte  preset  naar  een  andere  positie  te  verplaatsen  en  op  te  slaan  met  of  zonder  een  andere  naam.

Binnen  elke  preset  kunnen  de  instellingen  van  de  versterkerregelknoppen,  versterkermodellen  en  effecttypen  en  parameters  worden  

aangepast  aan  de  individuele  voorkeur.  Wanneer  een  voorinstelling  is  geselecteerd,  is  het  vakje  met  het  nummer  blauw,  wat  aangeeft  

dat  er  geen  wijzigingen  in  zijn  aangebracht  (zie  onderstaande  afbeelding).

Nadat  een  voorinstelling  is  bewerkt,  zijn  er  drie  opties  om  deze  op  te  slaan.  Deze  opties  zijn  toegankelijk  door  op  de  SAVE-hulpknop  te  

drukken  en  de  ENCODER  te  gebruiken  om  naar  een  van  de  drie  hieronder  beschreven  opties  te  bladeren  en  deze  te  selecteren.

De  preset  kan  worden  verplaatst  naar  een  genummerd  leeg  slot,  of  kan  een  bestaande  preset  vervangen  (overschrijven)  die  een  

ander  genummerd  slot  bezet.
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REDDEN

Om  de  bewerkte  preset  naar  een  leeg  slot  te  verplaatsen  en  onder  dezelfde  naam  op  te  slaan,  drukt  u  eerst  op  de  SAVE-knop;  

gebruik  de  ENCODER  om  naar  “SAVE  AS”  te  bladeren  en  deze  te  selecteren.  De  naam  van  de  preset  wordt  rood  gemarkeerd  (zie  

onderstaande  illustraties).

Verplaats  de  gemarkeerde  preset  door  de  ENCODER  naar  een  leeg  preset-slot  te  draaien  (deze  wordt  dan  blauw  gemarkeerd);  druk  op  de  

SAVE-knop  om  de  bewerkte  preset  op  te  slaan  in  het  lege  slot  (zie  onderstaande  illustratie).

Om  de  bewerkte  preset  naar  een  leeg  slot  te  verplaatsen  en  onder  een  andere  naam  op  te  slaan,  volgt  u  dezelfde  stappen  hierboven;  

maar  in  plaats  van  op  het  einde  op  de  SAVE-hulpknop  te  drukken,  drukt  u  op  de  ENCODER  om  een  cursor  te  activeren.  Voer  een  nieuwe  

naam  in  door  er  doorheen  te  scrollen  en  karakters  te  selecteren  door  aan  de  ENCODER  te  draaien  en  erop  te  drukken.  (zie  

onderstaande  afbeelding).  Druk  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  wanneer  het  hernoemen  voltooid  is,  of  druk  op  de  bovenste  LAYER-knop  

(overeenkomend  met  de  prompt  op  het  scherm  “terug”)  om  terug  te  keren  naar  het  vorige  scherm.
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Als  u  “JA”  selecteert,  gaat  de  gebruiker  naar  het  hernoemingsscherm;  gebruik  de  ENCODER  om  een  nieuwe  naam  in  te  voeren  met  behulp  van  het  

proces  dat  onderaan  pagina  11  wordt  beschreven.  Druk  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  wanneer  het  hernoemen  voltooid  is.  Als  u  “NO”  

selecteert,  keert  de  gebruiker  terug  naar  het  vorige  scherm  waarin  de  naam  van  de  voorinstelling  in  rood  is  gemarkeerd  op  de  oorspronkelijke  positie.

Om  de  bewerkte  preset  te  verplaatsen  naar  een  plek  die  al  bezet  is  door  een  bestaande  preset  en  deze  onder  dezelfde  naam  op  te  slaan,  drukt  u  

op  de  SAVE-knop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “SAVE  AS”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zoals  beschreven  op  pagina  11);  zoals  eerder  

opgemerkt,  wordt  de  naam  van  de  te  verplaatsen  preset  rood  gemarkeerd.

Verplaats  de  gemarkeerde  preset  door  de  ENCODER  naar  een  reeds  bezet  preset-slot  te  draaien  (rood);  druk  op  de  SAVE-knop  om  de  bewerkte  

preset  in  dat  slot  op  te  slaan  en  de  vorige  preset  te  overschrijven  (zie  onderstaande  illustraties).

Houd  er  rekening  mee  dat  wanneer  u  op  deze  manier  een  preset  overschrijft,  de  eerder  aan  de  geselecteerde  positie  toegewezen  preset  uit  de  

versterker  wordt  gewist.  De  enige  manier  om  dit  te  herstellen  is  door  gebruik  te  maken  van  de  optie  “RESTORE  PRESETS”  in  de  PRESET  

ORGANIZER  (zie  pagina  9),  een  optie  die  alle  presets  terugzet  naar  de  originele  fabrieksinstellingen.

Om  de  bewerkte  preset  te  verplaatsen  naar  een  plek  die  al  bezet  is  door  een  bestaande  preset  en  deze  onder  een  andere  naam  op  te  slaan,  drukt  

u  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “SAVE  AS”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren,  waarna  de  naam  van  de

preset  die  u  wilt  opslaan  verplaatst,  wordt  rood  gemarkeerd  (zoals  hierboven  en  op  pagina  11  beschreven).  Verplaats  vervolgens  de  gemarkeerde  

preset  door  de  ENCODER  naar  een  reeds  bezet  preset-slot  (rood)  te  draaien.

Houd  er  rekening  mee  dat  wanneer  u  op  deze  manier  een  fabrieksvoorinstelling  overschrijft,  de  eerder  aan  de  geselecteerde  positie  toegewezen  

voorinstelling  uit  de  versterker  wordt  gewist.  De  enige  manier  om  een  fabrieksvoorinstelling  te  herstellen  is  door  gebruik  te  maken  van  de  optie  

“RESTORE  PRESETS”  in  de  PRESET  ORGANIZER  (zie  pagina  9),  een  optie  die  alle  voorinstellingen  terugzet  naar  de  oorspronkelijke  fabrieksinstellingen.

Druk  op  de  nieuwe  positie  op  de  ENCODER.  De  gebruiker  wordt  vervolgens  gevraagd  de  bestaande  voorinstelling  op  die  positie  te  

OVERSCHRIJVEN.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  of  “NO”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding).
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VOORINgestelde  VERSTERKER-BEDIENINGSKNOP-INSTELLINGEN  BEWERKEN

Druk  op  de  onderste  LAYER-KNOP  om  toegang  te  krijgen  tot  de  CONTROLS  LAYER  voor  het  versterkermodel  binnen  de  preset.

1  -  RUMBLE  V2  C>
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SUPER
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BASIS  BASSMAN  CL

REDDEN

REDDEN

OPSLAAN  ALS

Zoals  opgemerkt  in  het  gedeelte  'Configuratiescherm'  hierboven,  kunnen  gebruikers  de  instellingen  van  de  versterkerregelknop  van  een  preset  

wijzigen  door  aan  de  fysieke  bedieningsknoppen  op  het  bovenpaneel  te  draaien  (behalve  voor  het  hoofdvolume).  Dit  synchroniseert  de  gewijzigde  

instellingen  van  de  fysieke  bedieningsknoppen  met  hun  overeenkomstige  digitale  tegenhangers.

RENAME:  Om  de  bewerkte  preset  op  de  oorspronkelijke  positie  op  te  slaan  en  een  andere  naam  te  geven.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  de  SAVE-

hulpprogrammaknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “RENAME”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.  De  naam  van  de  preset  wordt  rood  

gemarkeerd  (zie  onderstaande  afbeeldingen).  Gebruik  de  ENCODER  om  een  nieuwe  naam  in  te  voeren  met  behulp  van  het  proces  beschreven  op  

pagina  11,  en  druk  vervolgens  op  de  SAVE-knop  wanneer  het  hernoemen  voltooid  is.

Eenmaal  in  de  CONTROLS  LAYER  draait  u  aan  de  ENCODER  en  drukt  u  erop  om  er  doorheen  te  scrollen  en  een  specifieke  bedieningsknop  voor  

de  digitale  versterker  te  selecteren.  Draai  vervolgens  opnieuw  aan  de  ENCODER  om  de  instelling  van  die  regelaar  te  wijzigen.  Wanneer  een  

bedieningsinstelling  wordt  gewijzigd,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  presetbewerking  is  

uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  branden.  Als  de  nieuwe  besturingsinstelling  is  ingesteld,  kunnen  verdere  bewerkingen  worden  uitgevoerd  of  

kan  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  op  de  volgende  pagina).

Deze  instellingen  kunnen  ook  worden  gewijzigd  door  de  posities  van  de  digitale  bedieningsknoppen  in  de  CONTROLS  LAYER  te  bewerken,  

die  de  bedieningselementen  weergeeft  die  specifiek  zijn  voor  de  gebruikte  versterker.  Om  dit  te  doen,  moet  u  eerst  naar  de  CONTROLS  LAYER  

gaan  door  op  de  LAYER-KNOP  te  drukken  (zie  onderstaande  afbeelding).
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Draai  nogmaals  aan  de  ENCODER  om  de  bedieningsknop  van  het  geselecteerde  versterkermodel  naar  wens  aan  te  passen.

Blader  door,  selecteer  en  pas  aanvullende  CONTROLS  LAYER-versterker-  en  bedieningsinstellingen  

aan  met  behulp  van  de  ENCODER.

Druk  op  de  ENCODER  om  een  regelknop  voor  het  versterkermodel  te  selecteren  die  u  wilt  aanpassen.

Draai  aan  de  ENCODER  om  door  de  bedieningsknoppen  van  het  versterkermodel  te  bladeren.

Close-updetail  met  aanvullende  versterker-  en  bedieningsinstellingen  in  de  

CONTROLS  LAYER;  in  dit  geval  voor  het  “British  Colour”  versterkermodel.

Extra  versterker-  en  bedieningsinstellingen  kunt  u  vinden  door  verder  te  scrollen  door  de  CONTROLS  LAYER  van  
verschillende  versterkermodellen  binnen  de  presets.  Deze  bestaan  uit  ‘diepere’  parameters  zoals  (afhankelijk  van  de  

versterker)  compressie-sag,  bias  en  gate-regelaars.  Er  zijn  ook  verschillende  luidsprekerkastmodellen  inbegrepen.  Blader  

door  deze  extra  parameters,  selecteer,  pas  ze  aan  en  sla  ze  op  op  dezelfde  manier  als  hierboven  beschreven  (zie  
onderstaande  afbeeldingen).
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FREQ

Met  het  nieuwe  versterkermodel  kunt  u  doorgaan  met  het  bewerken  van  andere  parameters  of  

drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Druk  nogmaals  op  ENCODER  om  een  nieuw  versterkermodel  voor  de  preset  te  selecteren.

Draai  aan  ENCODER  om  door  het  menu  met  versterkermodellen  te  bladeren.

Om  het  vooraf  ingestelde  versterkermodel  dat  is  gemarkeerd  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  label  “versterker”  erboven)  

te  vervangen  door  een  ander  versterkermodel,  drukt  u  eerst  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  een  menu  met  andere  versterkermodellen.

KAMER
KLEIN

BRITSE  jaren  '70

ROCKIN'  PEG

'59  BASSMAN

BRITSE  KLEUR

FREQ

Het  vooraf  ingestelde  versterkermodel  wordt  gemarkeerd.  Druk  op  de  ENCODER  om  een  menu  met  versterkermodellen  te  openen  en  er  

doorheen  te  bladeren;  selecteer  een  nieuw  versterkermodel  door  nogmaals  op  ENCODER  te  drukken.  Wanneer  een  nieuw  

versterkermodel  wordt  geselecteerd,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  

presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  branden  (zie  onderstaande  illustraties).  Als  het  nieuwe  versterkermodel  is  

geïnstalleerd,  kunnen  verdere  bewerkingen  worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-hulpknop  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  

bewaren.  Merk  op  dat  het  indrukken  van  de  PRESET  LAYER-knop  die  correspondeert  met  de  omcirkelde  “X”  in  het  DISPLAY  WINDOW  het  versterkermenu  sluit.
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Om  een  versterkermodel  binnen  een  preset  te  vervangen,  gaat  u  naar  de  SIGNAL  PATH  LAYER  door  op  de  LAYER-KNOP  te  drukken.

BASSMAN  300  PRO

VERVANGING  VAN  VOORINGESTELDE  VERSTERKERMODELLEN

BASSMAN  300  PRO
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BRITSE  jaren  '70

ROCKIN'  PEG

BRITSE  KLEUR

1000

VERSTERKER

BASIS  BASSMAN  CL

BMAN-OD
SUPER

VERSTERKER

1000

KAMER
KLEIN

REDDEN

300
BASSMAN



VERSTERKER-  EN  KASTMODELLEN

AMP-MODELLEN

Geïnspireerd  door  het  seismische  buizengeluid  van  de  Ampeg  SVT

Gebaseerd  op  Fender's  populaire  Rumble  V2-serie  van  2010-2014

Geïnspireerd  door  de  klassieke,  schonere  Britse  stack,  de  originele  100  watt  Hiwatt

Gebaseerd  op  de  zuivere  tot  korrelige  klank  van  Fender's  best  verkochte  basversterkers

DR103

Gebaseerd  op  het  'Vintage'-kanaal  van  Fender's  huidige  vlaggenschip  basversterker

Reus  uit  alle  buizen  met  opvallend  veelzijdige  toonvorming  en  mengbare  overdrive

Gebaseerd  op  de  hausse  uit  het  originele  tijdperk  van  Fender's  vintage  "TV-Front"  Bassman

Fender's  huidige  vlaggenschip  basversterker,  met  mengbare  buizenoverdrive

Geïnspireerd  door  de  onmisbaarheid  van  de  SWR®  Redhead  uit  de  jaren  negentig

High-gain  boetiekgitaarversterkermodel  met  uitsluitend  buizen,  opnieuw  ontworpen  voor  bas

Gebaseerd  op  de  volledig  buizen  Fender-klassieker  uit  de  jaren  60/70  die  overal  op  grote  podia  wordt  gebruikt

Geïnspireerd  door  een  Marshall  Super  Bass  uit  eind  jaren  '60/begin  jaren  '70,  een  typische  vroege  hardrock  

basversterker

Gebaseerd  op  de  geliefde  Ampeg  B-15NF  uit  het  midden  van  de  jaren  60

Gebaseerd  op  de  kracht  en  helderheid  van  de  Gallien-Krueger  800RB  uit  de  jaren  80/90

Gebaseerd  op  Fender's  gevierde  open-back  4x10-combo  uit  de  late  jaren  vijftig

Direct-naar-mixing-desk  studiozuiverheid  met  zuivere,  ongekleurde  toonrespons

Vergelijkbaar  met  het  bovenstaande,  maar  als  een  buizenconsole  voor  meer  harmonische  kleuring

Geïnspireerd  door  de  “sludgy”  majesteit  van  Orange-versterkers  uit  de  jaren  70

Rumble®  V3

Super  Bassman

Bassman®  300  Pro

Bassman®-tv

Britse  Watt

Super  Bassman  O.D

Deze  tabel  bevat  de  modellen  met  vooraf  ingestelde  versterkers  en  luidsprekerkasten  in  Rumble  Studio  40/Stage  800,  met  een  korte  

beschrijving  van  elk.  Rumble-modellen  zullen  voortdurend  worden  herzien  en  bijgewerkt;  deze  handleiding  geeft  de  huidige  

versterkermodellen  aan  die  in  gebruik  waren  op  het  moment  van  de  eerste  publicatie.

Monster

Roodharige

Dubbele  Showman®

'66  Flip-Top

Studio-voorversterker

KGB-800

'59  Bassman®

Britten  uit  de  jaren  70

Buizenvoorversterker

Britse  kleur

Rockende  Peg
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Rommel  V2

Rumble,  Bassman,  Showman  en  Redhead  zijn  handelsmerken  van  FMIC.  Alle  andere  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  handleiding  voorkomen,  zijn  
eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  
van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  connectie,  sponsoring  of  goedkeuring  tussen  
FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.



KASTMODELLEN

Gebaseerd  op  Fender's  helder  klinkende  8x10  cabine  met  keramische  drivers

Gebaseerd  op  Fender's  populaire  en  veelzijdige  Rumble  500  Combo

Gebaseerd  op  de  krachtige  kracht  van  Fender's  4x10-cabine  met  gegoten  frame-drivers

Gebaseerd  op  een  Ampeg  B-15NF  luidsprekerkast  uit  het  midden  van  de  jaren  60

Gebaseerd  op  de  enkele  15”  giek  van  Fender's  vintage  “TV  Front”  Bassman®

Gebaseerd  op  de  eerste  echt  complete,  hoogwaardige  4x10-cabine,  de  SWR®  Goliath

Gebaseerd  op  de  enkele  18”-kracht  van  SWR's  wereldschokkende  Big  Ben-subwoofer

Gebaseerd  op  Fender's  gevierde  open-back  4x10-combo  uit  de  late  jaren  vijftig

Gebaseerd  op  de  veelgeprezen  full-range  hificombo  van  SWR,  de  Redhead

Gebaseerd  op  de  Marshall  1960B-kast  met  vier  12”  75-watt  Celestion®-luidsprekers

Ondermaats  vintage  geluid  uit  kleine  luidsprekers  met  interessante  bastonaliteit

Gebaseerd  op  het  geluid  van  de  open-back  Fender  Twin-Reverb®

Gebaseerd  op  een  Marshall-kast  met  vier  12”Celestion®  Greenback-luidsprekers

Variatie  op  een  enkele  10”  Fender  comboversterker

Gebaseerd  op  het  geluid  van  de  gesloten  Fender  Bandmaster®-cabine

Gebaseerd  op  een  Marshall-kast  met  vier  12”Celestion®  Vintage  30-luidsprekers

Variatie  op  een  enkele  12”  Fender  combo-versterkerpunch

Geïnspireerd  door  de  ouderwetse  seismische  kracht  van  de  Ampeg  SVT  8x10  kast

Variatie  op  enkele  15”  Fender  combo-versterkerboom

Gebaseerd  op  de  diepe  dubbele  klap  van  Fender's  2x15  cabine  met  gegoten  frame  drivers

Gebaseerd  op  Fender's  8x10  cabine  met  neodymium  luidsprekermagneten

Gebaseerd  op  de  strakke  punch  van  Fender's  Rumble  40  Combo

Gebaseerd  op  de  Fender  Showman®-cabine  met  de  kenmerkende  aanval  van  JBL®  D130F-luidsprekers

Rumble,  Bassman,  Twin  Reverb,  Bandmaster,  Redhead  en  Goliath  zijn  handelsmerken  van  FMIC.  Alle  andere  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  
handleiding  voorkomen,  zijn  eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  
bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  connectie,  
sponsoring  of  goedkeuring  tussen  FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.

4x12  V30

1x10  Rommel  V3

8x10  Vintage

2x10  Rommel  V3

2x15  Pro

8x10  Neo

1x15  televisie

2x15  D130

8x10  Pro

1x8

1x18

4x10  Pro

1x15  Flip-top

2x10  Roodharige

4x10  Goliat

2x12  geopend

'59  Bassman
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1x10  Rumble®  V2

2x12  verzegeld

4x12  75Watt

1x12  Rumble  V2

4x12  GB

1x15  Rommel  V2



KLEIN
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FREQ

1000

VERSTERKER

Om  toegang  te  krijgen  tot  effecten,  drukt  u  eerst  op  de  middelste  LAYER-KNOP  om  naar  SIGNAL  PATH  LAYER  te  gaan.

Draai  de  ENCODER  in  een  van  beide  richtingen  om  een  effect  te  markeren  (zoals  hier  aangegeven  door  

de  witte  pijl  eronder  en  het  label  erboven).

Close-updetail  van  een  andere  preset  met  een  open  slot  waarin  een  effect  kan  worden  geplaatst,  hier  gemarkeerd  door  een  plaatsaanduidingssymbool  (een  plusteken  in  een  

cirkel)  helemaal  links  van  de  SIGNAALPATHLAAG.

BMAN-OD
SUPER

18

Naast  versterkermodellen  beschikt  elke  preset  ook  over  verschillende  combinaties  van  effecten.  Effecten  kunnen  op  verschillende  

manieren  worden  bewerkt:  ze  kunnen  worden  omzeild,  vervangen,  verplaatst,  toegevoegd  of  verwijderd.  Verder  kunnen  de  

individuele  instellingen  van  elk  effect  worden  gewijzigd.  Elke  optie  wordt  hieronder  en  op  de  volgende  pagina's  uitgelegd.

Houd  er  bij  elke  voorinstelling  rekening  mee  dat  er  een  plaatsaanduidingssymbool  bestaande  uit  een  plusteken  (+)  in  een  cirkel  verschijnt  

aan  de  rechter-  en  linkeruiteinden  van  de  SIGNAALPATHLAAG  (zie  onderstaande  afbeelding).  Dit  symbool  geeft  een  open  ruimte  aan  

waarin  een  effect  kan  worden  verplaatst  of  toegevoegd  (zie  “Een  effect  toevoegen”,  pagina  22).  In  veel  presets  die  een  of  meer  effecten  

bevatten,  moet  de  gebruiker  met  de  ENCODER  naar  uiterst  rechts  of  uiterst  links  scrollen  om  dit  symbool  te  zien.

Het  bewerken  van  de  soorten  effecten  die  worden  gebruikt  en  hun  positie  in  het  signaalpad  gebeurt  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER.  Om  dit  

te  doen,  moet  u  eerst  naar  de  SIGNAALPATHLAAG  gaan  door  op  de  bijbehorende  LAYER-KNOP  te  drukken,  waardoor  automatisch  

het  versterkermodel  dat  als  eerste  wordt  gebruikt,  wordt  gemarkeerd.  Om  een  effect  te  markeren,  draait  u  de  ENCODER  in  een  van  

beide  richtingen  (zie  onderstaande  afbeeldingen).  Het  effect  wordt  gemarkeerd  met  een  witte  pijl  eronder  en  een  label  erboven.
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EFFECTEN  BEWERKEN
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BASIS  OKTOBOT

FX

De  “X  FX”  utility-knop  licht  op  wanneer  deze  wordt  ingedrukt,  waardoor  alle  effecten  in  alle  presets  worden  omzeild  (aangegeven  door  blauwe  “BYPASS”-labels  boven  elk  effect).

Terwijl  het  effect  is  omzeild  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  blauwe  vak  met  het  label  'BYPASS'  erboven),  gaat  u  verder  met  het  

bewerken  van  andere  parameters  of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Draai  aan  ENCODER  om  “BYPASS”  te  markeren  in  het  optiemenu  voor  effectenplaatsing  en  druk  vervolgens  op  ENCODER  om  deze  te  selecteren.

Om  een  gemarkeerd  effect  te  omzeilen,  drukt  u  eerst  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten.
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Er  zijn  twee  manieren  om  effecten  te  omzeilen .  De  eerste  is  een  algemene  aan-uitfunctie  die  eenvoudig  alle  effecten  in  alle  presets  

uitschakelt  met  een  enkele  druk  op  de  knop.  Met  de  tweede  kunnen  gebruikers  specifieke  individuele  effecten  binnen  een  preset  omzeilen.

Er  is  geen  optie  om  op  te  slaan;  dit  is  slechts  een  snelle  manier  om  alle  effecten  uit  en  weer  in  te  schakelen.  Wanneer  ingedrukt,  licht  

de  X  FX-hulpprogrammaknop  op  en  verschijnt  er  een  blauw  “bypass”-label  boven  elk  effect  (zie  onderstaande  illustratie).  Als  specifieke  

effecten  al  in  een  preset  zijn  omzeild,  worden  deze  door  het  gebruik  van  de  X  FX-hulpknop  niet  weer  ingeschakeld.

Om  specifieke  individuele  effecten  binnen  een  preset  te  omzeilen,  markeert  u  deze  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  en  drukt  u  op  

ENCODER.  Selecteer  “BYPASS”  in  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten  en  druk  nogmaals  op  ENCODER.  De  SIGNAL  

PATH  LAYER  geeft  dan  aan  dat  het  effect  is  omzeild;  het  vak  met  het  presetnummer  verandert  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  

een  presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  de  SAVE-hulpknop  gaat  branden.  Nu  het  effect  wordt  omzeild,  kunnen  verdere  bewerkingen  

worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-hulpknop  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  behouden  (zie  onderstaande  illustraties).

Om  alle  Rumble  Studio  40/Stage  800-effecten  in  elke  preset  uit  te  schakelen  (en  weer  in  te  schakelen),  drukt  u  op  de  X  FX-hulpknop.
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MODERNE  BAS  OF

Merk  op  dat  het  indrukken  van  de  PRESET  LAYER-knop  die  overeenkomt  met  de  omcirkelde  “X”  in  het  DISPLAY-VENSTER  de  

menu's  voor  de  plaatsing  van  effecten  en  de  effectcategorie  sluit;  door  erop  te  drukken  wanneer  het  overeenkomt  met  het  label  

“terug” (zoals  in  het  effectenmenu),  keert  de  gebruiker  terug  naar  het  vorige  scherm.

Om  een  effect  te  vervangen ,  markeert  u  het  te  vervangen  effect  in  de  SIGNAALPATHLAAG  en  drukt  u  op  ENCODER.

De  SIGNAALPATHLAAG  zal  dan  het  nieuwe  effect  weergeven  en  aangeven  dat  het  originele  effect  is  vervangen;  het  vak  met  het  

presetnummer  verandert  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  de  SAVE-hulpknop  

gaat  branden.  Nu  het  effect  is  vervangen,  kunnen  verdere  bewerkingen  worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-hulpknop  worden  

gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).

20

Selecteer  “REPLACE”  uit  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten  en  druk  nogmaals  op  ENCODER.  Selecteer  een  van  

de  effectcategorieën  die  verschijnen  –  Stompbox,  Modulation,  Delay  of  Reverb  –  en  druk  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  

de  effecten  in  die  categorie.  Blader  door  de  effecten  en  druk  op  de  ENCODER  om  er  een  te  selecteren  als  vervanging.

Draai  aan  de  ENCODER  om  “REPLACE”  te  markeren  in  het  optiemenu  voor  effectenplaatsing,  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  deze  te  selecteren.

Om  een  gemarkeerd  effect  te  vervangen,  drukt  u  eerst  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten.

Draai  aan  de  ENCODER  om  een  effectcategorie  te  markeren  en  druk  vervolgens  op  ENCODER  om  deze  te  selecteren.

Draai  aan  de  ENCODER  om  een  vervangingseffect  te  markeren  en  druk  vervolgens  op  ENCODER  om  het  te  selecteren.
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Als  het  effect  is  vervangen  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  label  erboven),  gaat  u  verder  met  het  bewerken  van  andere  parameters  

of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Draai  aan  de  ENCODER  om  “MOVE”  te  markeren  in  het  optiemenu  voor  effectenplaatsing  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  deze  te  selecteren.

Om  een  gemarkeerd  effect  te  verplaatsen,  drukt  u  eerst  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten.

Het  geselecteerde  effect,  gemarkeerd  met  een  witte  pijl  eronder  en  een  label  erboven,  verschijnt  in  een  oranje  kader,  wat  aangeeft  dat  het  klaar  is  om  

naar  een  andere  positie  in  het  signaalpad  te  worden  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  draaien.
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De  SIGNAALPATHLAAG  zal  het  effect  dan  op  zijn  nieuwe  positie  weergeven;  het  vak  met  het  presetnummer  verandert  van  

blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  de  SAVE-hulpprogrammaknop  gaat  branden.  Nu  het  

effect  is  verplaatst,  kunnen  verdere  bewerkingen  worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-hulpknop  worden  gedrukt  om  voltooide  

bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).

Om  een  effect  naar  een  andere  positie  in  het  signaalpad  te  verplaatsen ,  markeert  u  het  te  verplaatsen  effect  in  de  SIGNAL  

PATH  LAYER  en  drukt  u  op  de  ENCODER.  Selecteer  “MOVE”  in  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten  en  druk  

nogmaals  op  ENCODER.  Er  verschijnt  een  oranje  kader  rond  de  geselecteerde  effectnaam,  samen  met  een  knipperende  witte  

pijl  die  aangeeft  dat  het  effect  klaar  is  om  te  worden  verplaatst.  Draai  aan  de  ENCODER  om  het  geselecteerde  effect  te  

verplaatsen;  druk  op  de  ENCODER  om  het  effect  in  een  nieuwe  positie  te  plaatsen.
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Terwijl  het  effect  naar  een  nieuwe  positie  is  verplaatst  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  label  erboven),  gaat  u  verder  met  het  

bewerken  van  andere  parameters  of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Om  een  effect  toe  te  voegen,  markeert  u  het  tijdelijke  plusteken  door  de  ENCODER  ernaar  te  draaien.  De  cirkel  met  het  plusteken  wordt  groen.  

Druk  op  de  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  een  menu  met  effectcategorieën.

Nadat  u  het  geselecteerde  effect  hebt  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  draaien,  drukt  

u  op  de  ENCODER  om  de  nieuwe  positie  in  het  signaalpad  te  selecteren.

Wanneer  een  effect  wordt  toegevoegd,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  presetbewerking  is  

uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  branden.  Nu  het  effect  is  toegevoegd,  kunnen  verdere  bewerkingen  worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-

hulpprogrammaknop  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).  Merk  op  dat  het  

indrukken  van  de  PRESET  LAYER-knop  die  overeenkomt  met  de  omcirkelde  “X”  in  het  DISPLAY-VENSTER  de  effectcategorie  en  effectmenu's  sluit;  

door  erop  te  drukken  wanneer  het  overeenkomt  met  het  label  “terug”  keert  de  gebruiker  terug  naar  het  vorige  scherm.

Bij  de  eerste  methode  markeert  u  een  van  de  twee  tijdelijke  plustekensymbolen  in  de  SIGNAALPATHLAAG  door  aan  de  ENCODER  te  draaien.  De  

cirkel  met  het  plusteken  wordt  groen.  Druk  op  de  ENCODER  om  een  menu  met  effectcategorieën  te  zien:  Stompbox,  Modulatie,  Delay  en  Reverb.  

Markeer  een  categorie  door  aan  de  ENCODER  te  draaien  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  de  effecten  in  die  categorie.  

Blader  door  de  effecten  en  druk  op  de  ENCODER  om  een  effect  te  selecteren.
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De  SIGNAALPATHLAAG  geeft  dan  het  nieuw  toegevoegde  effect  weer  in  een  groen  vak  met  een  knipperende  witte  pijl  eronder  en  een  label  erboven,  

wat  aangeeft  dat  het  effect  naar  een  andere  positie  kan  worden  verplaatst  (indien  gewenst)  door  te  draaien  en  vervolgens  op  de  ENCODER  te  drukken. .

Er  zijn  twee  manieren  om  een  effect  toe  te  voegen .
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Het  nieuw  toegevoegde  effect,  gemarkeerd  met  een  witte  pijl  eronder  en  een  label  erboven,  verschijnt  in  een  groen  vak,  wat  aangeeft  dat  het  op  zijn  

plaats  kan  blijven  of  naar  een  andere  positie  in  het  signaalpad  kan  worden  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  draaien.

Selecteer  een  effectcategorie  door  ernaar  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.

Nadat  u  het  nieuw  toegevoegde  effect  hebt  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  

draaien,  drukt  u  op  de  ENCODER  om  de  nieuwe  positie  in  het  signaalpad  te  selecteren.

Met  het  toegevoegde  effect  in  positie  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  label  erboven),  gaat  u  verder  met  het  bewerken  van  

andere  parameters  of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Selecteer  een  effect  door  ernaartoe  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.
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Selecteer  een  effect  door  ernaartoe  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.

Selecteer  “ADD  FX”  in  het  optiemenu  voor  effectenplaatsing  door  ernaartoe  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.

Op  een  andere  manier  om  een  effect  toe  te  voegen,  markeert  u  een  bestaand  effect  binnen  een  preset  door  de  

ENCODER  ernaar  te  draaien  en  op  de  ENCODER  te  drukken  om  een  menu  met  vier  effectcategorieën  te  zien.

Selecteer  een  effectcategorie  door  ernaar  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.

42

OMLEIDING

BEWEGING

VERVANGEN

VERWIJDEREN
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Bij  de  tweede  methode  om  een  effect  toe  te  voegen,  markeert  u  een  bestaand  effect  in  de  SIGNAALPATHLAAG  en  drukt  u  op  

ENCODER.  Selecteer  “ADD  FX”  in  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten  en  druk  nogmaals  op  ENCODER.

Selecteer  een  van  de  vier  effectcategorieën  die  verschijnen  en  druk  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  de  effecten  in  die  

categorie.  Blader  door  de  effecten  en  druk  op  de  ENCODER  om  een  effect  te  selecteren.

Wanneer  een  effect  wordt  toegevoegd,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  

presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  branden.  Nu  het  effect  is  toegevoegd,  kunnen  verdere  bewerkingen  

worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  knop  SAVE  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren  (zie  illustraties  hieronder  en  

op  de  volgende  pagina).

De  SIGNAALPATHLAAG  geeft  dan  het  nieuw  toegevoegde  effect  weer  in  een  groen  vak  met  een  knipperende  witte  pijl  eronder  

en  een  label  erboven,  wat  aangeeft  dat  het  effect  naar  een  andere  positie  kan  worden  verplaatst  (indien  gewenst)  door  te  

draaien  en  vervolgens  op  de  ENCODER  te  drukken. .
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Met  het  toegevoegde  effect  in  positie  (zoals  hier  aangegeven  door  de  witte  pijl  eronder  en  het  label  erboven),  gaat  u  verder  met  het  bewerken  van  andere  

parameters  of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Om  een  gemarkeerd  effect  te  verwijderen,  drukt  u  eerst  op  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten.

Nadat  u  het  nieuw  toegevoegde  effect  hebt  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  draaien,  drukt  u  op  de  ENCODER  om  de  nieuwe  positie  in  het  signaalpad  te  selecteren.

Het  nieuw  toegevoegde  effect,  gemarkeerd  met  een  witte  pijl  eronder  en  een  label  erboven,  verschijnt  in  een  groen  vak,  wat  aangeeft  dat  het  op  zijn  

plaats  kan  blijven  of  naar  een  andere  positie  in  het  signaalpad  kan  worden  verplaatst  door  aan  de  ENCODER  te  draaien.
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EEN  EFFECT  VERWIJDEREN

Om  een  effect  uit  het  signaalpad  te  verwijderen ,  markeert  u  het  effect  in  de  SIGNAALPATHLAAG  en  drukt  u  op  EN-

CODER.  Selecteer  “DELETE”  uit  het  menu  met  opties  voor  plaatsing  van  effecten  en  druk  nogmaals  op  ENCODER;  het  

effect  wordt  uit  het  signaalpad  verwijderd  en  een  ander  effect  dat  in  gebruik  is  (indien  aanwezig)  wordt  op  zijn  plaats  

verschoven.  Als  het  verwijderde  effect  het  enige  effect  in  het  signaalpad  was  (pre  of  post),  verschijnt  op  zijn  plek  een  

plaatsaanduidingssymbool  bestaande  uit  een  plusteken  (+)  in  een  cirkel.

Wanneer  een  effect  wordt  verwijderd,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  

presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpknop  branden.  Nu  het  effect  is  verwijderd,  kunnen  verdere  bewerkingen  

worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  knop  SAVE  worden  gedrukt  om  voltooide  bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  hieronder  

en  op  de  volgende  pagina).
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Om  de  bedieningsinstellingen  van  een  bepaald  effect  te  bewerken,  draait  u  aan  de  ENCODER  om  het  effect  in  de  SIGNAL  PATH  

LAYER  te  markeren  en  drukt  u  vervolgens  op  de  knop  CONTROLS  LAYER,  die  de  individuele  bedieningselementen  voor  elk  effect  weergeeft.

Nadat  u  een  specifieke  effectregelaar  hebt  geselecteerd,  draait  u  aan  de  ENCODER  om  die  specifieke  effectregelaar  naar  uw  voorkeur  

te  bewerken,  en  drukt  u  nogmaals  op  de  ENCODER  om  de  bewerkte  effectregelaarinstelling  te  behouden.  De  bewerkte  effectregelaar  

verandert  dan  van  rood  terug  naar  blauw.  Wanneer  een  effectregelaar  wordt  bewerkt,  verandert  het  vakje  met  het  presetnummer  

van  blauw  in  rood  (wat  aangeeft  dat  er  een  presetbewerking  is  uitgevoerd)  en  gaat  de  SAVE-hulpprogrammaknop  branden.  Nu  het  effect  

is  bewerkt,  kunnen  verdere  effectbesturingsbewerkingen  worden  uitgevoerd  of  kan  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  worden  gedrukt  om  

voltooide  vooraf  ingestelde  bewerkingen  te  behouden  (zie  illustraties  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).
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Draai  aan  de  ENCODER  om  door  de  beschikbare  effectregelaars  te  bladeren,  die  elk  blauw  worden  als  ze  gemarkeerd  zijn,  en  druk  op  

de  ENCODER  om  een  specifieke  effectregelaar  te  selecteren,  die  vervolgens  rood  wordt.

VERWIJDEREN

EFFECTENINSTELLINGEN  BEWERKEN

Selecteer  “DELETE”  in  het  optiemenu  voor  effectenplaatsing  door  ernaartoe  te  scrollen  en  op  ENCODER  te  drukken.

De  SIGNAALPATHLAAG  geeft  dan  aan  dat  het  effect  is  verwijderd  (zoals  aangegeven  door  de  witte  pijl),  hetzij  door  het  te  vervangen  door  een  

plaatsaanduidingssymbool  met  een  plusteken  (zoals  hier  te  zien)  of  door  een  ander  effect  (indien  aanwezig)  naar  zijn  positie  te  verschuiven.

Om  de  instellingen  van  een  bepaald  effect  te  bewerken,  markeert  u  het  effect  in  de  SIGNAL  PATH-laag  door  

ernaartoe  te  scrollen  met  de  ENCODER;  druk  vervolgens  op  de  CONTROLS  LAYER-knop.
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Druk  op  de  ENCODER  om  een  specifieke  effectregelaar  te  selecteren  voor  aanpassing,  die  dan  rood  wordt.

Markeer  in  de  CONTROLS  LAYER  een  effectregelaar  door  ernaar  te  scrollen  met  behulp  

van  de  ENCODER;  elke  effectregelaar  wordt  blauw  als  deze  wordt  gemarkeerd.

Terwijl  de  specifieke  effectregeling  naar  wens  is  bewerkt,  kunt  u  doorgaan  met  het  bewerken  van  andere  parameters  

of  drukt  u  op  de  verlichte  SAVE-hulpprogrammaknop  om  voltooide  bewerkingen  te  bewaren.

Druk  op  ENCODER  om  de  bewerkte  effectcontrole-instelling  te  behouden;  de  effectregelaar  keert  terug  naar  blauw.

Draai  aan  de  ENCODER  om  de  geselecteerde  effectregelaar  naar  wens  te  bewerken.
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Om  het  tempo  van  het  eerste  delay-effect  (of  modulatie-effect  als  er  geen  delay-effect  aanwezig  is)  te  veranderen,  tikt  u  op  de  

TAP-hulpknop  in  het  gewenste  tempo.

Het  tempo  van  de  vertragings-  en  modulatie-effecten  kan  ook  worden  gewijzigd  door  de  numerieke  waarde  van  de  tijdparameter  in  de  CONTROLS  

LAYER  te  markeren  en  vervolgens  de  ENCODER  in  te  drukken  en  te  draaien  om  het  gewenste  tempo  in  te  stellen.

*  Rumble  Studio  40/Stage  800  modulatie-  en  delay-effecten  staan  vermeld  op  pagina's  30  en  31.

Verschillende  tijdparameters  voor  alle  delay-  en  modulatie-effecten  in  het  signaalpad  kunnen  in  de  CON-TROLS  LAYER  worden  

aangepast  zonder  gebruik  van  de  TAP-utility-knop.  Gebruik  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  de  ENCODER  om  het  te  wijzigen  delay-  of  

modulatie-effect  te  markeren;  de  bedieningselementen  verschijnen  dan  in  de  CONTROLS  LAYER.

In  presets  die  modulatie-  effecten,  vertragingseffecten  of  beide*  bevatten,  knippert  de  TAP-hulpprogrammaknop  in  de  maat  met  de  

standaardsnelheid  van  het  eerste  vertragingseffect  in  het  signaalpad  (of  het  eerste  modulatie-effect  als  er  geen  vertragingseffect  aanwezig  is).

Ga  naar  de  CONTROLS  LAYER  door  op  de  bijbehorende  laagknop  te  drukken  en  blader  naar  de  tijdparameter  die  moet  worden  

gewijzigd  met  behulp  van  de  ENCODER.  Druk  en  draai  aan  de  ENCODER  om  de  gewenste  tijdwaarde  te  selecteren  en  aan  te  

passen,  gedurende  welke  het  venster  met  de  tijdwaarde  rood  wordt;  druk  nogmaals  op  de  ENCODER  om  de  nieuwe  tijdwaarde  te  

behouden  (zie  onderstaande  afbeelding).
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Dit  tarief  kan  ongewijzigd  blijven,  of  kan  worden  gewijzigd  met  behulp  van  de  TAP-hulpprogrammaknop.  Om  een  nieuw  TAP-tempo  

in  te  stellen,  tikt  u  minimaal  twee  keer  op  de  knipperende  TAP-hulpknop  in  het  gewenste  tempo  (zie  onderstaande  afbeelding).  De  TAP-

hulpprogrammaknop  werkt  ongeacht  welke  laag  is  gemarkeerd  (PRESET  LAYER,  SIGNAL  PATH  LAYER  of  CONTROLS  LAYER).
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EFFECTENTYPEN

Compressor

Varifuzz

Vervormingseffect  geïnspireerd  op  de  Dallas  Rangemaster  Treble  uit  de  jaren  60

DI  met  overdrive  geïnspireerd  op  de  Tech  21  SansAmp  Bass  Driver

Vervormingseffect  geïnspireerd  op  de  MXR  Distortion  Plus  uit  de  jaren  70

Vergelijkbaar  met  Pedal  Wah  hierboven,  maar  bestuurd  door  de  

dynamiek  te  kiezen  in  plaats  van  door  een  expressiepedaal

Octobot

Dual-mode  wah  geïnspireerd  op  de  Dunlop  Cry  Baby  en  Vox  Clyde  uit  de  jaren  60

Vervormingseffect  geïnspireerd  op  de  originele  Boss  DS-1  uit  eind  jaren  '70

Ranger-boost

pedaal  wah

Schreeuwer

29

Overdrive

Vervormingseffect  geïnspireerd  op  de  Electro-Harmonix  Big  Muff

Eenvoudige  Comp

Vervormingseffect  geïnspireerd  door  de  Pro  Co  RAT

Veelzijdige  Fender  Fuzz  met  controle  over  de  basdichtheid

Compressor  met  extra  bedieningselementen  voor  versterking,  drempel,  aanval  en  release

De  ingebouwde  effecten  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  zijn  onderverdeeld  in  vier  categoriemenu's:  Stompbox-  effecten  (18),  Modulatie-  

effecten  (13),  Delay-  effecten  (9)  en  Reverb  -effecten  (12).  Namen  en  beschrijvingen  van  elk  verschijnen  hieronder,  per  categorie.  

Rumble  Studio  40/Stage  800-effecten  worden  voortdurend  herzien  en  bijgewerkt;  deze  handleiding  geeft  de  huidige  effecttypen  aan  die  in  

gebruik  waren  op  het  moment  van  de  eerste  publicatie.

McCoy  wah-pedaal

Moderne  bas  OD

Geelbox

Synth-achtige  combinatie  van  octaaf-omlaageffect  plus  octaaf-omhoog-fuzz

Overdrive-effect  geïnspireerd  op  de  originele  Ibanez  TS808  Tube  uit  de  late  jaren  70

Oranjedoos

Aanjager

Compressoreffect  geïnspireerd  op  de  klassieke  MXR  Dyna  Comp

Raak  Wa  aan

Groene  doos

Grote  Fuzz

Zwarte  doos

Veelzijdige  Fender  overdrive  speciaal  ontworpen  voor  flexibiliteit

Alle  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  handleiding  voorkomen,  zijn  eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  

waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  

connectie,  sponsorschap  of  goedkeuring  tussen  FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.

STOMPBOX-EFFECTEN



STOMPBOX-EFFECTEN  (VERVOLG)

MODULATIE-EFFECTEN

Vibratie

Parametrische  midrange-equalizer  plus  bas-  en  treble-regelaars

Soepel  afgerond  flanger-effect  dat  een  sinusgolf  gebruikt  voor  
modulatie

Stapfilter
Ritmisch  schokkerig  modulatie-effect  dat  noten  in  duidelijk  afwisselende  

“stappen”  verdeelt

Sinus  Tremolo

Klassiek  Fender-effect  uit  de  late  jaren  '60/begin  jaren  '70  met  

een  roterend  luidsprekerschot

Driehoek  koor

30

Zevenbands  grafische  equalizer  gebaseerd  op  de  Boss  GE-7B

Zevenbands  grafische  equalizer  gebaseerd  op  de  Boss  GEB-7

Fender  versterkers  zoals  de  Twin  Reverb

Driehoek  flenzen

Merk  op  dat  de  TAP-hulpprogrammaknop  werkt  met  Rumble  Studio  40/Stage  800-modulatie-effecten,  en  knippert  wanneer  een  

preset  met  een  of  meer  modulatie-effecten  in  gebruik  is.

Creatieve  niet-harmonische  dissonantie  uit  het  vroege  tijdperk  van  
de  elektronische  muziek

Vintage  tremelo

Envelopfilter

Ringmodulator

EQ-parametrisch

Kenmerkend  choruseffect  dat  een  driehoekige  golf  
gebruikt  voor  modulatie

Lang  onmisbaar  straalvliegtuig  “whoosh”  gehoord  op  

talloze  opnames

EQ7  grafisch  (bas)

Onderscheidend  flanger-effect  dat  een  driehoekige  golf  
gebruikt  voor  modulatie

Sinus  Koor

Phaser

Zijn  flenzen

EQ7  grafisch  (breed)

Klassieke  Fender  ‘stotterende’  fotoresistor-tremolo,  zoals  te  horen  in

Geïnspireerd  door  de  funktastische  Mu-Tron  III  uit  de  jaren  70.

Soepel  afgerond  choruseffect  dat  een  sinusgolf  gebruikt  
voor  modulatie

Soepel  pulserende  buizenbias-tremolo,  zoals  te  horen  in  versterkers  zoals  
de  Fender  Princeton  Reverb

Alle  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  handleiding  voorkomen,  zijn  eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  

waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  

connectie,  sponsorschap  of  goedkeuring  tussen  FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.



MODULATIE-EFFECTEN  (VERVOLG)

VERTRAGINGSEFFECTEN

Ritmische  vertraging  die  kan  worden  onderverdeeld  in  meerdere  “taps”  met  

verschillende  tijdsintervallen

Mono-echo  met  een  gelijkmatig  verdeeld  wah-achtig  effect  op  

de  signaalherhalingen

Stereo-echofilter

Omgekeerde  vertraging

Stereo-echo  met  een  gelijkmatig  verdeeld  wah-achtig  effect  op  

de  signaalherhalingen

Merk  op  dat  de  TAP-hulpprogrammaknop  werkt  met  Rumble  Studio  40/Stage  800  delay-effecten,  en  knippert  wanneer  een  preset  met  

een  of  meer  delay-effecten  in  gebruik  is.

Pingpong-vertraging

Duiken

Mono-vertraging

Phaser  90

Keert  de  vorm  van  de  noten  om  voor  het  klassieke  

“achterwaartse  gitaar”-effect

Schone,  eenvoudige  en  onberispelijke  signaalherhaling

Faseverschuivingseffect  geïnspireerd  op  de  klassieke  MXR  Phase  90  uit  de  jaren  70

Gebaseerd  op  de  analoge  klassieker  Maestro  Echoplex,  die  

onvolkomenheden  in  de  tape  had  die  een  onderscheidende  “wauw”  en  “flutter”  creëerden

Herhalingen  in  het  stereoveld  wisselen  af  tussen  rechts  en  links,  waardoor  

een  “pingpong”-effect  ontstaat

Vertraagde  noten  ‘duiken’  uit  de  weg  tijdens  het  spelen  en  vullen  gaten  

op  als  ze  niet  worden  gespeeld

Bandvertraging

Eenvoudige  pitch  shifter  die  nog  een  noot  boven  of  onder  de  droge  

signaaltoonhoogte  toevoegt
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Multi-tap

Pitch  shifter  die  een  gekozen  muzikaal  interval  produceert  om  

geharmoniseerde  noten  in  toonsoort  te  creëren

Stereoband

Pitch-shifter

Diatonische  toonhoogte

Vergelijkbaar  met  Tape  Delay  hierboven,  maar  met  stereo-uitbreiding

Mono-echofilter

Alle  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  handleiding  voorkomen,  zijn  eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  

waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  

connectie,  sponsorschap  of  goedkeuring  tussen  FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.



REVERB-EFFECTEN

Kleine  kamer

Subtiel  galmeffect  dat  typisch  is  voor  aanzienlijk  kleinere  ruimtes  (zelfs  

kleiner  dan  de  reverb  van  Small  Room  hierboven)

Resonante  metalen  reverb  met  meer  dichtheid  en  vlakheid  dan  kamer-  
en  zaalreverbs

Flikkering Sonisch  stralende  combinatie  van  reverb  en  pitchshift  

van  twee  octaven

Grote  kamer

GA-15  galm
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Klassiek  stand-alone  Fender  reverb-effect  uit  de  vroege  jaren  60

Simuleert  het  soort  heldere  galm  dat  vaak  te  horen  is  in  

bijvoorbeeld  een  zaal  ter  grootte  van  een  bioscoop

Gebaseerd  op  de  Gibson  GA-15  gitaarversterker-reverb  uit  de  jaren  60,  

uniek  in  zijn  vermogen  om  “volledig  nat”  te  gaan  (geen  droog  signaal)

'63  Lente

'65  Lente

Sterke,  heldere  galm  die  de  grootte  simuleert  van  bijvoorbeeld  een  

grote  concertzaal  en  andere  grote,  spelonkachtige  ruimtes

Grote  plaat

Fender  reverb-effect  ingebouwd  in  klassieke  Fender-versterkers  uit  het  midden  van  de  jaren  60

Warmere,  minder  echo-achtige  galm,  typisch  voor  kleinere  
ruimtes  en  klassieke  echokamers

Arena

Omgeving

Warm  klinkende  soort  galm  die  te  horen  is  in  grotere  kamers,  zoals  in  veel  

nachtclubs

Het  reverbtype  dat  je  op  talloze  opnames  hoort,  gebaseerd  op  de  

klassieke  (en  pooltafelformaat)  EMT  140

Simuleert  de  lange  nagalm  die  typisch  is  voor  grote  stadions  

en  arena's

Kleine  zaal

Grote  Zaal

Klein  bord

Alle  niet-FMIC-productnamen  en  handelsmerken  die  in  deze  handleiding  voorkomen,  zijn  eigendom  van  hun  respectievelijke  eigenaren  en  worden  uitsluitend  gebruikt  om  de  producten  te  identificeren  

waarvan  de  tonen  en  geluiden  zijn  bestudeerd  tijdens  de  ontwikkeling  van  het  geluidsmodel  voor  dit  product.  Het  gebruik  van  deze  producten  en  handelsmerken  impliceert  geen  enkele  verbondenheid,  

connectie,  sponsorschap  of  goedkeuring  tussen  FMIC  en  met  of  door  een  derde  partij.



MENU

MENUFUNCTIES

FOOTSWITCH:  Voor  selectie  van  MGT-4  voetschakelaar  en  EXP-1  expressiepedaal  (zie  pagina's  45-56).

SETLIST:  Voor  het  maken  en  gebruiken  van  setlists  met  door  de  gebruiker  geselecteerde  groepen  presets  (zie  pagina's  34-37).

Net  rechts  van  de  ENCODER  bevindt  zich  een  verticale  kolom  met  vier  hulpprogrammaknoppen.  De  derde  beneden  is  de  MENU-hulpprogrammaknop,  die  toegang  

geeft  tot  een  verscheidenheid  aan  speciale  functies  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  (zie  onderstaande  illustratie).  Naar  deze  functies  wordt  elders  in  deze  handleiding  

verwezen;  ze  worden  hier  allemaal  vermeld  en  kort  beschreven.

AMP  SETTINGS:  Maakt  herstel  van  fabrieksinstellingen  en  versterkerinstellingen  mogelijk  (zie  pagina  57).

PRESET  ORGANIZER:  Voor  het  verplaatsen,  hernoemen  en  wissen  van  presets;  en  voor  het  herstellen  van  alle  presets  naar  de  originele  fabrieksinstellingen  

(zie  pagina's  6-9).

CLOUD  VOORINSTELLINGEN:  Maakt  opslag  en  gebruik  van  cloudvoorinstellingen  mogelijk  (zie  pagina's  59-60).

TUNER:  Maakt  het  gebruik  van  de  ingebouwde  chromatische  tuner  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  mogelijk  (zie  pagina  43).

OVER  DEZE  VERSTERKER:  Toont  de  huidige  firmwareversie  van  de  versterker  (zie  pagina  60).

WIFI:  Voor  het  in-/uitschakelen  van  WiFi,  het  selecteren  van  en  verbinden  met  een  netwerk  en  het  toevoegen  van  een  wachtwoord  (zie  pagina's  38-40).
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GLOBAL  EQ:  Maakt  toegang  tot  verschillende  egalisatiecurves  mogelijk  voor  een  eenvoudigere  aanpassing  van  de  algehele  versterkerrespons  aan  verschillende  

akoestische  omgevingen  (zie  pagina  58).

BLUETOOTH:  Voor  toegang  tot  en  gebruik  van  de  Bluetooth-functionaliteit  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  (zie  pagina's  41-42).

Nadat  u  op  de  MENU-hulpknop  hebt  gedrukt,  gebruikt  u  de  ENCODER  om  door  de  10  verschillende  MENU-functies  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  te  bladeren  en  

deze  te  selecteren.  Deze  functies  zijn:

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

WIFI

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

SETLIJST



MENU

MENU

rug

13  -  BRITSE  WATT>

10  -  Jaren  '70  BRITISH

12  -  BRITSE  KOLO>

9  -  '59  BASSMAN  4X>

SETLIJST

11  -  BASSMAN-TV

MENU

MENU

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

TUNER

rug

SETLIJST  1

MENU

Er  verschijnt  een  blauw  vak  met  het  label  “SETLIST  1”;  druk  op  de  ENCODER  op  SETLIST  1  om  presets  eraan  toe  te  voegen:

Er  verschijnt  een  groen  plusteken;  druk  op  de  ENCODER  erop  om  een  nieuwe  setlist  te  maken:

Voor  individueel  gemak  kunnen  presets  worden  gegroepeerd  in  ‘Setlists’.  Dit  zijn  door  de  gebruiker  gemaakte  groepen  die  een  willekeurige  

opstelling  van  presets  bevatten  die  ideaal  zijn  voor  een  bepaalde  situatie:  een  optreden  of  repetitie,  een  favorietenlijst,  genre,  artiestenlijst,  enz.  

Setlists  zijn  eenvoudig  te  maken,  te  bewerken,  te  benoemen  en  zelfs  te  verwijderen  en  personaliseren  en  stroomlijnen  de  Rumble  Studio  40/

Stage  800-ervaring,  zodat  gebruikers  snel  en  eenvoudig  toegang  hebben  tot  meerdere  presets.  Presets  binnen  een  bepaalde  setlist  kunnen  ook  

worden  geselecteerd  met  behulp  van  de  MGT-4  voetschakelaar  (zie  pagina  49).

Het  groene  plusteken  verschijnt  dan  opnieuw;  druk  op  de  ENCODER  erop  om  een  lijst  met  presets  te  zien  waaruit  u  kunt  kiezen:

Gebruik  de  ENCODER  om  door  de  presets  te  bladeren  die  u  aan  SETLIST  1  wilt  toevoegen,  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  de  gewenste  preset  te  selecteren:
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Om  een  setlist  te  maken,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  SETLISTS  te  bladeren  en  deze  te  selecteren:

SETLIJST



rug1

9  -  '59  BASSMAN  4X>4

11  -  BASSMAN-TV

5 15  -  STUDIO  VOORBEREIDING>

rug

VERWIJDEREN

2 5  -  ROODHARIGE

MENU

rug

3 6  -  KGB-800

De  geselecteerde  preset  wordt  nu  toegevoegd  aan  SETLIST  1;  herhaal  de  vorige  twee  stappen  om  extra  presets  aan  SETLIST  1  toe  te  

voegen.  Zodra  meerdere  presets  aan  SETLIST  1  zijn  toegevoegd,  gebruik  je  de  ENCODER  om  door  verschillende  presets  binnen  de  

geselecteerde  Setlist  te  bladeren  en  deze  te  activeren:

Om  daaropvolgende  extra  setlists  te  maken,  herhaalt  u  de  stappen  op  pagina  34  en  hoger.  Deze  krijgen  automatisch  het  label  “SETLIST  

2”,  “SETLIST  3”  enzovoort,  in  numerieke  volgorde.

Houd  er  rekening  mee  dat  wanneer  u  dit  doet,  de  PRESET  LAYER  de  preset  weergeeft  die  het  laatst  in  de  Setlist  is  gemarkeerd:

EEN  INDIVIDUELE  VOORINSTELLING  UIT  EEN  SETLIST  VERWIJDEREN
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“DELETE”  verschijnt  dan  in  een  blauw  vakje;  druk  op  de  ENCODER  erop  om  die  preset  te  verwijderen.  U  kunt  ook  op  de  PRE-SET  LAYER-

knop  drukken  die  overeenkomt  met  “back”  in  het  DISPLAY-VENSTER  om  de  preset  niet  uit  de  setlist  te  verwijderen:

Zodra  een  setlist  is  gemaakt,  kunnen  individuele  presets  daarin  indien  nodig  eenvoudig  worden  verwijderd  (om  een  volledige  setlist  te  

verwijderen,  zie  pagina  37).  Om  een  enkele  preset  binnen  een  setlist  te  verwijderen,  markeert  u  de  preset  die  u  wilt  verwijderen  door  ernaar  

te  scrollen  met  behulp  van  de  ENCODER;  druk  op  de  CONTROLS  LAYER-knop  die  overeenkomt  met  het  tandwielpictogram  in  het  
DISPLAYVENSTER:

Wanneer  u  klaar  bent  met  het  maken  en  gebruiken  van  een  setlist,  keert  u  terug  naar  de  hoofdvoorkeuzemodus  door  op  de  bovenste  LAYER-KNOP  te  drukken.

rug

5

4

15  -  STUDIO  VOORBEREIDING>

11  -  BASSMAN-TV

9  -  '59  BASSMAN  4X>

1

MENU

2 5  -  ROODHARIGE

4

11  -  BASSMAN-TV

5 15  -  STUDIO  VOORBEREIDING>

9  -  '59  BASSMAN  4X>

1

3 6  -  KGB-800

5  -  ROODHARIGE2

MENU

3 6  -  KGB-800

MENU



SETLIJST  2

MENU

X

rug

rug

Gebruik  de  ENCODER  om  een  nieuwe  naam  in  te  voeren  met  behulp  van  het  proces  beschreven  op  pagina  11  (zie  onderstaande  afbeelding).

Voor  een  gepersonaliseerde  organisatie  kan  een  setlist  een  andere  naam  krijgen  dan  de  numerieke  aanduiding  (dwz  "SET-LIST  1",  SETLIST  2",  

enz.).  Dit  kan  elke  gewenste  naam  zijn.  Om  een  Setlist  een  naam  te  geven,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-knop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  

SETLISTS  te  bladeren  en  deze  te  selecteren.  Gebruik  vervolgens  de  ENCODER  om  naar  de  Setlist  te  scrollen  waarvan  u  de  naam  wilt  wijzigen  (zie  

onderstaande  illustraties).

Wanneer  het  invoeren  van  een  nieuwe  Setlist-naam  is  voltooid,  drukt  u  op  de  LAYER-KNOP  die  overeenkomt  met  de  melding  op  het  scherm  

‘done’.  Het  Setlist-menu  verschijnt  dan  met  de  nieuwe  Setlist  op  zijn  plaats  (zie  illustraties  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).
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Druk  op  de  LAYER-KNOP  die  overeenkomt  met  het  “tandwiel”-pictogram  en  gebruik  vervolgens  de  ENCODER  om  naar  de  optie  “RENAME  

SETLIST”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

VERWIJDER  SETLIJST

SETLISTS  NAMEN

VOER  NAAM  IN:

MENU

TUNER

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

HERnoem  SETLIST

SETLIJST

rug

Graaf  B  assy

X

MENU

VOER  NAAM  IN:

SETLIJST  1

S  etlijst  2



SETLIJST

MENU

SETLIJST  1

SETLIJST  2

GRAAF  BASSY

MENU

SETLIJST  1

VERWIJDER  SETLIJST

MENU

HERnoem  SETLIST

rug

SETLISTS  VERWIJDEREN

MENU

Gebruik  vanuit  het  weergegeven  menu  de  ENCODER  om  naar  “DELETE  SETLIST”  te  scrollen;  druk  op  de  ENCODER  erop  om  de  

geselecteerde  setlist  te  verwijderen  (zie  onderstaande  illustraties).  Als  alternatief  kunt  u  op  de  bovenste  LAYER-KNOP  drukken  die  overeenkomt  

met  “back” (x)  in  het  DISPLAY-VENSTER  om  de  Setlist  niet  te  verwijderen.  Nadat  een  setlist  is  verwijderd,  keert  de  gebruiker  terug  naar  het  

setlistmenu.

Een  volledige  setlist  kan  ook  worden  verwijderd.  Om  dit  te  doen,  gaat  u  naar  het  Setlist-menu  door  op  de  MENU-hulpknop  te  drukken  en  de  

ENCODER  te  gebruiken  om  naar  SETLISTS  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  setlist  te  scrollen  die  je  wilt  verwijderen;  druk  vervolgens  op  de  onderste  LAYER-KNOP  die  overeenkomt  met  

het  tandwielpictogram  in  het  DISPLAYVENSTER  (zie  onderstaande  afbeelding).

SETLIJST  1

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

BLUETOOTH

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

TUNER

MENU



MENU

MENU

Wifi

MENU

OVER  DEZE  VERSTERKER

OVER  DEZE  VERSTERKER

BLUETOOTH

AMP-INSTELLINGEN

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

BLUETOOTH

VOETSCHAKELAAR

AMP-INSTELLINGEN

rug

WiFi  UIT

Om  WiFi  in  te  schakelen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop.

Gebruik  de  ENCODER  om  door  het  menu  te  bladeren  naar  “WiFi”  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  de  WiFi-instellingen.

De  standaard  WiFi-instelling  is  “uit” (aangeduid  in  een  rood  vakje);  druk  op  de  ENCODER  om  WiFi  in  te  schakelen  (aangeduid  in  een  groen  vakje).

Wifi

Merk  op  dat  het  indrukken  van  de  knoppen  PRESET  LAYER  en  CONTROLS  LAYER  het  ook  mogelijk  maakt  om  bepaalde  menu's  te  sluiten  

(aangegeven  door  een  “x”)  of  terug  te  keren  naar  de  vorige  stap  (aangegeven  door  het  label  “terug”).

De  WiFi-connectiviteit  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  zorgt  voor  eenvoudige  draadloze  netwerktoegang,  waardoor  gebruikers  de  nieuwste  

Rumble  Studio  40/Stage  800-firmware-updates  kunnen  krijgen  (zie  pagina  61).  Om  te  beginnen  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  

ENCODER  om  naar  “WIFI”  te  scrollen.  Druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  de  WiFi-instellingen.

Nadat  u  “CONNECT”  heeft  gekozen,  zal  de  versterker  u  vragen  om  een  wachtwoord  in  te  voeren.  Om  een  wachtwoord  te  spellen,  drukt  u  één  keer  

op  de  ENCODER  om  de  cursor  te  activeren  en  draait  u  deze  om  een  teken  te  kiezen.  Druk  nogmaals  op  ENCODER  om  dat  teken  in  te  voeren  

en  naar  het  volgende  te  gaan;  herhaal  totdat  het  wachtwoord  compleet  is.  Wanneer  het  wachtwoord  compleet  is,  drukt  u  op  de  bovenste  LAYER-

knop  (overeenkomend  met  de  prompt  op  het  scherm  “done”).  Een  succesvolle  netwerkverbinding  wordt  aangegeven  door  een  groene  stip  links  

van  de  netwerknaam.  Alle  stappen  worden  hieronder  en  op  de  volgende  pagina  geïllustreerd.
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De  standaard  WiFi-instelling  is  ‘uit’,  aangegeven  door  een  rood  vakje  met  het  label  ‘WIFI  UIT’.  Druk  nogmaals  op  de  ENCODER  om  WiFi  in  te  

schakelen,  aangegeven  door  een  groen  vakje  met  het  label  "WIFI  ON".  Wanneer  WiFi  is  ingeschakeld,  gebruikt  u  de  ENCODER  om  door  

beschikbare  netwerken  te  bladeren;  selecteer  een  netwerk  door  erop  op  de  ENCODER  te  drukken.  Als  een  bekend  netwerk  niet  wordt  

weergegeven,  kan  dit  handmatig  worden  ingevoerd  door  de  optie  “VERBORGEN  NETWERK  TOEVOEGEN”  te  selecteren  aan  het  einde  van  de  

lijst  met  beschikbare  netwerken  en  de  ENCODER  te  gebruiken  om  de  tekens  in  te  voeren  met  behulp  van  het  proces  dat  wordt  beschreven  op  

pagina  11.  Zodra  een  netwerk  is  gekozen,  selecteert  u  “CONNECT”  uit  het  weergegeven  menu  door  op  de  ENCODER  te  drukken  (andere  opties  

in  dit  menu  worden  besproken  op  pagina  40).

WIFI-GEBRUIK
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rug

NETWERK  2

VOEG  VERBORGEN  NTWK  TOE

NETWERK  1

NETWERK  3

MENU

U  kunt  handmatig  toegang  krijgen  tot  een  netwerk  door  naar  "ADD  HIDDEN  NETWORK"  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  en  tekens  in  te  

voeren  door  aan  de  ENCODER  te  draaien  en  erop  te  drukken.

Nadat  u  een  netwerk  heeft  gekozen,  selecteert  u  “VERBINDEN”  in  het  weergegeven  menu  door  op  de  ENCODER  te  

drukken  (andere  opties  in  dit  menu  worden  besproken  op  pagina  40).

Nadat  u  “CONNECT”  hebt  geselecteerd,  voert  u  een  wachtwoord  in  door  aan  de  ENCODER  te  draaien  en  erop  te  drukken  om  elk  teken  toe  te  voegen.

Wanneer  WiFi  is  ingeschakeld  (zoals  aangegeven  in  het  groene  vak),  gebruikt  u  de  ENCODER  om  door  de  beschikbare  

netwerken  te  bladeren;  selecteer  een  netwerk  door  erop  op  de  ENCODER  te  drukken.

Wanneer  het  wachtwoord  compleet  is,  drukt  u  op  de  PRESET  LAYER-knop  (overeenkomend  met  de  melding  op  het  scherm  “done”).

MENU

*********

rug

VOER  WACHTWOORD  IN:

MENU

MENU

rug

NETWERK  2

BEWERKEN

VERGETEN

NETWERK  1

AANSLUITEN

INFO

WiFi  AAN

NETWERK  3

rug



BEWERKEN

AANSLUITEN

INFO

VERGETEN

rug

rug

WIFI  AAN

NETWERK  2

NETWERK  3

NETWERK  1

MENU

•  BEVEILIGING  WPA/NONE:  Gebruik  ENCODER  om  “WPA”  te  selecteren  als  een  wachtwoord  nodig  is;  selecteer  “NONE”  als  dat  niet  het  geval  is.

INFO:  Toont  de  naam  van  het  huidige  netwerk  (SSID),  signaalbeschrijving,  protocol  en  verbindingsstatus.  Deze  informatie  kan  niet  door  de  gebruiker  

worden  gewijzigd.

•  NETWERKNAAM:  Gebruik  ENCODER  om  hier  de  netwerknaam  in  te  voeren.

MODIFY:  Voor  wijzigingen  aan  de  weergegeven  parameters  “SSID”,  “PROTOCOL”  en  “PASSWORD”  van  het  huidige  netwerk.  Gebruik  de  ENCODER  

om  naar  een  van  deze  parameters  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.  Draai  vervolgens  aan  de  ENCODER  en  druk  erop  om  individuele  tekens  in  te  voeren  

totdat  de  wijzigingen  zijn  voltooid.

Wanneer  de  WiFi  van  de  versterker  is  ingeschakeld,  zijn  er  naast  “CONNECT”  nog  andere  netwerkmenu-opties.  Deze  zijn  gelabeld  met  “VERGETEN”,  

“WIJZIGEN”  en  “INFO” (zie  onderstaande  afbeelding).  Gebruik  de  ENCODER  om  door  deze  opties  te  bladeren  en  deze  te  selecteren,  die  hieronder  worden  

beschreven.

Open  hiervoor  de  Fender  Tone-app  op  een  mobiel  apparaat  en  ga  naar  ‘Instellingen’.  Maak  vervolgens  verbinding  met  Bluetooth  en  selecteer  de  optie  

“WIFI”.  Selecteer  in  het  scherm  “KIES  EEN  NETWERK”  de  optie  “MANUAL  SETUP”.  Het  “MANUAL  SETUP”-scherm  toont  een  lijst  met  drie  items  waaruit  

de  gebruiker  een  selectie  kan  maken:

VERGEET:  Voor  het  loskoppelen  van  een  netwerk  en  het  verwijderen  uit  het  geheugen  van  de  versterker.  Om  opnieuw  een  verbinding  tot  stand  te  brengen  

met  een  “vergeten”  netwerk,  volgt  u  de  stappen  voor  “VOEG  VERBORGEN  NETWERK  TOE” (pagina's  38-39).
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Naast  verbinding  maken  met  een  WiFi-netwerk  van  Rumble  Studio  40  of  Rumble  Stage  800  zelf,  is  WiFi  ook  toegankelijk  via  de  Fender  Tone-app.

•  PASSWORD:  Gebruik  ENCODER  om  het  wachtwoord  in  te  voeren  en  selecteer  “CONNECT”  om  WiFi-toegang  te  starten.

MENU

WIFI-VERBINDING  MET  DE  FENDER  TONE™-APP

Een  groene  stip  links  van  de  netwerknaam  geeft  een  succesvolle  netwerkverbinding  aan.

Close-updetail  van  WEERGAVEVENSTER  met  extra  WiFi-netwerkopties  “VERGETEN”,  “WIJZIGEN”  en  “INFO”.



JA

MENU

Om  Bluetooth  in  te  schakelen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop.

Gebruik  de  ENCODER  om  door  het  menu  te  bladeren  naar  “BLUETOOTH”  en  druk  vervolgens  op  de  ENCODER  om  toegang  te  krijgen  tot  de  Bluetooth-instellingen.

De  standaard  Bluetooth-functie  van  de  versterker  is  “ON” (zoals  aangegeven  in  het  groene  vakje);  

selecteer  “RUMBLE”  op  een  extern  apparaat.

Wanneer  u  een  Bluetooth-apparaat  voor  het  eerst  koppelt  met  Rumble  Studio  40/Stage  800,  wordt  er  op  het  scherm  in  het  DISPLAYVENSTER  van  de  versterker  

gevraagd  om  koppelingsverificatie;  gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  of  “NO”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

BLUETOOTH

MENU

BLUETOOTH  AAN

MENU

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

OVER  DEZE  VERSTERKER

WIFI

SETLIJST

rug

HERNOEM  AMP

BT-  &  AUX-VOLUME

Gebruikers  die  de  naam  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  op  hun  externe  apparaten  willen  wijzigen,  kunnen  dit  doen  door  de  ENCODER  te  gebruiken  om  

naar  “RENAME  AMP”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren;  gebruik  vervolgens  de  ENCODER  om  een  nieuwe  naam  in  te  voeren  met  behulp  van  het  proces  

beschreven  op  pagina  11.  Houd  er  rekening  mee  dat  Bluetooth-audiostreaming  en  USB-audio  (pagina  44)  niet  tegelijkertijd  kunnen  worden  gebruikt.

Rumble  Studio  40/Stage  800  is  voorzien  van  Bluetooth-connectiviteit  voor  eenvoudig  koppelen  met  streaming  audio-apparaten  en  de  Fender  Tone™-

applicatie.

Wanneer  u  een  mobiel  apparaat  met  Bluetooth  koppelt  met  Rumble  Studio  40/Stage  800,  verschijnt  er  een  melding  op  het  scherm  in  het  DISPLAYVENSTER  

van  de  versterker  waarin  de  gebruiker  wordt  gevraagd  de  koppeling  met  het  apparaat  te  bevestigen.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  of  “NO”  te  

scrollen  en  deze  te  selecteren.  Zodra  een  mobiel  apparaat  voor  de  eerste  keer  met  Rumble  Studio  40/Stage  800  is  gekoppeld,  zal  de  versterker  dat  apparaat  

“onthouden”  en  niet  om  herhaalde  verificatie  vragen,  tenzij  de  gebruiker  er  vervolgens  voor  kiest  om  Rumble  Studio  40/Stage  800  te  “vergeten”  op  dat  

mobiele  apparaat.
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Om  Bluetooth  in  te  schakelen,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “BLUE-TOOTH”  te  bladeren  en  deze  te  

selecteren.  De  standaardinstelling  is  “aan”,  aangegeven  door  een  groen  vakje  met  het  label  “BLUETOOTH  ON”;  selecteer  “RUMBLE”  op  het  externe  

apparaat  dat  op  de  versterker  is  aangesloten.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  dit  vakje  te  scrollen  en  dit  te  selecteren  om  Bluetooth  indien  gewenst  uit  

te  schakelen,  aangegeven  door  een  rood  vakje  met  het  label  “BLUETOOTH  OFF” (zie  onderstaande  illustraties).

BLUETOOTH-GEBRUIK

MENU

BEVESTIG  
BT-wachtwoord  is:  012345?

BLUETOOTH

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

WIFI

OVER  DEZE  VERSTERKER

SETLIJST

NEE



Bij  het  afspelen  van  audio  van  een  externe  bron  (Bluetooth-streaming  of  directe  verbinding  via  aux-ingang  op  het  bovenpaneel)  via  Rumble  Studio  

40/Stage  800,  zijn  er  vier  opties  voor  het  regelen  van  het  externe  audiovolume,  inclusief  de  standaardinstelling  die  automatisch  wordt  gebruikt.  Om  

toegang  te  krijgen  tot  de  opties  voor  het  regelen  van  het  audiovolume,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-knop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “BLUETOOTH”  

te  bladeren  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

•  MASTER:  Dit  is  de  standaardinstelling,  waarbij  de  externe  audio  op  het  hoogste  vaste  versterkingsniveau  wordt  ingesteld,  terwijl  zowel  het

instrumentvolume  als  het  externe  audiovolume  gemakkelijk  worden  geregeld  met  de  MASTER  VOLUME-knop  op  de  versterker.  Om  de  mix  van  

instrument-  en  externe  audiosignalen  in  balans  te  brengen,  zet  u  eerst  de  MASTER  VOLUME-regelknop  op  de  versterker  op  het  gewenste  

instrumentniveau;  Stel  vervolgens  de  volumeregeling  op  het  externe  audioapparaat  in  op  het  gewenste  niveau.
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “BT  &  AUX  VOLUME”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren;  blader  vervolgens  naar  en  selecteer  een  van  de  vier  opties  

(zie  onderstaande  afbeeldingen).

•  HOOG,  NORMAAL,  LAAG:  In  deze  drie  instellingen  gebruikt  het  externe  audioniveau  een  vaste  versterkingsinstelling  om  het  volumebereik  beter  te

regelen  dat  geschikt  is  voor  de  omgeving  (dwz  een  woonkamer  of  kantoor);  het  externe  audiovolume  wordt  geregeld  door  de  bron  en  wordt  niet  

beïnvloed  door  de  MASTER  VOLUME-regelknop  op  de  versterker.  Dit  vereenvoudigt  het  balanceren  van  de  mix  van  instrument-  en  externe  

audiosignalen  zodra  het  externe  audioapparaat  op  een  comfortabel  niveau  is  ingesteld.  OPMERKING:  Om  grote  en  ongewenste  

volumeverhogingen  te  voorkomen,  dient  u  het  volume  van  het  externe  audioapparaat  laag  te  zetten  voordat  u  de  opties  NORMAAL  of  HOOG  

selecteert.

Nadat  de  optie  is  geselecteerd,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  of  de  LAYER-KNOP  die  overeenkomt  met  de  prompt  op  het  scherm  “terug”.

MENU

MENU

BLUETOOTH

BT-  &  AUX-VOLUME MENU

MENU

rug

BLUETOOTH  AAN

HERNOEM  AMP

BLUETOOTH  UIT

rug

HERNOEM  AMP

BT-  &  AUX-VOLUME

BLUETOOTH/EXTRA-INGANG  AUDIOVOLUME

MEESTER

rug

HOOG

LAAG

NORMAAL

Om  Bluetooth  uit  te  schakelen,  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “BLUETOOTH  OFF”  te  scrollen;  druk  op  ENCODER  om  Bluetooth  uit  te  schakelen,  zoals  aangegeven  in  het  rode  vak.

SETLIJST

WIFI

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

OVER  DEZE  VERSTERKER



KRAAN

Als  de  gespeelde  noot  niet  goed  gestemd  is,  verschijnt  deze  in  een  gele  cirkel  links  (plat)  of  rechts  

(scherp)  van  de  verticale  middellijn.  De  toonhoogtewaarde  in  centen  verschijnt  onderaan.

Wanneer  de  toon  gestemd  is,  verschijnt  de  gespeelde  noot  in  een  groene  cirkel,  gecentreerd  op  de  verticale  middellijn.

Verlaat  de  tuner  door  op  de  PRESET  LAYER-knop  te  drukken.

Om  toegang  te  krijgen  tot  de  tuner,  drukt  u  op  de  MENU-hulpprogrammaknop  (gele  pijl)  voor  een  

lijst  met  opties,  waaronder  de  tuner,  of  houdt  u  de  TAP-hulpprogrammaknop  ingedrukt  (groene  pijl).

Selecteer  TUNER  uit  de  lijst  door  de  ENCODER  te  draaien  en  in  te  drukken  (of  door  de  TAP-hulpknop  

twee  seconden  ingedrukt  te  houden).

TUNER

SETLIJST

A

Om  toegang  te  krijgen  tot  de  ingebouwde  chromatische  tuner  van  Rumble  Studio  40/Stage  800,  houdt  u  de  TAP-hulpknop  twee  seconden  ingedrukt,  of  

drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  en  selecteert  u  TUNER  door  de  ENCODER  te  draaien  en  in  te  drukken.  Wanneer  een  noot  scherp  of  vlak  is,  verschijnt  de  

letternaam  in  een  gele  cirkel  links  (plat)  of  rechts  (scherp)  van  de  verticale  middellijn,  samen  met  een  precieze  numerieke  toonhoogtewaarde  (in  centen)  

die  verschijnt  aan  de  onderkant.  onderkant  van  het  WEERGAVEVENSTER.  Wanneer  de  noot  goed  gestemd  is,  wordt  de  cirkel  groen  en  precies  gecentreerd  

op  de  verticale  middellijn.  Als  u  klaar  bent  met  afstemmen,  verlaat  u  de  tuner  door  op  de  PRESET  LAYER-knop  te  drukken  (zie  onderstaande  afbeeldingen).

Houd  er  rekening  mee  dat  het  gebruik  van  de  tuner  de  luidsprekeruitvoer  dempt.  De  MGT-4  voetschakelaar  heeft  ook  een  stemfunctie  (zie  pagina  52).
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Close-updetail  van  gebalanceerde  lijnuitgangen  op  het  achterpaneel.

Close-updetail  van  FX  send/return-aansluitingen  op  het  achterpaneel.

Close-updetail  van  de  USB-poort  op  het  achterpaneel.

USB-CONNECTIVITEIT

LINE  OUT  EN  FX  VERZENDEN/RETOUR

HULP-  EN  HOOFDTELEFOONAANSLUITINGEN

De  effectenlus  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  heeft  rechts/links  FX  send  en  rechts/links  FX  return-aansluitingen  voor  gebruik  van  externe  

mono-  of  stereo-effecten  (zie  onderstaande  illustratie).  Gebruik  het  linkerkanaal  voor  mono-effecten.  Houd  er  rekening  mee  dat  effecten  die  op  

deze  aansluitingen  zijn  aangesloten  “globaal”  zijn  (niet  preset-specifiek)  en  zullen  fungeren  als  de  laatste  elementen  in  het  signaalpad.

Merk  op  dat  het  menu  AMP  SETTINGS  (zie  pagina  57)  een  versterkingsregelaar  bevat  die  speciaal  bedoeld  is  voor  gebruik  bij  het  opnemen  

via  de  USB-audiopoort  op  het  achterpaneel.  Houd  er  ook  rekening  mee  dat  USB-audio  en  Bluetooth-audiostreaming  (zie  pagina  41)  niet  

tegelijkertijd  kunnen  worden  gebruikt.

Voor  volumeregeling  van  streaming  audio  en  andere  apparaten  die  op  de  aux-ingang  zijn  aangesloten,  zie  de  instructies  op  pagina  42  voor  

“Bluetooth/Aux-ingang  streaming  audiovolume.”

Rumble  Studio  40/Stage  800  versterkers  zijn  voorzien  van  gebalanceerde  lijnuitgangen  op  het  achterpaneel  voor  aansluiting  op  externe  

opname-  en  geluidsversterkingsapparatuur.  De  standaardinstelling  voor  de  lijnuitgang  is  twee  mono-uitgangen:  “PRE” (direct  en  onaangetast  

signaal)  en  “POST” (inclusief  alle  ingebouwde  verwerking).  Deze  uitgangen  kunnen  ook  worden  geconfigureerd  voor  stereo  (post).  Deze  

instelling  wordt  geconfigureerd  met  behulp  van  de  menuoptie  “AMP  SETTINGS” (zie  pagina  57).
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Hoe-weet-ik-welke-ASIO-driver-ik-moet-gebruiken-.

Het  Rumble  Studio  40/Stage  800-bedieningspaneel  heeft  twee  1/8”-inch  aansluitingen:  een  aux-ingang  voor  externe  mobiele/audio-apparaten  

en  een  uitgang  voor  handig  hoofdtelefoongebruik  (de  hoofdtelefoonuitgang  dempt  de  luidsprekeruitgang).

Het  achterpaneel  van  de  Rumble  Studio  40/Stage  800  is  voorzien  van  een  USB-audiopoort  voor  opname.  Sluit  met  behulp  van  een  micro-

USB-kabel  (niet  meegeleverd)  een  computer  met  opnamesoftware  op  deze  poort  aan.  Er  is  geen  extern  stuurprogramma  nodig  om  verbinding  

te  maken  met  een  Apple-computer.  Om  verbinding  te  maken  met  een  Windows-computer,  moet  de  gebruiker  de  ASIO-stuurprogramma-installatie  

downloaden  met  het  Fender  Mustang-apparaat,  beschikbaar  op  https://support.fender.com/hc/en-us/articles/214343123-

800

LIJN  UIT

LIJN  UIT

MONO

STEREO

(MONO)

(MONO)

MONO

(MONO)

STEREO

(MONO)

LIJN  UIT

LIJN  UIT

USB



BANK  OP

MODUS

UITSTEL

TUNER

QA

BANK  OMLAAG

GEBRUIK  VAN  VOETSCHAKELAAR

E.  FUNCTIE-LED'S:  Reeks  rode  LED's  bovenaan  de  voetschakelaar  en  een  enkele  groene  LED  net  onder  de  voetschakelaar

Stage  800  functioneert,  afhankelijk  van  de  gebruikte  voetschakelaarmodus.

De  MGT-4-voetschakelaar  met  vier  knoppen  wordt  geleverd  met  Rumble  Stage  800  en  is  optioneel  voor  Rumble  Studio  40.  

Hiermee  kunt  u  op  handige  voetbediening  verschillende  functies  bedienen,  waaronder  de  ingebouwde  tuner,  selectie  van  

voorkeuzeversterkers,  selectie  van  voorinstellingen  op  de  setlist,  Quick  Access  presetselectie,  effectenbypass,  60-secondenlooper  

en  meer.  Het  EXP-1  expressiepedaal,  optioneel  voor  Rumble  Studio  40  en  Rumble  Stage  800,  is  een  dual-mode  digitaal  pedaal  

dat  het  volume  en  de  versterker-/effectparameters  van  de  Rumble  Studio  40/Stage  800  regelt.

DISPLAYVENSTER  (C)  dat  verschillende  gebruikte  functies  aangeeft.  De  MODE-LED  (D)  uiterst  links  bovenaan  dient  in
sommige  gevallen  ook  als  FUNCTIE-LED.

C.  DISPLAYVENSTER:  Toont  de  voetschakelaarfunctie  die  momenteel  in  gebruik  is.

D.  MODE  LEDS:  Deze  vier  LED’s  uiterst  links  geven  aan  welke  van  de  vier  modi  in  gebruik  is:  QUICK  ACCESS  (“QA,”

Elk  pedaal  kan  afzonderlijk  worden  gebruikt  door  verbinding  te  maken  met  de  ‘FOOTSWITCH’-aansluiting  op  het  achterpaneel  

van  de  versterker,  of  beide  pedalen  kunnen  tegelijkertijd  worden  gebruikt  door  ze  aan  elkaar  te  ‘ketenen’ (instructies  hierover  

vindt  u  op  de  onderkant  van  de  EXP-1  Expressiepedaal).

A.  MODE-KNOP:  Wordt  gebruikt  om  te  kiezen  uit  vier  modi:  QUICK  ACCESS  (“QA”),  PRESETS,  EFFECTS  en  LOOPER.
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Er  kunnen  twee  voetbedieningsapparaten  worden  gebruikt  met  Rumble  Studio  40/Stage  800-versterkers:  de  MGT-4  voetschakelaar

rood),  PRESETS  (rood),  EFFECTS  (groen)  en  LOOPER  (amber).  De  bovenste  MODE-LED  dient  in  sommige  gevallen  ook  als

FUNCTIE-LED  (E).

De  lay-out  van  de  MGT-4  voetschakelaar  bestaat  uit  vier  knoppen:  een  MODE-knop  uiterst  links,  en  drie  genummerde  

FUNCTION-knoppen.  Vier  MODE-LED's  bevinden  zich  uiterst  links  (één  direct  boven  de  MODE-knop  en  drie  eronder  en  links  

ervan),  met  drie  andere  FUNCTION-LED's  bovenaan  (één  boven  elke  FUNCTION-knop)  en  nog  een  FUNCTION-LED  in  het  

midden,  net  onder  het  DISPLAY  RAAM.

B.  FUNCTIEKNOPPEN:  Deze  drie  genummerde  knoppen  maken  voetbediening  van  verschillende  Rumble  Studio  40/

en  het  EXP-1  expressiepedaal.

ASSY.  O/N  7710238000
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “FOOTSWITCH”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Om  de  QUICK  ACCESS-modus  in  te  stellen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop.

Zodra  er  drie  presets  zijn  toegewezen  in  de  QUICK  ACCESS-modus,  zijn  ze  toegankelijk  via  de  MGT-4-voetschakelaar.  Druk  op  de  MODE-knop  

totdat  “QA  MODE”  is  geactiveerd,  zoals  aangegeven  door  de  verlichte  rode  MODE-LED  uiterst  linksboven.  De  drie  QUICK  ACCESS-presets  zijn  

nu  respectievelijk  toegewezen  aan  de  FUNCTION-knoppen  1,  2  en  3  van  de  voetschakelaar.

SNELLE  TOEGANGSMODUS

De  eerste  drie  Rumble  Studio  40/Stage  800-presets  zijn  de  standaard  QUICK  ACCESS-presets.  Om  een  andere  preset  aan  een  van  de  drie  

QUICK  ACCESS-posities  toe  te  wijzen,  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  het  gewenste  QUICK  ACCESS-slot  (1,  2  of  3)  te  scrollen  en  deze  te  

selecteren.  Zodra  een  slot  is  geselecteerd,  bladert  u  door  de  lijst  met  weergegeven  presets  en  drukt  u  op  de  ENCODER  op  de  gewenste  preset  

voor  dat  QUICK  ACCESS-slot.  Herhaal  deze  stappen  om  de  andere  twee  slots  te  vullen.

De  MGT-4  voetschakelaar  biedt  vier  speciale  Rumble  Studio  40/Stage  800-modi:  QUICK  ACCESS  (“QA”),  PRESETS,  EFFECTS  en  LOOPER.  Om  

er  een  te  kiezen,  bladert  u  er  doorheen  door  herhaaldelijk  op  de  MODE-knop  (A)  helemaal  links  van  de  voetschakelaar  te  drukken  totdat  de  gewenste  

modus  is  bereikt,  zoals  aangegeven  door  de  verlichte  MODE-LED  (D).

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “MGT-4  (4-BUTTON)”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  in  het  weergegeven  FOOTSWITCH-menu;  blader  

vervolgens  naar  en  selecteer  “SNELLE  TOEGANG”  om  de  Snelle  Toegangsmodus  te  starten.
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Wanneer  een  FUNCTIE-knop  wordt  geactiveerd  door  erop  te  trappen,  zal  de  corresponderende  rode  FUNCTIE-LED  ook  oplichten  en  zal  het  

DISPLAY-VENSTER  de  gebruikte  QUICK  ACCESS-voorinstelling  weergeven  (zie  afbeeldingen  hieronder  en  op  de  volgende  pagina).

Met  de  QUICK  ACCESS-modus  ("QA")  kan  de  gebruiker  drie  presets  selecteren  en  deze  toewijzen  aan  elk  van  de  drie  FUNCTION-knoppen.  

Om  dit  te  doen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  vervolgens  de  ENCODER  om  naar  de  menuoptie  “VOETSCHAKELAAR”  te  

bladeren  en  deze  te  selecteren.

MGT-4  VOETSCHAKELAAR:  MODI
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  een  van  de  drie  QUICK  ACCESS-voorkeuzeslots  te  bladeren  en  deze  te  selecteren.

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “QUICK  ACCESS”  te  bladeren  en  deze  te  selecteren  om  de  Quick  Access-modus  te  starten.

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “MGT-4  (4-BUTTON)”  te  scrollen  en  te  selecteren  in  het  FOOTSWITCH-menu.

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  een  preset  te  bladeren  en  deze  te  selecteren  voor  de  presetpositie  die  u  in  de  vorige  stap  hebt  gekozen.

Druk  op  de  MODE-knop  van  de  voetschakelaar  (groene  pijl)  om  door  de  modi  te  bladeren  totdat  de  rode  “QA  MODE”  MODE-LED  oplicht  (linksboven).  De  drie  QUICK  ACCESS-

presets  zijn  toegewezen  aan  FUNCTION-knoppen  1,  2  en  3  (gele  pijlen),  elk  met  een  eigen  rode  FUNCTION-LED  om  het  gebruik  aan  te  geven.  In  het  DISPLAYVENSTER  wordt  

ook  de  QUICK  ACCESS-preset  weergegeven  die  in  gebruik  is  (preset  1  in  deze  afbeelding).
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Druk  op  de  MODE-knop  van  de  voetschakelaar  (groene  pijl)  om  door  de  modi  te  bladeren  totdat  de  rode  “PRESETS”  MODE-LED  oplicht.  Een  “bank”  van  drie  

presets,  met  daarin  de  preset  die  al  op  de  versterker  is  ingesteld,  is  toegewezen  aan  de  FUNCTION-knoppen  1,  2  en  3  (gele  pijlen),  elk  met  zijn  eigen  rode  

FUNCTION-LED  om  het  gebruik  aan  te  geven.  In  het  DISPLAYVENSTER  wordt  ook  de  gebruikte  preset  weergegeven  (preset  1  in  deze  afbeelding).

In  de  PRESETS-modus  kunt  u  omhoog  gaan  door  de  opeenvolgende  preset-banken  (“BANK  UP”)  door  tegelijkertijd  op  de  FUNCTION-knoppen  2  en  3  te  drukken  

(dubbele  pijl  rechts).  Om  door  de  voorgaande  preset-banken  te  bladeren  (“BANK  DOWN”)  drukt  u  tegelijkertijd  op  de  MODE-knop  en  de  FUNCTION-knop  1  

(dubbele  pijl  links).  Selecteer  een  preset  binnen  zijn  bank  door  op  de  corresponderende  FUNCTION-knop  te  drukken  (knop  1  in  deze  illustratie).
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Merk  op  dat  wanneer  de  PRESETS-modus  wordt  geactiveerd,  de  MGT-4  voetschakelaar  zichzelf  automatisch  zal  instellen  op  de  

Rumble  Studio  40/Stage  800-preset  die  al  op  de  versterker  is  ingesteld.  Deze  preset  wordt  toegewezen  aan  de  FUNCTION-knop  

van  de  voetschakelaar  die  overeenkomt  met  de  positie  van  de  preset  binnen  zijn  bank  (1,  2  of  3).  Als  de  versterker  bijvoorbeeld  is  

ingesteld  op  presetnummer  33,  wordt  de  MGT-4  voetschakelaar  in  de  PRESETS-modus  ook  ingesteld  op  presetnummer  33  en  

wordt  die  preset  toegewezen  aan  FUNCTION-knop  3  (de  derde  preset  in  de  bank  met  presets  31,  32  en  33).

VOORINSTELLINGENMODUS

In  de  PRESETS-modus  kan  de  gebruiker  elk  van  de  vele  presets  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  bereiken  met  behulp  van  de  

MGT-4  voetschakelaar  (inclusief  presets  in  Setlists;  zie  pagina  49).  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  de  MODE-knop  totdat  de  “PRESETS”-

modus  is  geactiveerd,  zoals  aangegeven  door  de  oplichtende  rode  MODE-LED  direct  links  van  het  label  “PRESETS”.

Wanneer  de  bank  met  de  gewenste  preset  is  bereikt,  selecteert  u  de  gewenste  preset  binnen  die  bank  door  op  de  corresponderende  

FUNCTION-knop  te  drukken.  Wanneer  de  gewenste  voorinstelling  is  geselecteerd,  gaat  de  bijbehorende  rode  FUNCTIE-LED  

branden  en  geeft  het  DISPLAYVENSTER  de  gebruikte  voorinstelling  weer  (zie  onderstaande  afbeeldingen).
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Als  de  MGT-4  voetschakelaar  in  de  PRESETS-modus  staat,  zijn  presets  beschikbaar  in  opeenvolgende  groepen  van  drie,  

‘banken’  genaamd,  waarbij  elk  van  de  drie  presets  in  een  bank  is  toegewezen  aan  de  FUNCTION-knoppen  1,  2  en  3.  Om  ‘omhoog’  

te  gaan  Door  de  opeenvolgende  banken  van  drie  presets  te  bladeren,  drukt  u  tegelijkertijd  op  de  FUNCTION-knoppen  2  en  3  (deze  

zijn  voor  dit  doel  op  de  voetschakelaar  aangeduid  als  “BANK  UP”).  Om  “naar  beneden”  door  de  voorgaande  banken  van  drie  

presets  te  gaan,  drukt  u  tegelijkertijd  op  de  MODE-knop  en  de  FUNCTION-knop  1  (deze  worden  op  de  voetschakelaar  aangeduid  

als  “BANK  DOWN”  voor  dit  doel).



OPMERKING:  De  MGT-4  voetschakelaar  wordt  niet  gebruikt  om  de  Setlist-modus  op  de  versterker  te  activeren,  of  om  een  Setlist  te  selecteren  in  

het  Setlist-menu.  Het  wordt  alleen  gebruikt  om  presets  binnen  een  enkele  setlist  te  selecteren.

Op  deze  manier  geconfigureerd,  worden  de  eerste  drie  presets  binnen  een  setlist  toegewezen  aan  de  MGT-4  Footswitch  FUNCTION-knoppen  1,  2  

en  3;  druk  gewoon  op  de  knop  die  overeenkomt  met  de  gewenste  preset.  Als  de  Setlist  meer  dan  drie  presets  bevat,  kunt  u  deze  bereiken  met  

behulp  van  de  voetschakelaar  “BANK  UP”  en  “BANK  DOWN”  functies,  beschreven  op  pagina  48.

Met  de  LOOPER-modus  kan  de  gebruiker  loops  van  maximaal  60  seconden  opnemen  en  daaropvolgende  delen  overdubben.  Er  kan  een  

willekeurig  aantal  overdubde  delen  over  het  originele  opgenomen  deel  worden  gelaagd;  alleen  de  laatst  gemaakte  overdub  kan  echter  ongedaan  

worden  gemaakt.  Om  een  loop  op  te  nemen,  drukt  u  op  de  MODE-knop  (groene  pijl  in  onderstaande  afbeelding)  totdat  de  “LOOPER”-modus  is  

geactiveerd,  zoals  aangegeven  door  de  oplichtende  oranje  MODE-LED  (zie  onderstaande  afbeelding).

Wanneer  de  MGT-4  voetschakelaar  in  Presets-modus  staat  en  Rumble  Studio  40/Stage  800  in  Setlist-modus,  kan  de  MGT-4  voetschakelaar  worden  

gebruikt  om  presets  binnen  een  bepaalde  setlist  te  selecteren.

In  de  EFFECTS-modus  kan  de  gebruiker  elk  van  de  eerste  drie  effecten  in  een  preset  omzeilen.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  de  MODE-knop  

totdat  de  modus  “EFFECTS”  is  geactiveerd,  zoals  aangegeven  door  de  oplichtende  groene  MODE-LED  direct  links  van  het  label  “EFFECTS”.  

Binnen  welke  preset  al  op  de  versterker  is  ingesteld,  worden  de  eerste  drie  effecten  in  die  preset  (indien  aanwezig)  toegewezen  aan  de  FUNCTION-

knoppen  1,  2  en  3  (op  de  voetschakelaar  ook  aangeduid  als  'FX  1',  'FX  2'  en  'FX  3”  voor  dit  doel).  Als  een  effect  is  ingeschakeld,  brandt  de  

overeenkomstige  rode  FUNCTION-LED  boven  de  aan  het  effect  toegewezen  FUNCTION-knop.  Om  een  effect  te  omzeilen,  drukt  u  op  de  

corresponderende  FUNCTION-knop.  Op  dat  moment  gaat  de  rode  FUNCTION-LED  uit  (zie  onderstaande  illustratie).

LOOPER-MODUS
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Druk  op  de  MODE-knop  (groene  pijl)  om  door  de  modi  te  bladeren  totdat  de  groene  “EFFECTS”  MODE-LED  gaat  branden.  De  eerste  drie  effecten  in  de  voorinstellingen  

die  actief  zijn  in  de  versterker  zijn  toegewezen  aan  de  FUNCTION-knoppen  1,  2  en  3  (gele  pijlen);  elk  met  zijn  eigen  rode  FUNCTIE-LED  om  gebruik  aan  te  geven.  In  het  

bovenstaande  voorbeeld  is  het  vooraf  ingestelde  effect  dat  is  toegewezen  aan  FUNCTION-knop  1  (FX  1)  ingeschakeld  en  kan  worden  omzeild  door  op  die  knop  te  drukken.
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Om  te  beginnen  met  het  opnemen  van  de  eerste  muzikale  passage,  drukt  u  op  FUNCTION-knop  1  (gele  pijl  in  de  onderstaande  

afbeelding)  met  het  label  ‘REC/DUB’.  De  rode  FUNCTION-LED  boven  FUNCTION-knop  1  begint  te  knipperen  en  het  DISPLAY-

VENSTER  toont  “REC”,  wat  aangeeft  dat  de  LOOPER  in  de  opnamemodus  staat;  speel  een  passage  met  een  willekeurige  tijdsduur  

tot  60  seconden  (zie  onderstaande  afbeelding).

Als  alternatief  kunt  u,  wanneer  u  klaar  bent  met  het  spelen  van  de  eerste  muzikale  passage,  opnieuw  op  FUNCTION-knop  1  

(gele  pijl  in  onderstaande  afbeelding)  drukken  om  direct  naar  de  overdub-modus  te  gaan;  de  rode  FUNCTION-LED  boven  FUNCTION-

knop  1  blijft  knipperen  en  het  DISPLAY-VENSTER  toont  'DUB',  wat  aangeeft  dat  de  LOOPER  nu  in  de  overdub-modus  staat  en  dat  

er  een  tweede  muzikale  passage  over  de  eerste  kan  worden  opgenomen.  De  overdubmodus  kan  ook  worden  geactiveerd  tijdens  het  

afspelen  van  de  eerste  passage  of  na  het  stoppen  van  het  afspelen  door  nogmaals  op  FUNCTION-knop  1  te  drukken.  Ga  door  met  het  

overdubben  van  muzikale  passages  zo  vaak  als  gewenst.  Nadat  een  overdub  is  opgenomen,  drukt  u  op  FUNCTION-knop  2  (groene  

pijl  in  onderstaande  afbeelding)  om  het  afspelen  van  alle  opgenomen  partijen  te  starten  en  te  stoppen  (zie  onderstaande  afbeelding).

Wanneer  u  klaar  bent  met  het  spelen  van  de  eerste  muzikale  passage,  stopt  u  de  opname  en  begint  u  automatisch  met  het  afspelen  

van  de  eerste  passage  door  op  FUNCTION-knop  2  te  drukken  (gele  pijl  in  de  onderstaande  afbeelding),  met  het  label  'PLAY/STOP'.  

De  rode  FUNCTIE-LED  boven  FUNCTIE-knop  1  stopt  met  knipperen,  de  rode  FUNCTIE-LED  boven  FUNCTIE-knop  2  gaat  branden  

en  het  DISPLAY-VENSTER  geeft  het  afspelen  aan  door  “PLA”  weer  te  geven  (zie  onderstaande  illustratie).  Om  het  afspelen  te  

stoppen,  drukt  u  nogmaals  op  FUNCTION-knop  2;  het  DISPLAYVENSTER  toont  “STP” (niet  weergegeven  in  onderstaande  afbeelding).
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Tijdens  het  opnemen,  afspelen  of  stoppen  bij  de  eerste  muziekpassage  kan  de  gebruiker  de  opname  desgewenst  ongedaan  maken  door  op  FUNCTION-

knop  3  te  drukken  (gele  pijl  in  onderstaande  afbeelding),  met  het  label  ‘UNDO’.  Wanneer  u  dit  doet,  stopt  de  opname  en  toont  het  DISPLAYVENSTER  drie  

streepjes,  wat  aangeeft  dat  alles  wat  is  opgenomen  nu  is  gewist.  Zodra  overdubs  zijn  toegevoegd,  is  de  UNDO-functie  echter  alleen  van  toepassing  op  de  

laatst  opgenomen  overdub;  voorgaande  overdubs  kunnen  niet  ongedaan  worden  gemaakt  (zie  onderstaande  illustratie).  Om  een  nieuwe  loop-sessie  te  

starten,  drukt  u  vanuit  de  STOP-modus  eenvoudigweg  op  de  “REC”-knop  (FUNCTION-knop  1).
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Om  te  voorkomen  dat  de  looper  per  ongeluk  wordt  gestart  tijdens  het  spelen,  kan  de  looper  worden  uitgeschakeld.  Druk  hiervoor  op  de  MENU-hulpknop;  

gebruik  vervolgens  de  ENCODER  om  naar  “FOOTSWITCH”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “MGT-4”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  illustratie).

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “LOOPER  ON”  te  scrollen  en  druk  op  de  ENCODER  om  de  looper  uit  te  schakelen  (zie  onderstaande  illustraties).  Om  de  

looper  weer  in  te  schakelen,  scrollt  u  naar  “LOOPER  OFF”  en  drukt  u  op  ENCODER.
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In  het  hier  getoonde  voorbeeld  wordt  de  “A”-noot  enigszins  scherp  weergegeven,  zoals  aangegeven  

door  de  rode  FUNCTIE-LED  rechtsboven  (gele  pijl).

In  het  hier  getoonde  voorbeeld  wordt  de  “A”-noot  weergegeven  met  de  juiste  toonhoogte,  zoals  aangegeven  door  de  groene  

FUNCTION-LED  gecentreerd  onder  het  DISPLAY-VENSTER  (gele  pijl).  Wanneer  het  afstemmen  voltooid  is,  drukt  u  op  

FUNCTION-knop  3  (groene  pijl)  om  de  afstemfunctie  van  de  voetschakelaar  te  verlaten.

Om  de  afstemfunctie  van  de  MGT-4  voetschakelaar  te  activeren,  stapt  u  op  en  houdt  u  FUNCTION-knop  3  (gele  pijl)  kort  ingedrukt.  In  het  hier  

getoonde  voorbeeld  wordt  een  “A”-noot  weergegeven  als  bijzonder  vlak,  zoals  aangegeven  door  de  rode  FUNCTIE-LED  uiterst  linksboven  (groene  pijl).
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De  MGT-4  voetschakelaar  kan  ook  worden  gebruikt  voor  handsfree  stemmen.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  FUNCTION-knop  3  en  

houdt  u  deze  kort  ingedrukt  (hiervoor  aangeduid  met  “HOLD  TUNER”;  gele  pijl)  om  de  chromatische  tuner  te  activeren.  De  noot  die  het  

dichtst  bij  de  gezochte  toonhoogte  ligt,  verschijnt  in  het  DISPLAYVENSTER;  twee  rode  FUNCTIE-LED's  linksboven  gaan  branden  om  

de  mate  van  vlakheid  aan  te  geven,  terwijl  twee  rode  FUNCTIE-LED's  rechtsboven  oplichten  om  de  mate  van  scherpte  aan  te  geven.  

Wanneer  de  juiste  toonhoogte  is  bereikt,  licht  de  middelste  FUNCTIE-LED  onder  het  DISPLAYVENSTER  groen  op.  Wanneer  het  

afstemmen  is  voltooid,  drukt  u  nogmaals  op  FUNCTION-knop  3  om  terug  te  keren  naar  de  afspeelmodus  (zie  onderstaande  

illustraties).  Merk  op  dat  het  gebruik  van  de  MGT-4  voetschakelaartuner  de  luidsprekeruitvoer  dempt.
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Er  verschijnt  een  prompt  om  “PRESET  INSTELLINGEN”  of  “GLOBAL  INSTELLINGEN”  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding);  gebruik  de  EN-CODER  

om  er  een  te  selecteren.  PRESET  SETTINGS  wordt  gebruikt  om  de  EXP-1  toe  te  wijzen  aan  een  specifieke  versterker  of  effect  binnen  een  bepaalde  preset,  

waarbij  een  grote  verscheidenheid  aan  parameters  kan  worden  gewijzigd,  afhankelijk  van  de  gebruikte  versterker  of  preset.  GLOBAL  SETTINGS  wordt  gebruikt  

om  parameters  te  configureren  die  van  invloed  zijn  op  alle  presets.  Beide  worden  hieronder  in  meer  detail  beschreven.

Schakel  tussen  de  volume-  en  expressiemodi  door  op  de  teenschakelaar  (bovenkant  van  het  pedaal)  te  trappen.  Rode  en  

groene  LED's  geven  de  gebruikte  modus  aan.  De  volumemodus  (aangegeven  door  de  groene  LED)  regelt  het  hoofdvolume  of  kan  

worden  uitgeschakeld.  De  Expression-modus  (aangegeven  door  de  rode  LED)  regelt  de  parameters  van  de  Rumble  Studio  40/

Stage  800,  zoals  wah-frequenties,  modulatie-effectsnelheden,  enz.

Het  EXP-1  expressiepedaal  is  een  dual-mode  voetcontroller  waarmee  de  gebruiker  het  hoofdvolume  (‘Volume’-modus)  en  

verschillende  versterker-  en  effectparameters  (‘Expression’-modus)  kan  regelen.
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Gebruik  vervolgens  de  ENCODER  om  naar  “EXP-1  (EXPRESSION)”  te  bladeren  en  deze  te  selecteren  in  het  weergegeven  menu  (zie  onderstaande  illustraties).

één  voor  één:  de  versterker  en  effecten  in  die  preset  waaraan  de  EXP-1  kan  worden  toegewezen.  De  gebruiker  kan  hier  doorheen  scrollen  door  aan  de  

ENCODER  te  draaien  (zie  onderstaande  afbeelding).

Om  de  EXP-1  in  te  stellen,  sluit  u  deze  aan  op  de  voetschakelaaraansluiting  aan  de  achterkant  van  de  versterker  en  zet  u  de  versterker  aan.  Druk  op  

de  MENU-hulpknop  op  de  versterker  en  gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  menuoptie  “FOOTSWITCH”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Zoals  hierboven  opgemerkt,  wordt  PRESET  SETTINGS  gebruikt  om  de  EXP-1  toe  te  wijzen  aan  een  specifieke  versterker  of  effect  binnen  een  bepaalde  

preset.  Om  dit  te  doen,  drukt  u  op  de  ENCODER  op  PRESET  SETTINGS,  en  de  middelste  SIGNAALPATHLAAG  zal  tonen:

VOORAF  INGESTELDE  INSTELLINGEN

EXP-1  EXPRESSIEPEDAAL

VOORAF  INGESTELDE  INSTELLINGEN

AMP-INSTELLINGEN

TUNER

OVER  DEZE  VERSTERKER

GLOBALE  EQ

MENU
ALGEMENE  INSTELLINGEN

MENU

In  EXP-1  PRESET  SETTINGS  worden  de  versterker  en  effecten  in  een  preset  waaraan  de  EXP-1  kan  worden  toegewezen  één  voor  één  weergegeven  in  de  SIGNAL  

PATH  LAYER;  de  ENCODER  wordt  gebruikt  om  er  doorheen  te  scrollen.

rug
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Zodra  een  versterker  of  effect  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  is  gemarkeerd,  toont  de  CONTROLS  LAYER  daaronder  verschillende  configureerbare  

EXP-1-items  voor  die  specifieke  preset.  Druk  op  de  CONTROLS  LAYER-knop  om  naar  de  CONTROLS  LAYER  te  gaan  (zie  onderstaande  

afbeelding).
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “PARAMETER”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren,  voor  het  selecteren  van  een  besturingsparameter  van  de  

versterker/effect  getoond  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  die  moet  worden  bestuurd  met  de  EXP-1  in  de  Expression-modus  (zie  onderstaande  illustratie).

Zodra  een  parameteraanpassing  voltooid  is,  drukt  u  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  om  de  wijzigingen  te  behouden  (zie  onderstaande  afbeelding).

Indien  geselecteerd,  verandert  het  parametervak  van  blauw  in  rood  en  kan  de  ENCODER  vervolgens  worden  gebruikt  om  door  verschillende  

besturingsparameters  te  bladeren;  druk  op  de  ENCODER  op  een  van  deze  om  de  instellingen  voor  EXP-1-pedaalgebruik  te  wijzigen  (zie  

onderstaande  illustratie).  Wanneer  een  bedieningselement  wordt  geselecteerd,  verandert  deze  van  blauw  in  rood,  wat  aangeeft  dat  deze  nu  kan  

worden  aangepast.  Wanneer  de  aanpassing  voltooid  is,  drukt  u  nogmaals  op  de  ENCODER,  waarna  de  regelaar  weer  blauw  wordt  met  de  nieuwe  

parameterwaarde  op  zijn  plaats.

EXP-1  (VOORINSTELLING)

EXP-1  (VOORINSTELLING)

VOL  EXP  PARAMETER  HEEL  TOE  

UIT UIT

MENU

rug

GROENTE

DOOS

Om  de  EXP-1  aan  een  specifiek  effect  binnen  een  preset  toe  te  wijzen,  drukt  u  op  de  CONTROLS  LAYER-knop  (gele  pijl)  om  toegang  te  krijgen  tot  items,  waaronder  

de  parameterinstellingen  (“PARAM”)  voor  het  effect.  In  het  hier  getoonde  voorbeeld  bestuurt  de  EXP-1  een  Green  Box  overdrive-effect.

In  het  bovenstaande  voorbeeld  drukt  u  op  de  ENCODER  (gele  pijl)  op  “LEVEL.”  Het  vakje  ervan  verandert  van  blauw  in  rood,  wat  aangeeft  dat  er  vervolgens  

aanpassingen  kunnen  worden  gedaan  aan  die  parameter  van  het  Green  Box  overdrive-effect  voor  gebruik  met  EXP-1.

Gebruik  de  ENCODER  (gele  pijl)  om  naar  “PARAMETER”  te  scrollen,  dat  de  individuele  bedieningselementen  omvat  voor  het  effect  dat  is  gemarkeerd  in  de  SIGNAL  

PATH  LAYER.  In  het  hier  getoonde  voorbeeld  is  ‘LEVEL’  een  van  de  Green  Box-overdriveparameters  die  aan  de  EXP-1  kunnen  worden  toegewezen.
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LIVE  MODE:  Indien  AAN  springt  de  geconfigureerde  parameter  onmiddellijk  naar  de  waarde  die  wordt  opgedragen  door  de  positie  van  het  pedaal.  

Wanneer  deze  op  OFF  staat,  wordt  de  initiële  pedaalpositie  “genegeerd”  totdat  het  pedaal  daadwerkelijk  wordt  bewogen,  waarna  deze  synchroon  loopt  

met  de  geconfigureerde  parameter.

HEEL-  en  TOE-MODUS:  Samen  specificeren  deze  het  bereik  van  de  parameter  die  moet  worden  geregeld.

STANDAARDMODUS:  Configureert  de  initiële  EXP-1-modus  (volume  of  expressie)  voor  de  gebruikte  preset.  DEFAULT  MODE  wordt  overschreven  als  

de  functie  “GLOBAL  SETTINGS”  “MODE  SOURCE”  is  ingesteld  op  “PEDAL” (zie  “GLOBAL  SETTINGS”  op  de  volgende  pagina).

EXPRESSION  MODE  (“EXP”):  Maakt  drie  verschillende  toewijzingen  mogelijk.  Met  “OFF”  wordt  de  pedaalfunctie  van  de  EXP-1  Expression-modus  

uitgeschakeld  (rode  LED).  “VOLUME”  configureert  EXP-1  om  het  hoofdvolume  te  regelen  (vergelijkbaar  met  VOLUME  MODE  hierboven).  “AMP/

FX”  configureert  EXP-1  om  de  versterker  of  het  effect  te  besturen  dat  wordt  weergegeven  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER.
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REVERT  MODE:  Indien  AAN  wordt  de  geconfigureerde  parameter  hersteld  naar  de  waarde  die  is  opgeslagen  in  de  preset  wanneer  er  wordt  

overgeschakeld  van  de  Expression-modus  naar  de  Volume-modus  met  behulp  van  de  teenschakelaar.

BYPASS  MODE:  Wanneer  deze  AAN  staat,  kan  effect  bypass  aan  en  uit  worden  gezet  met  behulp  van  de  EXP-1  teenschakelaar.

VOLUME  MODE  (“VOL”):  Schakelt  de  pedaalfunctie  van  de  EXP-1  Volumemodus  (groene  LED)  uit  (zie  onderstaande  illustraties).

Verschillende  andere  EXP-1-modi  bevinden  zich  in  de  CONTROLS  LAYER.  Gebruik  de  ENCODER  om  tussen  deze  modi  en  de  opties  daarin  te  

bladeren  en  deze  te  selecteren.  Deze  modi  zijn:

EXP-1  (VOORINSTELLING)

PARAM  HEEL  TOE  EXP

VERDIENEN
AMP
FX

UIT

EXP-1  (VOORINSTELLING)

MENU

GEROMMEL
V2

VOLUME

Druk  op  de  ENCODER  op  “VOLUME.”  Het  labelvak  verandert  van  blauw  in  rood,  wat  aangeeft  dat  er  nu  een  aanpassing  kan  worden  gemaakt.

Draai  de  ENCODER  (gele  pijl)  naar  “OFF”  en  druk  er  vervolgens  op  om  de  “OFF”-instelling  te  selecteren.  De  EXP-1  volumemoduspedaalfunctie  voor  de  versterker  die  wordt  

weergegeven  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER  is  nu  uitgeschakeld  en  het  labelvak  wordt  weer  blauw.  Druk  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  (groene  pijl)  om  de  wijzigingen  te  bewaren.

Om  in  dit  voorbeeld  de  volumemoduspedaalfunctie  van  de  EXP-1  uit  te  schakelen  voor  de  Rumble  V2,  weergegeven  in  de  SIGNAL  PATH  LAYER,  drukt  u  op  

de  knop  CONTROLS  LAYER.  De  “VOLUME”-modus  wordt  automatisch  gemarkeerd  in  de  CONTROLS  LAYER.
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  de  bedieningselementen  “HEEL  VOLUME”  en  “TOE  VOLUME”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.  Wanneer  elke  optie  wordt  

geselecteerd,  verandert  deze  van  blauw  in  rood,  wat  aangeeft  dat  deze  nu  kan  worden  aangepast.  Wanneer  de  aanpassing  voltooid  is,  drukt  u  nogmaals  op  de  

ENCODER  om  de  nieuwe  regelwaarde  te  behouden,  waarna  de  regeling  weer  blauw  wordt  (zie  onderstaande  afbeelding).
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Druk  op  de  ENCODER  en  draai  eraan  om  ‘PEDAL’  of  ‘PRESET’  te  selecteren.  Het  labelvak  verandert  van  blauw  in  rood  (zie  onderstaande  afbeelding)  totdat  er  een  

selectie  wordt  gemaakt  door  nogmaals  op  de  ENCODER  te  drukken,  waarna  het  labelvak  weer  blauw  wordt  met  de  huidige  selectie  op  zijn  plaats.

“HEEL  VOLUME”  en  “TOE  VOLUME”  worden  samen  gebruikt  om  het  volumebereik  in  te  stellen  dat  door  het  pedaal  wordt  gedekt,  waarvan  het  

standaardbereik  is  ingesteld  op  1-10,  waarbij  de  hiel  helemaal  naar  beneden  is  ingesteld  op  1  (geen  volume)  en  de  teen  helemaal  naar  beneden  is  10  (volledig  

volume).  Dit  bereik  kan  naar  wens  worden  aangepast  door  met  de  “HEEL  VOLUME”-regelaar  een  andere  waarde  voor  het  minimumvolume  in  te  stellen  en  met  

de  “TOE  VOLUME”-regelaar  een  andere  waarde  voor  het  maximale  volume  in  te  stellen.

Houd  er  rekening  mee  dat  wijzigingen  in  de  Algemene  instellingen  automatisch  worden  opgeslagen;  er  is  geen  extra  “opslaan”-stap  vereist.

Druk  op  de  ENCODER  op  “GLOBAL  SETTINGS.”  In  het  weergegeven  menu  kunnen  drie  parameters  worden  gewijzigd:  ‘MODE  SOURCE’,  ‘HEEL  VOLUME’  en  ‘TOE  

VOLUME’.  “MODE  SOURCE”  wordt  gebruikt  om  te  kiezen  tussen  “PRESET”  en  “PEDAL”  instellingen.  “PRESET”  betekent  dat  welke  preset  de  gebruiker  ook  

gebruikt,  bepaalt  of  de  EXP-1  in  Volume-  of  Expression-modus  staat  (dit  kan  variëren  van  preset  tot  preset).  In  de  ‘PEDAL’-instelling  overschrijft  de  EXP-1  de  

vooraf  ingestelde  instellingen  en  blijft  in  de  modus  (Volume  of  Expression)  waarin  hij  zich  momenteel  bevindt.

Zoals  gezegd  wordt  GLOBAL  SETTINGS  gebruikt  om  de  EXP-1  aan  alle  presets  toe  te  wijzen.  Nadat  u  op  de  MENU-hulpknop  hebt  gedrukt  en  naar  "EXP-1  SETUP"  

bent  gescrolld  en  deze  hebt  geselecteerd,  drukt  u  nogmaals  op  de  ENCODER  en  bladert  u  naar  "GLOBAL  SETTINGS" (zie  onderstaande  afbeelding).

ALGEMENE  INSTELLINGEN

MODUS  BRON
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Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “AMP  SETTINGS”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  een  van  de  vijf  “Versterkerinstellingen”-opties  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Om  toegang  te  krijgen  tot  de  functie  Versterkerinstellingen,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop.

CLOUD  LOGOUT:  Voor  het  afmelden  bij  de  cloud  bij  gebruik  van  Cloud  Presets  (zie  pagina  59).  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  of  “NO”  te  scrollen  

en  deze  te  selecteren.

RESTORE  ALL:  Voor  het  herstellen  van  de  originele  fabrieksinstellingen,  inclusief  presets.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  of  “NO”  te  scrollen  en  

deze  te  selecteren.  Houd  er  rekening  mee  dat  als  u  “JA”  selecteert,  bestaande  setlists  worden  verwijderd.
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HERSTEL  INSTELLINGEN:  Voor  het  herstellen  van  de  originele  fabrieksinstellingen,  behalve  voor  presets  en  setlists.  Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “YES”  

of  “NO”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Houd  er  rekening  mee  dat  de  functie  “ALLES  HERSTELLEN”  ook  toegankelijk  is  als  opstartoptie,  zoals  beschreven  in  het  gedeelte  “Fabrieksherstel  en  

firmware-updates” (zie  pagina  62).

LINE  OUT-OPTIES:  Voor  het  configureren  van  de  gebalanceerde  lijnuitgangen  op  het  achterpaneel  (zie  pagina  44).  Draai  aan  de  ENCODER  en  druk  erop  

om  de  opties  “PRE/POST” (mono)  of  “STEREO”  te  selecteren.

LINE  OUT/USB  GAIN:  Versterkingsregeling  voor  gebruik  bij  het  opnemen  via  de  lijnuitgangen  op  het  achterpaneel  of  de  USB-audiopoort  (zie  pagina  44).  

Draai  aan  de  ENCODER  en  druk  erop  om  een  versterkingswaarde  te  selecteren.

“Versterkerinstellingen”  is  een  MENU-hulpknopfunctie  (zie  pagina  33)  die  snel  en  eenvoudig  herstel  van  de  fabrieksinstellingen  en  versterkerinstellingen  

mogelijk  maakt,  naast  uitloggen  in  de  cloud  en  USB/line  out-functies  op  het  achterpaneel.  Om  deze  te  openen,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop,  gebruikt  u  de  

ENCODER  om  naar  "AMP  SETTINGS"  te  scrollen  en  deze  te  selecteren,  en  scrollt  u  naar  en  selecteert  u  een  van  de  vijf  gepresenteerde  opties.  Dit  zijn:

HERSTEL  ALLES

LINE  OUT/USB-VERSTERKING

CLOUD-AFMELDING

LINE  OUT-OPTIES

OVER  DEZE  VERSTERKER

GLOBALE  EQ

WIFI

VOETSCHAKELAAR



Om  toegang  te  krijgen  tot  de  Global  EQ-functie,  drukt  u  eerst  op  de  MENU-hulpknop.

Gebruik  de  ENCODER  om  naar  “GLOBAL  EQ”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Druk  op  de  ENCODER  om  een  “GLOBAL  EQ”-optie  te  selecteren.

Draai  aan  de  ENCODER  om  naar  een  “GLOBAL  EQ”-optie  te  scrollen.

HELDERE  SNIJDING  1

HELDERE  BOOST  1

HELDERE  SNIJDING  2

HELDERE  BOOST  2

VLAKKE  EQ

TUNER

VOETSCHAKELAAR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

AMP-INSTELLINGEN

GLOBALE  EQ

MENU

MENU
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Activeer  deze  functie  door  op  de  MENU-hulpknop  te  drukken  en  de  ENCODER  te  gebruiken  om  naar  “GLOBAL  EQ”  te  scrollen  en  

deze  te  selecteren.  Scroll  naar  en  selecteer  een  van  de  gepresenteerde  opties:  ‘FLAT  EQ’ (een  goede  standaardkeuze  die  feitelijk  

geen  extra  egalisatie  biedt),  twee  ‘BRIGHT  CUT  EQ’-instellingen  voor  het  de-accentueren  van  de  bovenkant,  twee  ‘BRIGHT  BOOST  

EQ’-instellingen  voor  het  accentueren  van  de  bovenkant,  en  twee  “LOW  CUT  EQ”-instellingen  voor  het  trimmen  van  de  basrespons  (zie  

onderstaande  illustraties).
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“Global  EQ”  is  een  MENU-hulpprogrammaknopfunctie  (zie  pagina  33)  die  toegang  biedt  tot  verschillende  egalisatiecurves  voor  een  

eenvoudigere  aanpassing  van  de  algehele  respons  van  de  versterker  aan  verschillende  akoestische  omgevingen.  Dit  is  met  name  handig  

wanneer  gebruikers  al  hun  favoriete  voorinstellingen  en  instellingen  hebben  ingebeld,  maar  zich  vervolgens  in  bijvoorbeeld  ruimere  of  

boemer  klinkende  kamers,  hallen,  buitenruimtes,  enz.  bevinden.  In  plaats  van  ze  allemaal  opnieuw  aan  te  passen  voorinstellingen  en  

instellingen  kunnen  gebruikers  snel  en  eenvoudig  een  van  de  zeven  verschillende  EQ-profielen  selecteren  die  zijn  afgestemd  op  de  

omgeving  waarin  ze  zich  bevinden.

GLOBALE  EQ

rug

VOETSCHAKELAAR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

AMP-INSTELLINGEN

TUNER

VLAKKE  EQ

HELDERE  SNIJDING  2

HELDERE  BOOST  2

HELDERE  BOOST  1

HELDERE  SNIJDING  1

GLOBALE  EQ

MENU

MENU



MENU

MENU

MENU

GLOBALE  EQ

Meld  u  aan  op  tone.fender.com

Voer  de  onderstaande  code  in:

Om  cloudvoorinstellingen  in  te  schakelen,

en  “Versterker  instellen”

MENU

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

Via  de  WiFi-connectiviteit  van  de  versterker  kunnen  gebruikers  een  schat  aan  in  de  cloud  opgeslagen  Fender-presets  bekijken,  afspelen,  downloaden  

en  delen  die  de  creatieve  mogelijkheden  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  enorm  uitbreiden.

Nadat  u  “CLOUD  PRESETS”  in  het  menu  hebt  geselecteerd,  volgt  u  de  instructies  in  het  DISPLAYVENSTER  om  een  inlogcode  in  te  voeren,  die  de  

gebruiker  online  verkrijgt  door  naar  tone.fender.com  te  gaan  en  op  “Set  Up  Amp”  te  klikken  (zie  onderstaande  afbeelding). ).  De  code  hoeft  slechts  één  

keer  te  worden  ingevoerd;  de  gebruiker  blijft  ingelogd  nadat  de  code  is  ingevoerd.  Gebruik  de  ENCODER  om  elk  codeteken  in  te  voeren  met  behulp  van  

het  proces  dat  wordt  beschreven  op  pagina  11.

Om  Cloud  Presets  te  gaan  gebruiken,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  en  gebruikt  u  de  ENCODER  om  naar  “CLOUD  PRESETS”  te  bladeren  en  deze  

te  selecteren  in  het  weergegeven  menu  (zie  onderstaande  illustraties).

“Cloud  Presets”  is  een  MENU-hulpknopfunctie  (zie  pagina  33)  die  de  gebruiker  toegang  geeft  tot  een  hele  wereld  aan  presets,  anders  dan  die  al  in  de  

versterker  voorkomen,  inclusief  aanbevolen  presets,  artiestenpresets  en  meer.

Eenmaal  ingelogd,  gebruikt  u  de  ENCODER  om  door  de  vooraf  ingestelde  cloudcategorieën  te  bladeren  en  deze  te  selecteren  (zie  onderstaande  afbeelding).

Zodra  een  categorie  met  cloudvoorinstellingen  is  gekozen,  bladert  u  door  de  lijst  met  weergegeven  voorinstellingen;  de  gemarkeerde  preset  wordt  

automatisch  afgespeeld/beluisterd.  Om  een  gemarkeerde  preset  aan  de  versterker  toe  te  voegen,  drukt  u  op  de  SAVE-functieknop  (zie  afbeelding  op  de  

volgende  pagina).
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SETLIJST

VOORINSTELLINGEN  VOOR  HET  SPATBORD

TUNER

AANBEVOLEN

VOORAF  INGESTELDE  ORGANISATOR

GLOBALE  EQ

CLOUD-VOORINSTELLINGEN

HANDTEKENING  VAN  DE  KUNSTENAAR

klaar

AMP-INSTELLINGEN

TUNER

VOETSCHAKELAAR

CLOUD-VOORINSTELLINGEN



REDDEN

MENU

OVER  DEZE  VERSTERKER

MENU

MODEL:  RUMBLE-STAGE

BASISVERSIE:  1.0.17 MENU

VERSIE:  1.0.21

BAS  ODYSSEE

“Over  deze  versterker”  is  een  MENU-hulpknopfunctie  (zie  pagina  33)  die  de  huidige  firmwareversie  van  de  versterker  weergeeft.  Om  deze  informatie  

te  bekijken,  drukt  u  op  de  MENU-hulpknop  (gele  pijl  in  onderstaande  afbeelding)  en  gebruikt  u  de  ENCODER  (groene  pijl)  om  naar  “OVER  DEZE  

AMP”  te  scrollen  en  deze  te  selecteren.

Nadat  u  “OVER  DEZE  AMP”  hebt  geselecteerd,  toont  het  DISPLAYVENSTER  informatie  over  het  versterkermodel  en  de  firmwareversie  (zie  

onderstaande  afbeelding).
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Om  de  individuele  inhoud  van  de  gemarkeerde  cloud-preset  te  bekijken  of  te  bewerken  voordat  u  deze  op  de  versterker  opslaat  zoals  

hierboven  beschreven,  drukt  u  op  de  ENCODER  erop  (zie  onderstaande  illustratie).

Wanneer  u  de  inhoud  van  een  cloud-preset  bekijkt  of  bewerkt  voordat  u  deze  op  de  versterker  opslaat,  toont  het  DISPLAY-VENSTER  de  inhoud  

van  de  preset  samen  met  een  groen  ‘wolk’-symbool  (in  plaats  van  het  presetnummer)  dat  aangeeft  dat  het  een  cloud-preset  is.  cloudvoorinstelling  

die  niet  op  de  versterker  is  opgeslagen.  Cloudvoorinstellingen  kunnen  worden  bewerkt  zoals  elke  ingebouwde  voorinstelling;  Wanneer  de  

bewerkingen  zijn  voltooid,  drukt  u  op  de  SAVE-hulpprogrammaknop  om  de  bewerkte  cloudvoorinstelling  op  te  slaan.  Houd  er  rekening  mee  

dat  als  de  gebruiker  naar  de  volgende  of  vorige  preset  scrollt  terwijl  hij  zich  in  een  cloud-preset  bevindt,  de  cloud-preset  verdwijnt  omdat  deze  niet  

op  de  versterker  is  opgeslagen  (zie  onderstaande  illustratie).

OVER  DEZE  VERSTERKER

DE  TIJD  VLIEGT

BLOED/ROZEN

VOORINSTELLINGEN  VOOR  HET  SPATBORD

REGGIE  LEE

ZEEËN  VAN  KAAS

AMP-INSTELLINGEN

Wifi

VOETSCHAKELAAR

BLUETOOTH

REDDEN

MENU

DE  TIJD  VLIEGT

BLOED/ROZEN

VOORINSTELLINGEN  VOOR  HET  SPATBORD

REGGIE  LEE

ZEEËN  VAN  KAAS

REDDEN

MENU

MSTR

BRITSE
'JAREN  70

BAS  ODYSSEE

BAS  ODYSSEE

rug

DOOSTREMOLO
GEELZIJN



GEROMMEL

GEROMMEL

VERSTERKER  UPDATE  VOLTOOID
START  UW  VERSTERKER  OPNIEUW

ZOEKEN  NAAR  UPDATES...

FIRMWARE-UPDATES  EN  FABRIEKSHERSTEL

Stage  800  firmware-update,  zet  de  versterker  in  de  WiFi-updatemodus  door  de  ENCODER  vijf  seconden  ingedrukt  te  
houden  (gele  pijl  in  onderstaande  afbeelding)  terwijl  u  de  versterker  inschakelt.

Het  DISPLAYVENSTER  geeft  dan  aan  dat  Rumble  Studio  40/Stage  800  zoekt  naar  de  nieuwste  firmware-update,  gevolgd  

door  een  indicatie  dat  de  firmware-update  wordt  gedownload  (zie  onderstaande  afbeeldingen).

Zoals  opgemerkt  in  de  inleiding  moeten  Rumble  Studio  40/Stage  800-gebruikers  regelmatig  controleren  op  firmware-
updates  die  de  Rumble  Studio  40/Stage  800-ervaring  verbeteren  en  verbeteren.  Een  Rumble  Studio  40/  uitvoeren

Wanneer  het  downloaden  is  voltooid,  geeft  het  DISPLAYVENSTER  aan  dat  Rumble  Studio  40/Stage  800  de  firmware-

update  toepast,  gevolgd  door  een  indicatie  dat  de  firmware-update  voltooid  is  en  dat  de  versterker  opnieuw  moet  
worden  opgestart  (zie  onderstaande  afbeeldingen).
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UPDATES  DOWNLOADEN...

GEROMMEL

UPDATES  TOEPASSEN...

GEROMMEL



CONTACTEER  DE  KLANTENSERVICE
PROBEER  HET  OPNIEUW  OF

VERSTERKER  UPDATE  MISLUKT

WIFI  UPDATE/HERSTEL  ALLES

WIFI  NIET  GECONFIGUREERD

VERSTERKER  UPDATE  SERVER
IS  ONBEREIKBAAR

GEEN  UPDATES  BESCHIKBAAR
START  UW  VERSTERKER  OPNIEUW

Bij  het  uitvoeren  van  een  firmware-update  kan  de  gebruiker  vier  scenario's  tegenkomen  waarin  een  firmware-update  niet  kan  worden  

gestart.  In  dergelijke  gevallen  geeft  het  WEERGAVEVENSTER  aan  dat  de  WiFi-connectiviteit  van  Rumble  Studio  40/Stage  800  niet  is  

geconfigureerd,  dat  er  geen  update  beschikbaar  is,  dat  de  update  is  mislukt  of  dat  de  updateserver  van  de  versterker  onbereikbaar  is  (zie  

onderstaande  afbeeldingen).

WIFI  UPDATE/RESTORE  ALL:  Om  een  firmware-update  en  de  opstartoptie  direct  daarboven  (RESTORE  ALL)  te  combineren,  houdt  u  

tegelijkertijd  de  ENCODER-  en  de  PRESET  LAYER-knop  vijf  seconden  ingedrukt  terwijl  u  de  versterker  inschakelt  (blauwe  pijl  in  afbeelding  

onderstaand).  Houd  er  rekening  mee  dat  deze  functie  alle  door  de  gebruiker  gemaakte  voorinstellingen  verwijdert.

ALLES  HERSTELLEN:  Om  de  fabrieksinstellingen  en  versterkerinstellingen  in  de  meest  recente  firmware-update  van  de  versterker  te  

herstellen,  houdt  u  de  PRESET  LAYER-knop  (groene  pijl  in  onderstaande  afbeelding)  vijf  seconden  ingedrukt  terwijl  u  de  versterker  

inschakelt.  Houd  er  rekening  mee  dat  deze  functie  alle  door  de  gebruiker  gemaakte  voorinstellingen  verwijdert.  Deze  functie  is  ook  

toegankelijk  als  een  MENU-hulpprogrammaknopfunctie  “Versterkerinstellingen” (zie  pagina  57).

FORCE  UPDATE:  Om  Rumble  Studio  40/Stage  800  te  updaten  als  er  een  probleem  is  met  het  eerder  beschreven  firmware-updateproces,  

kan  een  “Force  Update”-modus  worden  gestart  door  de  ENCODER-  en  SIGNAL  PATH  LAYER-knop  ingedrukt  te  houden  terwijl  u  de  

versterker  inschakelt  ( paarse  pijl  in  onderstaande  afbeelding).
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RECOVERY:  Om  de  basisfirmwareversie  (weergegeven  in  “Over  deze  versterker”,  zie  pagina  60)  inclusief  presets  te  herstellen,  houdt  u  de  

PRESET  LAYER-knop  en  de  X  FX-hulpknop  tegelijkertijd  vijf  seconden  ingedrukt  terwijl  u  de  versterker  inschakelt  (rode  pijl  in  afbeelding  

onderstaand).  Houd  er  rekening  mee  dat  deze  functie  alle  door  de  gebruiker  gemaakte  voorinstellingen  verwijdert.

Naast  de  hierboven  beschreven  firmware-update  biedt  Rumble  Studio  40/Stage  800  verschillende  door  de  gebruiker  ingeschakelde  

opstartmodi,  waaronder  functies  voor  fabrieksherstel.  Dit  zijn:

GEROMMEL

GEROMMEL GEROMMEL

UPDATE  FORCEREN

HERSTEL

HERSTEL  ALLES

GEROMMEL



FENDER  TONE™-APP

•  Vooraf  ingesteld  zoeken,  navigeren,  filteren  en  selecteren

sets  en  meer

•  Creatie  en  delen  van  nieuwe  presets

•  Aanpassingen  van  de  EQ-instellingen

•  Toontips  voor  de  basisprincipes  van  signaalpaden,  versterkermodellen,  effecttypen  en  meer

Blader  door  presets  en  leer  meer  over  Fender  Tone  op  http://tone.fender.com.

•  Bewerken,  herschikken,  toevoegen  en  verwijderen  van  vooraf  ingestelde  signaalpaden
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•  Creatie,  selectie  en  beheer  van  setlists  (gepersonaliseerde  presetgroeperingen)

•  Parameteraanpassingen  van  versterker-  en  effectmodellen

Fender  Tone  –  de  ultieme  begeleidende  app  voor  Rumble  Studio  40/Stage  800  versterkers  –  is  beschikbaar  als  gratis  download  via  de  

Apple  App  Store  (iPhone)  en  Google  Play  Store  (Android).  Gebruikers  van  Fender  Tone  hebben  gemakkelijke  controle  over  de  bestaande  

Rumble  Studio  40/Stage  800-functies,  plus  toegang  tot  aanvullende  inhoud  van  Fender  en  de  Fender  Tone-gebruikersgemeenschap.  Deze  

omvatten:

•  Beheer  van  gebruikersaccounts,  productregistratie,  WiFi-instellingen  en  Bluetooth-instellingen

•  Blader,  zoek  en  download  officiële  Fender-presets,  presets  van  artiesten,  speler-presets,  genre-presets
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SPECIFICATIES

Rommelstudio  40

Rumble-fase  800

Productspecificaties  kunnen  zonder  voorafgaande  kennisgeving  worden  gewijzigd.

Hoogte:  23,7  inch  (602  mm)DIMENSIES  EN  GEWICHT

INGANGsimpedantie

Hoogte:  16,9  inch  (429,3  mm)

150  watt  (typisch)

PR-5133TYPE

1Mÿ  (instrument)

EXP-1  expressiepedaal  (optioneel,  PN  2301050000)

SPREKER

Retour:  17,3  kÿ  (gebalanceerd)

INGANGsimpedantie

1Mÿ  (instrument)

PR-5134

Nominaal  niveau:  -10dBEFFECTEN  LUS

800  watt  in  4ÿ/2,67ÿ  (met  8ÿ/4ÿ  uitbreidingskast)

TYPE

118  watt  (maximaal)

MGT-4  (inbegrepen,  PN  7710238000)

Eén  10” (25,4  cm)  Special  Design  Ceramic  8ÿ,  één  compressietweeter  met  aan/uit-schakelaar

LUIDSPREKERS

Nominaal  niveau:  -10dB

VOETSCHAKELAAR

Diepte:  12  inch  (304,8  mm)

Impedantie:  600ÿ  (gebalanceerd)

EFFECTEN  LUS

18kÿ  (aux-ingang)

EXP-1  expressiepedaal  (optioneel,  PN  2301050000)

18kÿ  (aux-ingang)

ENERGIEBEHOEFTEN

40  watt  in  8ÿ

Optioneel,  onderdeelnr.  7712953000

VOETSCHAKELAAR

MGT-4  (optioneel,  PN  0994071000)

ENERGIEBEHOEFTEN

DIMENSIES  EN  GEWICHT

43mW/kanaal  in  16ÿ  (minimaal  aanbevolen  impedantie)

LINE  OUT-UITGANG

Verzenden:  220ÿ  (gebalanceerd)

Diepte:  14” (355,6  m)

Retour:  17,3  kÿ  (gebalanceerd)

LINE  OUT-UITGANG

1.500  watt  (maximaal)

Verzenden:  220ÿ  (gebalanceerd)

45  watt  (typisch)

VERMOGENSVERSTERKER  UITGANG

Breedte:  19  inch  (482,6  mm)

AMP-DEKSEL

Breedte:  16,5  inch  (419,1  mm)

VERMOGENSVERSTERKER  UITGANG

Maximaal  niveau:  +4,9  dBV

Gewicht:  19  pond.  (8,62kg)

Twee  10” (25,4  cm)  Eminence®  Ceramic  16ÿ,  één  compressietweeter  met  aan/uit-schakelaar

HOOFDTELEFOON-UITGANG

Impedantie:  600ÿ  (gebalanceerd)  43  

mW/kanaal  in  16ÿ  (minimaal  aanbevolen  impedantie)

Gewicht:  39  pond.  (17,7  kg)

400  watt  in  8ÿ  (intern)

Maximaal  niveau:  +4,9  dBV

HOOFDTELEFOON-UITGANG
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部件名称

本表格依据 SJ/T 11364 的规定编制。
 O： 表示该有毒有害物质在该部件所有均质材料中的含量均在 GB/T 26572 规定的限量要求以下。
 X： 表示该有毒有害物质至少在该部件的某一均质材料中的含量超出 GB/T 26572 规定的限量要求。
注： 含有有害物质的部件由于全球技术发展水平限制而无法实现有害物质的替代。

*产品含有喇叭单元时有效。

箱体
喇叭单元*
电子部分
接线端子
电线
附件

有害物质

产品中有害物质的名称及含量

铅
(Pb)

O
O
X
X
X
O

O
O
O
O
O
O

O
O
X
O
O
O

O
O
O
O
O
O

O
O
O
O
O
O

O
O
O
O
O
O

汞
(Hg)

镉
(Cd)

六价铬
(Cr(VI))

多溴联苯
(PBB)

多溴二苯醚
(PBDE)

PART NUMBERS / REFERENCIAS / RÉFÉRENCE / NÚMERO DAS PEÇAS / NUMERO PARTI / TEILENUMMERN
NUMERY REFERENCYJNE / REFERENČNÍ ČÍSLA / REFERENČNÉ ČÍSLA / REFERENČNE ŠTEVILKE / 部品番号 / 型号

Rumble™ Studio 40

2376000000 (120V, 60Hz) NA
2376001000 (110V, 60Hz) TW
2376003000 (240V, 50Hz) AU
2376004000 (230V, 50Hz) UK
2376005000 (220V, 50Hz) ARG
2376006000 (230V, 50Hz) EU
2376007000 (100V, 50/60Hz) JP
2376008000 (220V, 50Hz) CN
2376009000 (220V, 60Hz) ROK
2376013000 (240V, 50Hz) MA

Rumble Stage 800

2376100000 (120V, 60Hz) NA
2376101000 (110V, 60Hz) TW
2376103000 (240V, 50Hz) AU
2376104000 (230V, 50Hz) UK
2376105000 (220V, 50Hz) ARG
2376106000 (230V, 50Hz) EU
2376107000 (100V, 50/60Hz) JP
2376108000 (220V, 50Hz) CN
2376109000 (220V, 60Hz) ROK
2376113000 (240V, 50Hz) MA
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