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INTRODUCERE

Acest manual de utilizare extins este un ghid detaliat al utilizatorului cu caracteristicile si functiile amplificatoarelor Rumble
Studio 40 si Rumble Stage 800.

Ca o completare a Ghidului de pornire rapida care vine cu fiecare amplificator, acest manual prezinta o privire mai
profunda si mai detaliata asupra numeroaselor capabilitati versatile ale Rumble Studio 40/Stage 800. Aceasta include
navigarea si modificarea numeroaselor presetari la bord si descrieri cuprinzatoare ale amplificatorului si modelelor de
efecte. Include, de asemenea, instructiuni pas cu pas si complet ilustrate pentru utilizarea set-listului Rumble Studio 40/
Stage 800, WiFi, Bluetooth, USB, tuner integrat, pedala de expresie EXP-1, comutatorul MGT-4 si functiile de looping.

Posibilitatile tonale Rumble Studio 40 si Rumble Stage 800 sunt practic nelimitate, mai ales atunci cand sunt asociate cu
aplicatia Fender Tone™. Asigurati-va ca verificati periodic pentru actualizari de firmware care iTmbunatatesc si imbunatatesc
experienta de bas Rumble (vezi pagina 61). In timp ce acest manual extins prezintd cea mai actual3 versiune a
amplificatoarelor, verificati, de asemenea, din nou pentru versiunile manuale actualizate care vor servi drept ghiduri si

mai utile pe masura ce familia Rumble creste si evolueaza.

Rumble Stage 800 (stanga) si Rumble Studio 40 (dreapta).



PANOU DE CONTROL

Panoul de control superior al Rumble Studio 40/Stage 800 consta dintr-o intrare pentru instrument, cinci butoane de control, o fereastra
DIS-PLAY, trei butoane LAYER, o roata ENCODER, patru butoane UTILITY, o intrare auxiliara (1/8") si o casti. iesire (1/8").
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A. INTRARE: Conectati instrumentul aici.

B. GAIN: Buton de control programabil (vezi pagina 3) care afecteaza setarea castigului in fiecare presetare.
C. BASS: Buton de control programabil care afecteaza setarea tonului de bas in fiecare presetare.

D. MEDIU: Buton de control programabil care afecteaza setarea tonurilor medii in fiecare presetare.

E. TREBLE: Buton de control programabil care afecteaza setarea tonului inalte in fiecare presetare.

F. MASTER VOLUME: Singurul buton neprogramabil; controleaza nivelul real de iesire general la vorbitor
er(e) si mufa pentru casti.

G. FEREASTRA DE AFISARE: Afiseaza presetarea in uz si tot continutul si parametrii acestuia, amplificatorul si efectele
meniuri si alte functii (de exemplu, tuner, functii de meniu etc.).

H. BUTONE DE STRAT

PRESET LAYER: Evidentiaza stratul presetat, unde sunt alese presetari.

SIGNAL PATH LAYER: Evidentiaza calea semnalului in fiecare presetare, unde modelele de amplificatoare, tipurile de efecte si ordinea
efectelor pot fi modificate.

CONTROLS LAYER: Evidentiaza stratul de control, unde setdrile butonului de control pot fi modificate (cu exceptia volumului principal).

I. ENCODER: Comanda rotativa multifunctionala cu functie de comutare prin apasare. Pentru vizualizarea, selectarea si ajustarea
presetadrilor, comenzilor si altor functii Rumble Studio 40/Stage 800.

J. BUTONE DE UTILITATE
X FX: Ocoleste toate efectele.
SALVARE: Pentru salvarea modificarilor prestabilite si a noilor presetari.
MENIU: Pentru accesarea WiFi, Bluetooth, Tuner, Global EQ, presetari cloud si alte functii (vezi pagina 33).
Atingeti: Pentru setarea timpilor de intarziere si setarile ratei de modulare; tineti apasat pentru a accesa tunerul incorporat.

K. INTRARE AUXILIARA, IESIRE CATI: Intrare auxiliara de 1/8" pentru conectarea dispozitivelor audio externe,

si iesire de 1/8" pentru utilizarea castilor. Iesirea pentru casti dezactiveaza difuzoarele interne.



Este important sa retineti ca toate butoanele de pe panoul de control superior, cu exceptia Master Volume (H), sunt, asa cum este descris

mai sus, ,programabile”. Aceasta inseamna cd atunci cand o presetare este selectata pentru prima datd, pozitia fizica a unui buton superior al
panoului de control poate sa nu indice setarea reald continuta in acea presetare (setarea reald apare in fereastra de afisare). Numai controlul
Master Volume nu este programabil - pozitia sa fizica indica intotdeauna volumul total real. Odata ce butonul programabil al panoului de control

superior este rotit, acesta si omologul sau digital dintr-o presetare devin sincronizate la aceeasi valoare, asa cum este ilustrat aici:
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De asemenea, retineti ca o setare reglata a butonului de control poate fi salvata intr-o noua presetare sau presetarea originala poate fi
inlocuita cu setarea reglata a butonului de control. Daca setarea ajustata nu este salvata, presetarea va reveni la setdrile preprogramate ale

butonului de control atunci cand revine la presetare dupa ce o parasiti sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul (consultati informatii

suplimentare n ,Editarea si salvarea presetarilor, " paginile 10-13).
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Panoul din spate Rumble Stage 800 este prezentat; Panoul din spate Rumble Studio 40 are aceleasi caracteristici, cu exceptia iesirii difuzoarelor externe si a comutatorului de impedanta (N).

L. POWER: Porneste si opreste amplificatorul. La prima pornire, Rumble Studio 40 si Rumble Stage 800
ambele au un timp obisnuit al secventei de pornire de 15 secunde Tnainte ca prima presetare sa apara in fereastra de afisare (G).

Numai pentru Rumble Stage 800, atunci cand opriti rapid si apoi porniti din nou (ca in timpul unei actualizari WiFi), poate apdrea o

scurtd intarziere n care FEREASTRA DE AFISARE va ramane goala timp de 20-30 de secunde.
Acest lucru este normal la unele amplificatoare de mare putere, cum ar fi acesta, iar secventa de pornire se va relua fara a fi nevoie sa

comutati din nou intrerupatorul de alimentare.

M. PRISE DE ALIMENTARE IEC: Folosind cablul de alimentare inclus, conectati-va la o priza cu impamantare, in conformitate cu tensiunea si

frecventa POWER DE INTRARE specificate la priza de alimentare.

N. IESIRE DIBUZOARE EXTERNA SI COMUTATOR DE IMPEDANTA (NUMAI ETAPA DE RUMBLE): Conectati un
Cabinet difuzor final aici (impedantd minima 8Q sau 4Q); mufa combinata functioneaza cu Speakon® sau cablu de difuzor de 1/4 inch.

Setati comutatorul pentru a se potrivi cu impedanta dulapului extern; puterea nominala continua a dulapului extern trebuie sa

indeplineasca sau sa depaseasca puterea nominala listatd pentru setarea comutatorului aleasa. Setati comutatorul la 8Q cand nu este

conectat niciun dulap extern.

O. COMUTATOR HORN: Porneste si dezactiveaza claxonul de Tnalta frecventa.
3



P. FOOTSWITCH: Conectati aici comutatorul MGT-4 cu patru butoane sau pedala de expresie EXP-1.
1. PORT USB: Punct de conectare a amplificatorului pentru inregistrarea audio USB.

R. LINE OUT: Iesiri de linie echilibrate pentru conectarea la echipamente externe de inregistrare si de sunet.

Setarea implicita a iesirii de linie este PRE/POST (mono), dar poate fi configurata ca iesiri stereo dreapta/stanga (post).

S. FX SEND/RETURN: Trimitere dreapta/stanga si returnare pentru utilizarea efectelor externe stereo. Efectele adaugate aici sunt ,glob-al” (nu

sunt specifice presetate) si actioneaza ca ultimele elemente din calea semnalului. Utilizati canalul din stanga pentru efecte mono.

NOTA DE SIGURANTA: CABLURI DE DIBUZOARE

Amplificatorul de mare putere din clasa ,D"” al amplificatorului Rumble Stage 800 functioneaza in modul bridge, ceea ce Inseamna ca
tensiunea este prezenta la ambele terminale (+) si (-). Aveti grija cand conectati un cablu de difuzor la iesirea difuzorului extern de pe panoul
din spate—nu lasati niciodata varful (+) sau mansonul (-) al unui cablu de difuzor (vezi ilustratia de mai jos) sa intre in contact cu sasiul
metalic al amplificatorului sau orice alt element electric impamantat. echipamente (adica mixere audio si alte dispozitive de intdrire a

sunetului). Un cablu de difuzor conectat la iesirea difuzorului extern a amplificatorului trebuie conectat numai la un alt cabinet de difuzoare.

Aveti grija cand conectati cabluri de difuzoare de 1/4 inch cu mufe neizolate (metal goale) - faceti intotdeauna conexiuni ale cablurilor

difuzoarelor cu alimentarea amplificatorului oprita.

& () & Izolatie

PERFORMANTA TERMICA SI PROTECTIE

Rumble Studio 40 si Rumble Stage 800 folosesc amplificatoare de putere de clasd D cu protectie termica si la scurtcircuit. in cazul unui
scurtcircuit, amplificatorul va opri temporar sunetul (fara sunet de la difuzoare) si va relua functionarea normala atunci cand defectiunea

este eliminata.

Pentru o performanta termica sporitd, Rumble Stage 800 are o racire cu ventilator cu viteza variabila care porneste la viteza mica si creste pe

masura ce temperatura amplificatorului creste odata cu utilizarea jocului.

Lasati un spatiu de cel putin 6 inchi intre orificiile de ventilatie a amplificatorului si alte obiecte. Daca orificiile de ventilatie a amplificatorului
sunt blocate sau daca amplificatorul este utilizat Intr-un mediu extrem de cald, amplificatorul se poate supraincalzi si declansa protectia
termica, provocand oprirea temporara a difuzoarelor. Functionarea normala va relua automat dupa ce temperatura se rdceste la un nivel in

intervalul de functionare.

in cele mai severe conditii de functionare, amplificatorul se poate supraincalzi pana la punctul de a intrerupe puterea, rezultdnd o FEREASTRA
DE AFISARE goali (G) si niciun sunet din difuzoare. In acest caz putin probabil, functionarea normal& va relua automat dupé ce temperatura
se raceste la un nivel in intervalul de functionare. Rumble Studio 40 poate necesita ca comutatorul POWER (L) sa fie oprit si pornit din nou

dupa o astfel de intrerupere a alimentarii.



BAZELE PRESETATE

Rumble Studio 40/Stage 800 vine cu 100 de presetdri numerotate secven ial, iar utilizatorii pot crea iadduga imai
multe. Fiecare presetare are trei ,straturi” care apar in fereastra de afisare. Acestea sunt PRESET LAYER (sus), SIGNAL
PATH LAYER (mijloc) si CONTROLS LAYER (jos); cele trei BUTONE DE STRAT ofera acces la fiecare strat (vezi ilustratia de

mai jos).

ENCODER

STRAT PRESETAT

STRATUL CALE SEMNALA

STRATUL DE CONTROALE >

BUTONE DE STRAT

Apadsati pentru a selecta stratul corespunzator

PRESET LAYER este activ la prima pornire a amplificatorului (la pornire, Rumble Studio 40/Stage 800 Tncarca ultima
presetare utilizata). Pentru a parcurge presetarile, rotiti ENCODERUL (vezi ilustratia de mai jos); oricare dintre presetarea
afisata devine activa. Presetatile pot fi selectate si prin comutator de picior (vezi paginile 48-49).
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Prima presetare (01) este afisata aici in STRATUL PRESETAT.

SIGNAL PATH LAYER al fiecarei presetari consta dintr-unul dintre numeroasele modele de amplificatoare ale Rumble Studio
40/Stage 800 si unul sau mai multe din zecile de efecte si ordinea acestora (sau niciun efect Tn unele cazuri). Modelul de
amplificator apare n centrul afisajului SIGNAL PATH LAYER. Efectele apar in sloturi de fiecare parte a modelului de
amplificator, reprezentand pozitia lor pe calea semnalului - ,pre” la stanga (plasat ,inaintea” amplificatorului) sau ,post” la
dreapta modelului de amplificator (ca in o bucla de efecte). Selectati oricare dintre aceste elemente rotind ENCODERUL;
elementul selectat din STRATUL CALE SEMNULUI va avea sub el o sageata indicator alba si un text care descrie pozitia sa
deasupra lui (vezi ilustratia de mai jos).
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Modelul de amplificator din presetare este selectat aici in SIGNAL PATH LAYER, asa cum este indicat de sageata alba
si cuvantul ,amplificator”. Este flancat de un slot pentru efecte ocupat (dreapta) si unul gol pentru efecte (stanga).



STRATUL DE COMANDA al fiecarei presetari afiseaza informatii despre orice amplificator sau efect evidentiat in STRATUL CALE
SEMNULUIL. Setdrile butonului de control amp sunt afisate implicit (vezi ilustratia de mai jos); setarile de control al efectelor sunt afisate
atunci cand un efect este evidentiat in STRATUL CALE SEMNULUI. Controalele pentru amplificator si efecte sunt selectate prin rotirea
ENCODER-ului.
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Detaliu de prim-plan al CONTROLS LAYER, in care este selectat controlul
castigului pentru modelul de amplificator din presetare.

Fiecare presetare poate fi utilizatd ca atare. Cu multe modele de amplificatoare, tipuri de efecte si setari de control diferite, totusi, setarile
SIGNAL PATH LAYER si CONTROLS LAYER ale fiecdrei presetari pot fi usor modificate si salvate pentru sunete personalizate (consultati
.Editarea si salvarea presetarilor”, paginile 10-13) .

ORGANIZAREA PRESETARILOR

Rumble Studio 40/Stage 800 dispune de o optiune de meniu PRESET ORGANIZER care permite utilizatorului sd mute o presetare (si sa

o redenumeascd daca doreste), sa sterge o presetare sau sa restabileasca toate presetarile la setarile originale din fabrica. Fiecare
dintre aceste functii este descrisa mai jos.

MUTAREA O PRESETARE

O presetare poate fi mutatd intr-o alta pozitie din lista de presetari. Pentru a face acest lucru, apasati butonul de utilitate MENU si utilizati
ENCODER pentru a derula si selecta ,,PRESET ORGANIZER” (vezi ilustratia de mai jos).

WIFI

BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT
MENIUL«

SETLIST
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Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta optiunea ,MOVE PRESET” (vezi ilustratia de mai jos).

inapoi R
MOVE PRESET

STERGE PRESETARE

RESTAURARE PRESETARI \ / MENIUL




Din lista de presetari afisata. Folositi ENCODER pentru a derula si selecta presetarea de mutat. Cand se selecteaza o presetare
pentru a fi mutata, caseta care contine numele sau se schimba din albastru in chihlimbar (vezi ilustratia de mai jos).

6 - KGB-800 =l

7 - ROCKIN' PEG

9 - '59 BASSMAN> MENIUL

10-'70 BRIT>

Rotiti ENCODER-ul pentru a muta presetarea evidentiata in chihlimbar intr-o alta pozitie in lista de presetari; apoi apasati
ENCODER pentru a atribui presetarea acelei noi pozitii. Caseta chihlimbar care contine numele presetat se va schimba apoi din
nou in albastru (vezi ilustratia de mai jos).

8 -'59 BASSMAN> 4

9-'70 BRIT>

10 - BASSMAN 300>

11 - BASSMAN TV MENIUL

12 - BRITISH CO>

Retineti ca atunci cdnd mutati o presetare intr-o noua pozitie, aceasta isi asuma valoarea numerica secven iala corecta pentru
acea pozitie; Tn consecintd, toate celelalte presetari sunt apoi ,deplasate” in numerotarea secventiala corecta.

STERGEREA O PRESETARE

Presetarile Rumble Studio 40/Stage 800 nu pot fi sterse. Ele pot fi, totusi, ,sterse” - ceea ce inseamna ca presetarea ramane pe
loc, dar este ,golita” de continutul sau original (setari de control, model de amplificator, efecte). Daca face parte dintr-o Setlist,
presetarea stersa va ramane in Setlist.

Retineti ca atunci cand o presetare este stearsa, numarul sau secven ial initial va ramane pe loc si va contine in mod implicit
doar modelul de amplificator ,Studio Preamp” (si comenzile acestuia).

Pentru a sterge o presetare, mai intai apasati butonul de utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta
+.PRESET ORGANIZER" (vezi ilustratia de mai jos).
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Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta optiunea ,STERGE PRESETARE" (vezi ilustratia de mai jos).

inapoi

MOVE PRESET

STERGE PRESETARE

RESTAURARE PRESETARI \ ) MENIUL

O lista de presetari va aparea apoi cu presetarea de sters evidentiata cu rosu Tn mijloc. Apasati ENCODER pe presetarea
evidentiata Tn rosu pentru a sterge presetarea (vezi ilustratia de mai jos).

8-'59 BASSMAN>
9-'70 BRIT>
10 - BASSMAN 300>
-J MEN.IUL

11 - BASSMAN TV

12 - BRITISH CO>

Rumble Studio 40/Stage 800 va verifica apoi daca utilizatorul doreste sa sterge presetarea, solicitand alegerea

.DA" (sterge) sau ,NU" (nu sterge). Acest prompt va observa, de asemenea, ca stergerea presetarii poate afecta Setlist-
urile (daca intr-adevar, presetarea este inclusa intr-o Setlist). Utilizati ENCODER pentru a selecta ,DA” sau ,NU" si apasati
ENCODER pe oricare dintre optiuni (vezi ilustratia de mai jos).
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La selectarea ,DA” (sterge presetarea), presetarea va ramane pe loc, dar va fi reintitulata automat ,GOL". Daca ati terminat
stergerea presetarilor Tn acest moment, reveniti la meniul principal apasand BUTONUL DE STRAT superior care corespunde
solicitarii de pe ecran ,INAPOI". Pentru a reveni la presetarea curent3 (si acum goald), ap&sati butonul de utilitate MENU.
Dupa cum s-a mentionat mai sus, presetarea acum stearsa va contine doar numarul sau secvential original si modelul
implicit de amplificator ,Studio Preamp” (vezi ilustratia de mai jos).
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RESTAURARE PRESETARI

PRESET ORGANIZER-ul Rumble Studio 40/Stage 800 include, de asemenea, o optiune ,RESTORE PRESETS” care readuce toate
presetarile la setarile originale din fabrica. Pentru a face acest lucru, mai intdi apasati butonul de utilitate MENU si utilizati
ENCODER pentru a derula si selecta ,PRESET ORGANIZER" (vezi ilustratia de mai jos).
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Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta optiunea ,RESTORE PRESETS” (vezi ilustratia de mai jos).

napoi ‘
MOVE PRESET
STERGE PRESETARE

RESTAURARE PRESETARI ‘:. .y 1' MENIUL

Rumble Studio 40/Stage 800 va verifica apoi daca utilizatorul doreste sa restabileasca toate presetdrile de amplificator solicitand
alegerea ,DA" (restaurare) sau ,,NU” (nu restaurare), facuta prin apasarea BUTONULUI STRAT corespunzator oricarei optiuni
(veziilustratia de mai jos).

RESTAURA
PRESETARILE DIN FABRICA?

AVERTISMENT: ACEST ACEST POATE AFECTA LISTELE DE SETARI

DA
NU

MENIUL




EDITARE SI SALVARE PRESETARI

In cadrul fiecirei presetéri, setdrile butonului de control al amplificatorului, modelele de amplificatoare si tipurile si parametrii de
efecte pot fi adaptate la preferintele individuale. Cand este selectata o presetare, caseta care contine numarul acesteia este albastra,
ceea ce indica faptul ca nu i s-au facut modificari (vezi ilustratia de mai jos).

= 01
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Cand au fost efectuate modificari la o presetare, caseta care contine numarul de presetare se schimba in rosu, iar butonul utilitar
SAVE se aprinde (vezi ilustratia de mai jos). Dacd o setare editata nu este salvata, presetarea va reveni la setarile anterioare cand
revine la presetare dupa ce o parasiti sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul.

01
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SALVARE PRESETARI EDITATE

Odata ce o presetare este editatd, exista trei optiuni pentru salvarea acesteia. Aceste optiuni sunt accesate prin apasarea butonului
utilitar SAVE si folosind ENCODER pentru a derula si selecta una dintre cele trei optiuni, descrise mai jos.

SAVE: Pentru a salva presetarea editata folosind acelasi nume si in pozitia sa initiala (vezi ilustratia de mai jos).

SALVA

SALVEAZA CA

RENUMIRE

SAVE AS: Pentru a muta presetarea editata intr-o pozitie diferitd si pentru a o salva cu sau fara un alt nume.
Presetarea poate fi mutata intr-un slot gol numerotat sau poate inlocui (suprascrie) o presetare existenta care ocupa un alt slot
numerotat.
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Pentru a muta presetarea editata intr-un slot gol si a-l salva cu acelasi nume, mai intai apasati butonul utilitar

SAVE; utilizati ENCODER pentru a derula la si selectati ,SAVE AS”. Numele presetat va fi evidentiat cu rosu (vezi
ilustratiile de mai jos).

SALVA

SALVEAZA CA

RENUMIRE

199 - GOL
200 - GOL
1-RUMBLE V2 C>
2-RUMBLE V3 C>

3 - RUMBLE V3 D>

Mutati presetarea evidentiata prin rotirea ENCODER-ului Tn orice slot presetat gol (care va fi apoi evidentiat in
albastru); apasati butonul utilitar SAVE pentru a salva presetarea editata in slotul gol (vezi ilustratia de mai jos).

194 - GOL
195 - GOL
196 - GOL
197 - GOL

198 - GOL

Pentru a muta presetarea editata intr-un slot gol si pentru a o salva cu un alt nume, urmati aceiasi pasi de mai

sus; dar in loc sa apasati butonul utilitar SAVE la sfarsit, apasati ENCODER pentru a activa un cursor. Introduceti un
nume nou deruland si selectand caractere rotind si apasand ENCODER. (vezi ilustratia de mai jos). Apdsati

butonul utilitar SALVARE cand redenumirea este completd sau apasati butonul STRAT superior (corespunzator cu
promptarea de pe ecran ,inapoi”) pentru a reveni la ecranul anterior.

196 | 4

RumbleV2Clean
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Pentru a muta presetarea editata Intr-un slot deja ocupat de o presetare existenta si pentru a o salva cu acelasi nume,
apasati butonul utilitar SAVE si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,SAVE AS” (cum este descris la pagina 11); dupa
cum s-a mentionat anterior, numele presetarii care urmeaza sa fie mutata va fi evidentiat cu rosu.

Mutati presetarea evidentiata prin rotirea ENCODER-ului in orice slot prestabilit deja ocupat (rosu); apasati butonul utilitar
SAVE pentru a salva presetarea editata in acel slot si pentru a suprascrie presetarea anterioara (vezi ilustratiile de mai jos).

inapoi

13 - SHOW DE BAZA>
14 - BASIC '59>
15 - BASSMAN RO>
16 - '59 BASSMA>

17 - ROM DE BAZA>

15
BASIC BASSMAN CLN

SUPER
0 > BMAN-OD ne A{‘»{E&Rﬁ &

DOOO = O

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB

Retineti ca atunci cand suprascrieti o presetare in acest mod, presetarea atribuita anterior pozitiei selectate este stearsa
de pe amplificator. Singura modalitate de a-l recupera este sa utilizati optiunea ,RESTORE PRESETS" din PRESET ORGANIZER
(vezi pagina 9), o optiune care readuce toate presetdrile la setdrile originale din fabrica.

Pentru a muta presetarea editata intr-un slot deja ocupat de o presetare existenta si pentru a o salva cu un alt nume,
apasati butonul utilitar SALVARE si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,SAVE AS”, dupa care numele presetarii va fi
mutat va fi evidentiat cu rosu (asa cum este descris mai sus si la pagina 11). Apoi mutati presetarea evidentiata prin

rotirea ENCODER-ului in orice slot de presetare deja ocupat (rosu).

La noua pozitie, apasati ENCODER. Utilizatorului i se va cere apoi sa SUPRASSCRIE presetarea existenta in acea pozitie.
Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta fie ,DA” fie ,NU" (vezi ilustratia de mai jos).

SUPRASSCRIE
5 - ROSCAT"?

\TE AFECTA LISTELE DE SETARI

DA

NU

Selectarea ,DA” duce utilizatorul la ecranul de redenumire; utilizati ENCODER pentru a introduce un nou nume utilizand
procesul descris in partea de jos a paginii 11. Apasati butonul utilitar SAVE cand redenumirea este completa. Selectarea
.NU" readuce utilizatorul la ecranul anterior in care numele presetat este evidentiat cu rosu in pozitia sa initiala.

Retineti ca atunci cand suprascrieti o presetare din fabrica in acest mod, presetarea atribuita anterior pozitiei selectate
este stearsa de pe amplificator. Singura modalitate de a recupera o presetare din fabrica este sa utilizati optiunea ,RESTORE
PRESETS" din PRESET ORGANIZER (vezi pagina 9), o optiune care readuce toate presetdrile la setdrile originale din fabrica.
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RENUMIRE: Pentru a salva presetarea editata in pozitia initiala si pentru a-i da un alt nume. Pentru a face acest lucru, apasati
butonul utilitar SALVARE si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,,RENUMIRE”. Numele presetat va fi evidentiat cu rosu (vezi
ilustratiile de mai jos). Utilizati ENCODER pentru a introduce un nume nou utilizand procesul descris la pagina 11, apoi apasati
butonul utilitar SAVE cand redenumirea este completa.

SALVA

SALVEAZA CA

RENUMIRE

199 - GOL

200 - GOL

1-RUMBLE V2 C>

2-RUMBLE V3 C>

3-RUMBLE V3 D>

EDITARE SETARI PRESETARE COMANDA A AMPLIFICATORULUI

Dupa cum s-a mentionat in sectiunea ,Panou de control” de mai sus, utilizatorii pot modifica setarile butonului de control al
amplificatorului unei presetari prin rotirea butoanelor de control fizic de pe panoul superior (cu exceptia volumului principal).
Acest lucru sincronizeaza setdrile modificate ale butoanelor de control fizic cu omologii lor digitale corespunzatoare.

Aceste setari pot fi modificate, de asemenea, prin editarea pozitiilor butonului de control digital din STRATUL DE COMANDA,
care afiseaza comenzile specifice amplificatorului utilizat. Pentru a face acest lucru, accesati maiintai STRATUL DE COMENZI
apasand BUTONUL STRATULUI (vezi ilustratia de mai jos).

01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

0 * Bi/luApl\IlE-%D » ’\C/‘ig'IERA b

OCOO - O

GAIN voL BASS MID FREQ TREB

Apasati BUTONUL STRATULUI de jos pentru a accesa STRATUL DE CONTROLS pentru modelul de amplificator din presetare.

Odat4 ajuns in STRATUL DE COMANDA, rotiti si apasati CODIFICATORUL pentru a derula si a selecta un anumit buton de control

a amplificatorului digital. Apoi rotiti din nou ENCODER-ul pentru a schimba setarea acelui control. Cand se modifica o setare de
control, caseta care contine numarul presetat se schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare prestabilita),
iar butonul utilitar SAVE se aprinde. Cu noua setare de control activatd, se pot face modificari suplimentare sau se poate apasa
butonul utilitar SAVE pentru a pastra editdrile finalizate (vezi ilustratiile de pe pagina urmatoare).
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01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

(] SUPER

BMAN-OD

@00 - O

GAIN VOLUME BASS MID FREQ TREB

Rotiti ENCODER pentru a derula printre butoanele de control al modelului de amplificator.

01 BASIC BASSMAN CL

AMPI R

SUPER V) (R
0 L BMAN_OD e CAMERA *

OO0 - O

GAIN VOLUME BASS MID FREQ TREB

Apasati ENCODER pentru a selecta un buton de control al modelului de amplificator pentru reglare.

01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

o SUPER  wmic )
BMAN_OD CAMERA

OOOO - ©

GAIN VOLUME BaSs MID FREQ  TREB

Rotiti din nou ENCODER pentru a regla butonul de control al modelului de amplificator selectat dupa preferinte.

Setari suplimentare de amplificator si control pot fi gasite continuand sa derulati prin STRATUL DE COMANDA al
diferitelor modele de amplificatoare din presetari. Acestea constau In parametri ,mai profundi”, cum ar fi (in functie
de amplificator) comprimarea compresiei, polarizarea si controlul portii. Sunt incluse si diferite modele de dulap de
boxe. Derulati, selectati, ajustati si salvati acesti parametri suplimentari in acelasi mod descris direct mai sus (vezi

ilustratiile de mai jos).

35 PORTOCALA DE BAZA TU

AMPLIFICATOR

BRITANIC  yyane
© * CULOARE * Cawera

4 412
75W

LOW1 LOW

CAB COMP POARTA

35 PORTOCALA DE BAZA TU

AMPLIFICATOR

BRITANIC  yane
@ * CULOARE * ‘new

LOW1 LOW PRE MTCH  +0,0

MTCH  +0,0
%

POS SAG PARTINIRE

de control folosind ENCODER.

Detaliu de prim-plan care arata setari suplimentare de amplificare si

control gsite in STRATUL DE COMANDA; in acest caz pentru modelul de

amplificator ,British Colour”.

14

Derulati printre, selectati si ajustati setarile suplimentare de amplificator CONTROLS LAYER si



INLOCUIRE MODELE DE AMPLIFICATOR PRESETAT

Pentru a inlocui un model de amplificator intr-o presetare, accesati STRATUL CALE SEMNULUI apasand BUTONUL STRATULUL.
Modelul de amplificator presetat va fi evidentiat. Apasati ENCODER pentru a accesa si a parcurge un meniu de modele de
amplificatoare; selectati un nou model de amplificator apasand din nou ENCODER. Cand este selectat un nou model de
amplificator, caseta care contine numarul presetat se schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare
prestabilita), iar butonul utilitar SAVE se aprinde (vezi ilustratiile de mai jos). Cu noul model de amplificator instalat, se pot face
modificari suplimentare sau se poate apdsa butonul utilitar SAVE pentru a pastra editdrile finalizate. Retineti ca apasarea
butonului PRESET LAYER corespunzator semnului X" Incercuit din FEREASTRA DE AFISARE inchide meniul amplificatorului.

01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

o > SUPER MIC

BMAN-OD » Cavera ”

OO0 - O

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB

Pentru a inlocui modelul de amplificator prestabilit evidentiat in SIGNAL PATH LAYER (asa cum este indicat aici de sdgeata alba de sub acesta si de eticheta ,amplificator” de

deasupra acestuia) cu un alt model de amplificator, mai intai apasati ENCODER pentru a accesa un meniu cu alte modele de amplificatoare.

'59 BASSMAN

ROCKIN' PEG
BASSMAN 300 PRO

BRITANICA ANII ‘70

CULOARE BRITANICA

Rotiti ENCODER pentru a defila prin meniul modelelor de amplificatoare.

'59 BASSMAN

ROCKIN' PEG
BASSMAN 300 PRO

BRITANICA ANII ‘70

CULOARE BRITANICA

Apasati din nou ENCODER pentru a selecta un nou model de amplificator pentru presetare.

01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

0 ’BASSMAN » MIC

300 CAMERA ©

BICIOIOTNOL

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB

Cu noul model de amplificator instalat, continuati editarea altor parametri sau apasati butonul de

utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editarile finalizate.
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MODELE DE AMPLIFICATOR SI DABINE

Acest tabel listeaza modelele presetate de amplificatoare si boxe din Rumble Studio 40/Stage 800, cu o scurta descriere a
fiecaruia. Modelele Rumble vor fi revizuite si actualizate continuu; acest manual indica modelele actuale de amplificatoare
in uz la momentul publicarii initiale.

MODELE AMP

Preamp studio

Puritate de studio direct la birou de mixare cu raspuns tonal curat, necolorat

Preamplificator cu tub

Similar cu cele de mai sus, dar ca o consold cu tuburi pentru o colorare armonica sporitad

Rumble® V3

Bazat pe tonul curat pana la granulat al celor mai bine vandute amplificatoare de bas Fender

Bassman® TV

Bazat pe boom-ul din epoca originala a lui Fender ,TV-Front” Bassman

Dual Showman®

Bazat pe clasicul Fender cu tuburi din anii '60/'70 folosit pe scene mari de peste tot

'59 Bassman®

Bazat pe celebrul combo 4x10 cu spatele deschis al Fender de la sfarsitul anilor 1950

Rumble V2

Bazat pe populara serie Rumble V2 de la Fender din 2010-2014

Bassman® 300 Pro

Gigant cu tuburi, cu modelare a tonurilor deosebit de versatila si overdrive care poate fi amestecata

Monstru

Model de amplificator de chitara de tip boutique cu tuburi cu castig ridicat, reimaginat pentru bas

Britanic din anii '70

Inspirat de un Marshall Super Bass de la sfarsitul anilor '60/inceputul anilor '70, un amplificator de bas hard-

rock prin excelenta.

Culoare britanica

Inspirat de maretia ,ndmoloasa” a amplificatoarelor Orange din anii 1970

Watt britanici

Inspirat de stiva britanica clasica cu tonuri mai curate, originalul Hiwatt de 100 de wati

DR103
Roscata Inspirat de indispensabilitatea high-end din anii 1990 a lui SWR® Redhead
KGB-800 Bazat pe puterea si claritatea anilor '80/'90 ale Gallien-Krueger 800RB
Rockin' Peg Inspirat de sunetul seismic din toate tuburile al Ampeg SVT

Super Bassman

Bazat pe canalul ,Vintage” al amplificatorului de bas emblematic al Fender de astazi

Super Bassman OD

Amplificatorul de bas emblematic al Fender din zilele noastre, cu overdrive cu tuburi blendable

'66 Flip-Top

Bazat pe iubitul Ampeg B-15NF de la mijlocul anilor '60

Rumble, Bassman, Showman si Redhead sunt marci comerciale ale FMIC. Toate celelalte nume de produse si marci comerciale care nu apartin FMIC care apar in acest
manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror tonuri si sunete au fost studiate Tn timpul dezvoltarii

modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune, sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu
sau de catre orice terta parte.
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MODELE DE CABINET

1x8

Sunet de mic difuzor vintage cu putere redusa, cu o tonalitate de bas interesanta

1x10 Rumble® V2

Variatie pe un singur amplificator combo Fender de 10 inchi

1x12 Rumble V2

Variatie pe un singur amplificator combo Fender de 12 inchi

1x15 Rumble V2

Variatie pe un singur boom de amplificator combo Fender de 15 inchi

1x10 Rumble V3

Bazat pe pumnul puternic al Fender's Rumble 40 Combo

2x10 Rumble V3

Bazat pe popularul si versatilul Rumble 500 Combo de la Fender

TV 1x15

Bazat pe singurul boom de 15 inchi al modelului Fender , TV Front” Bassman® de epoca

1x18

Bazat pe puterea unica de 18 inchi a subwooferului Big Ben de la SWR

2x10 Roscata

Bazat pe apreciatul combo hi-fi de gama completa de la SWR, Redhead

2x12 Deschis

Bazat pe sunetul Fender Twin-Reverb® cu spate deschis

Bazat pe sunetul cabinei Fender Bandmaster® cu spatele inchis

2x12 Sigilat
2x15 Pro Bazat pe fundalul dublu adanc al cabinei 2x15 Fender cu drivere cu cadru turnat
2x15 D130 Bazat pe cabina Fender Showman® cu atacul distinctiv al difuzoarelor JBL® D130F
4x10 Pro Bazat pe puterea puternica a cabinei 4x10 Fender cu drivere cu cadru turnat
4x10 Goliat Bazat pe prima cabina 4x10 de gama nalta cu adevarat completd, SWR® Goliath
'59 Bassman Bazat pe celebrul combo 4x10 cu spatele deschis al Fender de la sfarsitul anilor 1950

4x12 75 Watt

Bazat pe cabinetul Marshall 1960B cu patru difuzoare Celestion® de 12" de 75 wati

4x12 GB Bazat pe un cabinet Marshall cu patru difuzoare Celestion® Greenback de 12".
4x12 V30 Bazat pe un cabinet Marshall cu patru difuzoare Celestion® Vintage 30 de 12 inchi
8x10 Vintage Inspirat de puterea seismica veche a dulapului Ampeg SVT 8x10
8x10 Neo Bazat pe cabina Fender 8x10 cu magneti din neodim pentru difuzoare
8x10 Pro Bazat pe cabina Fender 8x10 cu sunet clar, cu drivere ceramice
1x15 Flip-Top Bazat pe un difuzor Ampeg B-15NF de la mijlocul anilor '60

Rumble, Bassman, Twin Reverb, Bandmaster, Redhead si Goliath sunt marci comerciale ale FMIC. Toate celelalte nume de produse si marci comerciale non-

FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror tonuri si sunete au fost
studiate Tn timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune, sponsorizare
sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice terta parte.
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EFECTE DE EDITARE

Pe langa modelele de amplificatoare, fiecare presetare are si diverse combinatii de efecte. Efectele pot fi editate in mai multe moduri
— pot fi ocolite, inlocuite, mutate, addugate sau sterse. in plus, setarile individuale ale fiecarui efect pot fi modificate. Fiecare

optiune este explicata mai jos si pe paginile urmatoare.

Editarea tipurilor de efecte utilizate si a pozitiei acestora in calea semnalului are loc Tn SIGNAL PATH LAYER. Pentru a face acest lucru,
accesati mai Intai SIGNAL PATH LAYER apasand BUTONUL DE STRAT corespunzator, care va evidentia automat mai intai modelul
de amplificator utilizat. Pentru a evidentia un efect, rotiti ENCODER-ul in ambele directii (vezi ilustratiile de mai jos). Efectul va fi

evidentiat cu o sageata alba sub el si cu o etichetd deasupra acestuia.

17 BAZA RUMBLE V2

AMPLIFICATOR

@ » BUBUT |

V2 CAMERA *

A

QOO0 = O

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB

Pentru a accesa efecte, apasati mai intai BUTONUL STRATUL din mijloc pentru a intra in STRATUL CALE SEMNULUL.

17 BAZA RUMBLE V2
AMPLIFICATOR POSTFX 1

BUBUIT MIC
o V2 * Camera P

© OOO(

DCAY HOLE DIFF TON

Rotiti ENCODER-ul in oricare directie pentru a evidentia un efect (asa cum este indicat aici de

sageata alba de sub el si eticheta de deasupra lui).

Pentru fiecare presetare, retineti ca un simbol substituent constand dintr-un semn plus (+) intr-un cerc apare la capetele din dreapta
si din stanga STRATULUI CALE SEMNULUI (vezi ilustratia de mai jos). Acest simbol indica un slot deschis in care un efect poate fi
mutat sau addugat (consultati ,Addugarea unui efect”, pagina 22). in multe presetari care includ unul sau mai multe efecte,
utilizatorul trebuie sa deruleze la extrema dreapta sau extrema stanga folosind ENCODER pentru a vedea acest simbol.

01 BASIC BASSMAN CL

AMPLIFICATOR

SUPER
0 > BMAN-OD > ’\C/I)i%/IERA

OO0 -~ O

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB

Detaliu de prim-plan al unei presetari diferite, care include un slot deschis in care poate fi plasat un efect, marcat aici printr-un simbol de substitutie (un semn plus

intr-un cerc) la capatul din stanga extrem al STRATULUI CALE SEMNULUL
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OCOLAREA UNUI EFECT

Existd doua moduri de a ocoli efectele. Prima este o caracteristica generala de pornire-oprire care pur si simplu opreste toate efectele din

toate presetarile cu o singura apasare a unui buton. Al doilea le permite utilizatorilor sa ocoleasca anumite efecte individuale dintr-o presetare.

Pentru a dezactiva (si reporni) toate efectele Rumble Studio 40/Stage 800 din fiecare presetare, apasati butonul de utilitate X FX.
Nu exista nicio optiune de salvare; aceasta este doar o modalitate rapida de a dezactiva si reactiva toate efectele. Cand este apasat, butonul
utilitar X FX se aprinde si o eticheta albastra ,bypass” apare deasupra fiecarui efect (vezi ilustratia de mai jos). Daca efectele specifice au fost

deja ocolite intr-o presetare, utilizarea butonului utilitar X FX nu le va reactiva.

42
OCTOBOT DE BAZA

oCTO BUEUIT » MC

BOT

GAIN

Butonul utilitar ,X FX” se aprinde cand este apasat, ocolind toate efectele din toate presetarile (indicate de etichetele albastre ,BYPASS” deasupra fiecarui efect).

Pentru a ocoli anumite efecte individuale dintr-o presetare, evidentiati-o Tn SIGNAL PATH LAYER si apasati ENCODER. Selectati ,,BYPASS”
din meniul optiunilor de plasare a efectelor si apasati din nou ENCODER. STRATUL CALE SEMNULUI va indica apoi cd efectul a fost ocolit;
caseta care contine numarul presetat se va schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare prestabilita), iar butonul
utilitar SAVE se va aprinde. Cu efectul acum ocolit, pot fi efectuate modificari suplimentare sau butonul utilitar SAVE poate fi apdsat pentru

a pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile de mai jos).

42 0CTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POSTFX 1

¢ OCTO g BUBUIT 4 MIC
BOT V3 CAMERA

Pentru a ocoli un efect evidentiat, mai intai apasati ENCODER pentru a accesa meniul de optiuni de plasare a efectelor.

BYPASS
AINLOCUI
MISCARE
ADAUGA FX

STERGE

Rotiti ENCODER pentru a evidentia ,BYPASS” in meniul de optiuni de plasare a efectelor, apoi apadsati ENCODER pentru a-l selecta.

42 0CTOBOT DE BAZA

¢« OCTO BUBUIT MIC
BoT ¥ v o*

CAMERA

Cu efectul ocolit (asa cum este indicat aici de sageata alba de sub el si de caseta albastra care contine eticheta ,,BYPASS” deasupra
acestuia), continuati editarea altor parametri sau apasati butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editarile finalizate.
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INLOCUIREA UNUI EFECT

Pentru a Tnlocui un efect, evidentiati efectul care trebuie inlocuit in STRATUL CALE SEMNULUI si apasati ENCODER.
Selectati ,INLOCUIRE” din meniul optiunilor de plasare a efectelor si ap&sati din nou pe ENCODER. Selectati una dintre
categoriile de efecte care vor aparea — Stompbox, Modulation, Delay sau Reverb — si apasati ENCODER pentru a accesa
efectele din acea categorie. Derulati prin efecte si apasati pe ENCODER pentru a selecta unul ca inlocuitor.

SIGNAL PATH LAYER va afisa apoi noul efect si va indica faptul ca efectul original a fost inlocuit; caseta care contine
numarul presetat se va schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare prestabilita), iar butonul
utilitar SAVE se va aprinde. Odata cu efectul inlocuit, pot fi efectuate modificari suplimentare sau butonul utilitar SALVARE
poate fi apasat pentru a pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile de mai jos si de pe pagina urmatoare).

Retineti ca apasarea butonului PRESET LAYER corespunzator semnului X" incercuit din FEREASTRA DE AFISARE nchide

optiunea de plasare a efectelor si meniurile categoriilor de efecte; apasand-o cand corespunde etichetei ,inapoi” (ca in
meniul de efecte) readuce utilizatorul la ecranul anterior.

42 0CTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POST FX 1

¢ OCTO BUBUIT MIC
gor " i *

CAMERA
A
OOOOO

\

LVL DCAY HOLE DIFF TON TP

Pentru a Tnlocui un efect evidentiat, mai intai apasati ENCODER pentru a accesa meniul de optiuni de plasare a efectelor.

@ sreass

® AINLOCUI

MISCARE

ADAUGA FX

STERGE

Rotiti ENCODER pentru a evidentia ,iINLOCUIRE" in meniul de optiuni de plasare a efectelor, apoi apasati ENCODER pentru a-l selecta.

STOMPBOX

MODULARE
INTARZIERE

REVERBA

Rotiti ENCODER pentru a evidentia o categorie de efecte, apoi apasati ENCODER pentru a o selecta.

FILTRU PLIC ‘%napoi l;.

EQ PARAMETRIC

BAS MODERN SAU

GRENBOX

OVERDRIVE

Rotiti ENCODER pentru a evidentia un efect de inlocuire, apoi apasati ENCODER pentru a-l selecta.
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42 0ocToBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POSTFX1

ocTo BUBUIT BAS
Bor % v T

DIN
A

QOOOO T

VEBLEND ~ BASS TREB PRES

Cu efectul Tnlocuit (asa cum este indicat aici de sageata alba de sub el si eticheta de deasupra lui), continuati editarea altor
parametri sau apasati butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editarile finalizate.

MUTAREA UNUI EFECT

Pentru a muta un efect intr-o pozitie diferita pe calea semnalului, evidentiati efectul care urmeaza sa fie mutat in

SIGNAL PATH LAYER si apasati ENCODER. Selectati ,MOVE" din meniul optiunilor de plasare a efectelor si apasati din

nou ENCODER. O caseta chihlimbar va aparea n jurul numelui efectului selectat, impreuna cu o sageata alba intermitenta
care indica faptul ca efectul este gata pentru a fi mutat. Rotiti ENCODER-ul pentru a repozitiona efectul selectat;

apasati ENCODER pentru a plasa efectul intr-o noua pozitie.

STRATUL CALE SEMNULUI va afisa apoi efectul in noua sa pozitie; caseta care contine numarul presetat se va schimba de
la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare prestabilitd), iar butonul utilitar SAVE se va aprinde. Odata cu
efectul mutat acum, pot fi efectuate modificari suplimentare sau butonul utilitar SALVARE poate fi apasat pentru a
pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile de mai jos si de pe pagina urmatoare).

42 0CTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POST FX 1

¢« OCTO BUBUIT MIC
BoT " ] o

CAMERA
A

O OOOO ~

 HOLE DIFF TON TIP

Pentru a muta un efect evidentiat, mai intai apasati ENCODER pentru a accesa meniul de optiuni de plasare a efectelor.

BYPASS

AINLOCUI

ADAUGA FX

STERGE

Rotiti ENCODER pentru a evidentia ,MOVE" in meniul de optiuni de plasare a efectelor, apoi apasati ENCODER pentru a-l selecta.

42 0OCTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POST FX 1

<« OCTO BUBUIT
4 Bor * i *

A

T (\D (‘D (D POST

LVL DCAY HOLE DIFF TON TIP

Efectul selectat, evidentiat cu o sageata alba dedesubt si o eticheta deasupra acestuia, apare intr-o caseta chihlimbar care
indica faptul ca este gata sa fie mutat intr-o alta pozitie pe calea semnalului prin rotirea ENCODER-ului.

21



42 OCTOBOT DE BAZA

Dupa ce mutati efectul selectat prin rotirea ENCODERULUI, apasati
ENCODERUL pentru a selecta noua sa pozitie in calea semnalului.

42 OCTOBOT DE BAZA

PRE FX 2

4 0OCTO MIC » BUBUIT
V3

BOT CAMERA
A

b d

LVL DCAY HOLE DIFF TON

Cu efectul mutat intr-o noua pozitie (asa cum este indicat aici de sdgeata alba de sub el si eticheta de deasupra lui),
continuati editarea altor parametri sau apasati butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editarile finalizate.

ADAUGAREA UNUI EFECT

Exista doua moduri de a adauga un efect.

In prima metod4, evidentiati unul dintre cele dou& simboluri cu semnul plus substituent din STRATUL CALE SEMNULUI
rotind CODORUL. Cercul care contine simbolul semnului plus va deveni verde. Apasati ENCODER pentru a vedea un meniu
cu categorii de efecte - Stompbox, Modulation, Delay si Reverb. Evidentiati o categorie rotind ENCODER, apoi apasati
ENCODER pentru a accesa efectele din categoria respectiva. Derulati prin efecte si apasati pe ENCODER pentru a selecta
un efect.

STRATUL CALE SEMNULUI va afisa apoi efectul nou adaugat intr-o caseta verde cu o sdgeata alba intermitenta sub el si o
eticheta deasupra acestuia, indicand faptul ca efectul poate fi mutat intr-o pozitie diferita (daca se prefera) rotind si apoi
apasand ENCODER. .

Cand se adauga un efect, caseta care contine numarul presetat se va schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost
facuta o editare prestabilita), iar butonul utilitar SAVE se va aprinde. Cu efectul adaugat acum, pot fi facute modificari
suplimentare sau butonul utilitar SALVARE poate fi apasat pentru a pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile de mai jos
si de pe pagina urmatoare). Retineti ca apasarea butonului PRESET LAYER corespunzator semnului X" Tncercuit in
FEREASTRA DE AFISARE inchide categoria de efecte si meniurile de efecte; apasénd-o cand corespunde etichetei ,inapoi”
readuce utilizatorul la ecranul anterior.

05 RUMBLE V3 OD

Pentru a adduga un efect, evidentiati simbolul semnului plus substituent rotind ENCODER-ul catre acesta. Cercul care
contine simbolul semnului plus va deveni verde. Apdsati ENCODER pentru a accesa un meniu cu categorii de efecte.
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STOMPBOX

MODULARE

INTARZIERE

REVERBA

Selectati o categorie de efecte deruland la ea si apasand ENCODER.

FILTRU PLIC

EQ PARAMETRIC
'BAS MODERN SAU

GRENBOX

CUTIE NEAGRA

Selectati un efect deruland pana la acesta si apasand ENCODER.

05 RUMBLE V3 OD

OO OO

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB

Efectul nou addugat, evidentiat cu o sdgeatd alba sub el si cu o etichetad deasupra acestuia, apare intr-o caseta verde care indica
faptul ca poate fi lasat pe loc sau mutat intr-o alta pozitie in calea semnalului prin rotirea ENCODERULUL.

05 RUMBLE V3 OD

PREFX1 AMPLIFICATOR

BAS BUBUIT
0 L DIN »=V3

A
OGO OO

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB PRES

Dupa ce mutati efectul nou adaugat prin rotirea ENCODERULUI, apdasati
ENCODERUL pentru a selecta noua sa pozitie in calea semnalului.

05 RUMBLE V3 OD

HREDXY AMPLIFICATOR

BAS BUBUIT
0 » DIN » V3 3

A

OOOOO®

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB PRES

Cu efectul addugat in pozitie (asa cum este indicat aici de sdgeata alba de sub el si eticheta de deasupra acestuia), continuati
editarea altor parametri sau apasati butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editdrile finalizate.
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In a doua metod& de addugare a unui efect, evidentiati un efect existent in STRATUL CALE SEMNULUI si apasati ENCODER.
Selectati ,ADD FX" din meniul optiunilor de plasare a efectelor si apdsati din nou pe ENCODER.

Selectati una dintre cele patru categorii de efecte care vor aparea si apasati pe ENCODER pentru a accesa efectele din
acea categorie. Derulati prin efecte si apasati pe ENCODER pentru a selecta un efect.

STRATUL CALE SEMNULUI va afisa apoi efectul nou adaugat intr-o caseta verde cu o sdgeata alba intermitenta sub el si o
eticheta deasupra acestuia, indicand faptul ca efectul poate fi mutat intr-o pozitie diferita (daca se prefera) rotind si apoi
apasand ENCODER. .

Cand se adauga un efect, caseta care contine numadrul presetat se va schimba de la albastru la rosu (indicand ca a fost
facuta o editare prestabilita), iar butonul utilitar SAVE se va aprinde. Cu efectul adaugat acum, pot fi facute modificari
suplimentare sau butonul utilitar SALVARE poate fi apdsat pentru a pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile de mai jos si
de pe pagina urmatoare).

42 0CTOBOT DE BAZA

A

POST FX 1

4 OCTO BUBUIT MIC
' Bor * V3 s

CAMERA
A

’l—j (l—;) (:r)\ POST

DIFF TON TP

intr-un alt mod de a adduga un efect, evidentiati un efect existent intr-o presetare rotind ENCODER-
ul la acesta si apasand ENCODER pentru a vedea un meniu cu patru categorii de efecte.

BYPASS
AINLOCUI
MISCARE

ADAUGA FX

STERGE

Selectati ,ADD FX" in meniul de optiuni de plasare a efectelor, deruland la acesta si apasand ENCODER.

STOMPBOX
MODULARE
INTARZIERE

REVERBA

Selectati o categorie de efecte deruland la ea si apasand ENCODER.

FILTRU PLIC

EQ PARAMETRIC
BAS MODERN SAU

GRENBOX

CUTIE NEAGRA

Selectati un efect deruland pana la acesta si apasand ENCODER.
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42 OCTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR

4 BUBUIT MIC
V3 > »>

CAMERA

HOOOO0

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB PRES

Efectul nou adaugat, evidentiat cu o sageata alba dedesubt si o etichetd deasupra acestuia, apare intr-o caseta verde care
indica faptul ca poate fi lasat pe loc sau mutat intr-o alta pozitie pe calea semnalului prin rotirea ENCODER-ului.

42 OCTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR ez

4 BUBUIT BAS MIC
v3 "LDIN | * cavers

A

0]0]0]010]0)

LEVEL D BASS TREB PRES

Dupa ce mutati efectul nou adaugat prin rotirea ENCODERULUI, apasati ENCODERUL pentru a selecta noua sa pozitie in calea semnalului.

42 OCTOBOT DE BAZA

POSTFX 1

BAS MIC

AMPL

»

DIN * caviera

A

OOOOOO

LEVEL DRIVE BLEND BASS TREB PRES

Cu efectul adaugat in pozitie (asa cum este indicat aici de sdgeata alba de sub el si eticheta de deasupra acestuia), continuati
editarea altor parametri sau apasati butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editarile finalizate.

STERGEREA UNUI EFECT

Pentru a sterge un efect din calea semnalului, evidentiati efectul In SIGNAL PATH LAYER si apasati EN-CODER.
Selectati ,STERGERE" din meniul optiunilor de plasare a efectelor si apasati din nou ENCODER; efectul va fi

eliminat din calea semnalului si un alt efect in uz (daca exista) se va schimba in locul sau. Daca efectul sters a fost
singurul efect din calea semnalului (pre sau post), in locul sau va aparea un simbol substituent format dintr-un semn
plus (+) intr-un cerc.

Cand un efect este sters, caseta care contine numarul presetat se va schimba din albastru in rosu (indicand ca a
fost efectuata o editare prestabilita), iar butonul utilitar SAVE se va aprinde. Odata cu efectul sters acum, se pot face
modificari suplimentare sau se poate apasa butonul utilitar SAVE pentru a pastra editarile finalizate (vezi ilustratiile
de mai jos si de pe pagina urmadtoare).

42 OCTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR POST FX 1

4 OCTO @ BUBUIT MIC
BOT V3

CAMERA -

Pentru a sterge un efect evidentiat, mai intai apasati ENCODER pentru a accesa meniul de optiuni de plasare a efectelor.

25



BYPASS

AINLOCUI

MISCARE

ADAUGA FX

STERGE

Selectati ,STERGERE" in meniul de optiuni de plasare a efectelor, deruland la acesta si apasand ENCODER.

42 0OCTOBOT DE BAZA

AMPLIFICATOR

ocTo BUBUIT
gor T v %

STRATUL CALE SEMNULUI va ardta apoi ca efectul a fost sters (asa cum este indicat de sdgeata alba), fie prin inlocuirea acestuia cu
un simbol de substituent cu semn plus (asa cum se vede aici), fie prin mutarea unui alt efect (daca este prezent) in pozitia sa.

EDITARE SETARI EFECTE

Pentru a edita setarile de control ale unui anumit efect, rotiti ENCODER pentru a evidentia efectul in SIGNAL PATH LAYER,
apoi apasati butonul CONTROLS LAYER, care prezinta comenzile individuale pentru fiecare efect.

Rotiti ENCODER pentru a parcurge controalele de efect disponibile, care vor deveni albastre pe masura ce sunt evidentiate,
si apasati ENCODER pentru a selecta un anumit control de efect, care va deveni apoi rosu.

Dupa ce ati selectat un anumit control de efect, rotiti ENCODER pentru a edita acel control de efect specific dupa preferinte
si apasati din nou ENCODER pentru a pastra setarea de control a efectului editata. Controlul efectului editat va trece apoi
de la rosu Thapoi la albastru. Cand un control de efect este editat, caseta care contine numarul presetat se va schimba

de la albastru la rosu (indicand ca a fost efectuata o editare prestabilita), iar butonul de utilitate SAVE se va aprinde. Cu
efectul editat acum, pot fi efectuate modificari suplimentare de control al efectelor sau se poate apasa butonul utilitar SAVE
pentru a pastra editdrile prestabilite finalizate (vezi ilustratiile de mai jos si de pe pagina urmatoare).

76 FUNKY MONKEY

AMPLIFICATOR

NV & BUBUIT

g E
FILTRU V2

NIVEL  TIME FDBK

Pentru a edita setarile unui anumit efect, evidentiati efectul in stratul SIGNAL PATH deruland la el
cu CODIFICATORUL; apoi apasati butonul CONTROLS LAYER.
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76 FUNKY MONKEY

STEREO
ECOU

D=000

NIVEL TIME FDBK FREQ MoTIV.

fn STRATUL DE CONTROLE, evidentiati un control de efect deruland la el folosind
ENCODER; fiecare control al efectului devine albastru pe masura ce este evidentiat.

76 FUNKY MONKEY

AMPLIFICATOR POSTEX1

BUBUIT STEREO
) FI‘\E#XU o V2 *“ECOU *

@-000

NIVEL TIME FDBK FREQ MOTIV

Apdsati pe ENCODER pentru a selecta un anumit efect de control pentru ajustare, care va deveni apoi rosu.

76 FUNKY MONKEY

<« ENV BUBUIT STEREO
FiLTRU \ *“ECcou *

Q=000

NIVEL TIMEFDBK FREQ MoTIV

Rotiti ENCODER pentru a edita controlul efectului selectat dupa preferinta.

76 FUNKY MONKEY

BUBUIT STEREO
4 FIE’¥¥U o V2 *“ECoU *

@000

NIVEL  TIME FDBK

Apdsati ENCODER pentru a pastra setarea de control a efectelor editate; controlul efectului va reveni la albastru.

76 FUNKY MONKEY

. BUBUIT STEREO
Fﬂgu - V2 *“ECOU *

) = G O

NIVEL TIMP FDBK FREQ  MOTIV

Cu controlul de efect specific editat dupa preferinte, continuati editarea altor parametri sau apasati

butonul de utilitar SAVE iluminat pentru a pastra editdrile finalizate.
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UTILIZAREA BUTONULUI TAP TEMPO

in presetari care includ efecte de modulare , efecte de intarziere sau ambele*, butonul utilitar TAP clipeste in timp cu rata

implicita a primului efect de intarziere din calea semnalului (sau primul efect de modulatie daca nu este prezent niciun efect de intarziere).
Aceasta rata poate fi [asata ca atare sau poate fi modificata folosind butonul utilitar TAP. Pentru a seta un nou tempo TAP,

atingeti butonul de utilitar TAP intermitent la tempo-ul dorit de cel putin doua ori (vezi ilustratia de mai jos). Butonul utilitar TAP va
functiona indiferent de stratul evidentiat (STRAT PRESETAT, STRAT CALE SEMNULUI sau STRAT DE CONTROLS).

76
FUNKY MONKEY

ENV BUBUIT  stereo
ECOU

4 FILTRU A

ORO® = O

GAIN VOL BASS MID FREQ TREB ATINGET! <48

Pentru a schimba tempo-ul primului efect de intarziere (sau efectul de modulatie daca nu este prezent niciun efect de

intarziere), atingeti butonul de utilitar TAP la tempo-ul dorit.

Diferiti parametri de timp pentru toate efectele de intarziere si modulatie din calea semnalului pot fi ajustati in STRATUL DE
CONTROL far4 a utiliza butonul de utilitate TAP. In SIGNAL PATH LAYER, utilizati ENCODER pentru a evidentia efectul de

intarziere sau modulatie care trebuie modificat; comenzile sale vor aparea apoi in STRATUL DE COMENZI.

Introduceti CONTROLS LAYER apasand butonul de strat corespunzator si derulati la parametrul de timp care trebuie modificat
folosind ENCODER. Apasati si rotiti ENCODER-ul pentru a selecta si regla valoarea timpului dorit, timp in care fereastra care
contine valoarea timpului se va inrosi; apasati din nou ENCODER pentru a pastra noua valoare a timpului (vezi ilustratia de mai jos).

76 FUNKY MONKEY

B STEREO _
< FIqu x4 *“ECOU *

O#=O O O

NIVEL FDBK  FREQ MOTIV ATING
TIMP Q TINGET!

Tempo-urile efectelor de intarziere si modulatie pot fi, de asemenea, modificate prin evidentierea valorii numerice a parametrului de timp in CONTROLS

LAYER, apoi apasand si rotind ENCODER pentru a seta tempo-ul dorit.

* Efectele de modulare si delay Rumble Studio 40/Stage 800 sunt listate la paginile 30 si 31.
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TIPURI DE EFECTE

Efectele integrate Rumble Studio 40/Stage 800 sunt organizate Tn patru meniuri de categorii: efecte Stompbox (18), efecte
de modulare (13), efecte de intarziere (9) si efecte de reverb (12). Numele si descrierile fiecaruia apar mai jos, pe categorii.
Efectele Rumble Studio 40/Stage 800 vor fi revizuite si actualizate continuu; acest manual indica tipurile de efecte curente utilizate

la momentul publicarii initiale.

EFECTE STOMPBOX

Bas modern OD DI cu overdrive inspirat de Tech 21 SansAmp Bass Driver

Efect de overdrive inspirat de tubul original Ibanez TS808 de la sfarsitul anilor '70

Greenbox .
tipator

Overdrive Overdrive Fender versatil conceput special pentru flexibilitate

Cutie neagra Efect de distorsiune inspirat de Pro Co RAT

Yellowbox Efect de distorsiune inspirat de MXR Distortion Plus din anii '70

Efect de distorsiune inspirat de originalul Boss DS-1 de la sfarsitul anilor '70

Orangebox
Fuzz mare Efect de distorsiune inspirat de Electro-Harmonix Big Muff
Varifuzz Fuzz Fender versatil cu control al etanseitatii basului
Octobot Combinatie asemandtoare cu un sintet de efect de octava in jos plus fuzz cu octava in sus
R 5 Efect de distorsiune inspirat de Dallas Rangemaster Treble din anii '60
anger Boost Booster
Simplu Comp Efect de compresor inspirat de clasicul MXR Dyna Comp
Compresor Compresor cu comenzi suplimentare pentru castig, prag, atac si eliberare
pedala wah Wah cu mod dublu inspirat de Dunlop Cry Baby si Vox Clyde din anii '60
Pedala McCoy wah
Atinge Wah Similar cu Pedal Wah de mai sus, dar controlat prin alegerea

dinamicii mai degraba decat o pedala de expresie

Toate denumirile si mdrcile comerciale non-FMIC care apar Tn acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate in timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,

sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice terta parte.
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EFECTE STOMPBOX (CONTINUARE)

Filtru plic

Inspirat de funktasticul Mu-Tron III din anii 1970.

EQ Parametric

Egalizator parametric medii plus comenzi de bas si inalte

EQ7 Graphic (Bass)

Egalizator grafic cu sapte benzi bazat pe Boss GE-7B

Grafica EQ7 (lata)

Egalizator grafic cu sapte benzi bazat pe Boss GEB-7

EFECTE DE MODULARE

Retineti ca butonul utilitar TAP functioneaza cu efectele de modulatie Rumble Studio 40/Stage 800 si clipeste cand este

utilizata o presetare care utilizeaza unul sau mai multe efecte de modulatie.

Sine Chorus

Efect de cor rotunijit, care utilizeaza o unda sinusoidala
pentru modulare

Corul Triunghiului

Efect de cor distinctiv care foloseste o unda
triunghiulara pentru modulare

Flansele sale

Efect de flanging usor rotunijit care utilizeaza o unda
sinusoidala pentru modulare

Flanse triunghiulare

Efect de flanging distinctiv care utilizeaza o unda
triunghiulara pentru modulare

Vibratone

Efect Fender clasic de la sfarsitul anilor '60/inceputul anilor '70 cu

deflector rotativ pentru difuzor

Tremolo vintage

Tremolo cu fotorezistor ,balbait” Fender clasic, asa cum se aude in
Amplificatoare Fender, cum ar fi Twin Reverb

Sine Tremolo

Tremolo de polarizare a tubului cu pulsatii usoare, asa cum se aude la
amplificatoare precum Fender Princeton Reverb

Modulator inel

Disonanta creativ non-armonica din epoca timpurie a muzicii
electronice

Filtru pas

Efect de modulatie ritmic agitat care descompune notele in , pasi”
alternanti distinct

Phaser

Avionul indispensabil de lunga durata ,whoosh” auzit in
nenumarate inregistrari

Toate denumirile si marcile comerciale non-FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate in timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,

sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de cdtre orice terta parte.
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EFECTE DE MODULARE (CONTINUARE)

Phaser 90

Efect de schimbare de faza inspirat de clasicul MXR Phase 90 din anii '70

Pitch Shifter

Pitch shifter simplu care adauga o alta nota deasupra sau sub Tnaltimea

semnalului uscat

Ton diatonic

Pitch shifter care produce un interval muzical ales pentru a crea

note armonizate in ton

EFECTE DE INTARZIERE

Retineti ca butonul utilitar TAP functioneaza cu efectele de Intarziere Rumble Studio 40/Stage 800 si clipeste cand este utilizata o

presetare care utilizeaza unul sau mai multe efecte de intarziere.

Mono Delay

Repetarea semnalului curata, simpla si curata

intarziere banda

Bazat pe clasicul analog analog Maestro Echoplex, care avea imperfectiuni

ale benzii care creau ,wow" si ,flutter” distinctive.

Banda stereo

Similar cu Tape Delay de mai sus, dar cu extindere stereo

Atingere multipla

Intarziere ritmica care poate fi subdivizats ih mai multe ,apasari” cu intervale

de timp diferite

Filtru ecou mono

Ecou mono cu un efect asemanator wah-ului uniform distantat

asupra repetdrilor semnalului

Filtru de eco stereo

Ecou stereo cu un efect asemanator wah-ului uniform distantat

asupra repetdrilor semnalului

intarziere inversa

Inverseaza forma notelor pentru efectul clasic de

,Chitara inversa”.

intarziere Ping Pong

Repetarile in cdmpul stereo alterneaza intre dreapta si stanga, dand un

efect de ,ping pong”.

Scufundare

Notele intarziate ,se Indeparteaza” in timpul redarii si completeaza

golurile atunci cand nu se reda

Toate denumirile si marcile comerciale non-FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate in timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,
sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice terta parte.

31




EFECTE DE REVERBA

Sala Mica

Simuleaza tipul de reverb stralucitor auzit adesea intr-o sala de

dimensiunea unui cinematograf, de exemplu

Sala mare

Reverb puternic si luminos, care simuleaza dimensiunea, de exemplu, a unei sali

de spectacol majore si a altor spatii mari, cavernose

Camera mica

Reverbari mai calde, mai putin ecou-y tipice spatiilor mai mici si
camerelor de ecou clasice

Camera mare

Un fel de reverb cu sunet cald care se aude in camere mai mari, cum ar fi multe

cluburi de noapte

'63 Primavara

Efect de reverb Fender de sine statdtor clasic de inceputul anilor '60

Primavara '65

Efect de reverb Fender integrat in amplificatoarele Fender clasice de la mijlocul anilor '60

Farfurie mare

Tipul de reverb auzit pe nenumarate inregistrari, bazat pe clasicul (si de

dimensiunea unei mese de biliard) EMT 140

Arena

Simuleaza reverberatia de lunga durata tipica stadioanelor si arenelor

mari

inconjurator

Efect de reverb subtil, tipic pentru spatii mult mai mici (chiar mai mic decat reverb
Small Room de mai sus)

Farfurie mica

Reverb metalic rezonant, cu mai multa densitate si planeitate decat reverberele
de camera si de sala

Stralucire

Combinatie radianta din punct de vedere sonor de reverb si

pitch shift de doua octave

GA-15 Reverb

Bazat pe reverb-ul amplificatorului de chitara Gibson GA-15 din anii '60, unic

prin capacitatea sa de a deveni ,,complet umed” (fara semnal uscat)

Toate denumirile si marcile comerciale non-FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate in timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,

sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de cétre orice terta parte.
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FUNCTII MENIU

Chiar in dreapta ENCODER-ului se afla o coloana verticala cu patru butoane utilitare. Al treilea este butonul de utilitate MENU, care
permite accesul la o varietate de functii speciale Rumble Studio 40/Stage 800 (vezi ilustratia de mai jos). Aceste functii sunt mentionate
n alta parte Tn acest manual; toate sunt enumerate si descrise pe scurt aici.

WIFI

BLUETOOTH

ORGANIZATOR PRESETAT

SETLIST

PRESETARI DE NOR

Dupa apdsarea butonului de utilitate MENU, utilizati ENCODER pentru a derula si a selecta una dintre cele 10 functii diferite de MENU
ale Rumble Studio 40/Stage 800. Aceste functii sunt:

SETLIST: Pentru crearea si utilizarea Setlist-urilor care contin grupuri de presetadri selectate de utilizator (vezi paginile 34-37).

PRESETARI CLOUD: Activeaza stocarea si utilizarea prestatiilor in cloud (vezi paginile 59-60).

TUNER: Permite utilizarea tunerului cromatic incorporat al Rumble Studio 40/Stage 800 (vezi pagina 43).

GLOBAL EQ: Permite accesul la diferite curbe de egalizare pentru o ajustare mai usoara a raspunsului general al amplificatorului la
diferite medii acustice (vezi pagina 58).

FOOTSWITCH: Pentru selectarea pedalei MGT-4 si a pedalei de expresie EXP-1 (vezi paginile 45-56).

SETARI AMP: Permite restabilirea presetarilor din fabrica si a setarilor amplificatorului (vezi pagina 57).

DESPRE ACEST AMP: Afiseaza versiunea curenta de firmware a amplificatorului (vezi pagina 60).

WIFI: Pentru pornirea/dezactivarea WiFi, selectarea si conectarea la o retea si adaugarea unei parole (vezi paginile 38-40).

BLUETOOTH: Pentru accesarea si utilizarea functionalitatii Bluetooth a Rumble Studio 40/Stage 800 (vezi paginile 41-42).

PRESET ORGANIZER: Pentru mutarea, redenumirea si stergerea presetarilor; si pentru restabilirea tuturor presetarilor la setdrile
originale din fabrica (vezi paginile 6-9).
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SETLISTE

Pentru confort individual, presetarile pot fi grupate in ,Setlists". Acestea sunt grupuri create de utilizator care contin orice aranjament de
presetari, ideal pentru o anumita situatie - un concert sau o repetitie, o lista de favorite, gen, lista de artisti etc. Simplu de creat, editat,
denumit si chiar sters, setlist-urile se personalizeaza si eficientizeaza experienta Rumble Studio 40/Stage 800, astfel incat utilizatorii sa

poata accesa mai multe presetdri rapid si usor. Presetdrile dintr-o anumita lista de setdri pot fi selectate, de asemenea, folosind comutatorul

de pedala MGT-4 (vezi pagina 49).

Pentru a crea o lista de setdri, apasati mai intai butonul de utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta SETLISTE:

BLUETOOTH

OORGANIZATOR PRESETAT

SETLIST

PRESETARI DE NOR MENIUL

TUNER

Va apdrea o caseta verde cu semnul plus; apadsati pe ENCODER pentru a crea o noua Setlist:

-~ MENIUL

Va apdrea o casetd albastra etichetatd ,SETLIST 1”; apasati ENCODER pe SETLIST 1 pentru a incepe sa addugati presetdri la acesta:

SETLIST 1

a7 \ I MENIUL

Caseta verde cu semnul plus va reapdrea apoi; apdsati pe ENCODER pentru a vedea o listd de presetari din care sa selectati:

MENIUL

Utilizati ENCODER pentru a defila printre presetari pentru a le adauga la SETLIST 1, apoi apasati ENCODER pentru a selecta o presetare dorita:

9-'59 BASSMAN 4x>  [Inepei
10 - ANII '70 BRITANICA

11 - BASSMAN TV

MENIUL

12 - BRITISH COLO>

13 - BRITISH WATT>
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Presetarea selectata este acum adaugata la SETLIST 1; repetati cei doi pasi anteriori pentru a adauga presetari suplimentare la
SETLIST 1. Odata ce mai multe presetari au fost adaugate la SETLIST 1, utilizati ENCODER pentru a derula si a activa diferite presetdri
din Setlist selectat:

11 - BASSMAN TV inaeely

5 - ROSCAT
6 - KGB-800
9 -'59 BASSMAN 4X> 4 MENIUL

15 - STUDIO PREAM>

Cand ati terminat de creat si de utilizat o lista de setari, reveniti la modul presetat principal apasdnd BUTONUL STRATULUI de sus.
Retineti ca atunci cand faceti acest lucru, PRESET LAYER va afisa orice presetare a fost evidentiata ultima data in Setlist:

11 - BASSMAN TV
5- ROSCAT

6 - KGB-800

9-'59 BASSMAN 4X> \ MENIUL

15 - STUDIO PREAM>

Pentru a crea Setlist-uri suplimentare ulterioare, repetati pasii de la pagina 34 si de mai sus. Acestea vor fi etichetate automat
»SETLIST 2", ,SETLIST 3" si asa mai departe, in ordine numerica.

STERGEREA UNEI PRESETARI INDIVIDUALE DIN O LISTA DE SETURI

Odata ce o Setlist este creatd, presetari individuale din cadrul acestora pot fi sterse cu usurinta, daca este necesar (pentru a sterge
o intreaga Setlist, vezi pagina 37). Pentru a sterge o singura presetare dintr-o lista de setari, evidentiati presetarea care urmeaza sa

fie sters, deruland la ea folosind ENCODER; apdsati butonul CONTROLS LAYER corespunzator pictogramei ,roata” din FEREASTRA
DE AFISARE:

11 - BASSMAN TV

5- ROSCAT

6 - KGB-800

9-'59 BASSMAN 4X> MENIUL

15 - STUDIO PREAM>

+STERGERE" va apdrea apoi intr-o casetd albastra; apasati pe ENCODER pentru a sterge acea presetare. Alternativ, apasati butonul
PRE-SET LAYER care corespunde cu ,inapoi” din FEREASTRA DISPLAY pentru a nu sterge presetarea din Setlist:

inapoi

STERGE

MENIUL
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SETLISTE DE DENUMIRE

Pentru organizarea personalizata, unui Setlist i se poate da un alt nume decat denumirea sa numerica (adica, ,SET-LIST 1,”
SETLIST 2, etc.). Acesta poate fi orice nume doreste utilizatorul. Pentru a denumi o lista de setari, apasati mai intai butonul de
utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta SETLISTS, apoi utilizati ENCODER pentru a derula la setlist care

urmeaza sa fie redenumit (vezi ilustratiile de mai jos).

BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT

SETLIST

MENIUL

PRESETARI DE NOR

TUNER

SETLIST 1
SETLIST 2

o ~J MENIUL

Apasati BUTONUL DE STRAT corespunzator pictogramei ,roata”, apoi utilizati ENCODER pentru a derula si selecta optiunea
,RENUMIRE LISTA SETARI" (vezi ilustratia de mai jos).

inapoi -

STERGETI LISTA DE SETARI

RENUMIRE LISTA DE SETLIS !
. MENIUL

Utilizati ENCODER pentru a introduce un nou nume utilizand procesul descris la pagina 11 (vezi ilustratia de mai jos).

INTRODU NUMELE:

de set 2

Cand introducerea unui nou nume de setlist este finalizata, apasati BUTONUL LAYER corespunzator solicitarii de pe ecran
Lterminat”. Meniul Setlist va aparea apoi cu nou-numitul Setlist in loc (vezi ilustratiile de mai jos si pe pagina urmatoare).

napoi -
INTRODU NUMELE: Ik

B assy




SETLIST 1

CONTE BASY

+ \ MENIUL

STERGEREA SETLISTELOR

Un setlist intreg poate fi, de asemenea, sters. Pentru a face acest lucru, intrati in meniul Setlist apasand butonul de utilitate
MENU si folosind ENCODER pentru a derula si selecta SETLISTS (vezi ilustratia de mai jos).

BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT
SETLIST
PRESETARI DE NOR

TUNER

Utilizati ENCODER pentru a defila la Setlist care urmeaza sa fie sters; apoi apasati BUTONUL STRATULUI de jos corespunzator
pictogramei ,roata” din FEREASTRA DE AFISARE (vezi ilustratia de mai jos).

SETLIST 1
SETLIST 2

+ % MENIUL

Din meniul afisat, utilizati CODIFICATORUL pentru a derula la ,STERGERE LISTA SETARI"; apasati pe ENCODER pentru a

sterge setlistul selectat (vezi ilustratiile de mai jos). Alternativ, apasati BUTONUL STRAT de sus corespunzator lui ,inapoi” (x)
din FEREASTRA DE AFISARE pentru a nu sterge lista de setari. Dupa stergerea Setlistului, utilizatorul revine la meniul Set-list.

STERGETI LISTA DE SETARI

RENUMIRE LISTA DE SETLIS |
MENIUL

SETLIST 1

AL

MENIUL
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UTILIZARE WIFI

Conectivitatea WiFi a Rumble Studio 40/Stage 800 ofera acces usor la reteaua wireless, permitand utilizatorilor sa obtina
cele mai recente actualizari de firmware Rumble Studio 40/Stage 800 (vezi pagina 61). Pentru a incepe, apasati butonul de
utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula la ,WIFI", apoi apasati ENCODER pentru a accesa setarile WiFi.

Setarea implicita WiFi este ,dezactivata”, indicata de o caseta rosie etichetata ,WIFI OFF". Apasati din nou pe ENCODER
pentru a porni WiFi, indicat de o caseta verde etichetata ,WIFI ON". Cand WiFi este activat, utilizati ENCODER pentru a
derula prin retelele disponibile; selectati o retea apasand ENCODER-ul de pe ea. Daca o retea cunoscuta nu este

afisatd, aceasta poate fi introdusd manual selectand optiunea ,ADAUGATI RETEA ASCUNSA” de la sfarsitul listei de retele
disponibile si folosind ENCODER pentru a introduce caracterele utilizand procesul descris la pagina 11. este ales, selectati
+CONECTARE" din meniul afisat apasand ENCODER-ul de pe acesta (alte optiuni din acest meniu sunt tratate la pagina 40).

Dupa ce ati ales ,,CONECTARE", amplificatorul va solicita introducerea unei parole. Pentru a scrie o parold, apasati o data pe
ENCODER pentru a activa cursorul si rotiti-l pentru a alege un caracter. Apasati din nou ENCODER pentru a introduce acel
caracter si a trece la urmatorul; repetati pana cand parola este completa. Cand parola este completa, apasati butonul STRAT
superior (corespunzator cu promptarea de pe ecran ,terminat”). Conexiunea reusita la retea este indicata de un punct
verde Tn stanga numelui retelei. Toti pasii sunt ilustrati mai jos si pe pagina urmatoare.

Retineti ca apasarea butoanelor PRESET LAYER si CONTROLS LAYER permite, de asemenea, inchiderea unor meniuri
(indicate cu un ,x") sau revenirea la pasul anterior (indicat de eticheta ,inapoi"”).

COMUTATORUL PILOTULUT

SETARI AMP

DESPRE ACEST AMP

Wifi MENIUL

BLUETOOTH

Pentru a activa WiFi, mai intai apasati butonul de utilitate MENU.

SETARI AMP
DESPRE ACEST AMP
Wifi
MENIUL

BLUETOOTH

ORGANIZATOR PRESETAT

Utilizati ENCODER pentru a parcurge meniul la ,WiFi", apoi apdsati ENCODER pentru a accesa setarile WiFi.

:inapoi

WiFi OFF

MENIUL

Setarea implicita WiFi este ,off” (etichetatd intr-o caseta rosie); apdsati ENCODER pentru a porni WiFi (etichetat intr-o caseta verde).

38



‘inapoi

WiFi PORNIT
RETEA 1
RETEA 2 \ MENIUL

RETEA 3

Cand WiFi este activat (asa cum este etichetat in caseta verde), utilizati ENCODER pentru a derula prin
retelele disponibile; selectati o retea apasand ENCODER-ul de pe ea.

'Tnapoi
RETEA 1
RETEA 2
RETEA 3 MENIUL

ADAUGA NTWK ASCUNS

O retea poate fi accesatd manual, deruland si selectand ,ADAUGATI RETEA ASCUNSA" si introducand caractere
prin rotirea si apasarea ENCODER-ului.

%napo s
CONECTATI )
A UITA
MODIFICA

MENIUL
INFO

Dupa alegerea unei retele, selectati ,CONECTARE" din meniul afisat apasand pe ENCODER (alte
optiuni din acest meniu sunt prezentate la pagina 40).

INTRODU PAROLA:

MENIUL

Dupa ce ati selectat ,,CONECTARE", introduceti o parola rotind si apasand ENCODER pentru a adduga fiecare caracter.

Terminat -

INTRODU PAROLA:

ABCDEFG

MENIUL

Cand parola este completd, apasati butonul PRESET LAYER (corespunzator cu promptarea de pe ecran ,terminat”).
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"inapoi L

WIFI PORNIT

RETEA 1

RETEA 2 ) MENIUL

RETEA 3

Un punct verde in stdanga numelui retelei indica o conexiune reusita la retea.

Cand WiFi-ul amplificatorului este pornit, exista si alte optiuni de meniu de retea in plus fata de ,CONECTARE". Acestea sunt etichetate
LUITA”, ,MODIFICA” si ,INFO" (vezi ilustratia de mai jos). Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta una dintre aceste optiuni, care
sunt descrise mai jos.

napoi

CONECTATI

A UITA

MODIFICA

INFO

Detaliu de prim-plan al FEREASTREI DE AFISARE care arata optiuni suplimentare de retea WiFi ,,UITA", ,MODIFICA" si ,INFO".

UITA: Pentru deconectarea unei retele si eliminarea acesteia din memoria amplificatorului. Pentru a restabili o conexiune cu o retea
LUitatd”, urmati pasii pentru ,ADD HIDDEN NETWORK" (paginile 38-39).

MODIFICARE: Pentru modificdri ale parametrilor ,SSID”, ,PROTOCOL" si ,PAROLA" afisati in reteaua curenta. Utilizati ENCODER
pentru a derula si selecta unul dintre acesti parametri, apoi rotiti si apasati ENCODER pentru a introduce caractere individuale pana

cand modificarile sunt complete.

INFO: Afiseaza numele retelei curente (SSID), descrierea semnalului, protocolul si starea conexiunii. Aceste informatii nu pot fi

modificate de catre utilizator.

CONEXIUNE WIFI FOLOSIND APLICATIA FENDER TONE™

Pe langa conectarea la o retea WiFi de la Rumble Studio 40 sau Rumble Stage 800 in sine, WiFi poate fi accesat si folosind aplicatia

Fender Tone.

Pentru a face acest lucru, deschideti aplicatia Fender Tone pe un dispozitiv mobil si accesati ,Setari”. Apoi conectati-va la Bluetooth
si selectati optiunea ,WIFI". Din ecranul ,CHOOSE A NETWORK", selectati ,MANUAL SETUP". Ecranul ,, CONFIGURARE MANUALA"

afiseaza o lista de trei elemente din care utilizatorul poate face o selectie:

* NETWORK NAME: Folositi ENCODER pentru a introduce aici numele retelei.

* SECURITY WPA/NONE: Folositi ENCODER pentru a selecta ,WPA" daca este necesara o parolg; selectati ,NONE" daca nu.

* PAROLA: Folositi ENCODER pentru a introduce parola si selectati ,CONECTARE" pentru a initia accesul WiFi.
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UTILIZAREA BLUETOOTH

Rumble Studio 40/Stage 800 dispune de conectivitate Bluetooth pentru asociere usoara cu dispozitive audio de streaming si
aplicatia Fender Tone™.

Pentru a activa Bluetooth, apasati butonul de utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,BLUE-
TOOTH". Setarea implicita este ,pornit”, indicata de o caseta verde etichetata ,BLUETOOTH ON"; selectati ,RUMBLE" pe
dispozitivul extern conectat la amplificator. Utilizati ENCODER pentru a derula si selectati aceasta caseta pentru a dezactiva
Bluetooth, daca doriti, indicat de o caseta rosie etichetata ,BLUETOOTH OFF” (vezi ilustratiile de mai jos).

Cand Tmperechezi un dispozitiv mobil cu Bluetooth cu Rumble Studio 40/Stage 800, va apdrea o solicitare pe ecran in
FEREASTRA DE AFISARE a amplificatorului, solicitdnd utilizatorului sa confirme asocierea cu dispozitivul. Utilizati ENCODER
pentru a derula si selecta fie ,DA” fie ,NU". Odata ce un dispozitiv mobil a fost asociat pentru prima data cu Rumble Studio 40/
Stage 800, amplificatorul isi va ,aminti” acel dispozitiv si nu va cere verificarea repetata decat daca utilizatorul alege ulterior
sa ,uite” Rumble Studio 40/Stage 800 pe acel dispozitiv mobil.

Utilizatorii care doresc sa redenumeasca Rumble Studio 40/Stage 800 pe dispozitivele lor externe pot face acest lucru folosind
ENCODER pentru a derula si selecta ,RENUMIRE AMP”; apoi folosind ENCODER pentru a introduce un nume nou utilizand
procesul descris la pagina 11. Retineti ca streaming audio Bluetooth si audio USB (pagina 44) nu pot fi utilizate simultan.

DESPRE ACEST AMP @

WIFI
BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT MENIUL

SETLIST

Pentru a activa Bluetooth, apasati mai intai butonul de utilitate MENU.

DESPRE ACEST AMP @
WIFI
BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT p-J MENIUL

SETLIST

Utilizati ENCODER pentru a parcurge meniul la ,BLUETOOTH", apoi apdsati ENCODER pentru a accesa setdrile Bluetooth.

‘inapoi

BLUETOOTH PORNIT
RENUMIREA AMP

VOLUM BT si AUX \ MENIUL

Functia Bluetooth implicita a amplificatorului este ,ON” (asa cum este etichetata in caseta
verde); selectati ,RUMBLE" pe dispozitivul extern.

CONFIRMA
cheia de acces BT este: 0123457

DA

NU ™ N

MENIUL

La prima imperechere a unui dispozitiv Bluetooth cu Rumble Studio 40/Stage 800, un mesaj de pe ecran in FEREASTRA DE AFISARE a
amplificatorului va solicita verificarea asocierii; utilizati ENCODER pentru a derula si selecta fie ,DA” fie ,NU".
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‘inapoi -

BLUETOOTH OPRIT

RENUMIREA AMP

VOLUM BT si AUX 1 -J MENIUL

Pentru a dezactiva Bluetooth, utilizati ENCODER pentru a defila la ,,BLUETOOTH OFF”"; apdsati ENCODER pentru a dezactiva Bluetooth, asa cum este indicat in caseta rosie.

VOLUM AUDIO INTRARE BLUETOOTH/AUXILIAR

Cand redati sunet de la o sursa externa (streaming Bluetooth sau conexiune directa folosind intrarea auxiliara din panoul superior)

prin Rumble Studio 40/Stage 800, exista patru optiuni pentru controlul volumului audio extern, inclusiv setarea implicita in uz

automat. Pentru a accesa optiunile de control al volumului audio, apasati mai intai butonul MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si
selecta ,,BLUETOOTH" (vezi ilustratia de mai jos).

DESPRE ACEST AMP
WIFI
BLUETOOTH
ORGANIZATOR PRESETAT MENIUL

SETLIST

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,,BT & AUX VOLUME"; apoi derulati si selectati una dintre cele patru optiuni (vezi
ilustratiile de mai jos).

inapoi

BLUETOOTH PORNIT
RENUMIREA AMP

VOLUM BT si AUX e

INALT

NORMAL > =
scAzuT ! . ‘ L
| : MENIUL

() MAESTRU

* HIGH, NORMAL, LOW: In aceste trei setari, nivelul audio extern utilizeaza o setare fixa de amplificare pentru a controla mai bine
intervalul de volum adecvat pentru mediu (de exemplu, o camera de zi sau un birou); volumul audio extern este controlat de
sursa si nu este afectat de butonul de control MASTER VOLUME de pe amplificator. Acest lucru simplifica echilibrarea amestecului
de semnale audio externe ale instrumentului si odata ce dispozitivul audio extern este setat la un nivel confortabil. NOTA: Pentru
a evita cresteri mari si nedorite ale volumului, reduceti volumul dispozitivului audio extern fnainte de a selecta optiunile
NORMAL sau HIGH.

* MASTER: Aceasta este setarea implicita, in care sunetul extern este setat la cel mai Tnalt nivel fix de castig, in timp ce atat volumul
instrumentului, cat si volumul audio extern sunt controlate convenabil de butonul MASTER VOLUME de pe amplificator. Pentru a
echilibra amestecul de semnale audio externe ale instrumentului, mai intai setati butonul de control MASTER VOLUME de pe

amplificator la nivelul instrumentului dorit; apoi reglati controlul volumului de pe dispozitivul audio extern la nivelul preferat.

Dupa ce optiunea este selectata, apasati butonul de utilitate MENU sau BUTONUL DE STRAT corespunzator solicitarii de pe ecran ,inapoi”.
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TUNER INcorporat

Pentru a accesa tunerul cromatic incorporat al Rumble Studio 40/Stage 800, apasati si mentineti apasat butonul utilitar
TAP timp de doua secunde sau apasati butonul utilitar MENU si selectati TUNER rotind si apasand ENCODER. Cand o nota
este ascutita sau bemol, numele literei ei va apdrea intr-un cerc galben fie la stanga (bemol) fie la dreapta (ascutit) a liniei
centrale verticale, iTmpreuna cu o valoare numerica precisa a Inaltimii (Tn centi) care apare la partea de jos a ferestrei de
afisare. Cand nota este Tn ton, cercul va deveni verde si va fi centrat exact pe linia centrala verticala. Cand ati terminat de
reglat, parasiti tunerul apasand butonul PRESET LAYER (vezi ilustratiile de mai jos).

Retineti ca tunerul foloseste sunetul iesirii difuzoarelor. Footswitch-ul MGT-4 are si o functie de acordare (vezi pagina 52).

SETLIST

PRESETARI DE NOR

TUNER

EQ GLOBAL MENIUL N

COMUTATORUL PILOTULUL

Pentru a accesa tunerul, apasati butonul de utilitate MENU (sdgeata galbend) pentru o lista de
optiuni, inclusiv tunerul, sau apasati si mentineti apdsat butonul de utilitate TAP (sdgeata verde).

SETLIST
PRESETARI DE NOR
TUNER
MENIUL

EQ GLOBAL

COMUTATORUL PILOTULUI

Selectati TUNER din lista rotind si apasand ENCODER (sau apasand si apasat butonul utilitar TAP

timp de doud secunde).

MENIUL

Daca nu este Tn ton, nota jucata va apdrea intr-un cerc galben la stanga (bemol) sau la dreapta
(ascutit) a liniei centrale verticale. Valoarea pasului in centi apare in partea de jos.

MENIUL

Cand sunteti Tn ton, nota jucata va aparea intr-un cerc verde centrat pe linia centrala verticala.

MENIUL

Iesiti din tuner apasand butonul PRESET LAYER.
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MUFE AUXILIARE SI CATI

Panoul de control Rumble Studio 40/Stage 800 are doua mufe de 1/8 inch — o intrare auxiliara pentru dispozitive mobile/audio externe

si o iesire pentru utilizarea convenabila a castilor (iesirea castilor dezactiveaza iesirea difuzoarelor).

Pentru controlul volumului streaming audio si al altor dispozitive conectate la intrarea auxiliara, consultati instructiunile de la pagina 42
pentru ,Volumul audio n flux Bluetooth/intrare auxiliara”.

CONECTIVITATE USB

Panoul din spate Rumble Studio 40/Stage 800 are un port audio USB pentru inregistrare. Folosind un cablu micro USB (nu este inclus),
conectati un computer cu software de inregistrare la acest port. Nu este necesar niciun driver extern pentru a va conecta la un computer
Apple. Pentru a se conecta la un computer bazat pe Windows, utilizatorul trebuie sa descarce configurarea driverului ASIO cu dispozitivul

Fender Mustang, disponibil la https://support.fender.com/hc/en-us/articles/214343123-
Cum-stiu-ce-Driver-ASIO-de-utilizare-.

Retineti ca meniul AMP SETTINGS (Setdri AMP) (vezi pagina 57) include un control a amplificarii special pentru utilizare la Tnregistrarea

utilizand portul audio USB de pe panoul din spate. Retineti, de asemenea, ca fluxul audio USB si Bluetooth (vezi pagina 41) nu pot fi utilizate
simultan.

USB

I

r
Detaliu de prim-plan al portului USB de pe panoul din spate.

LINE OUT SI FX SEND/RETURN

Amplificatoarele Rumble Studio 40/Stage 800 dispun de iesiri de linie echilibrate pe panoul din spate pentru conectarea la echipamente
externe de inregistrare si de sunet. Setarea implicita de iesire de linie este doua iesiri mono—"PRE" (semnal direct si neafectat) si

“POST” (include toate procesarea la bord). Aceste iesiri pot fi configurate si pentru stereo (post). Aceasta setare este configurata utilizand
optiunea de meniu ,,SETARI AMP” (vezi pagina 57).

MONO
IESIRE LINIE

STEREO
IESIRE LINIE
MONO

Detaliu de prim plan al iesirilor de linie echilibrata de pe panoul din spate.

Bucla de efecte Rumble Studio 40/Stage 800 are mufe de trimitere FX dreapta/stanga si mufe de intoarcere FX dreapta/stanga pentru
utilizarea efectelor externe mono sau stereo (vezi ilustratia de mai jos). Utilizati caralul din stanga pentru efecte mono. Retineti ca efectele

conectate la aceste mufe sunt ,globale” (nu sunt specifice pentru presetare) si vor actiona ca ultimele elemente din calea semnalului.

FX SEND G (MONO)

O

R)

@ rxReTURN (@ wono)

Detaliu de prim plan al mufelor de trimitere/retur FX de pe panoul din spate.
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UTILIZAREA COMUTATORULUI PILOTULUI

Doua dispozitive de comanda cu picior pot fi utilizate cu amplificatoarele Rumble Studio 40/Stage 800— comutatorul MGT-4.
si pedala de expresie EXP-1.

Footswitch-ul MGT-4 cu patru butoane vine cu Rumble Stage 800 si este optional pentru Rumble Studio 40. Permite controlul
convenabil de la distanta cu piciorul mai multor functii, inclusiv tunerul incorporat, selectia presetdrilor amplificatorului, selectia
presetarilor Setlist, Acces rapid selectie presetata, ocolire a efectelor, looper de 60 de secunde si multe altele. Pedala de expresie
EXP-1, optionala pentru Rumble Studio 40 si Rumble Stage 800, este o pedala digitala cu mod dublu care controleaza volumul
Rumble Studio 40/Stage 800 si parametrii amplificator/efect.

Fiecare pedala poate fi folosita individual prin conectarea la mufa ,FOOTSWITCH" de pe panoul din spate al amplificatorului,
sau ambele pedale pot fi folosite simultan prin ,inlantuirea” acestora (instructiunile despre cum sa faceti acest lucru se
gasesc in partea de jos a EXP-1). Pedala de expresie).

CARACTERISTICI COMUTATORUL MGT-4
Aspectul comutatorului de picior MGT-4 consta din patru butoane — un buton MOD n extrema stanga si trei butoane
FUNCTIE numerotate. Patru LED-uri MOD sunt in extrema stanga (unul direct deasupra butonului MOD si trei dedesubt si in
stanga acestuia), cu alte trei LED-uri FUNCTION in partea de sus (unul deasupra fiecarui buton FUNCTION) si inca un LED
FUNCTION in centru chiar sub DISPLAY FEREASTRA.

SE STRANGE

. PRESETARI
0 . EFECTE

LOOPER REC/DUB MGT-4 PLAY/STOP
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A. BUTON MODE: Folosit pentru a selecta dintre patru moduri: QUICK ACCESS (“QA"), PRESETS, EFFECTS si LOOPER.

B. BUTONE DE FUNCTIE: Aceste trei butoane numerotate permit controlul cu piciorul a mai multor Rumble Studio 40/

Functiile Stage 800, in functie de modul comutator de picior utilizat.
C. FEREASTRA DE AFISARE: Afiseaza functia comutatorului de picior utilizata in prezent.
D. LED-uri MOD: Aceste patru LED-uri din stanga indica care dintre cele patru moduri este in uz—ACCES RAPID (“QA,”

rosu), PRESETS (rosu), EFECTE (verde) si LOOPER (chihlimbar). Top MODE LED serveste si ca LED FUNCTIE (E) Tn unele cazuri.

E. LED-uri DE FUNCTIE: Serii de LED-uri rosii in partea superioara a comutatorului cu picior si un singur LED verde chiar sub

FEREASTRA DE AFISARE (C) care indic& diferite functii in uz. LED-ul MOD (D) din stanga sus, serveste si ca LED FUNCTIE in
unele cazuri.
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COMUTATOR MGT-4: MODURI

Footswitch-ul MGT-4 ofera patru moduri speciale Rumble Studio 40/Stage 800 — QUICK ACCESS (“QA"), PRESETS, EFECTS si LOOPER.
Pentru a alege unul, parcurgeti-le prin apasarea butonului MODE (A) din extrema stanga a comutatorului de picior In mod repetat,
pana cand se ajunge la modul dorit, asa cum este indicat de LED-ul MODE (D) aprins.

MOD ACCES RAPID

Modul ACCES RAPID ("QA") permite utilizatorului sa selecteze trei presetari si sa le atribuie fiecaruia dintre cele trei butoane
FUNCTIE. Pentru a face acest lucru, mai intai apasati butonul de utilitate MENU, apoi utilizati ENCODER pentru a derula si
selecta optiunea de meniu ,COMUTATORUL PILOT".

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,MGT-4 (4-BUTTON)"” din meniul FOOTSWITCH afisat; apoi derulati si selectati
,ACCES RAPID" pentru a initia modul Acces rapid.

Primele trei presetari Rumble Studio 40/Stage 800 sunt presetari implicite QUICK ACCESS. Pentru a atribui o presetare diferita
oricareia dintre cele trei pozitii de ACCES RAPID, utilizati ENCODER pentru a derula si selecta slotul dorit pentru ACCES RAPID (1,
2 sau 3). Odata ce un slot este selectat, parcurgeti lista de presetadri afisata si apasati ENCODER pe presetarea dorita pentru
acel slot QUICK ACCESS. Repetati acesti pasi pentru a umple celelalte doua sloturi.

Odata ce trei presetadri sunt atribuite in modul ACCES RAPID, acestea sunt accesibile utilizand comutatorul de picior MGT-4.
Apasati butonul MODE pana cand ,,QA MODE" este activat, asa cum este indicat de LED-ul rosu MODE aprins din stanga sus.
Cele trei presetari QUICK ACCESS sunt acum alocate butoanelor FUNCTION 1, 2 si, respectiv, 3 ale comutatorului de picior.
Cand un buton FUNCTIE este activat prin calcarea pe el, LED-ul FUNCTIE rosu corespunzator se va aprinde, de asemenea, iar
FEREASTRA DE AFISARE va afisa presetarea ACCES RAPID in uz (vezi ilustratiile de mai jos si de pe pagina urmatoare).

SETLIST @

PRESETARI DE NOR

TUNER

MENIUL™S
EQ GLOBAL

COMUTATORUL PILOTULUI

Pentru a configura modul ACCES RAPID, apasati mai intai butonul de utilitate MENU.

TUNER
EQ GLOBAL

COMUTATORUL PILOTULUT

MENIUL %

SETARI AMP

DESPRE ACEST AMP

Folositi ENCODER pentru a derula la si selectati ,FOOTSWITCH".
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inapoi

EXP-1 (EXPRESIUNE)

MGT-4 (4 BUTONE)
MENIUL

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,MGT-4 (4-BUTTON)" din meniul FOOTSWITCH.

Tnapoi -

ACCES RAPID

LOOPER PORNIT ]
MENIUL

Utilizati ENCODER pentru a derula la si selectati ,ACCES RAPID" pentru a initia modul Acces rapid.

PRESETARI QA: “inapoi
1 PRESETARE
2 PRESETARE

3 PRESETARE _ . MENIUL

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta unul dintre cele trei sloturi presetate pentru ACCES RAPID.

6 KGB-800 inapoi |
7 ROCKIN' PEG
8 BASSMAN 300 P>
959 BASSMAN 4X> ::_ MENIUL

10 '70 BRITANICA

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta o presetare pentru slotul presetat ales la pasul precedent.

TINE
TUNER

PRESETARI

EFECTE

. LOOPER

Apasati butonul MODE al comutatorului cu picior (sdgeata verde) pentru a parcurge modurile pana cand LED-ul rosu ,QA MODE” MODE se aprinde (sus
in stanga). Cele trei presetari QUICK ACCESS sunt alocate butoanelor FUNCTIE 1, 2 si 3 (sdgeti galbene), fiecare avand propriul LED FUNCTIE rosu pentru a
indica utilizarea. Fereastra de afisare aratd, de asemenea, presetarea ACCES RAPID in uz (presetarea 1 in aceasta ilustratie).
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MOD PRESETARI

Modul PRESETS permite utilizatorului sa ajunga la oricare dintre numeroasele presetari ale Rumble Studio 40/Stage 800 utilizand
pedala MGT-4 (inclusiv presetari din Setlist-uri; vezi pagina 49). Pentru a face acest lucru, pasiti pe butonul MODE pana cand
modul ,,PRESETS” este activat, asa cum este indicat de LED-ul rosu MODE aprins direct in stanga etichetei ,,PRESETS".

Cand comutatorul de picior MGT-4 este in modul PRESETS, presetdri devin disponibile Tn grupuri secventiale de trei numite
Lbanci”, fiecare dintre cele trei presetari dintr-o banca fiind alocata butoanelor FUNCTIE 1, 2 si 3. Pentru a deplasa ,,in sus” prin
bancile ulterioare de trei presetari, pasiti simultan pe butoanele FUNCTION 2 si 3 (acestea sunt etichetate pe comutator ca
+,BANK UP” 1n acest scop). Pentru a va deplasa ,in jos” prin bancile precedente de trei presetari, apasati simultan butonul MODE
si butonul FUNCTION 1 (acestea sunt etichetate pe comutator cu picior drept ,BANK DOWN" in acest scop).

Cand se ajunge la banca care contine presetarea dorita, selectati presetarea dorita in cadrul acelei banci, apasand pe butonul
FUNCTIE corespunzator. Cand presetarea dorita a fost selectata, LED-ul FUNCTIE rosu corespunzator se va aprinde, iar
FEREASTRA DE AFISARE va afisa presetarea in uz (vezi ilustratiile de mai jos).

Retineti ca, atunci cand activati modul PRESETS, comutatorul MGT-4 se va seta automat pe orice presetare Rumble Studio 40/
Stage 800 este deja setata pe amplificator. Aceasta presetare va fi alocata butonului FUNCTION al comutatorului de picior
corespunzator pozitiei presetului in banca sa (1, 2 sau 3). De exemplu, daca amplificatorul este setat la numarul de presetare 33,
comutatorul de picior MGT-4 in modul PRESETS va fi, de asemenea, setat la numarul de presetare 33 si va atribui acea presetare
butonului FUNCTION 3 (a treia presetare din banca care contine presetari 31, 32). si 33).

ASSY. P/N 771023
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PRESETARI

BANKDOWN — ——# / ———— SESTRANGE
1 2 ) 3

= L e

. LOOPER REC/DUB MGT-4 PLAY/STOP

S T R ST, SR P T L0 e

Apadsati butonul MODE al comutatorului cu picior (sdgeata verde) pentru a parcurge modurile pana cand LED-ul rosu ,,PRESETS” MODE se aprinde. O ,bancad”

de trei presetdri care contin orice presetare este deja setata pe amplificator este atribuita butoanelor FUNCTIE 1, 2 si 3 (sageti galbene), fiecare cu propriul
LED FUNCTION rosu pentru a indica utilizarea. Fereastra de afisare aratd, de asemenea, presetarea in uz (presetarea 1 in aceastd ilustratie).

ASSY. PIN 771

&

SE STRANGE \
b TINE
TUNER

In modul PRESETS, deplasati-vé in sus prin bancile de presetare ulterioare (“BANK UP"), pasand simultan pe butoanele FUNCTIE 2 si 3 (sdgeat dubl& la dreapta).
Pentru a va deplasa n jos prin bancile presetate precedente (‘BANK DOWN"), apasati simultan butonul MODE si butonul FUNCTION 1 (sdgeatd dubla la
stanga). Selectati o presetare din banca sa pasand pe butonul FUNCTION corespunzator (butonul 1 din aceasta ilustratie).
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Cand Footswitch-ul MGT-4 este in modul Presets si Rumble Studio 40/Stage 800 este 1n Setlist, Footswitch-ul MGT-4 poate fi folosit
pentru a selecta presetari dintr-o anumita Setlist.

Astfel configurate, primele trei presetari dintr-un setlist sunt alocate butoanelor MGT-4 Footswitch FUNCTION 1, 2 si 3; pur si
simplu apasati butonul corespunzator presetarii dorite. Daca Setlist-ul are mai mult de trei presetari, ajungeti la ele utilizand
comutatorul de picior ,BANK UP" si ,,BANK DOWN" descrise la pagina 48.

NOTA: Footswitch-ul MGT-4 nu este folosit pentru a intra in modul Setlist pe amplificator sau pentru a selecta o Setlist din meniul
Setlist. Este folosit doar pentru a selecta presetari dintr-o singura Setlist.

MODUL EFECTE

Modul EFECTE permite utilizatorului sa ocoleasca oricare dintre primele trei efecte dintr-o presetare. Pentru a face acest

lucru, pasiti pe butonul MODE pana cand modul ,,EFECTE” este activat, asa cum este indicat de LED-ul MODE verde aprins direct

in stanga etichetei ,EFECTE”. In cadrul oricarei presetari deja setate pe amplificator, primele trei efecte din acel preset (daca
exista) sunt alocate butoanelor FUNCTIE 1, 2 si 3 (de asemenea, etichetate pe comutator cu pedala ca ,FX 17, ,FX 2" si ,FX 3"1n
acest scop). Cand un efect este activat, LED-ul FUNCTION rosu corespunzator de deasupra butonului FUNCTION alocat efectului se
va aprinde. Pentru a ocoli un efect, apasati butonul FUNCTION corespunzator, moment in care LED-ul sdu rosu FUNCTION se

va stinge (vezi ilustratia de mai jos).

- @
MOD

BANK DOWN

. PRESETARI 1

[EEE@IE FX1
. LOOPER REC/DUB

50 L T RS R

Apasati butonul MODE (sageata verde) pentru a parcurge modurile pana cand LED-ul verde ,EFECTS” MODE se aprinde. Primele trei efecte din
presetarea activa in amplificator sunt alocate butoanelor FUNCTIE 1, 2 si 3 (sageti galbene); fiecare cu propriul LED rosu FUNCTION pentru a indica
utilizarea. in exemplul prezentat mai sus, efectul presetat alocat butonului FUNCTION 1 (FX 1) este activat si poate fi ocolit apdsand pe acel buton.

MOD LOOPER

Modul LOOPER permite utilizatorului sa inregistreze bucle de pana la 60 de secunde si sa suprainregistreze partile ulterioare.
Orice numar de parti supradublate poate fi stratificat peste partea originala inregistrata; cu toate acestea, numai ultima
suprainscriere creata poate fi anulata. Pentru a inregistra o bucla, apadsati pe butonul MODE (sdageata verde Tn ilustratia de

mai jos) pana cand modul ,LOOPER" este activat, asa cum este indicat de LED-ul MODE chihlimbar aprins (vezi ilustratia de mai jos).

ASSY. PIN 771
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Pentru a incepe inregistrarea primului pasaj muzical, pasiti pe butonul FUNCTIE 1 (sageata galbena in ilustratia de mai
jos) etichetat ,REC/DUB". LED-ul rosu FUNCTION de deasupra butonului FUNCTION 1 va incepe sa clipeasca si

FEREASTRA DISPLAY va afisa ,REC”, indicand ca LOOPER-ul este in modul de inregistrare; redati o trecere cu o durata
de pana la 60 de secunde (vezi ilustratia de mai jos).

e e 3 SR T prd ARSI Y
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ASSY. P/N 7710238000

o @ () &

BANK DOWN Z SE STRANGE \
4 . 3 b TINE
TUNER

. PRESETARI
. EFECTE FX 1

. LOOPER REC/DUB

Cand ati terminat de redat primul pasaj muzical, opriti inregistrarea si Incepeti automat redarea primului pasaj apasand
pe butonul FUNCTIE 2 (sageata galbena in ilustratia de mai jos), etichetat ,PLAY/STOP”. LED-ul rosu FUNCTIE de deasupra
butonului FUNCTIE 1 va inceta sa clipeasca, LED-ul rosu FUNCTIE de deasupra butonului FUNCTIE 2 se va aprinde, iar
FEREASTRA DE AFISARE va indica redarea afisand ,PLA” (vezi ilustratia de mai jos). Pentru a opri redarea, apasati din

nou pe butonul FUNCTIE 2; fereastra de afisare va afisa ,,STP” (nu este prezentat in ilustratia de mai jos).

BANK DOWN 7N 2 SE STRANGE

. PRESETARI
. EFECTE
. LOOPER

Alternativ, cand ati terminat de redat primul pasaj muzical, pasiti din nou pe butonul FUNCTIE 1 (sageata galbena

in ilustratia de mai jos) pentru a intra direct in modul de suprainscriere; LED-ul rosu FUNCTION de deasupra butonului

FUNCTION 1 va continua sa clipeasca, iar FEREASTRA DE AFISARE va afisa ,,DUB", indicand ca LOOPER-ul este acum in

modul de supradub si un al doilea pasaj muzical poate fi inregistrat peste primul. Modul Overdub poate fi activat sin

timpul redarii primului pasaj sau dupa oprirea redarii prin apasarea din nou pe butonul FUNCTIE 1. Continuati

supradublarea pasajelor muzicale ori de cate ori doriti. Dupa ce este inregistrata o suprainregistrare, pasiti pe butonul

FUNCTIE 2 (sageata verde din ilustratia de mai jos) pentru a porni si opri redarea tuturor partilor inregistrate (vezi ilustratia de mai
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in timp ce inregistreazs, red& sau se opreste la primul pasaj muzical, utilizatorul poate anula inregistrarea, daci doreste, pasand pe
butonul FUNCTIE 3 (sageata galbena in ilustratia de mai jos), etichetat ,UNDO". Facand acest lucru, inregistrarea se va opri si FEREASTRA
DE AFISARE va afisa trei liniute, indicand ca orice a fost inregistrat este acum sters. Odata ce au fost addugate supraincdrcdrile, functia
UNDO se aplica numai ultimei suprainregistrari inregistrate; supraincarcarile precedente nu pot fi anulate (vezi ilustratia de mai jos).
Pentru a initia o noua sesiune de bucla, din modul STOP pur si simplu apasati butonul ,REC” (butonul FUNCTIE 1).

A

ASSY. P/N 7710238000
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Pentru a evita pornirea accidentala a looper-ului in timpul redarii, looper-ul poate fi dezactivat. Pentru a face acest lucru, apasati
butonul de utilitate MENU; apoi utilizati CODIFICATORUL pentru a derula la si selectati ,COMUTATORUL PILOT” (vezi ilustratia de mai jos).

TUNER
EQ GLOBAL

COMUTATORUL PILOTULUL

SETARI AMP

MENIUL:

DESPRE ACEST AMP

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,MGT-4" (vezi ilustratia de mai jos).

tinapol

EXP-1 (EXPRESIUNE)

MGT-4 (4 BUTONE) -~

Utilizati ENCODER pentru a derula la ,LOOPER ON" si apasati ENCODER pentru a opri looper-ul (vezi ilustratiile de mai jos). Pentru a
reporni looper-ul, derulati pana la ,LOOPER OFF" si apasati ENCODER.

‘.inapul )

ACCES RAPID

LOOPER PORNIT _
' vEnuL

‘inapoi .

ACCES RAPID

LOOPER OFF
MENIUL
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PILOTA MGT-4: TUNER

Footswitch-ul MGT-4 poate fi folosit si pentru acordarea hands-free. Pentru a face acest lucru, pasiti si tineti apasat scurt
butonul FUNCTION 3 (etichetat ,HOLD TUNER" In acest scop; sageata galbend) pentru a activa tunerul cromatic. Nota cea mai
apropiata de indltimea cdutata apare in FEREASTRA DE AFISARE; doua LED-uri FUNCTION rosii de-a lungul stanga sus se aprind
pentru a indica gradele de planeitate, in timp ce doua LED-uri FUNCTION rosii de-a lungul din dreapta sus se aprind pentru a
indica gradele de claritate. Cand este atinsa inclinatia corecta, LED-ul central FUNCTION de sub FEREASTRA DE AFISARE se
aprinde in verde. Cand acordarea este finalizatd, pasiti din nou pe butonul FUNCTIE 3 pentru a reveni la modul de redare

(vezi ilustratiile de mai jos). Retineti ca tunerul MGT-4 Footswitch foloseste sunetul iesirii difuzoarelor.

BANK DOWN i Y
/ TUNER

. PRESETARI 1 2
. EFECTE X1 %Jyg X2

REC/DUB MGT-4 PLAY/STOP

Pentru a activa functia de acordare a comutatorului de picior MGT-4, pasiti si tineti apasat scurt butonul FUNCTION 3 (sdgeata galbena). in
exemplul prezentat aici, o nota ,A” este afisata ca fiind deosebit de platd, asa cum este indicat de LED-ul FUNCTION rosu din stanga sus (sageata verde).
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in exemplul prezentat aici, nota ,A” este afisata ca fiind usor ascutita, asa cum este indicat de LED-
ul rosu FUNCTION din dreapta sus in interior (sageata galbena).

ASSY. P/N 771023800
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in exemplul prezentat aici, nota ,A” este afisatd ca avand inaltimea corects, asa cum este indicat de LED-ul FUNCTIE
verde centrat sub FEREASTRA DE AFISARE (sdgeata galbend). Cand acordarea este completd, pasiti pe butonul
FUNCTIE 3 (sageata verde) pentru a iesi din functia de acordare a comutatorului de picior.
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PEDALA DE EXPRESIE EXP-1

Pedala de expresie EXP-1 este un controler de picior cu mod dublu care permite utilizatorului sa controleze

volumul principal (modul ,Volum”) si diversi parametri de amplificare si efect (modul ,Expresie”).

Comutati intre modurile Volum si Expresie apasand pe comutatorul de la varf (partea de sus a pedalei).
LED-urile rosii si verzi indica modul in uz. Modul de volum - indicat de LED-ul verde - controleaza volumul

principal sau poate fi dezactivat. Modul de expresie - indicat de LED-ul rosu - controleaza parametrii Rumble
Studio 40/Stage 800, cum ar fi frecventele wah, ratele efectului de modulatie etc.

Pentru a configura EXP-1, conectati-l la mufa comutatorului de picior din spatele amplificatorului si porniti amplificatorul.
Apasati butonul de utilitate MENU de pe amplificator si utilizati ENCODER pentru a derula si a selecta optiunea de meniu ,FOOTSWITCH".
Apoi utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,EXP-1 (EXPRESIUNE)” din meniul prezentat (vezi ilustratiile de mai jos).

TUNER

EQ GLOBAL

COMUTATORUL PILOTULUT

MENIUL +#

SETARI AMP

DESPRE ACEST AMP

‘napoi -

EXP-1 (EXPRESIUNE)

MGT-4 (4 BUTONE)
MENIUL

Va apérea o solicitare pentru a selecta ,,SETARI PRESETATE” sau ,SETARI GLOBALE" (vezi ilustratia de mai jos); utilizati EN-CODER
pentru a selecta unul. PRESET SETTINGS este folosit pentru a atribui EXP-1 unui anumit amplificator sau efect dintr-o anumita presetare,
in care o mare varietate de parametri pot fi modificati, in functie de amplificator sau presetare utilizata. GLOBAL SETTINGS este folosit

pentru a configura parametrii care vor afecta toate presetdrile. Ambele sunt descrise mai detaliat mai jos.

SETARI PRESETATE

SETARI GLOBALE J
N

SETARI PRESETATE

Dupa cum sa mentionat mai sus, PRESET SETTINGS este folosit pentru a atribui EXP-1 unui anumit amplificator sau efect dintr-o

anumita presetare. Pentru a face acest lucru, apdsati pe ENCODER pe SETARI PRESETATE, iar STRATUL din mijlocul caii semnalului va afisa—
unul cate unul — amplificatorul si efectele din acel preset caruia ii poate fi atribuit EXP-1. Utilizatorul le poate derula prin rotirea
ENCODERULUI (vezi ilustratia de mai jos).

EXP-1 (PRESETAT) MR
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V2

MENIUL

voL EXP PARAM FOARTE TOE

In EXP-1 PRESET SETTINGS, amplificatorul si efectele dintr-o presetare céreia fi poate fi atribuit EXP-1 sunt afisate unul cate unul in SIGNAL
PATH LAYER; codificatorul este folosit pentru a derula printre ele.
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Odata ce un amplificator sau un efect este evidentiat in SIGNAL PATH LAYER, CONTROLS LAYER de sub acesta va afisa mai multe

elemente configurabile EXP-1 pentru respectiva presetare. Apasati butonul CONTROLS LAYER pentru a intra in CONTROLS LAYER
(vezi ilustratia de mai jos).
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Pentru a atribui EXP-1 unui anumit efect dintr-o presetare, apasati butonul CONTROLS LAYER (sdgeatd galbend) pentru a accesa elemente,
inclusiv setarile parametrilor (“PARAM”) pentru efect. in exemplul prezentat aici, EXP-1 va controla un efect de overdrive Green Box.

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,PARAMETER", pentru a selecta un parametru de control al amplificatorului/efectului
afisat iIn SIGNAL PATH LAYER pentru a fi controlat folosind EXP-1 Tn modul Expresie (vezi ilustratia de mai jos).

EXP-1 (PRESETAT) 88
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PARAMETRI COMPLET EXP FOARTE MARE

Utilizati ENCODER (sageata galbend) pentru a derula la ,,PARAMETER”, care cuprinde controalele individuale pentru efectul evidentiat in
STRATUL CALE SEMNULUL. In exemplul prezentat aici, ,LEVEL" este unul dintre parametrii de overdrive Green Box care pot fi alocati EXP-1.

Cand este selectatd, caseta de parametri se va schimba de la albastru la rosu, iar ENCODER-ul poate fi apoi utilizat pentru a derula
diferiti parametri de control; apasati ENCODER pe oricare dintre acestea pentru a modifica setdrile pentru utilizarea pedalei EXP-1
(veziilustratia de mai jos). Cand este selectat un control, acesta va trece de la albastru la rosu, indicand faptul ca acum poate fi

reglat. Cand reglarea este completa, apasati din nou ENCODER, iar controlul va reveni la albastru cu noua valoare a parametrului in
pozitie.
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EXP-1 (PRESETAT)

VERDE
CUTIE

NIVEL (;;) G\ >
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Din exemplul de mai sus, apasati ENCODER (sageata galbenad) pe ,LEVEL". Caseta sa se va schimba de la albastru la rosu, indicand ca apoi
pot fi facute ajustari la acel parametru al efectului de overdrive Green Box pentru utilizarea EXP-1.

Odata ce o ajustare a parametrilor este finalizata, apasati butonul utilitar SAVE pentru a pastra modificdrile (vezi ilustratia de mai jos).
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Mai multe alte moduri EXP-1 se afla in STRATUL DE COMANDA. Utilizati ENCODER pentru a derula printre si pentru a
selecta aceste moduri si optiunile din ele. Aceste moduri sunt:

MOD VOLUME (“VOL"): Opreste functia pedalei EXP-1 Volume (LED verde) (vezi ilustratiile de mai jos).

MOD DE EXPRESIUNE (“EXP"): Permite trei atribuiri diferite. ,OFF” dezactiveaza functia pedalei EXP-1 Expression mode (LED
rosu). ,VOLUME" configureaza EXP-1 pentru a controla volumul principal (similar cu MODUL VOLUM de mai sus). ,AMP/
FX" configureaza EXP-1 pentru a controla amplificatorul sau efectul afisat Tn SIGNAL PATH LAYER.

MODURI TOC si DEPUT: Impreund, acestea specifica intervalul parametrului care trebuie controlat.

MOD LIVE: Cand este pornit, parametrul configurat sare imediat la valoarea ,comandata” de pozitia pedalei. Cand este
OFF, pozitia initiala a pedalei este ,ignorata” pana cand pedala este de fapt miscatd, dupa care este sincronizata cu
parametrul configurat.

MOD BYPASS: Cand este pornit, bypass-ul efectului poate fi activat si dezactivat folosind comutatorul EXP-1.

REVERT MODE: Cand este pornit, parametrul configurat este restabilit la valoarea stocata in presetare atunci cand
treceti de la modul Expresie la modul Volum folosind comutatorul de la varf.

MOD IMPLICIT: Configurati modul initial EXP-1 (Volum sau Expresie) pentru presetarea in uz. MODUL IMPLICIT este
suprascris atunci cand functia ,SETARI GLOBALE” ,SURSA MOD" este setatd la ,PEDALA” (consultati ,SETARI GLOBALE”

pe pagina urmatoare).

EXP-1 (PRESETAT) 5885

BUBUIT
<4 V2 >

MENIUL
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in acest exemplu, pentru a dezactiva functia pedalei pentru modul de volum EXP-1 pentru Rumble V2, afisatd in SIGNAL PATH LAYER, apasati butonul
CONTROLS LAYER. Modul ,VOLUME" va fi evidentiat automat in STRATUL DE COMANDA.

?napol i

EXP-1 (PRESETAT) &

BUBUIT
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MENIUL
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VOLUM  EXP  PARAM FOARTE MULT

Apasati ENCODER pe ,VOLUME". Caseta de etichetd se va schimba de la albastru la rosu, indicand ca acum se poate face o ajustare.

inapoi
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Rotiti ENCODERUL (sageata galbend) la ,,OFF", apoi apasati-l pentru a selecta setarea ,OFF". EXP-1 Functia de pedala pentru modul de volum pentru amplificatorul afisat in
SIGNAL PATH LAYER este acum dezactivatd, iar caseta de eticheta va reveni la albastru. Apasati butonul utilitar SALVARE (sdgeata verde) pentru a pastra modificarile.
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SETARI GLOBALE

Dupa cum sa mentionat, GLOBAL SETTINGS este folosit pentru a atribui EXP-1 tuturor presetdrilor. Dupa ce ati apasat butonul de utilitate
MENU si ati derulat si selectat ,,EXP-1 SETUP", apasati din nou ENCODER si derulati la ,GLOBAL SETTINGS" (vezi ilustratia de mai jos).

SETARI PRESETATE

SETARI GLOBALE

i MENIUL

Apé&sati ENCODER pe ,SETARI GLOBALE". Trei parametri pot fi modificati in meniul afisat: ,SURSA MOD", ,VOLUM TOE” si ,VOLUM TOE".
,MODE SOURCE" este folosit pentru a alege intre setarile ,PRESET” si ,PEDAL". ,PRESETARE" Inseamna ca orice presetare in care se

afla utilizatorul determind daca EXP-1 este in modul Volum sau modul Expresie (acest lucru se poate schimba de la presetare la
presetare). in setarea ,PEDALA”, EXP-1 suprascrie setdrile prestabilite si rimane in orice mod (Volum sau Expresie) in care se afl3 in

prezent.

Apadsati ENCODER si rotiti-l pentru a selecta ,,PEDAL" sau ,,PRESET". Caseta de etichetd se va schimba de la albastru la rosu (vezi ilustratia
de mai jos) pana cand se face o selectie prin apasarea din nou a ENCODER, dupa care caseta de etichetd va reveni la albastru cu

selectia curenta.
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+HEEL VOLUME" si ,TOE VOLUME" sunt folosite impreuna pentru a seta un interval de volum acoperit de pedala, al carui interval
implicit este setat la 1-10, cu calcaiul pana la capat fiind 1 (fara volum) si varful de la picior. pana la capat fiind 10 (volum complet). Acest
interval poate fi ajustat in functie de preferinte, utilizind controlul ,VOLUM TACACUN" pentru a seta o valoare diferitd pentru

volumul minim si utilizand controlul ,VOLUM PENTRU TOE" pentru a seta o valoare diferita pentru volumul maxim.

Folositi ENCODER pentru a derula si selecta comenzile ,VOLUM TACACAC” si ,VOLUM TOE". Cand fiecare este selectat, acesta va trece

de la albastru la rosu, indicand ca acum poate fi ajustat. Cand reglarea este completa, apasati din nou pe ENCODER pentru a pastra

noua valoare de control, iar controlul va reveni la albastru (vezi ilustratia de mai jos).

napoi
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Retineti ca modificdrile setdrilor globale sunt salvate automat; nu este necesar niciun pas suplimentar de ,salvare”.
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SETARI AMP

LSetari amplificator” este o functie a butonului utilitar MENU (vezi pagina 33) care permite restabilirea rapida si usoara a presetarilor din
fabrica si a setarilor amplificatorului, in plus fata de functiile de deconectare din cloud si USB/iesire de pe panoul din spate. Pentru a le
accesa, apasati butonul de utilitate MENU, utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,SETARI AMP” si derulati si selectati oricare dintre

cele cinci optiuni prezentate. Acestea sunt:

RESTAURARE SETARI: Pentru restabilirea setarilor originale din fabrica, cu exceptia presetarilor si a Setlist-urilor. Utilizati ENCODER pentru a
derula la si selectati ,DA” sau ,NU".

RESTORE ALL: Pentru restabilirea setarilor originale din fabrica, inclusiv presetarile. Utilizati ENCODER pentru a derula la si selectati ,DA”

sau ,NU". Retineti cd selectarea ,DA” va sterge setlisturile existente.

CLOUD LOGOUT: Pentru deconectarea din cloud cand utilizati Cloud Presets (vezi pagina 59). Utilizati ENCODER pentru a derula la si selectati
,DA” sau ,NU".

LINE OUT/USB GAIN: Castigati controlul pentru utilizare atunci cand inregistrati folosind iesirile de linie de pe panoul din spate sau portul

audio USB (vezi pagina 44). Rotiti si apasati ENCODER pentru a selecta o valoare a castigului.

OPTIUNI LINE OUT: Pentru configurarea iesirilor de linie echilibrata de pe panoul din spate (vezi pagina 44). Rotiti si apasati ENCODER pentru
a selecta optiunile ,PRE/POST” (mono) sau ,STEREO".

BLUETOOTH @

ORGANIZATOR PRESETAT

SETLIST

PRESETARI DE NOR MENIUL+

TUNER

Pentru a accesa functia Amp Settings, apasati mai intai butonul de utilitate MENU.

EQ GLOBAL
COMUTATORUL PILOTULUL
SETARI AMP
DESPRE ACEST AMP y MENIUL

WIFI

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,SETARI AMP”.

RESTAURA SETARILE inapoi
RESTABILESTE TOT

DEconectare din cloud

LINE OUT/USB GAIN \ —~— MENIUL

OPTIUNI LINE OUT

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta una dintre cele cinci optiuni ,Setari amplificator”.

Retineti ca functia ,RESTORE ALL" este accesibila si ca optiune de pornire detaliata In sectiunea ,Factory Restore and Firmware Updates” (vezi
pagina 62).
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EQ GLOBAL

.Global EQ" este o functie de buton utilitar MENU (vezi pagina 33) care ofera acces la diferite curbe de egalizare
pentru o ajustare mai usoara a raspunsului general al amplificatorului la diferite medii acustice. Acest lucru este
deosebit de util atunci cand utilizatorii au toate presetarile si setarile lor preferate selectate, dar apoi se gasesc, de
exemplu, in camere, holuri, zone exterioare, mai luminoase sau mai zgomotoase etc. presetate si setate, utilizatorii
pot selecta rapid si usor unul dintre cele sapte profiluri EQ diferite, care se potrivesc cu mediul inconjurator.

Activati aceasta functie apasand butonul de utilitate MENU si folosind ENCODER pentru a derula si selecta
.GLOBAL EQ". Derulati si selectati oricare dintre optiunile prezentate: ,FLAT EQ"” (o alegere implicita buna, care

de fapt nu ofera egalizare suplimentara), doua setari ,BRIGHT CUT EQ" pentru de-accentuarea de varf, doua setari
.BRIGHT BOOST EQ” pentru accentuarea extremitatii superioare si doua setdri ,LOW CUT EQ” pentru reducerea
raspunsului la bas (vezi ilustratiile de mai jos).

PRESETARI DE NOR

TUNER

EQ GLOBAL

MENIUL*

COMUTATORUL PILOTULUI

SETARI AMP

Pentru a accesa functia Global EQ, apasati mai intai butonul de utilitate MENU.

PRESETARI DE NOR
TUNER

EQ GLOBAL

MENIUL

COMUTATORUL PILOTULUI

SETARI AMP

Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,GLOBAL EQ".

inapoi
TAIERE LUMINoasa 2 —
TAIERE LUMINoas3 1
EQ FLAT
MENIUL
BOOST LUMINOS 1

BOOST LUMINOS 2

Rotiti ENCODER pentru a defila la o optiune ,GLOBAL EQ".

inapoi -
TAIERE LUMINoasa 2 J

TAIERE LUMINoas3 1

EQ FLAT

* MENIUL

BOOST LUMINOS 1

BOOST LUMINOS 2

Apasati ENCODER pentru a selecta o optiune ,GLOBAL EQ".
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PRESETARI DE NOR

.Cloud Presets” este o functie de buton utilitar MENU (vezi pagina 33) care ofera utilizatorului acces la o intreaga lume de
presetari, altele decat cele gasite deja in amplificator, inclusiv presetari prezentate, presetari pentru artist si multe altele.
Prin conectivitatea WiFi a amplificatorului, utilizatorii pot previzualiza, reda, descarca si partaja o multime de presetari
Fender stocate in cloud, care extind enorm posibilitatile creative ale Rumble Studio 40/Stage 800.

Pentru a incepe sa utilizati Cloud Presets, apasati butonul de utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si
selecta ,CLOUD PRESETS" din meniul prezentat (vezi ilustratiile de mai jos).

PRESETARI DE NOR

TUNER

EQ GLOBAL

MENIUL

COMUTATORUL PILOTULUI

SETARI AMP

ORGANIZATOR PRESETAT

SETLIST
PRESETARI DE NOR |
MENIUL

TUNER

EQ GLOBAL

Dupa ce ati selectat ,,CLOUD PRESETS” din meniu, urmati instructiunile din FEREASTRA DE AFISARE pentru a introduce un
cod de conectare, pe care utilizatorul il obtine online accesand tone.fender.com si facand clic pe ,Set Up Amp” (vezi
ilustratia de mai jos ). Codul trebuie introdus o singura data; utilizatorul ramane conectat odata ce codul este introdus.
Utilizati ENCODER pentru a introduce fiecare caracter de cod utilizand procesul descris la pagina 11.

Pentru a activa presetdri cloud, | Terminath
conectati-va la t der.com g
si ,Configurati amplificatorul”

Introdu codul furnizat mai jos:

MENIUL

Odata autentificat, utilizati ENCODER pentru a derula si a selecta categoriile prestabilite din cloud (vezi ilustratia de mai jos).

SEMNATURA ARTISTULUI

RECOMANDATE

MENIUL

PRESETARI APARARII

Odata ce este aleasa o categorie de presetari cloud, parcurgeti lista de presetari afisate; presetarea eviden iata va fi
redata/previzualizata automat. Pentru a adauga o presetare evidentiata la amplificator, apasati butonul utilitar SAVE (vezi
ilustratia de pe pagina urmatoare).
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TIMPUL ZBOARA

REGGIE LEE

BASS ODYSEEY

PREREDERBRANZARIT MENIUL

SANGE/TRADAFIRI

Pentru a vizualiza sau edita continutul individual al presetarii nor evidentiate fnainte de a-I salva pe amplificator, asa cum este
descris mai sus, apasati pe ENCODER (vezi ilustratia de mai jos).

TIMPUL ZBOARA
REGGIE LEE
BASS ODYSEEY . .
FREBE TR BRANRARIT _ a  venu

SANGE/TRADAFIRI

Cand vizualizati sau editati continutul unei presetari nor inainte de a-l salva pe amplificator, FEREASTRA DE AFISARE va afisa
continutul presetdrii impreuna cu un simbol verde ,nor” (in locul numarului presetat) care il identifica ca un presetare cloud care nu
a fost salvata pe amplificator. Presetarile cloud pot fi editate ca orice presetare de la bord; cand editdrile sunt finalizate, apasati
butonul utilitar SALVARE pentru a salva presetarea editata in cloud. Retineti ca, daca utilizatorul deruleaza la urmatoarea sau

anterioara presetare In timp ce este pe o presetare cloud, presetarea cloud va disparea, deoarece nu este salvata in amplificator (vezi
ilustratia de mai jos).

i)
BASS ODYSEEY

- ALUI I70 GALBEN
“mremolo ® prrTANIC *
MENIUL

DESPRE ACEST AMP

.Despre acest amplificator” este o functie a butonului utilitar MENU (vezi pagina 33) care afiseaza versiunea curenta a firmware-ului
amplificatorului. Pentru a vizualiza aceste informatii, apdsati butonul de utilitate MENU (sageata galbena in ilustratia de mai jos) si
utilizati ENCODER (sdgeata verde) pentru a derula si selecta ,DESPRE ACEST AMP".

COMUTATORUL PILOTULUI
SETARI AMP
DESPRE ACEST AMP
Wifi A MENIUL ¥

BLUETOOTH

Dupa ce ati selectat ,DESPRE ACEST AMP”, FEREASTRA DE AFISARE va afisa informatiile despre modelul amplificatorului si
versiunea firmware (vezi ilustratia de mai jos).
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ACTUALIZARI DE FIRMWARE SI RESTAURARE LA FABRICA

Dupa cum sa mentionat in introducere, utilizatorii Rumble Studio 40/Stage 800 ar trebui sa verifice Tn mod regulat actualizarile de firmware
care ITmbunatatesc si imbunatatesc experienta Rumble Studio 40/Stage 800. Pentru a efectua un Rumble Studio 40/

Actualizarea firmware-ului Stage 800, puneti amplificatorul in modul de actualizare WiFi apasand si mentinand apdsat butonul ENCODER

timp de cinci secunde (sdgeata galbena din ilustratia de mai jos) in timp ce porniti amplificatorul.

Fereastra de afisare va indica apoi cd Rumble Studio 40/Stage 800 cauta cea mai recentd actualizare de firmware, urmata de indicatia ca

actualizarea de firmware se descarca (vezi ilustratiile de mai jos).

“Fenden
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™

SE DESCARCA ACTUALIZARL...

@000

Se cauta actualizari...

@000

Cand descdrcarea este finalizata, FEREASTRA DE AFISARE va indica apoi ca Rumble Studio 40/Stage 800 aplica actualizarea firmware-ului,

urmat de indicatia ca actualizarea firmware-ului este completa si amplificatorul trebuie repornit (vezi ilustratiile de mai jos).

/j"wt{ﬂ ?’Wt{a
BUBUIT BUBUIT

ACTUALIZAREA AMPLIFICATORULUI FINALA
VA RUGAM REPORNITI AMP-UL

SE APLICA ACTUALIZARL..

0000
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Cand efectueaza o actualizare de firmware, utilizatorul poate intalni patru scenarii in care nu poate fi initiata o actualizare de
firmware. In astfel de cazuri, FEREASTRA DE AFISARE va indica faptul ca conectivitatea WiFi a Rumble Studio 40/Stage 800 nu este
configuratd, nu este disponibila nicio actualizare, actualizarea a esuat sau serverul de actualizare a amplificatorului nu este accesibil
(vezi ilustratiile de mai jos).
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in plus fatd de actualizarea firmware-ului descrisa mai sus, Rumble Studio 40/Stage 800 ofera mai multe moduri de pornire activate de

utilizator, care cuprind functii de restaurare din fabrica. Acestea sunt:

RESTORE ALL: Pentru a restabili presetarile din fabrica si setdrile amplificatorului continute Tn cea mai recenta actualizare a firmware-
ului amplificatorului, apdsati si mentineti apasat butonul PRESET LAYER (sageata verde din ilustratia de mai jos) timp de cinci secunde
in timp ce porniti amplificatorul. Retineti ca aceasta functie va sterge toate presetdrile create de utilizator. Aceasta functie este
accesibila si ca functie de buton utilitar ,Amp Settings” MENU (vezi pagina 57).

WIFI UPDATE/RESTORE ALL: Pentru a combina o actualizare a firmware-ului si optiunea de pornire direct deasupra (RESTORE ALL),
apasati si mentineti apasate simultan butonul ENCODER si PRESET LAYER timp de cinci secunde in timp ce porniti amplificatorul
(sdgeata albastra din ilustratie de mai jos). Retineti ca aceasta functie va sterge toate presetdrile create de utilizator.

ACTUALIZARE FORTA: Pentru a actualiza Rumble Studio 40/Stage 800 daca existd o problema cu procesul de actualizare a firmware-
ului descris anterior, un mod ,Actualizare fortatad” poate fi initiat prin apdsarea lunga a butonului ENCODER si SIGNAL PATH LAYER in
timp ce porniti amplificatorul ( sageata violet din ilustratia de mai jos).

RECUPERAREA: Pentru a recupera versiunea de firmware de baza (afisata in ,Despre acest amplificator”, vezi pagina 60) inclusiv
presetari, apasati si mentineti apasat simultan butonul PRESET LAYER si butonul de utilitate X FX timp de cinci secunde in timp ce porniti
amplificatorul (sageata rosie din ilustratie). de mai jos). Retineti ca aceasta functie va sterge toate presetarile create de utilizator.

RECUPERARE

d WIFI ACTUALIZARE/RESTAURARE TOT
RESTABILESTE TOT

ACTUALIZARE FORTATA
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APLICATIA FENDER TONE™

Fender Tone — cea mai buna aplicatie insotitoare pentru amplificatoarele Rumble Studio 40/Stage 800 — este disponibila ca
descdrcare gratuita din Apple App Store (iPhone) si Google Play Store (Android). Utilizatorii Fender Tone pot avea control
convenabil asupra functiilor Rumble Studio 40/Stage 800 existente, plus acces la continut suplimentar de la Fender si
comunitatea de utilizatori Fender Tone. Acestea includ:

« Cautare, navigare, filtrare si selectie presetate

* Crearea si partajarea de noi presetari

« Editare, reordonare, adaugiri si stergeri ale cdilor de semnal presetate

* Ajustari ale parametrilor modelului de amplificator si efecte

* Rasfoiti, cautati si descarcati presetari oficiale Fender, presetari ale semnaturii artistului, presetari pentru jucatori,
seturi si multe altele

« Sfaturi de ton pentru elementele de baza ale traseului semnalului, modele de amplificatoare, tipuri de efecte si multe altele

* Crearea, selectarea si gestionarea Setlist-urilor (grupari prestabilite personalizate)

* Gestionarea conturilor de utilizator, inregistrarea produsului, setarile WiFi si setarile Bluetooth

* Ajustari ale setdrilor EQ

Rasfoiti presetari si aflati mai multe despre Fender Tone la http://tone.fender.com.
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Rumble Studio 40

TIP
CERINTE DE PUTERE
IESIRE AMP DE PUTERE
IMPEDANTA DE INTRARE
BUCLA DE EFECTE
IESIRE LINE OUT
IESIRE CATI
VORTORUL

COMUTATORUL PILOTULUL

DIMENSIUNI SI GREUTATE

Rumble Stage 800

CERINTE DE PUTERE
IESIRE AMP DE PUTERE
IMPEDANTA DE INTRARE
BUCLA DE EFECTE
IESIRE LINE OUT
IESIRE CATI
DIFUZOARE

COMUTATORUL PILOTULUL
CAPACA AMP

DIMENSIUNI SI GREUTATE

SPECIFICATII c €

PR5133

118 wati (maximum) 45 wati (tipic)

40 de wati In 8Q

TMQ (instrument) 18kQ (intrare auxiliara)
Nivel nominal: -10dB Trimitere: 2200 (echilibrat) Retur: 17,3 kQ (echilibrat)
Nivel maxim: +4,9 dBV Impedanta: 600Q (echilibrat)

43mW/canal in 16Q (impedanta minima recomandata)

Un 10" (25,4 cm) Design Special Ceramic 80, un tweeter de compresie cu comutator pornit/oprit

MGT-4 (optional, PN 0994071000) Pedala de expresie EXP-1 (optional, PN 2301050000)

Latime: 16,5 inchi (419,1 mm) inaltime: 16,9 inchi (429,3 mm) Adancime: 12 inchi (304,8 mm) Greutate: 19 Ibs. (8,62 kg)
PR 5134

1.500 wati (maximum) 150 wati (tipic)

400 wati Tn 8Q (intern) 800 de wati Tn 40/2.67Q (cu dulap de extensie 8Q/4Q)

TMQ (instrument) 18kQ (intrare auxiliar)

Nivel nominal: -10dB Trimitere: 220Q (echilibrat) Retur: 17,3 kQ (echilibrat)

Nivel maxim: +4,9 dBV Impedants: 600Q (echilibrat)

43 mW/canal in 16Q (impedanta minima recomandata)

Doua 10" (25,4 cm) Eminence® Ceramic 16Q, un tweeter de compresie cu comutator pornit/oprit

MGT-4 (inclus, PN 7710238000) Pedala de expresie EXP-1 (optional, PN 2301050000)
Optional, PN 7712953000

Latime: 19 inchi (482,6 mm) inaltime: 23,7 inchi (602 mm) Adancime: 14" (355,6 m) Greutate: 39 Ibs. (17,7 kg)

Specificatiile produsului pot fi modificate fara notificare.
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PART NUMBERS / REFERENCIAS / REFERENCE / NUMERO DAS PEGAS / NUMERO PARTI / TEILENUMMERN
NUMERY REFERENCYJNE / REFERENCNI CISLA / REFERENCNE CiSLA / REFERENCNE STEVILKE / Bim& =S / &S

Rumble™ Studio 40

2376000000 (120V, 60Hz) NA
2376001000 (110V, 60Hz) TW
2376003000 (240V, 50Hz) AU
2376004000 (230V, 50Hz) UK
2376005000 (220V, 50Hz) ARG
2376006000 (230V, 50Hz) EU
2376007000 (100V, 50/60Hz) JP
2376008000 (220V, 50Hz) CN
2376009000 (220V, 60Hz) ROK
2376013000 (240V, 50Hz) MA

Rumble Stage 800

2376100000 (120V, 60Hz) NA
2376101000 (110V, 60Hz) TW
2376103000 (240V, 50Hz) AU
2376104000 (230V, 50Hz) UK
2376105000 (220V, 50Hz) ARG
2376106000 (230V, 50Hz) EU
2376107000 (100V, 50/60Hz) JP
2376108000 (220V, 50Hz) CN
2376109000 (220V, 60Hz) ROK
2376113000 (240V, 50Hz) MA
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